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** 0 PRESENTE MANUAL DESTINA-SE A PREENCHER
UMA LACUNA, OU SEJA, A FALTA DE UM MANUAL DIDATICO DE LINGUAGEM MAQUINA £ SPS DO
COMPUTADOR 1IBM 1620, EM SUA CONFIGURACAD COMPLETA.

*x NO PREPARD DO PRESENTE MANUAL FOI UTI-
LIZADO UM NOVO METODO DE PYBLICACAO GRAFICA. O TEXTD FO1 DATILOGRAFADD NA PER-
FURADORA DE CARTOES A PARTIR DO MANUSCRITO. A SEGUIR, ESTES CARTOES FORAM LISTA
DOS PELA IMPRESSORA DO COMPOTADOR E ESTA PROVA FOI UTILIZADA PARA CORRECOES. CO-
MO A CADA CARTAD CORRESPONDE UMA LINHA DO TEXTO, AS CORRECOES ERAM FACILMENTE
REALTIZADAS SUBSTITUINDD-SE 0OS CARTOES TINCORRETOS. TERMINADAS AS CORRECOES, OS
CARTOES FORAM LISTADOS PELA IMPRESSORA DIRETAMENTE EM CHAPAS DFFSETy NO SISTEMA
OE FORMULARIOS CONTINUOS. ESTAS CHAPAS SERVIRAM ENTAD DE BASE A IMPRESSAO FINAL.

*% DEVIDO A LIMITACAC NO CONJUNTO ODE CA-
RACTERES NAS NOSSAS PERFURADORAS DE CARTOES, TIVEMOS QUE OMITIR A CEDILHA £
QUAISQUER ACENTOS, PELO QUE PEDIMDS DESCULPAS AOS NOSSOS LEITORES.

*%* AGRADECEMOS A PRECIOSA COLABORACAD DO
* BANCO NACIONAL OF DESENVOLVIMENTD ECONOMICO * E DO % CONSELHO NACIONAL DE PES~
QUISAS *, SEM A QUAL ESTE TRABALHO MAO TERIA SIDO POSSIVEL.
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* ORGANIZACAD DE UM STSTEMA DE PROCESSAMENTO DE DADOS =

EXISTEM WUITOS TIPDS DE SISTEMAS DE PROCESSAMENTO DE DADOS. ES—-
TES SISTEMAS VARIAM EM TAMANHO, COMPLEXIDADE, VELOCIDADE. CUsTG £ APLI-
CACAO., MAIS PARTICOLARMENTE, APRESENTAREMDS O SISTEMA DE PROCESSAMENTO Ot
DADUS DA DIVISAD DO COMPUTADOR DO TENIRO BRASILEIRO DE PESQUISAS FISICAS QUE POS
SUI A SEGUINTE ESTRUTURA -

-~ 1 COMPUTAPDOR I8M 1620 MNODELO 11

- 1 UNTDADE DE MEMORIA DE NUCLEDS., 1625, COM CAPACIDADE PARA 60000 DIGITOS

-~ 1 LEITORA DE FITA PAPEL, 1621, COM CAPACIDADE PARA LER 150 CARACTERES POR
SEGUNDOD :

- 1 PERFURADORA DE FITA PAPEL, 1902, COM CAPACIDADE PARA PERFURAR 75 CARACTE-
RES POR SEGUNDO

- 1 LEITORA-PERFURADORA DF CARTOES, 1622, COM CAPACIDADE PARA LER 500 CAR -
TOES POR MINUTO E PERFURAR 250 CARTOES POR IGUAL TEMPOD

6 - 1 IMPRESSORA DF ALTA VELOCIDADE, 1443, COM CAPACIDADE PARA IMPRIMIR 240 LI-
NHAS DE 144 LETRAS CADA UMA F POR MINUTO. '

7 - 4 UNIDADES DE MEMORIA AUXILIAR DE NISCOS, 1311

8

9

v » (VR A

- 31 DISCOS, TENDO CADA UM, CAPACIDADE DE GUARDAR 2000000 DE DIGITOS.
- 1 CLASSIFICADORA DE CARTOES ,082, COM CAPACIDADE PARA CLASSIFICAR 550 CAR-
TOES POR MINUTD
10 - 1 LEITDRA PERFURADORA DE FITA PAPEL, FLEXOWRITER, MODELO F-1620-V
11 - 4 PERFURADORAS DE CARTOES 029
12 -~ REGISTRDS-INDICE
13 - INTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE
14 - INSTRUCOES BINARIAS

ENTRETANTO, INDIFERENTE A INFORMACACQ A SER PROCESSADA, OU AQ MECANIS-
MO A SER UTILIZADO, TODO PROCESSAMENTO OF DADOS ENVOLVE NO MINIMO, TRES CONSI-
DERACOES BASICAS - -

1 ~ 0 ENVIO DE DADROS ORIGINAIS OU ENTRADA PARA O SISTEMA
2 — O PROCESSAMENTN DRDENADO E PLANEJADO DN SISTEMA
3.~ 0 RESULTADO FINAL Ot} SATDA DD SISTEMA

‘NDO SISYEMA DO CENTRO BRASILFIRG DE  PESQUISAS FISICAS, O35 ©OADGS
E INFORMACOES DEPDIS OF PRONTOS PELD PROGRAMADOR, DEVEM SER PERFURAD(OS NU-
MA UNIDADE PERFURADORA DISPONIVEL, EM CARTOES OU FITA DE PAPEL, PARA ISTO, AS
MAQUINAS D29 E FLEXOWRITER, RESPECTiVAMENTE, PDDEM SER UTILIZADAS. DEPOIS DE

PERFURADAS, D SISTEMA PODE RECEBER AQUELAS INFORMACDES, AS UNTDADES DE LETTURA
DE FITA OU DE LEITURA DE CARTOES PODEM SER UTILIZADAS DE ACORDD CNM O DISPOSITI-
VO EM OUE FORAM PREPARADAS AS INFDRMACOFS.

- NA FEASE DE PRDCFESSAMENTO, A UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTD, TRA
BALHANDD COM A UNIDADE DE MEMDRIA DE NUCLEOS E, SE NECESSARID, COM A
UNIDADE DE MEMORIA AUXILIAR E QUEM COMANDA A UOPERACAQ. 0O PROCESSAMEN
TO € BASEADD NUMA EQUENCIA PRE ESTABELECIDA DNF  INSTRUCOES QUE SAD SEGUT
DAS AUTOMATIC AMENTE PELO COMPUTADOR. ASSIM, A NAD SER QUE SEJA PROGRAMADD OU
EM CASOC DE ERRO, O PROGRAMADDR NAD TEM ACESSCO A MAQUINA,

' FINALMENTE, APDS D PROCESSAMENTO DAS IN
FORMACOES DEVE SER FEITA A SAIDA DO SISTEMA, PODE-SE ESCOLHER QUAL A UNIDADE A
SER UTILTIZADA, TAL COMO A IMPRESSDRA, A RMAQUINA DE FSCREVER, CARTOES OU FITA PA-
PEL, NESTES DOIS ULTIMOS, A FITA E 0S CARTDFS DEVEM SER LISTADOS POR OUTROS OIS
POSITIVOS A FIM DE SE CONHECER A RESPOSTA DD PROBLEMA,
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A SAIDA PDR MEIO DE CARACTERES ALFABETICOS E NUMERICDS, LIDOS DIRETAMEN
TE PELO PROGRAMADOR E PROPORCIONADA PELA IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE , A 1443.
ALEM DESTA, PODE-SE USAR UMA MAQUINA DE ESCREVER COLOCADA NA UNIDADE CENTRAL DE
'PROCESSAMENTO COMO MEIO DE SAIDA E TAMBEM DE ENTRADA,
, SE AS INFORMACOES DESEJADAS FOREM PERFURADAS EM CARTOES, ELES PDDEM SER
CLASSIFICADOS SEGUNDC 0 CONTEUDO DE SUAS COLUNAS POR UMA MAQUINA CLASSIFICADORA,
A 082,

ABAIXO VEMOS A ESQUEMATIZACACQ DA ESTRUTURA DO SISTEMA DE PROCESSAMENTO
DD CENTRO BRASILEIRDO DE PESQUISAS FISICAS -
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# *
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* 029 *
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* FLEXOWRITER *
* *
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¥ REPRESENTACAD DE DADOS =*

* INTRODUC AD =
REEEEFRAE XK

0S DADDS NO COMPUTADOR SAD CONSTITUIDOS POR VARIOS COMPONENTES ELETRONI
COS (VALVULAS, TRANSISTORES, NUCLEOS MAGNETICOS, FIOSy ETC.). 0O REGISTRO E 0O
FLUXO DE DADOS ATRAVES DESTES DISPOSITIVGS SAD REPRESENTADOS POR SINAIS OU INDI-
CACDES ELETRONICAS, A PRESENCA OO AUSENCIA DESTES SINAIS NUM DADD CIRCUITO CONS
TITYI O MODD DE REPRESENTAR DADOS.

0S COMPUTADDRES FUNCIONAM NUMA MODAL IDADE DENOMINADA BINARIA. ESTE TER
MO SIGNIFICA QUE OS COMPONENTES DD COMPUTADOR PODEM INDICAR SOMENTE DDIS ESTADOS
OU CONDICOES POSSIVEIS. POR EXEMPLD, A LAMPADA ELETRICA COMUM FUNCIDNA NA MODA-
LIDADE BINARIA, ISTO E, OO ESTA LIGADA, PRODUZINDO LUZ 0OU ENTAGQ DESLIGADA,

A PRESENCA OU AUSENCIA DE LUZ INDICA SE A LAMPADA ESTA LIGADA OU DESLI-
GADA. DA MESMA FORMA, NO COMPUTADOR, AS VALVULAS FELFETRONICAS DU  TRANSISTORES
SAD MANTIDOS CONDUZINDO OU NAOD CONDUZ INNO OS ELETRONS. ASSIM, 0OS MATERIAIS MAG-
" NETICOS SAD MAGNETIZADOS NUMA DIRECAD OU NA DIRECAD OPOSTA E CERTOS POTENCIAIS
DE VOLTAGEM ESTAD PRESENTES OU AUSENTES, AS MODALIDADES BINARIAS DE OPERACAQD
DOS COMPONENTES SAD SINAIS PARA O COMPUTADOR, ASSIM COMO A PRESENCA OU AUSENCIA
DE LUZ NUMA LAMPADA TAMBEM 0 F PARA UM SER HUMAND,

A REPRESENTACAD BNS DADOS NUM COMPUTADOR E DBTIDA PELA DESIGNACAD DU AS
SOCTACAD DE UM VALOR ESPECIFICD A UMA INDICACADC BINARIA OU GRUPD DE  INDICACQOES
BINARIAS. POR EXEMPLO, UM PISPOSITIVO PARA REPRESENTAR VALORES DECIMALS PNDERIA
SER PROJETADD COM LAMPADAS ELETRICAS F QUATRO CHAVES PARA LIGAR OU DESLIGAR CADA
SAO DESIGNADOS PARA AS LAMPADAS, VALORES ARBITRARICS DE 1, 2+ & £ B,
OQUANDD UMA LAMPADA ESTA ACESA, ENTAD TEREMOS REPRESENTADN O VALOR DECIMAL A ELA
DESTENADO. QUANDO APAGADA, O VALOR NAD E CONSIDERADO. O VALOR DECIMAL SIMPLES
REPRESENTADD PELAS QUATRO LAMPADAS SERA A SOMA INDICADA PFELAS LAMPADAS ACESAS.

O VALOR DESIGNADO PARA CADA LAMPADA PONERIA SER OUTRD QUALQUER. ESSA
MUDANC A TMPLICARIA NUMA DESIGNACAD DE NOVOS VALORES E NA DETERMINACAD DE UM ES-
QUEMA DE OPERACAD, EM UM COMPUTADOR , DS VALORES DESIGNADDS PARA UM DETERMINADD
NUMERDO DE INDICACOES BINARTAS TORNAM-SE CODIGD PARA A REPRESENTACAD DOS DADOS.
COMD AS INDICACOES BINARIAS REPRESENTAM 0SS OADOS NO COMPUTADOR, UM METODO BINA-
RIO DE NOTACAD F USADO PARA ILUSTRAR ESTAS INDICACOES. _

0 STSTEMA BINARID UTILIZA APENAS BOIS SIMBOLOS, O ZERO (0) E UM (1).
0 ZERO REPRESENTA A AUSENCIA DE UM VALOR RELACIONADD E O UM REPRESENTA A SUA PRE
SENCA. AS NOTACOES BINARIAS O E 1 SAD DENODMINADAS BITS,

* SISTEMA DE NUMEROS BINARIOS *
R ot ok e o i ol e ok sk ok alok e e ok

O SISTEMA BINARIC OU DE BASE DOIS. USA APENAS DOIS SIMBOLOS DU DIGITOS,
0 € 1. 0O VALOR DA POSICAD DOS SIMBOLOS DE BITS E BASEAND NA PROGRESSAN DE MULTT
PLOS DE DOIS - . - - -

e o =+ s o 512 256 128 64 32 16 8 & 2 1

NA NOTACAC BINARIA, DS DIGITOS BINARIOS OU~BITS, INDICAM SE A POTENCIA
DE 2 ESTA PRESENTE OU AUSENTE EM CADA POSICAD DO NUMERD.
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EXEMPLD - VAMOS EXAMINAR QUAL SERA O CORRESPONDENTE DO NUMERG 1100 EM NOTACAD
BINARIA - |

3 2 1 0
1 X2 +#1X2+0X2+0X2

8 + & + 0 + O = 12
CONVERSAD DECIMAL A BINARIO -

REGRA - DIVIDE~SE O NUMERO SUCESSIVAMENTE POR DOIS, ATE OBTER QUOCIENTE ZERO. O
EQUIVALENTE BINARIO TERA COMO ALGARISMD MAIS SIGNIFICATIVOD 0 ULTIMD RESTO SIGNI-
FICATIVD, SEGUIDC NOS RESTOS SEGUINTES NA ORDEM DO PENULTIMD PARA O PRIMEIRO RES
T0, QUER SEJAM SIGNIFICATIVOS OU NAO,. '

EXEMPLO -
{568) = o aw
10 2
568 /2
0 28B4 /2
C 142 /2
0 71 /72
1 35 /2
1 17 /2
1 8 /2
0 4. /2
0 272
0 1 /2
' 1 0

ASSIM 568 EM DECIMAL SERA IGUAL A 1000111000 EM BINARIO
CONVERSAD BINARTO A DECIMAL -
REGRA ~ DOBRA-SE O PRIMEIRO DIGITD BINARIO MAIS SIGNIFICATIVO, ADICIONANDO-SE O

DIGITO SEGUINTE. DOBRA-SE ESTA SOMA E TORNA-SE A ADICIONAR O PROXIMO DIGITO.. E
ASSIM SUCESSIVAMENTE,

EXEMPLO - 1011 110101
240=2 2+1=3
4+1=5 6+0=6 N
10+1=11 1241=13
26+0=26
§2+1=53
1110011
2+1=3
6+1=7
1440=14
28+0=28
56+1=57

114 +1 = 115

ASSIM, 0S BINARIDS 1011, 110101 E 1110011 SERAD I1GUAIS, RESPECTIVAMENTE ABS DE-
CIMAIS 11, 53 E 115.
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* REPRESENTACAOC BINARIA DO COMPUTADDR IBM 1620 =
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0O CORPUTADOR TBM 1620 REPRESENTA CADA DIGITO DECIMAL SEPARADAMEWTE
NA FORMA BINARIA. ASSIM, 0 WIWERD 49 SERIA REPRESENTADO - 0100 1001

PARA CARACTERIZAR PERFEITAMENTE UM DIGITO, O ¥BM 1620 UTILIZA DOIS
BITS maAlS -~

I BIT DE FLAG - F
'2Y BIT DF VERIFICACAD -~ C

QUANDO © TOTAL DE BITS ACESOS NUM DIGITO E PAR, 0t BIT C ACENDE E RESTABE

LECE A PARIDADE IMPAR, A PARIDADE IMPAR DF TODOS OS DIGITOS DA MAQUINA DEVE SER

MANTIOA PARA QUE A MESMA TENHA UM MODO DE VERIFICAR SE HA ERRO NUMA ENTRADA OU

SAIDA DE DADOS OU, AINDA, NDUTRO TIPD DE OPERACAD. O BIT F E UTILIZADD PARA VA-

RIAS INFORMACOES, ENTRE EtAS, SE UM DETERMINADD DIGITD € NEGATIVO. DFESTE mbo.,

A PRESENC A OU AUSENCIA DE FLAG NUM DETERMINADD OIGITO [INDICA, RESPECTI VAMENTE,
SE O DIGITO E NEGATIVD DU POSITIVO. '

NS DIGITOS COM  FLAG SERAD REPRESENTADDS

NESTA APOSTILA POR MEIQ DE UM HIFEN SOBRE 0 MESMD. ASSIM, O DIGETO 'S COM FLAG

E ESCRITO 5 E O ZERD COM FLAG COMOQ O,
ABAIXO VEMOS UMA TABELA DA REPRESENTACAD DOS DIGITOS ~

DIGITOS SEM FLAGSG

DIGITOS €C F 8 4 2 1
0 1 0 0 0 0 O
1 0 0 0 0 0 1
2 © 0 0 0 1 o
3 100 0 1 1
4 00 0 1 0 O
5 1 e 0 1 0 1
6 1 0 0 1+ 1 0
7 0o 0 0 1 1 1
8 6 0 1 0 0 0O
9 10 1 0 0 1

DIGITODS COM FtLAG

DIGITOS C F 8 4 2 1
0 6 1 0 0 0 O
1 1 1 06 0 0 1
2 1 100 1 o
3 010 0 1 1
4 1101 0 0
5 6 1 0 1 0 1
6 6 1 0110
7 11 0 1 1 1
8 1 11 06 0 o0
9 6 11 0 0 1
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£ FACIL VER QUE NOS DIGITDS NUMERICOS ACIMA REPRESENTADOS FIZEMOS COMBI
NACOES DE BITS CUJA SOMA DE BITS ACESOS NAO ULTRAPASSA NOVE. EMTRETANTO, EXIS-
TEM COMBINACOES QUE ULTRAPASSAM ESTA QUANTIDADE £ REPRESENTAM CERTOS DIGITOS ES
PECIATS QUE INTRODUZIMOS A SEGUIR -

DI GI TOS SEM FLAG

DIGITOS C F 8 4 2 1
RECORD MARK (%) 1 ¢ 1. 0 1 O
NUMERICAL BLANK i 0 1 1 0 ©
GROUP MARK (¥) 1 o 1 1 1 1

DI GITOS COM FLAG

PIGITOS C F 8 4 2 1
RECORD MARK (#) 0 1 1 0 1 O
NUMERTICAL BLANK 6 1 1 1 0 ©
GROUP MARK (¥) 0 1 1 1 1 1

0 RECORD MARK E UM DIGITO ESPECIAL UTILIZADO PARA INTERROMPER AS INSTRU
COES DE ENTRADA/SAIDA E, TAMBEM, USADD NA TRANSMISSAD DE DADOS DE UM PONTO A DU~
TRO NA MEMORIA, SENDD REPRESENTADO PELD SIMBOLO #.

0 NUMERICAL BLANK E USADD NAS OPERACOES DE SAIDA NUMERICA PARA PRDDUZIR
ESPACOS, EM CARTOES E NA IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE.

0 GROUP MARK £ UTILIZADO NAS OPERACOES DE DISCD. EM RELACAO A ENTRADA
E SAIDA DU NA TRANSMISSAQ DE DADOS, POSSUI AS MESMAS PROPRIEDADES DO RECORD
MARK. SUA REPRESENTACAD GRAFICA E POR INTERMEDIO DO SIMBOLO ¥.

AS RESTANTES TRES COMBINACOES POSSIVEIS NAD SAD UTILIZADAS NORMALMENTE.

dx e dr ek Fedemi ki
Ak i
A Xk

* ¥
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*  REPRESENTACARO DE DADOS NO COMPUTADOR IBM 1620 £ DISPOSITIVOS DE REGISTRO *
AR AR Aok Aefr 2ol e el sl e ol ek e s el e e s s o bl e s s o o s oo o e K sl e sk oo e ek e R ek

* REPRESENTACAD DE DADOS *-
FARARE AT TT AR A TERER AR

FITA DE PAPEL ~ £ UM DOS DISPOSITIVOS DE ENTRADA/SAYDA BASTANTE usaPo, PRIN
CIPALMENTE NA TELECDOMUNICACAUO. 0O 1BM 1620 UTILIZA A FITA DE FAPEL COM O CDDIGO
DE OITO CANAIS, ISTD SIGNIFICA QUE A FITA DE PAPEL UTILIZADA POR ESTE COMPUTA-
BOR POSSUE OITO LINHAS ONDE PODEM SER REPRESENTADOS 0OS: CARACTERES- UMA PERFU-
RACAD GUITA DIVIDE AS OITO LINHAS EM PDIS GRUPOS, SENDO 0 PRINEIRD GRUPO COMPOSTOD
DE CINCD LINHAS E 0O SEGUNDD DFE TRES LINHAS,

NO PRIMEIRO GRUPG, A PRIMEIRA LINHA E USADA PARA INDICAR 0O FIM DE UMA LINWA
Ey E DENDMINADO END OF LINE., AS DUAS LINHAS SEGUINTES SAD RESPECTIVAMENTE AS 20
NAS X E D. A QUARTA LINMA DESTE GRUPD, LINHA C, SERVE PARA A VERIFICACAO DO NU
MERO DE PERFURACDES EM CADA COLUNA, POIS ESTE NUMERD DEVE SEMPRE SER IMPAR., A UL
TIMA LINHA DESTE GRUPD F AS TRES LINHAS DD SEGUNDD GRUPD SAD UTYLIZADAS PARA RE-
PRESENTAR AS INFORMACOES NUMERICAS E REPRESENTAM, RFSPFCTIVAMENTE, 0S NUMERGS 8,
4y 2 E 1,

NA FITA DE PAPEL, A PERFURACAD NAS SFTF ULTIMAS COLUNAS, XOCR421, NAO E IN-
- TERPRETADA PELD COMPUTADOR NA LEITURA ALFANUMERICA F NUMERICA, SENDD DENDMTINADA
 TAPE FEED. ELA E UTILIZADA PRINCIPALMENTE PARA CORRECOES, PDIS NA PREPARACAD DA
FITA, QUANDOD - UMA DU MAIS COLUNAS SAD PERFURADAS INCORRETAMENTEy PODE—-SE RETROCE-
DER A FIYA'E UTILIZAR O TAPF FEED PARA ANULAR AQUELAS PERFURACDES. NA LEITURA
BINART A, O TAPE FEED £ REPRESENTADD PELA PERFURACAD NAS OITO LINHAS DA FITA.

A FIGURA ABAIXD MOSTRA UMA FITA PERFURADA COM TONDS 0S CARACTERES POSSIVELS
DE REPRESENTACAD MO IBM 1620 -
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CARTAD PERFURADD - O CARTA® PERFURADD E UM DOS MAIS USADOS DISPOSETIVOS DE
COMUNTC AC AB CDM AS MAQUINAS., A INFORMACAO E REGISTRADA SOB A FORMA DE PERFURA -
CDES RETANGUL ARES LOCALIZADAS ESPECTFICAMENTE NUM CARTAO DE TAMANHO PADRAO, A IN
FORMAC AD, REPRESENTADA PELA PRESENCA DU AUSENCIA DE FUROS EM LOCAIS ESPECIFICOS,
PODE SER LIDA DU PERCEBIDA A WEDIDA QUE D CARTAD PASSA ATRAVES DF UMA MAQUINA
LEITORA DE CARTUES.’

N CARTAD POSSUE 80 COLUNAS £ 12 LINHAS. DA FSQUERDA PARA A DIREITA, AS co-
LUNAS SAD NUMERADAS. AS TRES PRIMEIRAS LINHAS SAT CHAMADAS ZONAS, A PRIMEIRA Z0
NA 12, A SEGUNDA ZONA 11 € A TERCEIRA, ZONA 2FRO. SEGUEM-SE AS LINHAS, DE UM A
NOVE. A FIGURA ABAIXD MOSTRA UM CARTAD COM TODOS OS CARACTERES PN i8M 1620 RE
PRESENTADOS -

/ ABCDEFGHT JKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789 ySo—tT(X) /2% 1

/ 1

12 7 000000000 o0 o 1
1 1

11 1 000000000 60 O 1
1 1
o1 00000000 0 0 0 000 1
1 _ 1
11 0 o 0 o 1
2 1 o 0 0 0 0 1
3 1 0 0 0 o ono 1
4 1 0 a 0 0 0000 I
5 1 0 0 0 0 1
6 I a o 0 o 1
71 o 0 0 0 0 I
B I 0 o X3 0 000 0000 00 1
9 1 0 i 0 0 1
1 1

* DISPOSITIVOS DE REGISTRE — MEMBRIA *
AR ook e e ol e et ool ool ol alede Aok Sk Aol ok

PODEMOS CLASSIFICAR A MEMORTA DO COMPUTADBR EM DOIS TIPOS -

PRINCIPAL - NUCLEDS
AUXTLI AR - DISCO MAGNETICO

A MEMORIA PRINCIPAL RECEBE OS DAONS DE UM DISPOSITIVO OE ENTRADA, TROCA DA-
DOS DU FORNECE COMANDDOS (INSTRUCOES) PARA A UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO E
TAMSEM PERMITE A SAIDA DOS DADOS JA PROCESSANDS POR INTERMEDIOC DE  UMA - UNTDADE
DE SAIDA. :

PODEMOS IMAGINAR A MEMORIA COMO UM GRUPO DE CAIXAS NUMERADAS SEQUENCIALMEN-
TE F DISPOSTAS UMA AD LADO DA OUTRA. ASSIM, CADA CAIXA PODE SER LOCALIZADA £
IDENTIFICADA PELO SEU NUMERD., DA MESMA FORMA, A MEMORTA F DIVIDIDA EM LOCALIDA-
DES, CADA UMA DELAS COM UM ENDERECO [NUMFRO) OQUE A IPENTIFICA. ESTE ENDERECO,
QUE PODE SER UM SIMBOLO, UM NOME OU UM NUMERO, SERA SEMPRE REFERIDO QUANDO SE DE
SEJAR CONHECER OU REGISTRAR ALGUMA INFIRMACAO NAQUELA LOCALIDADE.

A MEMDRIA E TAL QUE, AOQ SE CONSULTAR (LER) A INFORMACAO REGISTRADA NUM ENDE
RECO, O CONTEUDD PERMANECERA INALTERADD E QUANDO SE DESEJAR REGISTRAR (ESCREVER)
NAQUELE ENDEREC(, A NOVA INFORMACAO SIMPLESMENTE SUBSTITUIRA A ANTIGA.

PARA QUE A MAOUINA ATINJA UM DETERMINADO ENDERECO, Et A NECESSITA ALGUM TEM-
PO. ESTE TEMPO, DENOMINADO TEMPCQ DE ACESSO, E DE DEZ MICROSEGUNDDS PARA 0 COMPU
TADDR IBM 1620.
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A MEMORIA UTILIZADA, DENOMINADA IBM 1625, E CONSTITUIDA DE NUCLEDS MAGNETI-
COS. ESTES SAO FACILMENTE MAGNETIZADOS OU DESMAGNETIZADDS, ASSIM COMD RETEM A
- MAGNETIZACAD INDEFINIDAMENTE, A COMWYENCAO DE BITS UM E ZERO PROVEM DO FATOD DO
NUCLEO ESTAR MAGNETIZADO (BIT X} Ot NAD (BIT 0). PARA CADA BIT Cy Fy 8y 4y 2y E
1 HA UM NUCLEQ E ESTE CONJUNTO DE SEXS BITS CONSTITUE UMA POSICAD DE MEMORIA
(CAIXA), COM UM ENDERECO DE IDENTIFTCACAD, E CAPAZ DE ARMAZENAR UM DIGITO.
0 TOTAL DE POSICOES DE MEMORIA PARA O IBM 1620 E DE VINTE MILs O QUE CONSTI
TUT UM MODULO. CONTUDO, E PDSSIVEL ADICIONAR UM QU DOIS MODULOS, ELEVANDO A CA-
PACIDADE DA MEMORIA A 40000 OU 60000 POSICOES.
A MEMORIA AUXILIAR £ UM DISPOSITIVO BASTANTE UTTILIZADO EM VIRTUDE DA PEQUE-
NA QUANTIDADE DE INFORMACODES QUE A MEMORIA PRINCIPAL PODE RETER. 0O DISCDO MAGNE-
TICO E OS5 DISPOSITIVOS DE MEMORIA AUXTLIAR EMPREGADOS NP 1620 PODEM ARMAZENAR MI
LHOES DE DIGITDS, EM CONTRAROSICAO ADS 60000 DA MEMORIA PRINCIPAL.
O DISCO MAGNETICOD E REVESTIDO EM AMBOS 0S LADOS COM UMA PELICULA DE 0OX1
DC DE FERRO, SENDO MONTADO NUM EIXQ VERTICAL, NUM TOTAL DE SETS - DbISCOSs. ESTES
SEIS DISCOS FORMAM UM CONJUNTE CODM 12 FACES ONDE APENAS 10 SAO UTILIZADAS PARA
LEITURA E GRAVACAOD,
.~ A UNIDADE IBM QUE MANTRULA O CONJUNTO DE DISCOS E DENOMINADA DISK STORA
GE DRIVE, IBM 1311, E O CONJUNTQ DE DISCOS NELA POSTCIONADO GIRA A UMA VELOCIDA-
DE DE 1.500 ROTACOES RPOR MINUTD., NA 1311 ESTA® COLOCADOS 0S CABECDTES DE LEITU-
RA E GRAVACAD QUE FORMAM O MECAMISMO DE ACESSO, POSSHINDO CINCO BRACOS, TODOS
COM CABECOTES IDENTICDS. NG CONJUNTO DE DISCOS EXISTE UMA SEPARACAO ENTRE OS SE
15 DISCOS, DE MODD QUE O MECANESWG DE ACESSD PODE SER POSICIONADO NUM DETERMINA-
DO LOCAL DO CONJUNTO DE DISCOS.
0S5 DISCOS SAD DIVIDIDOS EM TRILHAS QWE FISTCAMENTE PODEM SER CONSIDER A-
DOS COMOD CIRCUNFEREMCIAS CONCENTRICLS EM CADA FACE DO DISCO, POSSUINDO CADA™ UMA
DAS FACESy 100 TRILHAS.
POR OUTRO LADO, CADA TRELMA E DIVIBIDA EM 26 SETORES, ESTABELECENDO-SE,

PARA CADA SETOR, 100 DIGITDS. ASSIM, PODEMDS CALCULAR A CAPACIDADE DE UM CON-
JUNTQ DE DISCOS -

100 DIGITOS/SETOR X 20 SETORES/TRILMA X 100 TRILHAS/FACE X
X 10 FACES = 2000000 DE DIGITOS

TODO O MECANISMD DE ACESSO MOVE-SE PARA A MESMA TRILHA EM CADA FACE DO
DISCO E ASSIM, TODOS OS DADOS DESTA TRILNA EM CADA UMA DAS FACES ESTARAD DISPONI
VEIS COM UM SO MOVIMENTO DO MECANISMO DF ACESSB. EM VISTA DISTO E TAMBEM DEVIDO
AD FATO DOS DISCOS SE ENCONTRAREM SUPERPDSTOSs AS TRILHAS, EM CADA FACE, FORMAM
UM CILINDRO., ASSIM, EXISTE™ TANTOS CILINDROS QUANTAS FOREM AS TRILHAS NUMA FACE
00 DISCO., LOGO, EXISFEM 100 CILINDROS NUM CONJUNTO DE SEIS DISCOS. JA QUE CADA
TRILHA TEM 20 SETORES £ TEMOS 10 FACES, HAVERA 200 SETORES EM CABA CILINDRO. 0
CONCEITO DE CILINDRO E MUITO IMPORTANTE £ SERA M3ITO UTTLIZADO NO APRENDIZADO
DAS INSTRUCDES QUE MANTPULAM COM A MEMDRIA AUXILTAR DE DISCOS.

At e e o e e aecsieseoieede
deale ey Wealaajegeal
Lt e eale

* »
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# DADDS E CONJUNTOS DE DADOS NO COMPUTADOR IBM 1620 *

* DADOS *
fexkdok

DADOS - SAD NUMEROS OU QUANTIDADES COM OS QUAIS AS INSTRUCOES VAO OPERAR.
EXISTEM CINCO TIPOS DE DADOS, A SABER -

DIGITAS

CAMPOS
CAMPOS DE PONTOD FLUTUANTE

RECORDS ;
ENDERECOS NA MEMORIA

1 - DIGITO - QUALQUER ALGARISMO CONTIDO EM UMA MEMORIA.

2 - CAMPO - E UM CONJUNTO DE DOIS OU MAIS DIGITOS, CONSIDERADOS DA DIREITA PARA

A ESQUERDA, ATE QUE SEJA ENCONTRADO UM DIGITO COM FLAG. ASSIM, O DIGITD QUE IN-
DICA D FINAL DD CAMPO E UM DIGITD COM FLAG E O DIGITO DO ENDERECO, QUALQUER UM,

EXEMPLO
XOUXKXXXXXXXXAXXXX XXX
I 1
DIGITO COM FLAG DIGITO DO ENDERECO
(FINAL DO CAMPD) {INICIO DO CAMPOD)

_ UM FLAG COLOCADD NO DIGITO A QUE SE REFERE 0 ENDERECO FARA COM OQUE O CAMPO
SEJA INTERPRETADO COMO UM CAMPO DE DADOS NEGATIVOS. EM CASO CONTRARIO, COMO PO-
SITIVO,

EXEMPLO ~
80987654321
I
oTr77

CAMPO A PARTIR DE 07777 54321
CAMPO A PARTIR DE O7775 - 543
CAMPO A PARTIR DE 07773 -98765
CAMPO A PARTIR BE 07769 -809

3 - 0S5 CAMPOS DE PONTO FLUTUANTE, DESCRITOS EM MATIORES OETALHES NUM CAPITULO
MAIS ADIANTE {CAPITULC 16} SAD COMPOSTNS DE DOIS CAMPOS, CONSIDERADOS DA DIREITA
PARA A ESQUERDA. O PRIMEIRO TEM UM COMPRIMENTO FIXD DE DOIS DIGITOS E O SEGUNDO
CAMPD TEM UM COMPRIMENTD VARIAVEL. SAO ENDERECADDS PELO DIGITO DE MAIS BAIXA DR
DEM DD PRIMEIRO CAMPO.

4 = RECORD - E UM CONJUNTO DE DIGITOS CONSIDERADOS DA ESQUERDA PARA A DIREITA
ATE SER ENCONTRADO UM DIGITD DENOMINADO RECORD MARK (#). ASSIM, O DIGITO QUE 1IN
DICA O FINAL DO RECORD E UM RECORD MARK E O DIGITO OUE INDICA O INICIO, QUALQUER
UM,
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EXEMPLG -
XXXXXX*XXXXXXXXXXXXX*XXXXXXX
1 I
DIGITO DO ENDERECO RECORD MARK

{INICIO DU RECORD} (FINAL DO RECORD}
PARA A CONFIGURACAD — 0123456789%
I
10000

0 RECORD A PARTIR DE 10001 - 123456789%

0 RECORD A PARTIR DE 10006 — 6789+
0O RECORD A PARTIR DE 10009 - 9%

5 — ENDERECOC NA MEMGRIA — CONFORME JA FOI DITO, CADA POSICAD DA MEMORIA CORRES-
"PONDE A UM ENDERECO. ESTES, SEMPRE DE COMPRIMENTO IGUAL A CINCO DIGITOSg CONFOR
ME A SUA APRESENTACAD, TEM DIVERSOS SIGNIFICADOSs TAL COMO -

AY ENDERECO COM FLAG NO DIGITO MENOS SIGNIFICATIVO -

ESTE ENDERECD APONTA PARA UM DETERMINADO LOCAL DA MEMORIA. NESTE LOCAL A
MAQUINA TOMARA O DIGITO PARA O QUAL DO ENDERECO APONTA E MAIS 0S QUATRG SEGUINTES

A SUA ESQUERDPA COMO O ENDERECO QUE ELE PROCURA, SE STE NOVO ENDERECD TIVER
FLAG NO SEU DIGITDO DE MAIS BAIXA ORDEM, NOVA PESOUISA>SERA REALIZADA E ASSIM POR

DIANTE, ESTE TIPO DE ENDERECAMENTO E DENOMINADD INDIRETO.
B} ENDERECO COM FLAG NOS DIGITOS INTERMEDIARIOS -

ESTE TIPO DE ENDERECO, ALEM DE APONTAR PARA UMA POSICAQ DE MEMORIA, INDICA TAM -
BEM QUE O CONTEUDO DE UM REGISTRD ESPECIAL SERA SOMADO AQ CONTEUDR DAQUELA POSI-
CAD DE MEMORIA, © REGISTRO E DETERMINADD PELOS FLAGS NOS DIGITOS INTERMEDIARIOS

DO ENDERECOD.

ODEVE-SE TER EM CONTA QUE A MEMORIA DA MA-
QUINA E CICLICA, NOS DOIS SENTIDOS. APDS A POSICAOD 59999 {CAPACIDADE MA-
XIMA)y SEGUE-SE A POSICAD 00000 E VICE VERSA. EXEMPLO - SE UM CAMPO DE CINCO
DIGITOS COMECAR NC ENDERECG 59998, O CAMPO DEVERA SER ENDERECADO PELA POSICAO
00002, ASSIM -~

23789
1 I
59998 00002

* INFORMACAD ALFANUMERICA E CARACTERES ESPECIAIS *
el Aotk e ok Aok Aokl ookl oo ook ek ke koo R ok ok

ENQUANTO E IMPDRTANTE A HABILIDADE DE UM COMPUTADOR EM EXECUTAR OPERA -
COES NUMERICAS, TAMBEM E NECESSARIO QUE A MAQUINA OPERE COM INFORMACOES ALFABETI
CAS.

EXISTEM TRES TIPOS OE CARACTERES NO COMPUTADOR IBM 1620 -

A} NUMERTICOS 09019293343 5,547+8,49
8) QLFABETICUS ﬂ’81CngE,F,G,Hff'J,Kflyﬂ,NfUQP9° ReSeTeUeVeWeXeYs?7
C} ESPECIAIS - / =9 8 . a )

A PALAVRA ALFAHUHER!CB; REFERE-SE ADS CARACTERES ACIHA DESCRITOS
{10 NUMERICOS, 26 ALFABETICOS, 11 CARACTERES ESPECIAIS).
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COMO UMA POSICAQ DE MEMORIA NO 1620 CONTEM APENAS 6 BITS, SO PODERTA.
MOS REPRESENTAR 32 CARACTERES DISTINTOS UTILIZANDD UMA POSICAD. ENTAC, PARA Rg
‘PRESENTAR A INFORMACAO ALFAMUMERICA, UTIUIZAMOS DUAS POSICDES DE MEMORIA PARA Ca
DA CARACTER ALFANUMERICB., TISTO SIGNIFICA QUE CADA CARACTER NUMERICO TEM DUAS RE
‘PRESENTACDES, DEPENDENDO DO FATO DE LTDARMOS COM DADOS ALFANUMERICCS OU NUMERT:-
COS. £ POSSIVEL, CUOMO VEREMOS, CONVERTER DADDS ALFANUMERICOS EM NUMERICOS £ Vi-
"CE VERSA.
8 PRIMETIRG DOS DOTS -DIGTTOS QUE REPRESENTAM UMA INFORMACAD ALFANUMERICA DE-
- ¥E ESTAR LOBCALIZADO NUMAPOSTCAO DE MEMORIA DE ORDEM PAR Ey QUANDO NOS REFERIMOS
-A TAL TNFORMACAOCS. U FAZEMUS PELA POSICAD IMPAR. POR EXEMPLO, A LETRA — A — E RE
PRESENTADA"PELOS DIGITOS 4 E~1. 'CB6O, D DIGITO 4 DEVE BCUPAR UMA POSICAD DE ME-
‘MGRIA DE ORDEM PAR, E QUAKDO NMOS-REFERTMOS A TAL CARACTERs O FAZEMOS PELA POST -
CAD TMPAR, -

REPRESENTACAD -
41
I
00501

DIZEMOS ASSIM QUE A LETRA A ESTA NA POSICAB 00501.
E TMPORTANTE OBSERVAR QUE NAS INFORMACBES ALFANUMERICAS, O BIT DE FLAG NAC

E LEVADO EM CONSTIDERACAO. ASSiM, 41, 41, 41 E 41 REPRESENTAM A MipRMA LETRA A,

CAMOS A SEGUIR UMA TABELA DOS CODPIGOS ALFANUMERICOS =

Aeste e 3 0 2 256 46 v e e e e e o o s 3 e e e el s ol e v afe e 3 sl e siodeal dlealeofe e e e stesie o dle e seafe i dfealecole sl e o e e e ek e 3k e e e ek ek ke ek

* CARACTER CTCOnTGR ¥ CARACTER CaniGco %
* * *
* A 41 * 0 TO *
* B 42 * l 71 %
* £ 43 *x 2 T2 ¥
* b &4ép *® 3 T3 %
% (= 45 # 4 T4 #
5 - 46 * 5 75 #
#* 7] 47 L. 6 T6 *
* H 48 * 7 TT ¥
* I 49 * 8 78 *
* J 51 * £ ] 79 ¥
* K 52 * ESPACO 00 %
# i 53 = + 10 %
* M 54 % - 20 *
* N 55 * / 21 %
* 0 56 * = 33 %
* P 57 * N 23 *
* Q 58 * $ 13 3
* R 59 * - 03 %
* S 62 * a 34 %
% T 63 * ( 24 %
#* %] 64 % * 14 2
* v &5 %* } 04 %
* W 66 x * 0% 2
* X 67 # F oFf %
* A4 68 *® *
* z 69 * 4

5 e e te e o e o v ke Faieate e e el e el skl ol st ok keofe el e die g e ook s el el e ol sl sfe e s g ale o ok s sie el e e e e sle ke )
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* INSTRUCOES E PROGRAMACAD NO I1BM 1620 *

* INSTRUCODES =
deoe o AR

0 COMPUTADOR EFETUA AS DPERACOES QUE DESEJAMOS POR MEIC DE INSTRUCOES. E35~
TAS INSTRUCOES SAD INFORMACOES QUE A MAQUINA INTERPRETA PARA DETERMINAR COMO DE-
VE OPERAR. AS INSTRUCOES SAD ARMAZIENADAS NA MEMDRIA E DEPOIS INTERPRETADAS PELA
YNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO {CPU) COMO UMA DPERACAD A REALIZAR.

EXISTEM SEIS TIPOS DE INSTRUCOES NO IBM 1620 -

ENTRADA/SAIDA/ARMAZ ENAMENTO NA MEMORIA DE DISCOS
OPERAGOES ARITMETICAS

MOVIMENTOS DE DADOS

TROCA DE CONTROLE

REGISTROS £ MODIFICACDES EM ACUMULADORES ESPECTIAIS
INSTRUCDES ESPECIAILS

D FORMATC DAS INSTRUCQES NO 1620 PODE SER PIVIDIDO EM TRES PARTES =

'

[+ JRV TV N

1 - CODIGO DE OPERACAD, DE DOIS DIGITOS DE COMPRIMENTO
2 ~ OPERANDO P, DE CINCO DIGITOS DE COMPRIMENTO
3 - OPERANDO @, DE CINCO DIGITDS DE COMPRIMENTO

ABAIXO VEMOS ESQUEMATIZADC UM MNNELO DE INSTRUCAD PARA D 1620 -

COoDI&o gPERANDOC P QOPERANDO O
0tey o) P{2) P(3) P(&) PL5) P(&) Q(7) 0{8) Q(9) Q(10) O{11}

C CODIGO DE OPERACAD E UM NUMERO DE DOIS OIGITOS QUE A CRU IN =
TERPRETA COMO SENDO UMA ORDEM A SFR EXECUTADA. OS FLAGS NOS DIGITOS O(0) E O(1)
DA INSTRUCAD NAO SAD LEVADOS EM CONSIDERACAOD.

0 OPERANDD P PODE CONTER UM ENDERECO QUE SERA UTILIZADO PELA INSTRUCAD,
E, EM ALGUNS CAS0OS, NAD E UTILIZADO., O OPERANDG O PODE CONTER UM ENDERECD, PO~
DE NAD SER UTILIZADD, PODE AINDA CONTER "DIGITOS MODIFICADORES DA INSTRY
CAOQ OU ENTAC DADOS, CONFORME VEREMOS PARA CADA INSTRUCAD.

PARA OS OPERANDOS P E @, QUANDO SE TRATAR DE ENDERECO, UM FLAG NO DIGI-
TO DA ESQUERDA (P2 OU 07} SERA DESPREZADO, UM FLAG NG DIGITD DA DIREITA, (P& OU
QLY INDICARA ENBERECD INDIRETO. 0S FLAGS N0OS DIGIT3S [INTERMEDIARIOS IN
DICAM 0 USD DOS REGISTROS INDICES, CONFORME VEREMDS OPORTUNAMENTE (CAPI
TULOD IXX).

PARA QUE UMA TINSTRUCAQO SEJA [INTERPRETADA, ELA E ENVIADA DA MEMO -
RIA PARA UM REGISTRO ESPECIAL ONDE E DECIFRADA NA CPU. 0 CIRCUITD DO 18M
1620 E TAL QUE OS DIGITOS 0(0) E O(1) SAO ENVIADOS PRIMEEIRAMENTE, SEGUIDO DOS DU
TROS DIGITBS ADS PARES POIS, 0S5 DIGITOS SAD SEMPRE LIDOS DA MEMORIA EM PARES E.
O DIGITO C{0) CAI SEMPRE NUMA POSICAQ DE MEMORIA PAR.

0 METODO OE ENDERECAMENTO NO . IBM 1620 NOS PERMITE REFERIR A QUAL-
QUER LOCALIDADE NA MEMORIA. ENTRETANTO, SE DESEJARMOS NOS REFERIR A UMA  INS-
TRUCAD BASTA NDS REFERIRMOS A LOCALIDADE 0(0).
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EXEMPLO -

A INSTRUCAD 21 12345 01756 ESTA NAS POSICDES 00900 A 00911, ISTO
SIGNIFICA QUE O DIGITO 2 ESTA NA POSICAC 00900, O DIGITOG 1 ESTA NA PO
SICA0D 00901, © TERCEYRO BIGITO, NA POSICAD 00902 E ASSIM SUCESSIVAMENTE EM
ORDEM CRESCENTE DA ESQUERDA PARA A DIREITA.

REPRESENTACAD - PARA FACILITAR A PROGRAMACAC, REPRESENTAMOS A REFERIDA INSTRUCAD
DA SEGUINTE MANEIRA ~

21 12345 01756
I
00900G

ASSIM, BASTA NOS REFERFRMOS A POSICAG 00900 PARA OBTER TODA A INS-
TRUYCAG. TODAVIA, O DIGITO 7 ESTA NA POSICAO 00909 E ASSIM SUCESSIVAMENTE,

E IMPORTANTE OBSERVAR TAMBEM QUE O COMPUTADOR EXECUTA AS INSTRUCOES NA SE
QUENCIA EM QUE FOREM FORNECIDAS, OU SEJA, DEPOIS DE EXECUTADA UMA INSTRUCAD, OS
PROXIMOS DOZE DIGITOS EM SEQUENCIA SERAO INTERPRETADOS COMD UMA NOVA INSTRUCAO,
E SO SE AFASTA DA INSTRUCAO SEGUINTE SE UMA ORDEM DE QUEBRA DE SEQUENCIA FOR DA
DA (INSTRUYCAO BRANCH!}. '

* CONCEITOS DE PROGRAMACAD *
e A Y AR A el e o ook ke Ao

PARA QUE UMA DETERMINADA TAREFA DE PROCESSAMENTO SEJA REALIZADA, ELA DEVE
SER ESTRUTURADA NUM PROGRAMA, ESTE PROGRAMA E UM GRUPO DE COMANDOS QUE SAO IN -
TRODUZIDOS NO COMPUTADOR, NUMA LINGUAGEM PROPRIAs OS5 QUAIS SAO EXECUTADOS PELA
MAQUINA, UM DE CADA VEZ. A ORGANIZACAD DE UM PROGRAMA TEM CERTAS REGRAS: COMO
SEGUEM -

1 -~ 0 PROGRAMADOR DEVE CONHECER PERFEITAMENTE O PROBLEMA QUE SE PROPOE RESOLVER
POR INTERMEDIO DO COMPUTADDR -

2 — ORCANIZAR A LOGICA DA RESOLUCAD DO PROBLEMA

3 — EXPRIMIR A RESDLUCAD £M OPERACDES QUE O SISTEMA SEJA CAPAZ DE. RECONHE -
CER {CODIFICAR)

4 - PREPARAR AS OPERACOES CODIFICADAS EM QUALQUER DISPOSITIVO DE ENTRADA E DRGA
NIZAR UM TESTE, SE NECESSARIO

5 — EXECUTAR, UTILIZANDO O SISTEMA
6 ~ ANALISAR DS RESULTADOS

NA FASE DA ORGANIZACAQ DA LOGICA DO PROBLEMA, EXISTE UM MODO BASTANTE COMO-
DD PARA EXPRESSAR AS OPERACOES E DECISOES QUE O PRUBLEMA REQUER. ESTE CONSISTE
EM EXPRESSAR AS OPERACOES E DECISDES PCR MEID DE UM ESQUEMA, UTILIZANDO-SE FIGU-
RAS GEOMETRICAS. O PROCESSO E DENOMINADD ESQUEMA PE BLOCOS.

AS MAIS IMPORTANTES FUNCOES DO ESQUEMA DE BLOCOS SAQ -

1 = AUXILIC NO DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA
2 - GUIA DE CODIFICACAD
3 - DOCUMENTACAO PO PROGRAMA

PODEMOS ARBITRAR UM SIGNIFICADO QUALQUER AS FIGURAS POREM AS MAIS UTILI
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ZADAS € A SUA CONVENCAG SA0 AS SEGUINTES -

RETANGULD -

PROCESSAMENTO — UM GRUPO DE INSTRUCOES QUE EXECUTAM UMA FUNCAC DE PROCESSAMENTO
DO PROGRAMA.

TRAPEZIO INVERTIDO -~
ENTRADA OU SATDA - QUALQUER FUNCAD DE UM DISPOSITIVO DE ENTRADA OU SAIDA.

L0ZANGD -

DECISAD — SIMBOLO UTILIZADD PARA INDICAR A POSSIBILIDADE DE DESVIOS PARA DIVER
SOS OUTROS PONTOS DO PROGRAMA, DE ACORDO COM AS SITUACOES VARIAVEIS.

RETANGULO COM O LADO DIREITO DISPOSTO EM FORMA DE SETA -
MODIFICACAC DD PROGRAMA - UMA INSTRUCAD OU GRUPO DE INSTRUCOES QUE MODIFICAM O
PROGRAMA,

RETANGULD COM AMBOS 0S LADOS DISPOSTOS EM FORMA DE SETA -

PROCESS AMENTO PREDEFINIDO — UM GRUPD DE DPERACDES NAO INCLUIDAS NO DIAGRAMA DE
BLOCOS.

RETANGULO COM 0OS LADDS MENORES EM FORMA CIRCULAR -
TERMINAL — O PONTO DE INICIO, TERMINO OU INTERRUPCADO DO PROGRAMA,

CIRCULD -
CONEXAD - ENTRADA OU SAIDA DE/PARA OUTRA PARTE DO DTAGRAMA DE BLOCOS.

- SETAS -
DIRECAD DO FLUXO — DIRECAC DO FLUXO DE DADOS OU DO PROCESSAMENTO.

E IMPORTANTE OBSERVAR QUE A SEQUENCIA DE FIGURAS GEOMETRICAS SAD INTERLIGA-
DAS PELAS SETAS NUMA ORDEM LOGICA QUE E EQUIVALENTE A LOGICA DO PROSLEMA PROPOS-
TO. AQUI O PROGRAMADOR PODE OBSERVAR AS DIVERSAS FASES DO PRBBLEHA& BEM COMD
TER UMA VISAD GERAL DO DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA.

PRONTO O DIAGRAMA, O TRABALMD DE CODTFICACAC E REALIZADO SEGUIN50—SE 0 ES -
QUEMA PREVIAMENTE TRACADO, FACILITANDO O TRABALHG DO PROGRAMADOR. FINALMENTE,
ESQUEMA € UMA DOCUMENTACAD DO PROGRAMA, SENDD UTIL NA FASE DE CORRECAG- DE ERRUS
OU QUANDO OUTRA PESSDA, QUE NAG 0 PROGRAMADOR, EXAMINAR O PRUGRAMA.

* gk dk Rk R ex A
sesk ek K Aot ke
ST s

* *
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* I NSTRUCOES DE ENTRADA E SATIDA *

* INTRODUCAD *
L Dl s

NESTAS INSTRUCOES DEVEMOS DAR A MAQUINA TRES OUTRAS INFDRMACOES -

1 - NO OPERANDO P, O ENDERECOG A PARTIR DO QUAL DEVEM ESTAR OU FICAR OS DADOS DE
ENTRADA/SAIDA, '

2 - NO OPERANDO Q, A UNIDADE DE ENTRADA/SAIDA QUE DEVE SER UTILIZADA. ESTA UNI

DADE £ ESPECIFICADA PELOS DIGITOS OUE OCUPAREM AS POSICOES Q8 E Q9 DA INS
TRUCAQ, CONFORME A TABELA ABAIXOD ESPECIFICA.

3 — NAS INSTRUCOES DE SAIDA PELA IMPRESSORA, O DIGITO @11 SERA USADO PARA DETER
MINAR SE DEPOIS DA IMPRESSAD HAVERA QU NAD UM ESPACEJAMENTO NA FOLHA. EM CA
SO AFTRMATIVO, O PIGITO CORRESPONDENTE SERA ZERO E EM CASD NEGATIVO, UM,

Q(8) Q{9) UNIDADE SELECIONADA ENTRADA F/DU SAIDA

0 1 MAQUINA DE ESCREVER ENTRADA E SAIDA
o 2 PERFURADORA PE FITA PAPEL SAIDA

] 3 LEITORA DE FITA PAPEL _ ENTRADA

0 4 PERFURADORA DE CARTOES SAIDA

0 5 LEITORA DE CARTOES ENTRADA

L T MEMDRIA DE DISCOS ' ENTRADA E SAIDA
L 9 IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE SAIDA

3 2 PERFURADORA FITA PAPEL/DABOS BINARIUS SAIDA

3 3 LEITORA FITA PAPEL/DADOS BINARIOS ENTRADA

OBSERVACOES -
"~ Ay AS INSTRUCDES DA MEMORIA DE DISCODS SERAQ TRATADAS NUM CAPITULD ESPECIAL.

8) CADA INSTRUCAO TEM D SEY CODIGO NUMERICO E UM CODIGO SIMBOLICO, OE QUATRO CA
RACTERES NO MAXIMO. ESTE CODIGO SERA APRESENTADO PARA FACILITAR O APRENDIZA
PO E SERA MAIS TARDE BASTANTE EMPREGADO NA LINGUAGEM SPS.

C) VER NA PAG A/00 O SIGNIFICADO DAS LETRAS USADAS NOS OPERANDOS DAS INSTRUCOES

* ESTB@O_PARTICULARIZADO DAS INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA *
el s eeode e ok e e el e ok e At o sk e el e Bk A ok e e e kel ok

ABATXD TEMOS UMA TABELA DAS INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA COM 05 CO-
DIGOS DE OPERACAD, 0OS DIGITOS DAS POSICOES Q8, Q9 E Qll, ALEM DO NOME DA INSTRU-
CAD E CODIGO SIMBOLICO ~

coDIGo Q(8) Q(9) Q(ll) NOME DA CoDnIGco
MUMERICOD INSTRUCAD SIMBOLICO

36 0 1 READ NUMERICALLY TYPEWRITER RNTY
36 o 3 READ NUMERICALLY PAPER TAPE RNPT
36 o 5 ' READ NUMERICALLY CARD RNCD
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CODIGO Q(8) Q(9) Ql11) NOME DA CODIGO
NUMERICO INSTRUCAD SIMBOLICO
37 0 1 READ ALPHAMERICALLY TYPEWRITER RATY
37 0 3 READ ALPHAMERICALLY PAPER TAPE RAPT
37 0 5 READ ALPHAMERICALLY CARD RACD
37 3 3 READ BINARY PAPER TAPE RBPT
38 o 1 WRITE NUMERICALLY TYPEWRITER WNTY
38 0 2 WRITE NUMERICALLY PAPER TAPE WNPT
38 0 4 WRITE NUMERICALLY CARD WNCD
38 0 9 0  PRINT NUMERICALLY PRN
38 0 9 1 PRINT NUMERICALLY AND SUPRESS SPACING PRNS
39 o 1 WRITE ALPHAMERICALLY TYPEWRITER WATY
39 0 2 WRITE ALPHAMERICALLY PAPER TAPE WAPT
39 0 & WRITE ALPHAMERICALLY CARD WACD
39 0 9 0  PRINT ALPHAMERICALLY PRA
39 0 9 1 PRINT ALPHAMERICALLY AND SUPRESS SPACING PRAS
39 3 2 WRITE BINARY PAPER TAPE WBPT
35 o 1 DUMP NUMERICALLY TYPEWRITER DNTY
35 0 2 DUMP NUMERICALLY PAPER TAPE : DNPT
35 0 & DUMP NUMERICALLY CARD DNCD
35 0 9 0 PRINTER DUMP PRD
35 e 9 1  PRINTER DUMP AND SUPRESS SPACING PRDS

**#***************##*#****#*####*####*****#**###**#**##***#**#*###**#****#*#**#*

¥ READ NUMERTCALLY RN 36 PPPPP  XZIXZ =
FRF AR Rk dokokok ookl b ok gtk ol ok el sl sk sk oo sl ol oot ook ok e ok ok e Ak e e e R

LEITURA NUMERICA

UMA LINHA DE CARACTERES NUMERICOS E LIDO DA UNIDADE DE EN
TRADA DESIGNADA PELAS POSICOES Q{8) € Q{9) DA INSTRUCAOD E ARMAZENADD A PARTIR
DA POSICAO INDICADA PELD OPERANDO P, EM SEGUIDA P+1y P+2 £ ASSIM SUCESSIVAMEN
TE ATE O FINAL DA LINHA, D CONTEUDO DAS POSICOES ESPECIFICADAS POR P ANTES
DE SER EXECUTADA A INSTRUCAD F DESTRUIDD QUANDD DA LEITURA, DANDO LUGAR A NO -
VAS TNFORMACDES., AS INFORMACOES NUMERICAS COM FLAG SERAD NORMALMENTE LIDAS
E OS FLAES SERAD COLOCADDS NA MEMORIA.

AS UNIDADES DE ENTRADA OQUE PODEM SER COMBINADAS COM ESTA INS~
TRUCOES SAC - MAQUINA DE ESCREVER, LEITORA DE FITA PAPEL E LEITORA DE CARTOES.

*****########****#***##*****#**##***#*##******##***#****#********#**#*##**##****

* READ NUMERICALLY TYPEWRITER RNTY 36 PPPPP XO1XX =
R AR AAAOR AR ROR R R R R KRR AR AR RO R ook o ok e AR R e K Ao ok

LEITURA NUMERICA PELA MAQUINA DE ESCREVER

NA EXECUCAQ DESTA INSTRUCAC, O COMPUTADOR TERA ACESSO AS IN-

FORMACOES DATILOGRAFADAS NA MAQUINA DE ESCREVER. SOMENTE CARACTERES NUMERICOS

SAQ PERMITIDOS E QUANDD UM CARACTER NAO NUMERICO E ACIONADC, O INDICADOR READ

CHECK NA CONSOLE € ACESO. ESTE INDICADDR SEMPRE ACENDERA QUANDG UM CARACTER IN-

~ CORRETO ENTRAR POR QUALQUER METO DE ENTRADA. A INSTRUCAD RNTY PERMITE QUE SEJAM

COLOCADOS NA MEMORIA DIGITOS COM FLAG, BATENDO~SE EM PRIMEIRD LUGAR NA TECLA DE
FLAG £ EM SEGUIDA NO NUMERD.
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A ENTRADA DE DADODS TERMINA OQUANDD APERTAMDS A TECLA RELEASE E
START (R/S) DA MAQUINA DE ESCREVER OU OQUANDO PRESSIONAMDS E TECLA RELEASE DA CON
SOLE., RO PRIMETIRD CASO, 0O COMPUTADOR EXECUTARA AUTOMATICAMENTE A PROXIMA INS-
TRBCAD, NO SEGUNDD, SERA NECESSARID APERTAR TAMBEM A TECLA START DA CUNSOLE DO
COMPUT ADOR . :

' ' DEVE-SE ATENTAR PARA D FATO QUE A TECLA INSERT, LOCALIZADA
NA CONSOLE DA MAQUINA, TEM O MESMD EFEITO DA INSTRUCAD 36 00000 00100, ISTO
‘Ey QUANDO PRESSIONADA, PERMITE QUE O UPERADOR DATILOGRAFE INFORMACOES NUMERICAS.
ESTAS INFORMACOES SERAO COLGCADAS A PARTIR DA POSICAD 00000 E PROSSEGUINDD PE-
LAS "POSICOES 00001, ©0002, 00003 E SUCESSIVAMENTE PELAS DE MAIS ALTA ORDEM ATE
A POSTICAD 00099, QUANDO A ENTRADA DE DADOS SERA INTERROMPIDA AUTOMATICAMENTE. 0O
PROGRAMADOR DA ENTRADA ADS DADOS POR MEIO DO INSERT (DATILOGRAFANDDO-0S) E AO
PRESSIONAR A TECLA RELEASE E START, O COMPUTADOR IDENTIFICARA DS DOZE PRIMEIROS
DIGITOS, A PARTIR DA POSICAC 00000 COMD UMA TNSTRUCAO. PROCEDE DESTE MODO, SUCES
SIVAMENTE, ATE QUE UMA INSTRUCAO DE QUEBRA DE SEQUENCIA SEJA IDENTIFICADA.

ESTE ARTIFICID PERMITE O ACESSO A MEMODRIA & TODRNA POSSEIVEL
.DAR INSTRUCOES QUE PERMITAM A ENTRADA DE UM PROGRAMA EM FITA PAPEL. PERMITE TAM
BEM MODIFICAR DADOS NA MEMORIA, EXAMINAR D CONTEUDO DA MESMA, ETC.

o o el e sfe 2 A ol sl oo e e e e ol ool ol e i e e o e e e e e ol diole o o e o e o ek ale e e e e s e sl e sbe e e ol kol ok sl ol ol e e e ke s e el e R e e o R o ok

* READ NUMERICALLY PAPER TAPE RNPT 36 PPPPP  XO3XX *
A oot e ool e Aol el ke s e ok R K ATt o Ak kR ok ko okl R ek ok ko ok Rk ROk KRR KR Rk Rk

LETTURA NUMERICA POR FITA DE PAPEL

NESTA INSTRUCAD, O MEIO DE ENTRADA E A FITA DE PAPEL. UMA LI
NHA E LIDA E AS TINFDRMACOES CONTIDAS NA FITA DE PAPEL OCUPARAD AS POSI-
"CDES DE MEMORIA A PARTIR DA POSICAD ESPECIFICADA PELO OPERANDO P, A LEI]
TURA "TERMINA QUANDO A PERFURACAOD CORRESPONDENTE AD END OF LINE FOR ENCONTRADA.

A ULTIMA PERFURACAC DE UMA LINHA DA FITA DE PAPEL DEVE SER A
PERFURACAC CORRESPONDENTE AO END OF LINE. ESTE CARACTER ENTRA PARA A MEMORIA DO
"COMPUTADOR COMO UM RECORD MARK.,

e ol ol sbe o o el s she e ol sl el e ol e o e ok ol sl o sl o ol ol sk e e vk ofe e e e sl e e o e e o e e e ol o e ol ale o el e ol ol e e e e e e e o e o ok e ok

¥ READ NUMERICALLY CARD RNCD 36 PPPPP XO5XX *
e e etk st oA e e feote e st s o o e oo e ool ok oo e e ok ool o ok ol el o e s ol o ool sk ol o ko e e o e e sl ek ol e ok e sl ot e o e o

LEITURA NUMERICA DE UM CARTAD

AS 80 COLUNAS DE UM CARTAO SAO LIDAS OCUPANDO AS POSICOES
DESDE P ATE P+79, CADA COMANDO RNCD TEM EFEITO APENAS SOBRE UM CARTAO. BRAN-
COoS NAS COLUNAS DO CARTAO ODCASIONARAO ZEROS NA MEMORIA DEPOIS DE EXECUTADA
A INSTRUCAO. OS FLAGS NGO CARTAD, SAD TRANSMITIDOS NORMALMENTE PARA A MEMORIA.
' A TECLA LOAD, DA LEITORA DE CARTODES, PERMITE., AD SER PRESSIE~-
NADA, QUE O CONTEUDO DE UM CARTAD SEJA LIDO A PARTIR DA POSICAD 00000 £ QUE, EM
SEGUIDA, A MAQUINA EXECUTE AS INSTRUCOES CONTIDAS NO CARTAOD. OESTE MODO, A TE-
CLA LOAD DA LETTORA DE CARTDES E EQUIVALENTE A INSTRUCAD 36 00000 00500,

*#**#*####*#***###*###*###***#*#*##*####*#*###**###***###**##*######*#*##*#*####
* READ ALPHAMERICALLY RA 37 PPPPP XIIXX *

B o e o fesfeogealeokats ok ek Aok skolok o ek sk ok ok g ook ok ok e R ok ok ok ek ok SO ER R R kR R R R R R
LEITURA ALFANUMERICA

UMA LINHA E LIDA ATRAVES DA UNIDADE DE ENTRADA DESIGNADA PE-
Las UIGITDS Q({8) E Q(9) DA INSTRUCAO., 0SS CARACTERES SAD TRADUZIDOS PARA O CODI-
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GO ALFANUMERICO DO 1620 E ARMAZENADOS NA MEMORIA EM PARES DE DIGITOS. PARA

ESTA INSTRUCAO, O ENDERECO NO DPERANDO P DEVE SER SEMPRE IMPAR € DEVE SER 0 DI-
GITO DAS UNIDADES DO PRIMEIRO CARACTER ALFANUMERICO. |

ASSIM, 0 PRIMEIRO CARACTER E ARMAZENADD EM P-1 F P, O SEGUN —
DO EM P+1 E P+2, E ASSIM POR DIANTE. 0S DIGITOS RECORD MARK E GROUP MARK SEM
FLAG SAD LIDOS PARA A MEMORIA COM O ZERD NA POSTCAD PAR E AS COMBINACOES CORRES-
PONDENTES AQUELES DIGITOS (82 E 8421) NA POSICAD IMPAR. 0 RECORD MARK E GROUP
MARK COM FLAG TERAD O DIGITD 5 NA PUSITAD PAR £ AS MESMAS COMBINACOES ANTERIDRES
'PARA AS POSICOES IMPARES. OS BITS DE FLAG ANTERIORMENTE EXISTENTES NA MEMORIA
NAD AFETAM A INSTRUCAD RA. A ENTRADA DE DADDS E POSSIVEL ATRAVES DAS MESMAS
UNIDADES UTILTIZADAS NA LETTURA NUMERICA. |

***#*#**#$######**##**#*##&#*##***##**######**###**####*#***###*****###***#*#*##

* READ ALPHAMERICALLY TYPEWRITER RATY 37 PPPPP XOlxX =*
ek ok kR R Rk R R Ak At Rk ol o e ek sk o o sk ok ke ol ok ko otk ok ok ok Aok ok e e e o o

LETTURA ALFANUMERICA PELA MAQUINA DE ESCREVER

A MAQUINA DE ESCREVER DA CDONSOLE DD COMPUTADDR E DESTRAVADA
E O OPERADDR PODERA DATILOGRAFAR INFORMACOES QUE DESEJAR. ENTRETANTO, NAO E
PERMITIDO DATILOGRAFAR CARACTERES COM FLAG, SE 'PORVENTURA A TECLA FLAG
FOR PRESSIONADA, O PROXIMD CARACTER DATILNGRAFADD SERA INCORRETO. O 1IN
DICADOR DE READ CHECK NA CONSDLE ESTARA ACESO. A ENTRADA DE DADOS TERMINA AD
SER PRESSIONADA A TECLA R/S DA MAQUINA DE ESCREVER DU AS TECLAS RELEASE E START
DA CONSOLE,

*##*****#*#**##**#*#*$*#**********##*#**##******##**#k**#****#****#****######*#*

* READ ALPHAMERICALLY PAPER TAPE RAPT 37 PPPPP XO3XX =*
Rk ok d e kA Aok ootk g A oo o dotede e o o Ktk gl 2ok oK SR o ke AR o e R R

LEITURA ALFANUMERICA DA FITA DE PAPEL

SENDO A FITA DE PAPEL A UNIDADE DE ENTRADA, UMA LINHA E AR~
MAZENADA NA MEMORIA A PARTIR DAS POSICOES P-1, P, P+1 E ASSIM SUCESSIVAMENTE
ATE ENCONTRAR O CARACTER END OF LINE QUE TERMINA A EXECUCAD DA INSTRUCAD., ESTE
CARACTER SERA TRADUZIDO PARA A MEMDRIA COMD UM ZERO NA POSICAD PAR F UM RECORD
MARK NA POSICAD IMPAR, O FEED NAD SERA LTIDO PARA A MEMORIA.

#*#*#*###****#*#******#**####*#**#*#*#****##*****##*****####***t*#*t****#**#**t#

* READ ALPHAMERTICALLY CARD RACD 37 PPPPP XO5XX «x
F R R AR R R kR kAR R AR ok Aok dofoR Kook dollok gk ok Rokok gk dok el R A R Rk ok Rk ok

LEITURA ALFANUMERICA DE UM CARTAD:

OfTENTA CARACTERES DE INFORMACDES ALFANUMERICAS SAD LIDPDS DO
CARTAO, INTERPRETADOS PARA O CODIGO ALFANUMERICD DD 1620 F ARMAZENADOS NA MEMO-

RIA A PARTIR DA POSICAOD P-1y € Py P+1 E P+2 E SUCESSIVAMENTE ATE P+158 INCLU
SIVE. CADA COMANDO RACD TEM EFEITO APENAS SOBRE UM CARTAO.

e ol o R et e ol S 36 e e oK Ak o e et e e ol e o ol R ol o Sk ol SRR A R AR e e e el o oo o ok ke e ot o e o e ek

* READ BINARY PAPER TAPE _ ‘RBPT 37 PPPPP X33XX *

TR R R AR R A A kA ok A SRRk ool ok o R A ek ol okt s ek s ol gl ok R R el oo A e
LEITURA DE FITA DE PAPEL COM INTERPRETACAO BINARIA

ESTA INSTRUCAO OPERA DE MODO SIMILAR A INSTRUCAQ RAPT, POIS
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EM AMBAS AS -INSTRUCOES, CADA COLUNA NA FITA DE PAPEL REPRESENTA DUAS POSICOES DE
MEMDRIA DCUPADAS {LEITURA ALFANUMERICA). A DIFERENCA E QUE ESTA INSTRUCAG LOCA-
L1ZA AS PERFURACOES NDS CANAIS 8, O E X, E AS PDSICIONA EM POSICOES DE MEMDRIA
PAR TOMD BITS 1, 2 E 4, RESPECTIVAMENTE, AS PERFURACOES 1, 2 E & NA FITA DE PA-
PEL, VAO PARA A MEMORIA EM PDSICOES IMPARES COMO 1, 2 E 4, AS PERFURACOES NO BIT
T SAO ADICTIONADAS A MEMORIA QUANDD HOUVER NECESSTDADE DE MARTER A PARIDADE CORRE
TA. 0O BIT 8 E APAGADO E O BIT FLAG E MARTIDO INALTERADO.

"0 ENDERECO P DESTA INSTRUCAD DEVE SE REFERIR A UMA POSI-
CAO IMPAR DE MEMORIA., A LEITURA PROSSEGUE ATE SER ENCONTRADO UM END OF LINE
NA FITA DE PAPEL, D QUAL GERA UM RECORD MARK ALFABETICO (ZERC E RECORD MARK) NA
MEMORTA. E IMPORTARTE NOTAR QUE A PERFURACAQ XOC8421 (FEED) E CONVERTIDA NA ME
MORTA NO NUMERD 77., UMA COLUNA DE FITA TOM PERFURACOES NAS OITO LINHAS SERA IN
TERPRETADA COMD FEED.

o it s el o e el i ok ot o o s e e o e ook e ol o oo el o o o s ot ot ol ol oo o o ek ke e ok ale ol o e ol e etk ofe ol o ok b ke e e e e e sk o

* WRITE NUMERICALLY WN 38 PPPPP XZIIXZ *
e s e e e ol seaie o e o St sheakofe s s ok e stesbeolest ol o sl e e de e ol e ok sle e e ok o o ke kot kol o e o ke o e el ok ok ok e

IMPRESSAO NUMERICA

AS INFORMACDES NUMERICAS NA MEMORIA SAC TRANSMITIDAS PARA A
UNIDADE DE SAIDA INDICADA PELDS DIGITOS Q8 E 09 DA INSTRUCAD, A PARTIR DA (DCALI
DADE ESPEC IFICADA PELO OPERANDO P E PROSSEGUINDO PELOS ENDERECOS DE MATS ALTA OR
DEM. CADA CARACTER NUMERTICO DA MEMORIA, INCLUSIVE 8S FLAGS EVENTUAIS, SERA IM-
PRESSO 0OU PERFURADD PELA UNIDADE DE SATDA E PERMANECERA INALTERADD NA MEMORIA,
COMD UNIDADE DE SATDA PODEMNS TER A MAQUINA DE ESCREVER, A PERFURADORA DE FITA
PAPEL, A PERFURADURA DE CARTOES OU A IMPRESSDRA.

ok s ste e e s afe sl ol s 3 ok st e o o o e e spe b ole e e s s o o s o ko o e e o eate ol e e o el e ol ke e e el el de sk kol e S e e o Ak AR

% WRITE NUMERICALLY TYPEWRITER WNTY 38 PPPPP XO1XX *
A kol Aol e e el Ak st o e e e st il ek el s skolok ok o skeolesk e e e el ok ook e e ik ok Sk sk ek kR A Kook ik ek

IMPRESSADC NUMERICA PELA MAQUINA DE ESCREVER

AS INFORMACOES NUMERICAS CONTIDAS NA MEMORIA, A PARTIR DA PO-
SICAD ESPECIFICADA PELO ODPERANDD P DA INSTRUCAO, SERAD DATILOGRAFADAS PELA MAQU]
NA DE ESCREVER. A IMPRESSAD TERMINA QUANDD E ENCONTRADO, NA MEMORIA, UM RECORD
MARK, 'ESTE CARACTER NAD E IMPRESSD, SERVINDD APENAS PARA PARALIZAR A IMPRESSAO.

DEVE~-SE NOTAR QUE UMA INFORMACAD DE ENTRADA QUE POSSA SER AL-
TERADA E PGSTERIORMENTE DEVOLVIDA POR MAQUINA DE ESCREVER OU FITA PAPEL, DEVE
SEMPRE CONTER UM RECORD MARK CUOMD ULTIMD CARACTER, PDIS QUANDO FOR PROCESSADA A
SAIDA POR UM DAQUELES MEIOS, 9 RECORD MARK INDICARA O FIM DA SATDA. CASD ESTE CA
RACTER NAQ ESTEJA PRESENTE NA MEMORIA, A SAIDA NAD SERA INTERROMPIDA, A NAD SER
MANUALMENTE, POR MET0O DAS TECLAS RELEASE DU INSTANT/STOP NA CONSOLE DA MAQUINA.

e e teate s ot e ol ot e ole o s sl e e et sl s bkl o o ol el o o s e e e etk e el she sk detraln i ool R et o ok e e oo de deste ok ol ok ek sk

* WRITE NUMERICALLY PAPER TAPE WNPT 38 PPPPP X02XX X
e e ol o o o e o i e e stk sl oot A e e e e e sl e ek o Skl i ek ko e kR ek ok e ook ok ek ok R R AR kR R R A Ak

'PERFURACAD NUMERICA NA FITA DE PAPEL .
NA FITA PAPEL, SERAGC PERFURADAS INFORMACODES CONTIDAS NA MEMD-

RIA A PARTIR DA POSICAO ESPECIFICADA PELD ENDERECO EM P ATE QUE UM RECORD MARK
SEJA ENCONTRADD NA MEMORI Ay BCASIDONANDO A PERFURACAO DE UM END OF LINE NA FITA.
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e e e e ok e el e e afeae a3k e e e et e e e ok e Aok e e s ol R e ok e ol e e ol e ok e e ook o ol o ok ke el e e ok e e o e e ol el e e e el ke ko

* WRITE NUMERICALLY CARD WNCD 38 PPPPP  X04XX *
o 5 o o e o o b ol o o e o oK e s ol sl e ok e el sl o e ol o st s o e e o e oot sl e e ol o s oo o e e ol e st oo sl e e oKl e e e et e o

PERFURACAD NUMERICA DE UM CARTAQ

AS OITENTA COLUNAS DE UM CARTAC SAD PERFURADAS COM IN
FORMACODES DE OITENTA POSICOES DE MEMORIA A PARTIR DAQUELA ESPECIFICADA PELD OPE-
RANDO P, SENDO QUE CADA COMANDD WNCD CORRESPONDE APENAS A PERFURACAOD DE UM
UNICO CARTAO. SE OS TODIGOS CORRESPONDENTES AD NUMERICAL BLANX FOREM ENUONTRA —
DOS, 0 CARTAD APRESENTARA UMA COLUNA EM BRANCO, SEM HAVER PERFURACOES. JA O RE-
CORD MARK NAO INTERRDMPE A SAIDA DE DABOS POR CARTAD, SENDD PERFURADO SEM MAIO -
RES PROBLEMAS.,

#*$**¥*#*******#*#**#*##**#*#*#**##******#**#*#**######*ﬁ###***#****#*##***t****

*  PRINT NUMERICALLY PRN 38 PPPPP X09X0 *
ok oAk kg sk sklok ok kg kol ok 2k b ok ok ok s A e Aok ok ok ookl ok kol ok R SRk ok koo

TMPRESSAD NUMERICA PELA TMPRESSDRA DE ALTA VELOCIDADE

A TMPRESSORA NAC IMPRIME NUMEROS COM FLAGS. QUANDD HA NECES-
SIDADE DE IMPRIMIR 0S CARACTERES MENCIONADDS'y AS LETRAS Jy KyeeossseesQ@sR TO -
MARAD, RESPECTIVAMENTE, O LUGAR DE 1, 2y eeceeee 8y 9 E O SINAL - 0 DO O (ZE-
RO TOM FLAG). |

NA EXECUCAD DESTAS INSTRUCOES, PROCESSA-SE A TRANSMISSAD DE
INFORMACTES A PARTIR DA POSICAO INDICADA PELD DPERANDO P, SEGUINDO~SE P+ly ETCos
TERMINANDO QUANDD TODA A LINMA (144 CARACTERES) FOR IMPRESSA OU QUANDD HOUVER UM
RECORD MARK ANTES DE SER COMPLETADA A LINHMA., O RECORD MARK NAD E TRANSMITIDD PA
RA A IMPRESSORA E O RESTANTE DA LINHA E PREENCHIDA COM ESPACOS (BLANKS). ASSIM
UM RECORD MARK NO ENDERECO ESPECIFICADD PELO OPERANDO P FARA COM QUE TODA A LI-
NHA FIQUE EM BRANCO. O NUMERICAL BLANK E TRANSMITIDD PARA A IMPRESSORA COMOQ ES-
PACO.

e e ez o e sle e e ok die e ol e el sle e el Mool e e e e e de sl sle die ofe ol se-ale o ol sl ofe o e ol aleafe ol ofe ol sl el e ek e e e el e ol el sk e ek

* PRINT NUMERICALLY AND SUPRESS SPACING PRNS 38 PPPPP XO09X1 ¥
Aol fkols 2 e ook e oo e ook ol e e e e e e e g dee e e sbotede e e e ik bl o ok ek Qedele gl e ol st o s etk kol el e e ek

IMPRIME NUMERICO PELA IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE SEM MUDANCA DE LINHA

AQUY TEMDS DODIS CODIGOS PARA A SAIDA PELA PRINTER, a
MOTIVO PELO QUAL ISTO OCORRE E DEVIDO AC MOVIMENTO DO PAPEL DA IMPRESSODRA DE
ALTA VELOCIDADE., ESTE MOVIMENTO E CONTROLADO PELO DIGITO Q{11) NAS INSTRUCOES
DE SAIDA. SE 6 DIGITO Q11 FOR ©M ZERD, "APOS A IMPRESSAD DE UMA L1-
NHA, O PAPEL E MOVIMENTADD AUTOMATICAMENTE PARA UMA NOVA LINHA, SE 0 DIGITO
Q{11) FOR 1 OU QUALQUER OUTRO IRKPAR, O PAPEL NAO E MOVIDO.

e feoge e e obe oo o s e e ol she sl o e e e e ool ot sl ool e o e el e e o ool sl o e e oo e e % ok SR R AR R AR R R A R X R AR K

* WRITE ALPHAMERICALLY _ WA 39 PPPPP XZIXI ¥
¥ 3¢ s oot o e s o o ok o o o o s e e sl st s et sl g sl geale e e e e ot et o o e o ot o sl kool oo e ek ol ok e kol sl o koK R AR o 2

IMPRESSAD ALFANUMERICA

AS INFORMACDES ALFANUMERICAS CONTIDAS NA MEMORIA, A PARTIR DA
POSICAO INDICADA PELO OPERANDC P E PROSSEGUINDO PELAS POSICOES DE MAIS ALTA OR-
" DEM SAD TRANSMITIDAS PARA A URIDADE DE SAIDA ESPECIFICADA PELOS DIGITOS Q8 E Q9
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DA PROPRTA INSTRUCAQ. BS CARACTERES NA MEMORIA PERMANECEM INALTERADOS E 0S5 FLAGS
SAD DESPREZADOS. O ENDERECO P DA INSTRUCAD WA DEVE SER IMPAR, POIS.DE OUTRO
MODO A CONVERSAQ DDS TARACTERES NAD SERA CORRETA. A SAIDA PODE SER FEITA ATRAVES
DA MAQUINA DE ESCREVER, FITA DE PAPEL, CARTAO, OU AINDA PELA IMPRESSORA DE ALTA
VELBCIDADE.

o e ool st st o ol o e o s ol e ol o o ke ol ool ok oo o e el e b o ol st ol o e g ol S ok e vk ol o o e e o e sl e o e ke e ok e e ot ok A ok ok ok o o

* WRITE ALPHAMERICALLY TYPEWRITER _ WATY 39 PPPPP XOIXX *
Stk okt SRRk ok ok ok ok ok ok ek R R Rk kR ok Rk kR Rk Rk AR K

IMPRESSAD ALFANUMERICA PELA MAQUINA DE ESCREVER

AS INFORMACDES ALFANUMERICAS DA MEMORIA, DESDE P-1 € Py P+1 E
P+2 E ASSIM SUCESSIVAMENTE SADQ DATILOGRAFADAS NA MAQUINA DE ESCREVER (APUOS CONVE
NIENTEMENTE INTERPRETADAS PELO CODIGO ALFANUMERICD) D0 CDMPUTADOR.  OBSERVE-SE
QUE O ENDERECO P DEVE SER IMPAR E DESIGNAR O DIGITO DAS UNIDADES DO PRIMEIRO CA-
RACTER ALFANUMERICO A SER IMPRESSO. A IMPRESSAD TERMINA QUANDO FOR DETETADD UM
RECORD MARK NUMA POSICAO IMPAR DE MEMORIA., SE O COMPUTADOR ENCONTRAR UM PAR DE
DIGITOS QUE NAO TENHA CORRESPONDENTE INTERPRETACAD ALFANUMERICA, A MAQUINA DE ES
CREVER GERALMENTE IMPRIMIRA UM CARACTER INVALIDO DENOMINADG PILLOW E O INDICADOR
WRITE CHECK SERA ACESO. O ENDERECO INDICADOD PELO OPERANDO P DESTA INSTRUCAD NAOD
PODE SER 0O ENDERECO DE UM RECORD MARK.

o a2 o o o o ol ol o ol ol o ol o o gt o it o sl e o v s ol ofe o o o ade e ool ode ol abe o afe ol o e s o K o o e e ek o e e e e e e e ofe e ke e ok ik sk ok ARk

* WRITE ALPHAMERICALLY PAPER TAPE WAPT 39 PPPPP X02XX *
SR o Ko o el S ek ool e st o s ol ek e Rl o koo o o ke e s ekl ek e sl g e s deatedk ke e e ok g ol ek ook ok o

IMPRESSAQ ALFANUMERICA NA FITA DE PAPEL

O ENDERECO INDICADO PELO OPERANDD P DA INSTRUCAO NAO DEVE SER
0 ENDERECO DE UM RECORD MARK. QUANDO © COMPUTADOR DETETA UM RECORD MARK NUMA PO
SICAD IMPAR DE MEMORTA, UM END OF LINE E PERFURADC NA FITA € A SATDA E ENCERRADA

sk e s o s s e ale e ool o s o ot ofe o o o e e s ol ook ol oo e 2 i s ol e o ol o o e e sl sfeage ol e sl ol ok s el deoi e oo o st ok e sk Ak SR g e e R ek e

* WRITE ALPHAMERICALLY CARD WACD 39 PPPPP X04XX *
st s e e e e o ¥ e o o e o el e Rl ik e s e el e e A ok A el e e sl ool e ok sk okl o g ek Ak R e ok ke Ak ok k%

IMPRESSAO ALFANUMERICA Eﬁ UM CARTAO

UM CARTAD E PERFURADO COM O CONTEUDO DAS POSICOES DE MEMORIA
DESDE P=1 €& P, P+1 E P+2 E SUCESSIVAMENTE ATE P+158 INCLUSIVE. A PERFURACAD 082
CORRESPONDE A0 RECORD MARK E E NORMALMENTE PERFURADO NO CARTAO. CADA COMANDD
WACD PRODUZ APENAS UM CARTAD PERFURADO.

e e v e 2 o ol o s s e oo s s ol sl ol ol o s o e e e o ool e i s el e e sl e o o ok o o sl ole e el oo e e Rl o o el o ol e e e e e R e e ok

* PRINT ALPHAMERICALLY PRA 39 PPPPP  XO9X0O *
e e sl o e ok e e o s ekl e o e e e o ok o o ook ke s e el el et o st e o R e ok el e ko e e e o e e ek ok e o

"IMPRESSAD ALFANUMERICA PDR MEIO DA IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE

A TRANSMISSAD DE INFDRMACOES PARA A IMPRESSORA DE ALTA VELOCI
DADE TERMINA QUANDD UMA LINKA DE 144 CARACTERES E IMPRESSA 0OU QUANDO E DETETADD
UM RECORD MARK NUMA POSICAD IMPAR DE MEMORIA. © RECDRD MARK NAD E IMPRESSO E O
RESTANTE DA LINHA, APOS O MESMO, PERMANECERA EM BRANCO. ASSIM, SE O OPERARDO P
APONTAR PARA D ENDERECD DE UM RECORD MARK, NADA SERA TMPRESSO, RESULTANDO UMA LI
NHA EM BRANCO.
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*###*###*#**##***#**#*##****####*****#****#***#*#**#*#*##*#**#####**#**#*#*###**

* PRINT ALPHAMERICALLY AND SUPRESS SPACING PRAS 39 PPPPP XD9X1 x
****#**#***#***ttt*t**u****##:*#**#*#**#*#****:********#**#*¢*¢¢#*ttt*¢*t***#**x

IMPRIME ALFANUMERICAMENTE PELA IMPRESSORA SEM MUDANCA DE LINHA

ESTE COMANDO E EXATAMENTE IGUAL AQ ANTERICR, COM A EXCECAD

QUE, ALEM DE IMPRIMIR PELA IMPRESSORA DE ALTA VELUCIDADE’_SUPRIHE AS MUDANCAS DE
LINHA ANTES DE IMPRIMIR, :

*t#*#*##***#*****#####*##***#*#***#***#******#*#*#*##*#*&#*********#*#*#***#****

* WRITE BINARY PAPER TAPE WBPT 39 PPPPP X32XX %
i e a i e £ 22 2 L L L P A gy e S SN,

PERFURACAD NA FITA DE PAPEL NA MODALIDADE BINARIA

' ESTA INSTRUCAG FAZ COM QUE DUAS POSICOES DE MEMORIAS ADJACEN
TES SEJAM -PERFURADAS NUMA COLUNA DA FITA DE PAPEL. 0S BITS 1y 2 E 4 DAS POSI-
COES IMPARES DE MEMORIA SAC PERFURADAS NAS POSICOES I, 2 € & RESPECTIVAMENTE DA
FITA E OS BITS 1, 2 E 4 DAS POSICOES PARES DE MEMORIA SAQO PERFURADOS NAS POSI- -
COES B8, 0O E X DA FITA, 0 ENDERECO P DESTA INSTRUCAD DEVE SER UM ENDERECD
IMPAR DE MEMORIA E A PERFURACAO PROSSEGUE ATE QUE O RECORD MARK NtIM ENDERECO IM-

PAR SEJA ENCONTRADC. UM END OF LINE SERA PRODUZIDD QUANDO O RECORD MARK NAS CON
DICOES ACIMA FOR ENCONTRADOD.

****t#**********t*****#**##*##**##*###*#***##********##*********##*#**#*#**###**

* DUMP NUMERICALLY DN 35 PPPPP XZIXI =x%
##*#***##*#t**t##***###*####*#**#*##*###*##**#***#*###***#*#*#*##*#*#*****&##t#*

DESCARREGAR NUMERICAMENTE

ESTA INSTRUCAD TEM EFEITO SOBRE A UNIDADE DE SAIDA ESPECIFICA
DA PELOS DIGITUS Q8 € Q9 DA INSTRUCAD, FAZENDO COM QUE O COMPUTADOR ESCREVA NUME
RICAMENTE TODD O CONTEUDD DA MEMORIA A PARTIR DA POSICAD ESPECIFICADA NO OPERAN-
DO P. PARA MELHOR COMPREENSAD DA INSTRUCAO, SUPONHAMOS UM IBM 1620 COM CAPACIDA
DE DE MEMORIA IGUAL A 60000 DIGITOS. SE DIVIDIRMOS ESTAS 60000 POSICDES E£M TRES
MODULOS DE 20000 POSICOES CADA UM, TEREMOS -

MODULOD 1 POSICOES DESDE 00000 ATE 19999
MORULD 2 POSTCOES DESDE 20000 ATE 39999
MODULD 3 POSICOES DESDE 40000 ATE 59999

: NESTA INSTRUCAOy A SATIDA DF INFORMACNES € INTERROMPIDA QUANDO
SE ATINGE O FIM DE UM DOS MODULOS ACIMA DESCRITOS. POR EXEMPLO, SUPONHAMDS QUE O
ENDERECO P NUMA INSTRUCAG DUMP SEJA 01000, A UNIDADE DE SAIDA INDICADA POR @8 E
Q9 DA INSTRUCAG DARA SAIDA A 18999 DIGITOS E SERA INTERROMPIDA AG SER ATINGIDO A
POSICAD 19999, SE D ENDERECO EM P FOR 20150, SERA DADA SAIDA A(S DIGITOS DA ME~-
MORIA PELA UNIDADE ESPECIFICADAy SENDO INTERROMPIDA A OPERACAD QUANDO FOR ATINGI
‘DA A POSICAD 39999, A TECLA INSTANT/STOP NA CONSOLE, PERMITE AQ OPERADOR INTER-
ROMPER INSTANTANEAMENTE A SAYIDA,

AR e g e A 2ok e e b ek oo et oo Rl sk ool ol o ol e ARl g o S e e ol s o e ok ok sk o o ol o ke

* DUMP NUMERICALLY TYPEWRITER DNTY 35 PPPPP  X01XX *

AR et Ao e bt e s ool o e o e o ot s et ol o ol o kot ok e 8 o oo ol Rt o el o ok e e Qoo ok ot o
DESCARREGAR NUMERICAMENTE PELA MAQUINA DE ESCREVER:

A MAQUINA DE ESCREVER E ACIONADA E DIGITOS NUMERICOS SAQ AUTD.
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MATIC AMENTE DATILOGRAFADOS A PARTIR DA POSICAO ESPECIFICADA PELD ENDERELG P ATE
19999, 39999 OU 59999 CONFORME O VALOR DE P. 0S RECORD MARKS SAD IMPRESS8S COMOD
QUALQUER OUTRO CARACTER. o

e ofe e e e e sl o s e s o e ol o ol o e e ol e e e ok ol ol afe e o ok e ol o el sl o ol o o ofe e ofe ol e e e el e e o e e sk el e ke e e A e sk e e s o

* DUMP NUMERICALLY PAPER TAPE DNPT 35 PPPPP X02XX *
s el o AR e o el e e e e o o ol e sl o s ok e o otk Ak o ol e ok ot ook R ok e ok R ke ko s ko R i Aol R kR R e

DESC ARREGAR NUMERICAMENTE PELA FITA DE PAPEL

A OPERACAO E IDENTICA A ANTERIOR, MAS 0S DBIGITOS SAO PERFURA-

DOS EM FITA DE PAPEL E, APQOS O ULTIMO CARACTER, UM END OF LINE E PERFURADO. s
RECORD MARKS SAOQ PERFURADOS COMD QUALQWER OUTRO CARACTER.

shcate e 2 e e 2o o o e o o o o ol e o i e ke e ol seade e s ale s e o o ik e oo e e ol sl e oo o e o e sl e s ek e afe okl ol e e e e e e e ol e e e e e e e e e el

* DUMP NUMERICALLY CARD ' DNCD 35 PPPPP XO04&XX *
ek Aot e B e ook s el e o ool ok s e s et e sl o e ke o e oo ook Qe et e sl A0k ok ot Aol ok gl e ok ok ek A R X ok

DESCARREGAR NUMERICAMENTE PELOS CARTOES

AS 80 COLUNAS DE SUCESSTVDS CARTOES SAC PERFURADAS COM O CON-
TEUDO DA MEMDRIA ATE QUE UMA DAS POSICOES JA MENCIONADAS SEJA ALCANCADA.

s s s oo s sl i b e ol e ot e ol e e e ol e e e e e ol et o e A e e e o ko e ke A e e ok e e e e o o e e ek ol e e ol e e e e e

* PRINTER DUMP _ PRD 35 PPPPP  X0O9X0 *
fefe g A Aotk kool el e ol o oot ok e e e e el alee N el ek skt e s e oK e Al ke ok el R R ok ke kAR R e ok

DESCARREGAR NUHERICAHENTE PELA IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE

UMA LINHA DE 144 CARACTERES E IMPRESSA. A0 CONTRARIO DAS OU-
TRAS UNIDADES DE SAIDA, A IMPRESSORA IMPRIME APENAS UMA LINHA AQO INVES DE UR MO
DULD. A COMBINACAD PE BITS QUE REPRESENTA O NUMERICAL BLANK E IMPRESSA POR MEIO
DESTA INSTRUCAD COMD O SIMBOLO 3, DENOMINADO ARROBA E O NUMERICAL BLANR COM FLAG
SERA IMPRESSO COMO ASTERISCO. O RECORD MARK SERA IMPRESSO NORMALMENTE, MAS O RE
CORD MARK COM FLAG SERA IMPRESSO COMO A LETRA W. A LETRA G TOMARA 0O LUGAR DO
GROUP MARK E A LETRA X DO GROUP MARK CDM FLAG, OS NUMEROS COM FLAG, DE ZERD A
NOVE, SERAO IMPRESSDS DO MESMO MODO QUE NA INSTRUCAD PRINT NUMERTCALLY.

e e ook ol Reote ool ok ok e sl A el ot sl ko ko e o e ol e e e st e e ok s ol e e adeote e s e o st ol ok ok ok ok ok ek Ak o
* PRINTER DUMP AND SUPRESS SPACING PRDS 35 PPPPP X09X1 *

*#*#####*####*####**#*#*##*ﬁ*##*#*#*#######******t*#*#*##*#########**######**##*
DESCARREGA PELA IMPRESSORA SEM MUDAR DE L INHA

ESTA INSTRUCAD E ANALOGA A ANTERIOR, COM EXCESSAC DO FATO DE
NAO MUDAR DE LINHA APOS A IMPRESSAC DO GRUPO DE 144 CARACTERES.

Aol e e ek See o oA
e ok
*kdk S

* *
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###**##*###***##***############*#******#&#*ﬁ#*#**#******#********#*****####*****

3 s e e e e e e e e afe e e sfe e ofeesio o ol ol o e ol node ol e e ok CAPITULD T **#*###*######********#**#**#*#
####***###*******#****##t**#*#*##***###**##*#**#**####**#***#*#****#*##*#*****#*

* IMSTRUCOES DE CONTROLE DA MAQUINA DE ESCREVER £ IMPRESSORA *

* INTRODUCAC =*
Ik oKk

t***#**#*#****##t***#*#**##**********#######**##*#***#**#**###*#*#*#*###*##*#*#*

= CONTROL K 34 PPPPP XZZZI %
AR e ot Ao e ok ok e ok e ol ok ek el o skl ekl ol skt K e ok ke ok ok SR B o ek ok Aok ok ok

CONTROLE

NAD £ UMA INSTRUCAD DE LEITURA/ESCRITAs MAS E USADA NAS UNI-
DADES DE ENTRADA/SAIDA PARA MOVIMENTO DO PAPELs RETORND DE CARROs ETC, ATUANDO
DIRETAMENTE SOBRE A MAQUINA DE ESCREVER DA CONSOLE E SOBRE A IMPRESSORA. VALE
RESSALTAR TAMBEM QUE ESTA INSTRUCAD E USADA NAS OPERACOES COM A MEMORIA AUXILIAR
' DE DISCOS, AS QUAIS VEREMOS COM DETALHES NUM CAPITULD ESPECIAL SOMENTE ND CASO
DOS DISCES E QUE A INSTRUCAO CONTROL UTILIZARA O OPERANDC P.

* CONTROLE DA MAQUINA DE ESCREVER *
TR R AR F R KA AR I e ook e ok ook ok

SE A MAQUINA DE ESCREVER E SELECIONADA, PODEMOS USAR AS SEGUINTES INSTRUCOES -

conico Qt8) Q{%) Q(11) SIGNIFICADO CoDIGO
MUMERICO ' SIMBOLICO
34 o 1 ‘1 SPACE TYPEWRITER ' SPTY
34 0 1 2 RETURN CARRIAGE TYPEWRITER RCTY
34 0 1 3 BACKSPACE TYPEWRITER BKTY
34 0 1 4 INDEX TYPEWRITER IXTY
34 0 1 8 TABULATE TYPEWRITER TBTY

O OPERANDO P NAD E UTILIZADO. APEMAS AS POSICOES Q(8) E Q{9)

DEVEM SER, RESPECTIVAMENTE, ZERO E UM, NA POSICAO Q{11) ESPECIFICAMOS A OPERA-
CAC A REALIZAR,

#***#******#*#**##****#*********#*##*##*###**#*##*#*#***###*******####*#**#ﬂ#***

* SPACE TYPEWRITER SPTY 34  XXXXX X01x1 =
FA g ARk b e ke sk e ok ok sk oo ol s e o e ke sl e e e o o o st o ool e e et e oo el sl e e sl o o ko o o o ok

ESPACO NA MAQUINA DE ESCREVER.
ESTA INSTRUCAC DE CONTROLE FAZ €0M QUE A MAQUINA DE ESCREVER
DE UM ESPACO E EQUIVALE A APERTAR UMA VEZ A BARRA DF ESPACEJAMENTD,

*#*#*#********##***#***##*****#**##****#**#*****#****####*###********#*#*###***#

* RETURN CARRIAGE TYPEWRITER RCTY 34 XXXXX X01X2 %
AR R e et ok ool ok s kol e s ol s ol o ok R ool s o o el ik el sl o o ok Ak R e Ao o e e o e o R

RETORND DO CARRDO DA MAQUINA DE ESCREVER
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% BACKSPACE TYPEWRITER BKTY 34 XXXXX. X01X3 *
e e e e ook ok oot st o s e ke s s ek e ok bl oo e ook o o Sl o s sk el ok e e e sk ok e el e ol ol o o e ke AR ek ok e

RETROCESSO DO CARRO DA MAQUINA DE ESCREVER

e e e 2 2 s g e e e deokole A o o o o ofe sl e el s e 2 v b ool o e e e ot ol o sl e e A e e e e e ke sl iR e e e sk A sl e o A Al kR R A R R e k2

* INDEX TYPEWRITER IXTY 34 XXXXX . X01X4 =*
e 2 30 0o e e e 0 e e el o e e o Ak ot o e e e R o ok R kR ok ol ok ook ok e e e e e sl ol et e e seole e e e e ol e e o

INDEXAC AD NA MAQUINA DE ESCREVER

ESTA INSTRUCAO FAZ COM QUE O CARRO DA MAQUINA DE ESCREVER SAL
TE PARA A PROXIMA LINHA SEM MUDAR DE COLUNA. ASSIM, SE O ULTIMO CARACTER FOI DA
TILOGRAFADO NA COLUNA 25 DA TERCEIRA LINHMA, O PROXIMO O SERA NA MESMA  COLUNA
{25)y MAS DA QUARTA LINHA.

B skl o o g A e e e i e e sl e e i e e e e ol e el ofeade e e ol e ol abe e e ol e ol s e e e ol ol ol e ol o sdeolk sl e o el s e s el e el e e el ek e e e

*  TABULATE TYPEWRITER TBTY 34 XXXXX XOlx8 *
3 ek o e e e e e el e el e s doleoke sk ek ok ot e s ol o e ok e el defe e e sl el et e e g sl e ok kol ek ok

TABULACAD NA MAQUINA DE ESCREVER

: ESTA INSTRUCAD FAZ A MAQUINA DE ESCREVER OBEDECER A TABULA-
CAO., A MARCACAD DAS POSICOES DE TABULACAD E FEITA ATRAVES DE UMA TECLA DA PRO-
PRIA MAQUINA ©DE ESCREVER DA CONSDLE, TAL COMO NAS MAQUINAS COMUNS 0OE DA-
TILOGRAFIA.

* CONTROLE DA IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE #*
e At ok ARk ek bl kR ok R Rk o X

QUANDO A IMPRESSORA E SELECTONADA COMO UNIDADE DE SAIDA, OS

- DIGITDS EM Q(8) E Q{9) SERAD, RESPECTIVAMENTE, ZERO (0) E NOVE {9).  PDREM, O

CONTROLE DO CARRO DA IMPRESSORA E FEITO ATRAVES DOS DIGITOS QUE DCUPAREM AS PO -
SICOES Q(10) E Q(11). O OPERANDD P £ @ DIGITD Q{7) NAD SAO UTILIZADOS.

0 CARRO DA IMPRESSORA E CONTROLADE POR MEIC DE UMA FITA DE DO
ZE CANALS, DENDMINADA FITA DE CONTROLE DO CARRO DA TMPRESSORA. A FITA E TAL QUE
A CABA AVANCO DD PAPEL NA IMPRESSORA, HA UM AVANCO IGUAL DA FITA DE CONTROLE.
ASSIM, FAZ-SE UM FURO NA FITA, FURO ESTE QUE CORRESPONDE A PRIMEIRA LINHA TMPRES
SA F DUTRE QUE CORRESPONDA A ULTIMA, POR MEID DE INSTRUCOES ADEQUADAS, AC ENCON
TRAR UM FURO ND CANAL PREDETERMINADD, UMA NOVA FOLHA SERA POSJCIONADA NO PONTO
DESEJADO, OU SEJA, CORRESPONDENTE, NO PAPEL, A PRIMEIRA LINHA A SER IMPRESSA,

EXEMPLIFICANDD, YAMOS SUPOR QUE SE DESEJA IMPRIMIR A PARTIR
DA TERCETRA LINMA, FAZ-SE ENTAO UM FURO NO CANAL ®M, TERCEIRA LINHA DA FITA.
- SE A IMPRESSAO DEVE SE PROLONGAR ATE A ULTIMA LINHA, FAZ-SE UM FURO NOUTRO CA-
NAL, POR EXEMPLO, NO CANAL DOZE. NA LIMHA 63 DA FITA BE CONTROLE. A0 ENCONTRAR
ESTE FURD, O PAPEL SERA POSICIONAPO NA TERCEIRA LINHA DA PROXIMA PAGINA,

CASO A MATERIA A IMPRIMIR SEJA PDUCA, OU ENTAD, ALGUMAS LI -
NHAS POR PAGINA, PODE-SE USAR UM OUTRO CANAL, COMD POR EXEMPLU, O CANAL QUATRO,
CINCO, ETC, ASSIM, PODE-SE DAR UM ESPACEJAMENTO DE MUITAS LINHAS ENTRE CADA PO~
SICAD BE IMPRESSAD NA MESMA FDLHA., PARA ESTAS TAREFAS EXISTEM DIVERSAS JINSTRU~
COES DE CONTROLE PO CARRO DA IMPRESSORA, COMD SEGUEM.
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***#**##***#*****#*##******##**#*#****#****#*##**##***#&*#***#####**#****##***ﬁ*

* OSPACE IMMEDIATE SPIM - 34 XXXXX ' X09ZZ =
ReAe e e ol e e e e e e ook el ool o s o o e i ol ok e e e e e e e e o s e s o e ool o e i o ok ol o e e e S e oo AN sk e Rl

ESPACEJAMENTO IMEDIATO _
0S DIGITOS Q10 E Q11 INDICARAO O NUMERO DE LINHAS OQUE SERAD

SALTADAS NA IMPRESSORA. ESTA INSTRUCAO PERMITE QUE UMA, DUAS OU TRES LINHAS SE-
JAM SALTADAS, CONFORME 0S5 SEGUINTES PARES DE DIGITOS -

ESPACEJAMENTO Q(10) Qiil)
UMA L INHA 5 1
DUAS LINHAS 5 2
TRES LINHAS 5 3

ESTA INSTRUCAT E DITA IMEDIATA POROUE O ESPACEJAMENTDO E EFE-
TUADC LOGO QUE A INSTRUCAD FOR INTERPRETADA, '

3 ARk ke e e e e e ot 2 o A o o e ek e e e ol e g o ok o e e ol e ol i ofe e ol o o o o e ool K ok e o e e sl sl ook o e o ok ok e e e s e ook

* SPACE AFTER PRINTING SPAP 34 XXXXX X0927 *
ok ok o RoRROR R ROk R ok s et Kok o s ok e ol Aol ol e e e ol e ok R Rk SRR R ok ok ok

- ESPACEJAMENTO APOS A IMPRESSAD

ESTA INSTRUCAD E IDENTICA A SPIM, MAS O ESPACEJAMENTG SOMENTE

E EFETUADD DEPOIS QUE A PRIMEIRA DPERACAD DE ESPACEJAMENTD QUE NAO SUPRIME O ES~
PACEJAMENTO FOR EXECUTADA. 0OS DIGITOS 0(10) £ Q{1l1l) PODEM SER -

ESPACEJAMENTO a(10) Q(11)
UMA LINHA 2 1
DUAS LINHAS 6. 2

CTRES LINHAS 6 3

*#*###**##*##*#*#*###*##*****#**#*##*ﬁ#***##**####******##*##****##********#**#*

* SKIP IMMEDIATE SKIP 34 XXXXX X0921 *
e e e e ol feobe ok e e e oo e e o e e el e o A0t e e s ol e s e s e e ot s ot ok o e ol o e et ot ol o ool o e ot ol e o oo sk e e e skl ok

SALTO IMEDIATO PARA CANAL’

QUANDD O PAPEL DA IMPRESSORA AVANCA DEVIDD A UMA INSTRUCAD DE
IMPRESSAC, A FITA DE . CONTROLE DO CARRO TAMBEM AVANCA, DE MODO QUE, MUITAS VEZES
E DESEJAVEL AVANCAR O PAPEL DA IMPRESSORA DANDD UM ESPACO, MUDANDC DE FOLHMA E
TAMBEM, CONTROLAR ESTE MOVIMENTO PELA FITA DE CONTROLE DO CARRO. COMOD EXEMPLOG,
APRESENTAMOS A SEGUINTE SITUACAD -

DESEJAMOS FAZER UMA IMPRESSAC DE DADOS E MUDAR DE FOLHA QUAN-
DO FOR ENCONTRADO UM DETERMINADO SIMBDLD NA MEMORIA. ARBITRARIAMENTE, ESCOLHE-
MOS UM CANAL PARA CORRESPONDER AD INICID DA FOLHA, POR EXEMPLO, O CANAL QUATRO,
4. ASSIM, QUANDO FOR DETETADO O TAL SIMBOLO, UTILIZAMOS A INSTRUCAD SKIP PARA O
CANAL 4 E, DESTE MODD, A FOLHA DE PAPEL MOVIMENTAR~SE-A JUNTD COM A FITA DE CON-
TROLE DO CARRQ E A PROXIMA IMPRESSAC DEVERA SE DAR NA MOVA FOLHA. ESTA TNSTRU-
- CAD E EXECUTADA TMEDIATAMENTE E OS DIGITOS 010 £ Q11 SAD UTILIZADOS PARA INDICAR
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PARA QUAL CANAL DEVE A FITA PULAR. DAMOS A SEGUIR UMA TABELA RELACIONANDO ©C CA-
NAL PARA O QUAL HA O SALTO E 0S DIGITOS QUE DEVEM OCUPAR AS POSICOES Q10 E Q11.

SALTO P/ CANAL 0(10) Q1)
1 7 1
2 7 2
3 T 3
4 7 4
5 7 5
6 7 6
7 7 7
a8 7 8
9 ki 9

10 7 0
11 3 3
12 3 4

ot At ok ke o o e el ook e e e o sosie e el el e el feesiege sl desiole ool o e e s dek ekl o ek o o e el ol e e ke e e ol b ke

* 'SKIP AFTER PRINTING SKAP 34  XXXXX X09ZZ X
Ao ok drtoa s kel ok ok ok R o el ookl o ok ksl e okl skt okl ol Xl ok o e o skl e sk el ok

SALTO PARA CANAL APOS A IMPRESSAC

ESTA INSTRUCADC E IDENTICA AD SKIP, EXCETUANDD-SE O FATO ©DE

QUE O SALTO PARA UM DETERMINADO CANAL E EFETUADD APOS A PRIMEIRA DPERACAD DE IM-

PRESSAD QUE NAD SUPRIME O ESPACEJAMENTO FOR EXECUTADA.
GS DIGITOS Q(10) E Q{11) SAOD UTILIZADDS PARA DETERMINAR PARA

QUE CANAL A FITA DE CONTROLE DEVE SALTAR -
SALTO P/ CANAL at10) g{11)

=
P~ - e - I I Y B R VY I ]
SCoppdEPIEPNPD

P WO GNP N

[
~N

ek X ekt ko
el el Lt 2 22
ko Bt
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RO A Rk e e AR R R g ok kAol e ok ok SRR o ol e ook oot e ook ok ok e sl el okl e o e s o el e e o ok e ok
ik kokkr kR R sk kR Ak EE  CAPITULD 8  ofddioksssorsikkbkkkrmsdtkoxkipirs
o sk o ok ok e e e o Aot o s o e e et ok o el ot e e oo o st o o e sl sk e e ol ok ok sk ol o o ol g it o sk s el i e e ook ol

*ITNSTRUCDES GERAIS E TRANSMISSAOD DE DADDS *

* INSTRUCOES DE TRANSMISSAD DE DADOS %
e okl de e e o ket otk okl R ek e e e ok Aok e

¥eokdoksk dedokok desiealeofe e e Sk dekok ke oo Aol ko e o Sk sk R ok ok otk R Rl ROR ek kR R A R R A R R A R kR

#* TRANSMIT DIGIT 7D 25 PPPPP QQQOQ *
RNk kR R R Rk Rk Aok otk kool sl Rl OR R Rk ok R R Rk ek ok R R R R e e

TRANSHMITE DIGITO

0 DIGITO ENDERECADD PELO OPERANDD Q@ E

TRANSMITIDO PARA O ENDERECO DADO PELD OPERANDD P, JUNTO COM SEUY EVENTUAL FLAG.
C DIGITO ENDERECADD PELO DPERANDO Q PERMANECERA INALTERADO NO MESMO LOCAL.

EXEMPLO ~ SUPONHA AS CONFIGURACOES -

198765 45678

1 1
10000 "15000

AQ SEREM EXECUTADAS AS INSTRUCOES, TEREMDS -

1 - 25 10000 '15000 - -....98768.....E....-¢5678.....

I 1
10000 15000

2'- 25 14999 099946 - .o-..98765..0.¢E0000045698.¢.¢.
1 1

16000 15000

#***##**#**#*##*##****#****#**##*****#*****#**#*#**#*****#*###***#*##****##*###*

* TRANSMIT DIGIT TMMEDIATE TDM 15 PPPPP XXXXM =
R e e 2 2 e e s e e s P L E e e T R e

TRANSMITE DIGITD IMEDIATO

: 0 DIGITO Q11 DA PROPRIA INSTRUCAOD E TRANS
MITIDO PARA O ENDERECB DADD PELOD BSPERANDO P, 0 DIGITO Q11 PERMANECERA INALTERA
DO NO MESMD LOCAL.

EXEMPLO ~ SUPONMA A CONFIGHRACAD = .4000e765432100nes

I
06000

AD SEREM EXECUTADAS AS INSTRUCOES, TEREMOS -
H ' 1
06000 06000
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Seadrleoi e e el ekl o ot o ol sieale e e ek sl ofe ol s ool o o el e ool e e e sfeole e e e el ol il ol e s el el e s ke ek ok ok e A ke e e e ok

% TRANSMIT FIELD TF 26 PPPPP. QQQQQ *
*##*#*###**######***######*####**#*####*#*###***#**#*####***#*###*#*####*######*

TRANSMITE CAMPO

D CAMPO.CUJO ENDERECO E DADO PELO OPERAN-
DO G E TRANSMITIDO PARA O ENDERECD DADD PELO UPERANDO P, A TRANSMISSAO E REALI-
ZADA DIGITO POR DIGITD, DA DIREITA PARA A ESQUERDA, SENDD O DIGITD DE MAIS BAIXA
ORDEM DO CAMPD ENDERECADD POR Q TRANSMITIDD TENHA OU NAD TENHA FLAG.  APOS ESTE
DIGITO, O PRIMEIRO DIGITO COM FLAG SERA TRANSMITIDD E INTERRDMPERA A OPERACAD.
0 CAMPO ENRDERECADO POR Q PERMANECE INALTERADO.

EXEMPLD — SUPONHA A CONFIGURACAD - ..;3.01234.;...E....556;39.....
1200; 0700;

AD SER EXECUTADA A INSTRUCAO ABAIXO, TEREMOS -

26 12000 07000 - .....01;89..-'.E..-¢-56;89-..@.
1200; 07005

e et el oot s ool ot e e o e e o o s e ol e sb ol s e o o e e e e o e s ol sl e e ok o o e e e o i sk ool kol kol o sl ok ol ek e i ofe i ok ke e o e ok

* TRANSMIT FIELD IMMEDIATE TFM .. 16 PPPPP MMMMM *
e s Sjeofe e e e sl e fe e s e e o et e el e o gkl o e okl e e sk eole ol o ek ekl ol ok ool ook e ok ek ok ek

TRANSMITE CAMPC IMEDIATO

O CANMPD CUJO DIGITO DAS UNIDADES E O PRO-

"PRIC Q11 DA INSTRUCAD'E'TRANSFTTIDB'PERA D ENDERECOC ESPECIFICADO PELO OPERANDO P
DO MESMO MODO QUE NA INSTRUCAC TF.

EXE“PLG - SUPGNHA A CDNFIGURACAG - ..o-o¢...§...;654321098765432Iogo'.o.ooooo
1‘.
16000
PARA A INSTRUCAD ABAIXD, TEREMOS ~

16 15996 00888 AT eEEeEe '..654321000383432 1.......’..
1
16000

B T T S P PR e P S S T e R s Ll L e L S
* TRANSMIT FLOATING TFL 06 PPPPP QQQQQ *
ol e el e o e dede se e e ok kol ol o e ok ok R fokolodeow ok ok ok Aokl ok ol dol e e g e Ao e Aok el Rk ek K

TRANSMISSAD DE CAMPO EM PONTOD FLUTUANTE

A INSTRUCAD PBDE SER UTILIZADA PARA A
TRANSMISSAD DE CAMPOS EM PONTO FLUTUANTE. O ENDERECO Q APONTA PARA A POSICAO DE
MAIS BAIXA CRDEM DD CAMPO FLUTUANTE A SER TRANSMITIDO £ O OPERANDO P APONTA PARA
0 LOCAL ONDE SERA TRANSMITIDO. A INSTRUCAO FUNCIONA COMD UM TRANSMIT FIELD, EX-—
CETO QUANTO AD FATO DE QUE 0OS TRES PRIMEIROS DIGITOS DO CAMPD (DE MAIS BAIXA OR-
DEM) SERAD TRANSMITIDOS TENHAM OU NAO TENHAM FLAGS.

"DEPOIS DE TRANSMITIR DS TRES DIGITGS ACI~
MA RELACIONADOS, A DPERACLU SERA ENCERRADA APOS A TRANSMISSAD DO PRIMEIRO DIGITO
COM FLAG. O CAMPD ENDERECADD POR O PERMANECE INALTERADO E © CAMPO ENDERECADO
POR P TERA 0S5 SEUS DIGITOS ORIGINATS DESTRUIDDS COM A TRANSMISSAC.
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EXEMPLO, SEJA A CONFIGURACAD ABAIXO -~

- e mk e

- ’-'... - .'.'21234567.‘ - 8w .‘...\ E .‘.‘.'.. ..g876655"43322.ﬁ LA B 2 & & X J

1 14
10000 15000
APOS A INSTRUCAG 06 15000 10000, TEREMOS -
.;--...-..2:234;;;...-.....'E ........;937;6;;234;;;¢....-...
1000; 1500;
E TANBEM A INSTRUCAC 06 09000 19000 E A CONFIGURACAD ABAIXO -
...123:56... E ..m;B;;;... APOS A INSTRUCAO, TEMOS - -..1;8;2;...'5 ...;s;gg...
39000 1900; ;9000 1900;

e e e e e e e e e ool ol st ade o e e ofe s ol e e e e ol sl e ol e e oo e o e o o o ok ol ool el e ol e e e st e e e e e e e ek e

* TRANSMIT RECORD TR 31 PPPPP QQQQQ *
Fdkdrolrdrio AR ot ok ok ol Jdok ook A Aok e ok ook ok ok Sk ok R I R E REFR X R e MR SRR kR Kok Kok ok

TRANSMITE RECORD

0 RECDORD CUJDO ENDERECD E DADC PELD OPERAN
DO Q@ E TRANSMITIDO PARA O ENDERECO DADO PELO OPERANDO Py JUNTAMENTE COM O RE
CORD MARK NO FINAL DO RECORD. A TRANSFERENCIA € REALIZAPA DIGITO POR DIGITO, DO

DE ORDEM MAIS ALTA PARA O RECORD MARK. FICANDO 0O RECORD ENDERECADDO PELD OPERANDO
Q INALTERADO NA SUA POSICAO.

EXEMPLO — SUPONHA A CONFIGURACAD « 444+412343567890seenConse®321fcnve
I 1
4000 05500

AD SER EXECUTADA A INSTRUCAD ABAIXOD, TEREMOS ~

L

I i
04000 05500

*#t*t##**##***#*#**#*###*#*#*#*#*##*##*****##**##*##%ﬁ*ﬂﬁtttt##&#&*ttttt*###**##
* TRANSMIT RECORD NO RECORD MARK _ TR 30 PPPPP OQDOQQ =
B T g L 1 2 d L T LY T T SR U s

TRANSMITE 0O RECORD EXCETO O RECORD MARK

ESTA TINSTRUCAD E TIDENTICA A ANTERIOR,
A EXCESSAD QUE NAO TRANSMITE O RECORD MARK DO FINAL DD RECDRD.

EXEMPLO — SEJAM AS CONFIGURACODES +..789%1234500e E 0 o0000000%0csse
- 1 I
15678 11211

AD SER EXECUTADA A INSTRUCAO ABAIXO, TEREMOS -

“3“ 15672 11211 - 00500?80000000....-0 E ----»;.0000000*»-'..
I I
154878 13-3-13
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e ot e o s e s e o ke ot o ofk e o afeade e e e ol o e e oo e o et o ok ol bk ok ok ek ek e e e AR R R ek ko ko ek Al b R e ok X

* MOVE ADDRESS MA 70 PPPPP  0QOOQ X
sk g e el ek ke Rk ok ok ok ok e ok Aok de ok ok ok ok bk o A ok R K AR AR R R

MOVE ENDERECO

TRANSFERE UM GRUPO DE CINCO BIGITOS, DOS
QUAIS O DIGITO DAS UNIDADES ESTA ARMAZENADO NA POSICAD INDICADA PELO OPERAN-
DO @ PARA A POSICAU DE MEMORIA INDICADA PELO OGPERANDC  P. A TRANSFERENCIA
E FEITA DA DIREITA PARA A ESQUERDA, SEM 0S EVENTUAIS FLAGS. 0OS FLAGS QUE
PORVENTURA PUDESSEM EXISTIR NO LOCAL PARA BNDE SERAD TRANSMITIDOS 0S5 CINCO
DIGITOS PERMANECERAO INALTERADODS.

EXEMPLO — SUPDNHA A CONFIGURACAO -

I.O..&..-.-..’.“.1234‘5‘67.89098 7654321 L EZ E N EE N B L 2 N AN N J .’001122334455667?8899 s O Es
I I
15000 14000

APOS A INSTRUCAG 70 14999 13999, TEREMOS -
.‘.I.....".. .t“.12345678909877-78891. res e .‘ - - ..000061122334"5566778899. L N

1 1
15000 14000

S e o o oo o o ok o o e e e e e ok ool e e o e e s e ofe ol ol s el sl o ol o e o oz o e ol e e e e o ofe e ol e sl sl o e el Sl o ek ek sk e e e etk

* TRANSFER NUMERIC STRIP TNS 72 PPPPP  QQQQQ *
e el e ot ko oo o o e o o e ol o e el s s ok ol ot ol s s ol o el e ot ol e e ofe s e e et e sl e et et ek e ekl ok ok okl ok kR R

TRANSFERE ALFANUMERICO PARA NUMERICO

ESTA INSTRUCAD CONVERTE DADOS ALFANUMERI-
CDS ASSINALADOS PELD ENDERECO P EM DADOS NUMERICDS E COLOCA-0S NO ENDERECO ASSI-
NALADO POR Q. VALE RESSALTAR QUE ESTA INSTRUCAD E A UNICA DO 1620 QUE OPERA DO
CAMPD APONTADO PELO OPERANDO P PARA 0O CAMPO APONTADO PELQO OPERANDO Q. AS SEGUIN
TES REGRAS DEVEM SER RESPEITADAS -

1 — 0 ENDERECO P DEVE ESPECIFICAR A PDSICAD DE MAIS BAIXA ORDEM DO CAMPO ALFANU
MERICO FE ESTA DEVE SER IMPAR,

2 -~ O ENDERECO Q DEVE APONTAR A POSICAO DE MAIS BAIXA ORDEM DO CAMPO NUMERICO
RESULTANTE APOS A CONVERSAOD.

3 — A CONVERSAD INICTA PELD PAR DE DIGITOS DE MAIS BAIXA ORDEM DO CAMPO ALFANU
MERICO E PROSSEGUE, DA OIREITA PARA A ESQUERDA, ATE QUE SEVA ENCONTRADO UM FLAG
NO CAMPO ENDERECADO POR Q. '

4 - 0 FLAG A QUE SE REFERE O ITEM ANTERIOR PRECISA SER COLOCADO PREVIAMENTE NO
CAMPO Q E NAO E AFETADO PELA INSTRUCAC.. O FLAG NA PDSICAO UNITARIA DO CAMPC EN
DERECADD POR Q E DESPREZADOC.

5 — A CONVERSAD F FEITA TRANSMITINDO-SE PARA Q O3S DIGITDS DE ENDERECO IMPAR DO
CAMPO ALFANUMERICO, JUNTAMENTE COM SEUS EVENTUAIS FLAGS. OS FLAGS NOS DIGITOS
DE ENDERECO PAR DO CAMPO ALFANUMERICO SAOQ DESPREZADOS.

6 - PARA QUE HAJA FLAG SOBRE O DIGITO DAS UNIDADES DO CAMPD Q E NECESSARIU QUE
‘0 PAR DE DIGITOS DE MAIS BAIXA ORDEM EM P SEJA DA FORMA 1X ©OU 5X. O PAR DE
DIGITOS 20 EM QUALQUER POSICAD PRODUZ UM ZERO COM FLAG. CASO O PAR' DE DIGITOS
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DE MAIS BAIXA ORDEM SEJA CONSTITUIDO DE QUALQUER DUTRA COMBINACAGC, SERA NECESSA—
RIO HAVER UM FLAG SOBRE O DIGITO DAS UNIDADES DO PAR.

7 - D CAMPO ALFANUMERICO EM P PERMANECE INALTERADD E O RECORD MARK E GROUP MARK
ALFANUMERICOS SAG CONVERTIDOS NOS SEUS HOMONIMOS NUMERICOS.

EXEMPLOS — SUPUNHA A CONFIGURACAD E AS INSTRUCOES -~

—-— -

ee00000000l234567890123%00ensveeee2d4662546002000717672700% ccconsccss

I L) I 1 I
10007 10014 1?000 17010 17623
T2 17007 10004 - TEREMOS — ..46245678901234.. E ..244642540020007176727004...
I I I I 1
10007 10014 17000 17010 17023

NESTE CASO, DO CODIGO 54 NA PDSICAD 17007 ERA O PAR DE MAIS BAIXA ORDEM, DO TIPO
5X« ENTAD, E TRANSMITIDO PARA A PDSICAQ 10004 UM 4 CDOM FLAG.
72 17011 10011 ~ TEREMOS - .41234567840023%44e E +.24464254002000717672700% 400
1 1 H S S I
10007 10014 17000 17010 17023
COMO 0 COPIGO 544 NESTE EXEMPLD, NAO E O ULTIMO PAR OE DIGITOS DE P, A SUA CON -
VERSAD E FEITA PARA O 4 SEM FLAG. 0 CBDIGB 20 E TRANSMITIDO COMO ZERO CBH FLAG.
72 17017 10008 - TEREMOS --..62400016901234.. E ..24464254002000?176727004...
1 I I 1 1
10007 10014 17000 17010 17023
NESTE EXEMPLO,y O DIGITO DE MAIS BAIXA ORDEM TINHA FLAG E ASSIM FOI TRANSMITIDO.
0 COBIGO 20 PRODUZIU UM ZERO COH FLAG.
T2 17023 10014 - TEREMOS - 0.12345678016204.. E ¢+2846425400200071T6727004 e
H I 1 I 1
10007 10014 17000 17010 17023
0 CODTGO 76 COM FLAG SOBRE 0 SEIS PRODUZIU SEIS COM FLAG E O CBDIGO 70 COM FLAG
SOBRE @ SETE FOI CONVERTIDO EM ZERO SEM FLAG.

3 ool Aokl ok ek sk ol ook o e el e Al ook ok ek s ok el s ol s e e el e afe ot ot ol o ook e e ol e sl sl R s o ol o o ol e oo o e ol ol o e e

* TRANSFER NUMERIC FILL TNF 73 PPPPP QQQQQ *
ok e e e e e e A Aok e deste e e e e ode A e oo e ettt e okl ok e s e sl e ol e o e e obe e a0 o0 o0 0 o e oo e ok e e o oo ool e o

TRANSFORMA CAMPO NUHERICD EM ALFANUMERICO.

. 0 EFEITO DA INSTRUCAC TNF £ OPOSTD AC DA
INSTRUCAD TNS. POR MEIO DESTA INSTRUCAC E POSSIVEL TRANSFORMAR UM CAMPO DE DA -
DOS NUMERICOS EM ALFANYMERICOS. AS REGRAS SAD AS SEGUINTES -

1 - D ENDERECO P DEVE APONTAR PARA A POSICAD MAIS A DIREITA DO CAMPD ALFANUME -

RICO A SER FORMADG, DEVENDO SER UM ENDERECO IMPAR, E D ENDERECO @ DEVE APONTAR
‘PARA O DIGITD DE HAIS BAIXA DRDEH DO CAMPO NUMERICO.

2 - D FLAG NO DIGITO DE MAI S ALTA ORDEM DO CAMPC ENDERECADO POR Q TERMINA A INS
TRUCAD.

3 — A INSTRUCAO TRANSMITE O PRIMEIRC DIGITO DA DIREITA DO CAMPO NUMERICO (ENDE-
RECADB POR Q) PARA A PDSICAD DE MAIS BAIXA ORDEM D3 CAMPO ALFANUMERICD (ENDERECA
DO PDR P) E FORMA O PAR ALFANUMERICO COLOCANDE NA POSICAQ' ANTECEDENTE (P-1¥ O DI
6ITO'5 U 7, CONFORME O DIGITO DO CAMPO NUMERICO TENHA OU NAD FLAG. TOMA O DIGI
TO SEGUINTE EM Q~1 E TRANSFERE-0 PARA P-2, EM P-3 SERA COLOCADD O DIGITO 7 E AS
SiIM POR DIANTE ATE O FLAG DO CAMPO Q SER DETETADO. O DIGITO DAS DEZENAS DE CADA
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PAR SERA SEMPRE O DIGITO SETE, SALVO SE TRATANDO DO DIGITO QUE E ENDERECADO POR
Q. ASSIM PODEMOS ESQUEMATIZAR -
XXXX SERA CONVERTIDOD EM 7X 7X 7X 7X E XXXX SERA CONVERTIOO EM 7X 7X 7X 5X
1 1 I I
Q P Q p

4 - 0 CAMPO APONTADO POR Q PERMANECE INALTERADD € TODD O CONTEUDO DO CAMPO APON
TADO POR P E APAGADO, OS FLAGS DO CAMPO ENDERECADD POR Q NAD SAD TRANSMITIDDS E
NENHUM DIGITO OO CAMPO ENDERECADO POR P TERA FLAG.

EXEMPLD — SEJA A CONFIGURACAD E AS INSTRUCDES ABAIXO -
L X K X K J 0....6?89‘01234. L N K N N N ] ...33004400550066000 I E N Y N RN NEIR.]
1 1
L4444 ' 55525

73 55525 “4“ - TEREMUS - ..0.0..67'8‘9:0'1234'..Q E - 03300“00717273?4000000 L
I I
Gh G464 55525

73 55519 44441 — TEREMOS = c0eeeeeS78901234ess E 40aTT7TB797051006600 0s0ensss
i I
4bbbs 55525

* INSTRUCOES GERAIS *
el e el o o Ao 4K e

© Yesfeaaleole e e e dfe e e ae e ol sbe o ale o ok ool e ol e e e o e abe o e e ool s o o e e e ol s ofe ol e s el ol e 3 ok o e e e e e e e ek A ke e e Aok o

* SET FLAG SF 32 PPPPP XXXXX *
e e e s o e ke o ol o e o ok e sl okl b ool oo oo e s s oot ok e i e s e e e s e e skt e ofe sl el s ol e el Sl o ol o e o ol

COLOQUE FLAG

ESTA INSTRUCAD COLOCA UM FLAG NA POSICAD
ESPECIFICADA PELO OPERANDO P, O OPERANDO Q DESTA INSTRUCAD NACQ E UTILIZADO.

EXEMPLD — SEJA A CONFIGURACAD 4400987654321 ... E A INSTRUCAD ABAIXO
. 1 R
10000

32 0999"‘ 000‘00 - TEREHBS [ E X ] ..98765"32 14 L B J
I
10000

e s e s o e o e e S e e ol e o afe o e oo R sl ol s o o e e e e i e o e e o e sl e e sl Ao el o el i ke el e ek fedeofe e e e o e e e e e

* CLEAR FLAG CF 33 PPPPP XXXXX *
s s ol e e o ok ol ol o 2D afe e b v o e e i oo e e s oo s o ofe o e el o o ool e e o e e e o e ke et ol ok o ol v o e o et e e ek el e o e ok o e ok e K

APAGUE O FLAG

' \ SIMILAR A INSTRUCAO ANTERIDR, MAS APAGA O
FLAG DA POSICADO ESPECIFICADA PELO OPERANDD P.
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EXEMPLG — SEJA A CONFIGURACAD ANTERIODR E A INSTRUCACQ ABAIXO -

33 09992 00000 - TEREMGS 0000009876543210t-o¢.
I
10000

e e 2 e e A e 00 02 A e 2 ke ke ol st e o o ole s st e ol A o o e el v ol s oo e s el o ol oo a3 ofe ol ol o o kel ot ot e e e o ke ok o o o o e sbe ek

* MOVE FLAG MF 71 PPPPP QQQQQ *
R R e AR ARk e ook ok Aotk e e ok e o e e e ok ol gk Aok e o ool e s s siole o sl e ofe o o e sl ok s sk e e o o ook ol

MOVIMENTA FLAG

FAZ COM QUE A AUSENCIA OU PRESENCA DE
FLAG NO DIGITO ARMAZENADO NA MEMORIA INDICADA PELO OPERANDO Q SEJA MOVIDO PARA A
MEMORIA INDICADA PELO OPERANDO P, O FLAG NA MEMORIA INDICADA PELO OPERANDD Q@ DE
SAPARECE. '

EXEMPLO - SEJA A CONFIGURACAOD ABAIXD -

....."..123456?890.... ."".’....0987654321.. LA B N E 3
I I
12000 15000

APOS A EXECUCAD DA INSTRUCAD 71 15000 11996+ TEREMOS -

2eeeeeee12345678B90cesvevessesreee0987654321c0annnse
I I
12000 15000

0 4 2 e e e o oo o e o s e ol ol ol sl s o e o e e o o ol afofe sl sl e s o o e ofe o ol e e e sl s e e e e ol ol e ol (e e e e e e oo el e o ok A i e e ek

* HALT H 48  XXXAXX  XXXXX %
3 3 A ate e e e 2 2 Fe e e o 2k e e st ot s e e ol e e s o e s e ke s sl e e e ol o ook ool e o sl ol e sl et ol e s oo e e ok R o ok ok oK

PARADA DO PROCESSAMENTO

ESTA INSTRUCAOC PARALIZA A MAQUINA. PARA
PROSSEGUIR E NECESSARIO PRESSIONAR A TECLA START NA CONSOLE DO COMPUTADOR, PAS-
SANDO ENTAC A EXECUTAR A PROXIMA INSTRUCAG. NAO SE UTILIZAM OS OPERANDOS P E Q.
ESTA INSTRUCAD E UTILIZADA PARA PERMITIR A INTERVENCAQO DD PRDGRAMADOR.

e ety e e e e e e A e o o e e ol e i i e a0 o ok e o s o kst ale e s e s o o s o ol o e ofe e o e o s o o s a8 o s oo ol ol ol e e sl e ke ko ol e e e s o

* NO OPERATION _ NOP 41 XXXXX  XXXXX %
R0 e e e ke e ko e ke e sl i e e e o ook de e s sfe s e A ek e oo e e e sl o e ol ol o e ko s o o ok sl sk i e el e ol el e o ofe e st ok e

SEM EFEITO
ESTA INSTRUCAD NADA FAZ E © COMPUTADOR

AVANCA PARA A PROXTIMA INSTRUCAD EM SEQUENCIA. 0S OPERANDOS P E Q TAMBEM NAO SAO
UTIL1ZADOS,
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Aeaeie ok ool i e ol ek sl ootttk e ookt ksl kR e R AR R AR A e e

kR ko kR k- CAPITULD 9 e e e et de e deole gl de et e e i e 2ok 2 el
- Seale destestoofe ok A alealiate otk sl el e s sl o it sl he ol s ok sl ikt sl e seale sl ek S i s steeole e e ko sieste SR s e ReiE e de o ek e

#* I NSTRUCDES BRANCH =*

MUITAS VEZES, NUMA DETERMIMNADA PARTE DO
PROGRAMA E"NECESSARIB FAZER UMA “FNDAGACAO A RESPEITO DA POSSIBTLIDADE DE“UMA CER
TA - CHAVE ESTAR LIGADA OU NAO, UM INDICADOR ESTAR OU NAO ACESD, DE HAVER 'NUM DE —
TERMINADO ENDERECD UM CERTO DIGITO, DE SER OU NAOD POSITIVOy NEGATIVO 0OU NULD O
RESULTADO DE UMA OPERACAU ARITMETICA, E MUITAS OUTRAS INDAGACUESs SE O PROCEDI-=
MENTO DA MAQUINA TIVER QUE SER DIFERENTE PARA CADA PDSSIBILIDADE. ‘AS INSTRUCDES
‘ATE AQUI ESTUDADAS NAG SERTAM ADEQUADAS PARA O SERVICO. PARA TALs EXISTEM AS INS
TRUCBES BRANCH COM AS QUATS O COMPUTADOR FAZ A VERIFICACAD DESEJABA E PROCEDE
DE ACORDO COM A RESPOSTA DA VERIFICACAQ. '

e sfesde e e s et sl e ol st e e e i e e e s e sfoie e e e e e il e i s sl e enieofe st e e esfedefeole sl e e el e et dede el e etk

® BRANCH 8 49 PREPPP XXXXX %
st el e o e denicole e e et e e e e o sl ol ol e el e e et s ool el s e sie ek etk ettt le el e S ool st ek e

QUEBRE A SEQUENCIA DE PROCESSAMENTO

ESTA INSTRUCAQ OBRIGA O COMPUTADOR A SE
DIRIGIR PARA O ENDERECO ESPECIFICADO PELD GPERANDO P E ALI EXECUTAR A INSTRU-
CAO QUE ESTIVER NO LOCAt. HNAQ 'SE UTILIZA O OPERANDO 4.

st s et et gl o el e e st ool e sl e sl el o de e deafe kot sk et el el el ook skl R SRR R S ok Rk
* BRANCH AND ADJUST ASSIGNMEMT COUNTER B7 49 PPPPP *
ek i e ot o e e ool et ek feeoirole e el ek i e g e e e e sk ool e seste e e it e ool e ok e e el ol doledek

QUEBRE A SEQUENCIA DE PROCESSAMENTO UTILIZANDO SETE POSICOES PE MEMORIA

ESTA INSTRUCAD E SEMELHANTE A ANTERIOR,
EXCETO QUANTO A0 FATO DE OCUPAR APENAS SETE POSICOES DE MEMORTA.

e e e e e o e e gt e e e o dieafe e v s e e ok e e o Nede e e e s o ode ofe e oo e e she s e e e e slesie Ve d e e ook e de e ok e e e ke

k-3
# BRANCH NO FLAG BNF 44 PPPPP QQOQQ =
#*****##*#**##***#**#****#*#**#**##****ﬁ******&**#******&*#**#####*####***x*#**#

QBEBRE A SEQUENCLA DE PROCESSAMENTO SE NAO HBUVER FLAG

O COMPUTADDR EXECUTARA A& INSTRUCAC CON-
TIDA ND ENDERECO DADO PELO OPERANDO P, SE MNAO HOUVER FLAG NA MEMORIA ESPECIFICA

BA PELO OPERANDO Q. EM CASO CONTRARIO, A INSTRUCAD A SER EXECUTADA SERA A SE-
GUINTE A PROPRIA INSTRUCAG BNF. '

Fk e gtk Rl el dogR e e e e e e deote ol o s o ok Sk e e el sl skl ol e e S i e e Sk e SR Rt o te e el e e el ek ok e
* BRANCH NO RECORD MARK BNR 45 PPPPP QQQQQ =

s oot o sietoode e s ok ol ke o s e e o s i sl ool o e o s e ool oo i e e e s et e e e s e sk kol s e e de et o e e g
QUEBRE A SEQUENCIA DE PROCESSAMENTO SE NAO HOUVER RECDRD MARK

‘ SERA EXECUTADA A INSTRUCAD CONTIDA NO
ENDERECO INDICADO PELG DPERANDD P, SE NAO HOUVER RECORD MARK NA MEMORTA ESPECI-
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FICADA PELD OPERANDD Q. EM CASO CONTRARIO, A INSTRUCAD A SER EXECUTADA SERA A
SEGUINTE A PROPRIA INSTRUCAD BNR.

gk o kg R sk okt skl e R oo sole b ol o e s o o s o o o o ok ol sl s o e et o s ok ek e ek e e ok
* BRANCH INDICAYCR B1 46 PPPPP XZIIXX *
#***#**#**####*#t##*#****#####*##*##*####**###*##*#*#*$#####***###*##*###**#*#**

QUEBRE A SEQUENCIA DE PROCESSAMENTO SE O INDICADOR ESTIVER LIGADOD

SERA EXECUTADA A INSTRUCAQC CONTIDA NOD
ENDERECO APONTADO PELO OPERANDO P SE O INDICADGR DESIGNADD PELOS OIGI-
TOS Q8 E Q9 ESTIVER LIGADO. EM CASO CONTRARIO, SERA EXECUTADA A INSTRUCAD SE-

GUINTE A PROPRIA INSTRUCAD BI. AS DUTRAS POSICOES DO OPERANDO Q@ NAD SERAD
UTILIZADAS.,

AS POSICOES Q8 € Q9 PODEM VIR OCUPADAS POR UM NOS SEGUINTES CODIGOS -

***#******###*****#***#*#**###*#***#*##*#***#*#******#****#*####*###**#**#*#**t*

* DA UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO - 1620 *
* %
* 01 — CHAVE 1 * 13 — INDICADORES H/P OU E/2Z *
* 02 -~ CHAVE 2 % 14 - OVERFLOW *
* 03 - CHAVE 3 * 15 — OVERFLOW DE EXPOENTE ¥
* 04 — CHAVE 4 * 16 - DIGITO DE PARIDADE INCORRETA EM =
* * ENDERECO PAR *
* 06 - ERRC DE LETTURA * 17 - DIGITO DE PARIDADE INCORRETA EM %
# : * ENDERECO [MPAR *
* 07 - ERRO DE ESCRITA * 19 - QUALQUER ERRO *
* 09 - ULTIMO CARTAO * 30 - REGISTRO INDICE DESLIGADD *
% 11 - INDICADOR H/P * 31 - BANDA 1 DO REGISTRO INDICE LIGADA %
* 12 - INDICADOR E/Z * 32 - BANDA 2 DO REGISTRO INDICE LIGADA  *
3 *
*$*#***$**#*******##**#*##ﬁ****##**#*#*##**#*#*#***#***#****#****#****###****#**
* DA UNIDADE DE DISCDS - 1311 *
* : *
* 36 - ERRD DE ENDERECO * 38 — OVERFLOW DE CIL INDRO *
* 37 - ERRD EM COMPRIMENTO DE RE * 39 — QUALQUER ERRO NO DISCO *
* CORD/ERRO NO ULTIMD DIGITO * | *
# L1D0 * *
e ¥
**#************#*******#****####****#****####****#**#*****#******###*#*##**#*t**
* DA IMPRESSORA — 1443 *
¥ *
* 25 — ERRO DE IMPRESSAO * 33 - DETECAD DE FURO ND CANAL NOVE *
* 35 — IMPRESSORA OCUPADA * 34 ~ DETECAO DE FURD NO CANAL DOZE *
* %
**#**#***##*$**#*#*******#**#***#****#**#**###***##***#*#***#**#**#**##*********

AS INSTRUCOES BI QUE POSSUEM MNEUMONICOS ESPECIFICOS SAD AS SEGUINTES —~

#**##*****#****#**#*####**#*####*####*#*##***#**#*******##****#*#************#*#

* BRANCH CONSOLE SWITCH 1 ON BC1 46 PPPPP  XOIXX =*
FR kR Rk kol ok ok R R A O R Ok Rk o otk R A AR R ok ok R A e ok

QUEBRE A SEQUENCIA SE A CHAVE 1 ESTIVER LIGADA
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**#*#*****##*#**#***#**##*#*#*##*#####*##****##**#****##**###**##*********##*#**

* BRANCH CONSODLE SWITCH 2 ON BC2 46 PPPPP XO2XX *
st gk kol Rk R R R AR d sk ok Rt kRO dor ok ok ook ok Aok ok ok ok ok R R o R ok ok bk ok

QUEBRE A SEQUENCIA SE A CHAVE 2 ESTIVER LIGADA

e ol ol st e et ok Aol ol ol g e el ol sin e ol ek ol ok sl sk e e ol ko ok i ok el ok e ool e e ook e ok ek ek ok e e e

* BRANCH CONSOLE SWITCH 3 ON BC3 46 PPPPP  XO3XX *
e e oo ofe sk e e st o g e e ol e e ok e ol e e oot ade s ofeote e e e e sk e ookl e e sk ok ok sk ek o ek e e ol e e ok S AR ke s ok e 2Rk

QUEBRE A SEQUENCIA SE A CHAVE 3 ESTIVER LIGADA

###**#*#****##**ﬁ*****#**##*#*#***********##***#***##**#**##*#**#***##*##*#*#**#

* 'BRANCH CONSOLE -SWITCH 4 ON BC4 46 PPPPP XO04XX *
ek g e ook o g el oo e ol o e bk ok ek okl sk o ok sk ok o itk R ekl ok o R ok ok sk ok ek ok

QUEBRE A SEQUENCIA SE A CHAVE 4 ESTIVER LIGADA

o e 2 s S e s el o o ode e o ot ofe e o o ik e ol ol ol e ol o el e e e e ol e e ool ol e e e ok o e e o e e ol o skesle ke Sk el e ot ok e ok ok

%* BRANCH LAST CARD BLC 46 PPPPP XO09XX *
e ot e e e ool e e ol e et el oot ok o e sk ol ot o o Rt o e e e e oo e ok ook ok e e s s ok sk R R o e ok ok ok e Sk e

QUEBRE A SEQUENCIA SE FOR O ULTIMC CARTAO

S Ao e e o sfe e se el o ale el o sbe ol s ol e ok o o ok e ol ol s ol e o e ke e kol o e el o ook ofe kol o e e e e o e el o ofe e e e el e ot e e e e sl sl ok ok

* BRANCH HIGH : BH 46 PPPPP  X1IXX *
e e e A ole ol ol o ke o e e s ode e e sfe sl ol o ol v o ol e e e o o e o e e o e o ol o sl e e e e o i e sfeage e o e e e e e e e e el s el e e Aol e e e e

QUEBRE A SEQUENCIA SE FOR MAIDR

###*****#####****#**#****#*#**###******###**#######ﬁ#*#*#*****#**##*****####*#*#

* BRANCH POSITIVE BP 46 PPPPP  X11XX *
e e e e e e afe ok oo e o e e e oo i o e s ol e e s ok R s e e dete sk e ook Seledkl b ek ke ek ek ko ok ek Rk R Aol ok R ok

QUEBRE A SEQUENCIA SE FOR POSITIVO

e sl 3 e o o ofe o o ok o o e o s o ok e 2k ade s ol ol o e e s feole sbeade abe o oot o o ol o o ol se ol ik sl o e o e e e sl e sleedin ol ook e e el ot AR Ak e e sk e e ok

* BRANCH EQUAL 8E 46 PPPPP X12XX *
##***###*###*#*#####t#$#*##**#####*##******##*#**#*#*##**#*#*#***#**##******###*

QUEBRE A SEQUENCIA SE FOR TGUAL

a3 e e e s ot e e ez ots o wk e s aie ol rate S ool o e eseole e sbe o e e o e el el e o e S ol e o e o el sl i e e s e okl e e e ok e e i ek kel ok e

% BRANCH ZERO BZ 46 PPPPP X12XX *
e el oe-she s dpeafi ol ol i sl sbe e ol e e vheali sl ol o e e s e e el e ol s it she i o o e e e e ok e ok ok sl e ot e e ofe o e e o il deole e el e R ol ol e e e

QUEBRE A SEQUENCIA SE FOR ZERD
s e kAo ok ok gk ko sk sk ok sk ok Ak Rk R ke e ioloR oloR R R ol ko ek K ke o ok R R RO R R A E K

* BRANCH NOT LOW BNL 46 PPPPP  X13XX *
e sl e e e A el Aot Aok oo sl e ol sk ke i o e ok ot st ok ok o ek e ook o ol o ok ok Aok R o o ok o koo ek ool ok e ok R RoR R

QUEBRE A SEQUENCIA SE NAG FOR MENOR

s ate o o s o o s e o ol ok ok o g Aot o o s e sk o sfe sl s e ot ool sk o ok e o sl e el sl e e e e ek e e o ket ok o ok ok ol ok ok ok e R Rk ol ok ol o ek ek

* BRANCH NOT NEGATIVE BNN 46 PPPPP X13XX *
e sk e ool e ool e ol e e e e sl ol e ettt ol e ek el sfe e e o e ol e ok ol ol o ok 2k ks o Ao R A Ao Aok ok e A 3

QUEBRE A SEQUENCIA SE NAO FOR NEGATIVO
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*#*#*#****###**##**#*##*****#*#****#*#**###*****#*##*#****##*******##***#****#**

% BRANCH OVERFLOW : BY 46 PPPPP XI&XX =*
FERERKERERT AR IR KR AAR KRR KA e edof o ok ook ok ok ool ook g e okl s dcole s o ok ok o e e o ok e A K

QUEBRE A SEQUENCIA SE OCORRER OVERFLOW

#*##***##****#**#*###******#****#*#***##*#*#####***t##***t#********###**#**#*#*#

* BRANCH EXPONENT CHECK BXV 46 PPPPP X15XX =*
He e e e e s o s e o oo s e e o o e e el ot ool b ke e o de ool e ol o o o e ok ot o K oo ook e e e ok KO o o o o KR e e e

QUEBRE A SEQUENCIA SE OCORRER OVERFLOW OU UNDERFLOW DE EXPOENTE

###**#**######*####**##*#***##**#*#**************#*#***#*#**#*t***#*t****#****#*

¥ BRANCH ANY DATA CHECK BA 46 PPPPP  X19XX =
Rk ARk Rk R SRR R sk R ek ook Sk ko ok Rk AR R AR Rk ok AR R KR

QUEBRE A SEQUENCIA SE DCORRER ALGUM ERRO

*#***#**#*#****##*#**###*#****#**##*******###***#***#***#*#***###***#**#**#***#*

* BRANCH NEITHER BAND SELECTED BNBS 46 PPPPP X30XX *
Ak ok Rk ok ook ok e Aok ke sok e et e il JoR Aol ok oo o SR ok ok ok ke ko ded SRR e o A ko

QUEBRE A SEQUENCIA SE AS BANDAS DO IX ESTIVEREM DESLIGADAS

***##******##******#********#**##*##***#*#****t**#**#*******#****#t**#*#****#***

* BRANCH BAND A SELECTED - BBAS 46 PPPPP X31XX =
i bt b b e b b b L L L L o T T L L L LT Tanmanrar

QUEBRE A SEQUENCIA SE A BANDA A DO IX-ESTIVER LIGADA

#**#**#*#*####*###*#**#*#***##*#####***###****##******#*********#*******#******#

* BRANCH BAND B SELECTED BBBS 46 PPPPP  X32XX %
Rk gR Rk KRRk R o g oRolon S ko ol e ool ok SO ok ol ek skl e o ok o o o o o A o ok sk ok Ao

QUEBRE A SEQUENCTIA SE A BANDA B DO IX ESTIVER LIGADA

#****#**##**#**#*##**#*###ﬁ*****#*##*##*******#***#**#**#*##*#*#*###***#*#****#?

* BRANCH ON CHANNEL 9 BCH9 46 PPPPP X33XX =
Rl e ek A e ok dokoRok gkl de sl e skl ook ek i deseote o otk kb e sl sk K e ok Xk ok sk Rk sk oot o Bk R R

QUEBRE A SEQUENCIA SE HOUVER UM FURD NO CANAL 9 DA FITA DE CONTROLE

**#*#*******##**#***#*#********###**#######**#**###*#***##************#****#**#*

¥ BRANCH ON CHANNEL 12 BCOV 46 PPPPP X34XX ¥
B e T T L

QUEBRE A SEQUENCIA SE HOUVER UM FURO ND CANAL 12 DA FITA DE CONTROLE

*###*******#****##*#*#*******#*##***##*###****#**#********#*******###****#t*#*##'

* BRANCH NO INDICATOR BN1 47 PPPPP  XZIXX %
Sk ook el koK o e e ko sk s sk de ook Skl ol ksl kol et ol ool o e o ek ok 3k Mol s oo e ko ok ok o etk

QUEBRE A SEQUENCIA DE PRDCESSAMENTO SE 0 INDICADOR NAQ ESTIVER LIGADD
SERA EXECUTADA A INSTRUCAD CONTIDA NO EN-

DERECD DADO PELO OPERANDO P SE A CTHAVE OU INDICADOR ESPECIFICADDS PELOS DIGITOS.
Q8 E Q9 ESTIVER DESLIGADUO. EM CASO CONTRARIO, SERA EXECUTADA A INSTRUCAC SEGUIN
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TE A PROPRIA INSTRUCAD BNI. NAD SE UTILIZAM AS OGUTRAS POSICOES DO OPERANDOD O  E
A LISTA DE INDICADDRES POSSIVEIS E A MESMA QUE A DA INSTRUCAO ANTERIOR.

AS INSTRUCOES BNI QUE POSSUEM MNEUMONICOS ESPECIFICOS SAD AS SEGUINTES -

#*###*#*#***#####*####*#*##*###*###***###**#*#####***#####**#*#*#**##*****ﬁ**#**

% BRANCH CONSOLE SWITCH 1 OFF BNC1I 47 PPPPP XOIXX *
e ook o o o ot s sk e ool et S sl sl e s o st ok oo s o o s o ok o e o sk ek o s ok ok e el e ok o Sl e Rk

QUEBRE A SEQUENCIA SE A CHAVE 1 ESTIVER DESLIGADA

******##*#*#**###******#*####***#**********y**#*###*######*#****#**##*###*######

* BRANCH CONSOLE SWITCH 2 OFF BNC2 47 PPPPP X02XX ¥
ke dksiedte ool et ool sl ook sk speok st s e e e e s e sdedeo e Aol Aol et o sk e i ok e skt o e e Aok Rl R R R e R R R Aok

QUEBRE A SEQUENCIA SE A CHAVE 2 ESTIVER DESLIGADA

####****#*****#*###**#*##*******####**####**##*#***#*###**####**##*####*#*####*#

% BRANCH CONSOLE SWITCH 3 OFF BNC3 47 PPPPP XO3XX *
e fx el e deleol Aol e e e ek e Aol ok ek deskolioiok ok ol ol ol oot ok kolkkotok ok ok ok Aok ok ok

QUEBRE A SEQUENCIA SE A CHAVE 3 ESTIVER DESLIGADA

#*###*##***##****####*#$##*#####*****######**###****########*#*t*####***#*####*#

%* BRANCH CONSDLE SWITCH 4 OFF BNC4 47 PPPPP  X04&XX *
e e e ok e e s e e e e stk oo st o e s fe sl el o el el e e el ookl ok e ok s el ook ook ekl g e ok okl ok ok

QUEBRE A SEQUENCIA SE A CHAVE 4 ESTIVER DESLIGADA

**#*#*#ﬁ##**#####*#**###****##***######***#######*#*##**##*#*#*#**######*#*#**#*

* BRANCH NOT LAST CARD BNLC 47 PPPPP  X0Q9XX *
ade s o e e ol e e e e e sl e ol e oo e ke et o s ook e e e sk ot ok sk okl ok A ek ok ke sk e e e ok e e ke o

QUEBRE A SEQUENCIA SE NAO FOR O ULTIMO CARTAO

*####***#*#**##**##*##*#**###*#**#***##***###*******#*#####***#############ﬁ*###

¥ BRANCH NOT HIGH BNH 47 PPPPP X11IXX *
e Ao e ot s e ko e o e e e el ool st ool e o oo o i ke sk e o o e ok e e o e ok AR ook e ok ke A S e kok

QUEBRE A SEQUENCIA SE NAODO FOR MAIOR

##***###***#**#*##*#*##**#*##*###*#######*#*#*##**##*#*#*####*####*###*#*****#*#

* BRANCH NOT POSITIVE BNP 47 PPPPP  X11XX *
e e s o ok el oo o Ak e skl o o ok AR e gk ok Koot R A ook ke R Rk R R ok SR e ek ok iRk R R R

QUEBRE A SEQUENCIA SE NAD FOR POSITIVD

*#*##*#*#*#*#####**#*##**##**##*****##*#**####***#####**######*****#####***#*###

* BRANCH NOT EQUAL - BNE 47 PPPPP X12XX *
R T I et S 2R 2 Bt e o 2 R S e e b it it i

QUEBRE A SEQUENCIA SE NAD FOR IGUAL

**#**###*#*#**#****#****#####*#*###***#****##$*#*#***#*###*####*$#####*##$*#*¥*#

% BRANCH NOT ZERO ' BNZ 47 PPPPP  X12XX ¥
s e e Aok A ook ek o ook sk el e Tl Rk ookl ok o o kSl Ao sk ok ok R kol Rk R Rk R

QUEBRE A SEQUENCIA SE NAD FOR ZERO
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ek o ok ol e e e s e ol ol e e e o s sl e sl e el b e sk kel o ol e s stk o sl el oo ade ol s ol ot oot ol o ok o sl e o e s e ok el e o o e ok

* BRANCH LOW BL 47 PPPPP X13XX *
e e e ol ol ol e sl o ol she ol e sl s e e S o ok ok e e alie s ale ol ol e e e sfe el sl e e e sle e ol o obe o e o e ok ok o ol sl o e ol e e e ok e sk o ol sl el e e o e ol e ol e o e

QUEBRE A SEQUENCIA SE FOR MENDR

¢ 2 e s e e e e e e 3 s ke sl o o ol e e s e ade e e ok sl ede s e ool e s o e sl oo el oo ool o o s el ok ol o e ok ol ol ok e okl e e ol

* BRANCH NEGATIVE BN 47 PPPPP  X13XX =*
**#***#***#**#**#*##**#*******#******###**##**#*###***#***######*###******#*##**

QUEBRE A SEQUENCIA SE FOR NEGATIVOD
R bt L Ll L L L s S e e L SR L P R R e ey L L T Py
* BRANCH NO OVERFLDW BNV 47 PPPPP X14XX *
A AAO AR KRR RERE R RRE TR ERRRRE R R R ok ook KRR KR Rk o ek ko etk
QUEBRE A SEQUENCIA SE NAD OCORRER OVERFLOW

el s o e o e e e e ofe ol ofe s e o o e s e e ofe e ol age e e s e s el e el e e s sl o ole ol e o e abe ol ol v o e e e sbe e s ol ke ool e o o o ol o ol e ol o s e o

. % BRANCH NOT EXPONENT CHECK BNXV 47 PPPPP X1I5XX =x

el ok ek sk R ARk ok kR R e e ok ek ok e ook R ket ok ok e el ek ok dokok kR kR Rk kR Kk
QUEBRE A SEQUENCIA SE NAO OCDRRER OVERFLOW 0OU UNDERFLDW DE EXPOENTE

e oo e dedon ol R ok o ke s ot ol o o SR o ok o ok ook e sk ko o e e ok el o e ol Ak ok e d ot Aok e ol kol e e e e e

# BRANCH NOT ANY DATA CHECK BNA 47 PPPPP X19XX *
o dok ok Rk ROk Rk R iRkl ok ok dedeok Rl ok e ok ook okok ok kool kA de ok el sk ook ke k ook Kok ok ok

QUEBRE A SEQUENCIA SE NAOD DCORREU ALGUM ERRO

e o e e ok e oo ool g e sl e o s e kol e e ol ko o o ko o s odg ol ol o e s e e sl ok koo g e ke e sle oo e ool ok Kok Aol ek e ok ok okl e e

* BRANCH EITHER BAND SELECTED BEBS 47 PPPPP X30XX *
*t#*##########**##*#######*##**####****#*##*##**##*##*#*t**#*#*#**##***##*#****#

QUEBRE A SEQUENCIA SE NENHUMA BANDA DO IX ESTIVER LIGADA

*#*#******#**##******#####*****#**#*##**#**#***********#**####*####*##****#*##*#

* BRANCH BAND A NOT SELECTED BANS 4T PPPPP X31XX =%
R R L L L S D S S p Lt s g S e Ll e i s e e T T P s e e e T

QUEBRE A SEQUENCIA SE A BARDA A DO IX ESTIVER DESLIGADA
oo ool ok ok ek ok gk ok sk ok Rk kR SRR K ok Rk S dokdok ook ik ook ke R ok R KR R kR ok kA kR R Kk E Rk

* BRANCH BAND B NOT SELECTED BBNS 47 PPPPP  X32XX ¥
Fokeok kKRR R R R AR T RTERRRREER ERR R R KRR R R TR R Rk kK ik kR kR ARk KR ek ok

. QUEBRE A SEQUENCIA SE A BANDA B DO IX ESTIVER DESLIGADA

A e et e dokalok o fokok s ok okl ook ok ook deodolok sokokok kool Xk ok SRR R R SR F E R FER K AEREL
* BRANCH ON DIGIT BD 43 PPPPP QQOQQ =*

Wk ik kkdh kR Rr R ik ok & dookok ok detegote g o fofok el koo et etk ok ol ok ok A Aok de kel ok
QUEBRE A SEQUENCIA DE PRUCESSAMENTO SE O DIGITO FOR DIFERENTE DE ZERS

- SERA EXECUTADA A INSTRUCADO ENDERECADA PE-
LO OPERANDO P SE NOU ENDERECO DADDO PELO OPERANDO Q HBUVER UM DIGITOD DIFERENTE
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DE ZERO. EM CASDC CONTRARIO SERA EXECUTADA A INSTRUCAO SEGUINTE A PROPRIA TNSTRU
"CAD 8D,
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* BRANCH ND GRDUP MARK BNG 55 PPPPP QQO0Q *
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QUEBRE A SEQUENCIA DE PROCESSAMENTO SE NAD HOUVER GROUP MARK

’ SERA EXECUTADA A INSTRUCAO CONTIDA NO EN-
DERECO DADD PELD QPERANDO P SE NAO HOUVER UM GRDUP MARK NO ENDERECO DADG PELD

OPERANDO Q. EM CASD CONTRARIO SERA EXECUTADL A INSTRUCAD SEGUINTE A PROPRIA
INSTRUCAD BNG.
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QUEBRE A SEQUENCIA SE A CONFRONTACAC DE.BITS TIVER SUCESSO

ESTA INSTRUCAO TGMA O DIGITO DA POSICAD
Q7 DA PROPRIA INSTRUCAD E CONFRONTA 0OS SEUS BITS COM OS DO DIGITO SITUADC NO EN-
DERECO APONTADO POR Q8-Q11 DA MESMA INSTRUCAG. OS BITS EXAMINADOS SAD F, 8y 4,
2 E 1y SENDO EXCLUIDO DESTA CONFRONTACAC O BIT C.

£ SUFICYENTE QUE APENAS UM DESTES BITS ES
TEJA ACESD EM AMBOS 0S DIGITDS PARA QUE A MAQUINA EXECUTE UM BRANCH PARA A PODSI-
CAD ENDERECADA PELU OPERANDQ P, :

- CASO NAO HAJA NENHUMA CORRESPUONDENTCIA DE

BITS ACESDS A PROXIMA INSTRUCAQC A SER EXECUTADA SERA A SEGUINTE A PROPRIA INSTRU
CAD BBT, :

0S5 QUATRO ULTIMOS DIGITOS DA INSTRUCAOD LI
MITAM 0S5 ENDERECOS DISPONIVEIS AS PRIMEIRAS DEZ MIL POSICOES. PARA SE
TER ACESSO A MAIOR NUMERD DE POSICOES, PODE-SE UTILIZAR O ENDERECAMENTO
INDIRETO. ’

EXEMPLO DE CONFRONTACDES — A PRIMEIRA CONFRONTACAD, ENTRE OS DIGITDS 2 E 3, SENM
DO O DIGITO EM Q7 = 2, TERA COMO RESULTADO UM BRANCH PARA A POSICAD DADA POR P,
JA QUE HA UMA CDRRESPONDENCIA ENTRE OS BITS ACESOS NO DIGITO 2 E OS BITS ACE -
SDS NO DIGITO 3., O MESMO NAO ACONTECE COM A CONFRONTACAD SEGUINTE, POIS NENHUM
DOS BITS ACESOS PARA O DIGITO EM Q7 = 4 TEM CORRESPONDENCIA NOS BITS ACESOS PARA
0 DIGITO 9.
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QUEBRE A SEQUENCIA SE A CONFRONTACAD DE BITS COM OS DO MOLDE TIVER SUCESSD

05 QUATRO ULTIMOS DIGITOS DA INSTRUCAD
{Q8y Q9, Q10 E Q11) APONTAM PARA UMA POSICAO. A CONFIGURACAD DE BITS DO DIGITO.
QUE AT ESTIVER SERA CONFRONTADA COM A DO MOLDE, SITUADD NA POSICAD Q7. DA PROPRIA
INSTRUC AD. CASO HAJA CORRESPONDENCIA ENTRE TODOS 0S BITS ACESOS NO MODLOE E 0%
BITS ACESUOS NO DIGITO EM Q8-Q11, A MAQUINA EXECUTARA UM BRANCH PARA A POSICAD IN
DICADA PELO OPERANDD P, O BIT DE PARIDADE NAQ E EXAMINADO E 0O BIT DE FLAG SO~
MERTE O SERA SE ESTIVER ACESO NO DIGITG DO MOLDE, '

NESTA INSTRUCAO NAO E POSSIVEL INTERCAMBI
AR AS POSICOES DOS DIGITOS DE MOLDE £ O APONTADO PELOS DIGITOS a8-Q1]1. 'CASO
A CUNFROMTACAD NAO TENHA SUCESSO, SERA EXECUTADA A PROXTMA INSTRUCAO EM SEQUEN-
CiA.

' 0S QUATRO ULTIMOS DIGITOS DA INSTRUCAO LI

MITAM DS ENDERECOS DISPONIVEIS AS PRIMEIRAS DEZ MIL POSICDES. PARA SE TER ACES-
SO A MAIOR NUMERO DE PDSICOES, PODE~SE UTILIZAR O ENDERECAMENTO INDIRETO.

EXEMPLO - NA PRIMEIRA CONFRONTACAD, O DIGITO DO MOLDE E O DIGITO 2 E O CONFRON
TADG E O DIGITO 3 COM FLAG. O BRANCH SERA EXECUTADO, POIS TODDS 0% BITS QUE ES~
TAD ACESOS NO DIGITO DE MOLDE TAMBEM O ESTAD NO DIGITO CONFRONTADD. PARA O EXEM
PLO SEGUINTE O BRANCH NAD SERA EXECUTADO POIS NAOQ HA CORRESPUNDENCIA.
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# INSTRUCOES E INDICADORES ARITMETICOS *

AS INSTRUCOES ARITMETICAS SAQO AQUELAS
QUE NOS PERMITEM EXECUTAR AS OPERACOES DE SOMA, SUBTRACAO, COMPARACAD, MUL-
TIPLICACADO E DIVISAD NA MAQUINA., 0S CAMPOS ENVOLVIDOS NESTAS OPERACOES PO-
DEM CONTER APENAS DIGITOS OF O(ZERO) ATE 9(NOVE), SENDD PROIBIDOS O RECORD
MARK, GROUP MARK, ETC. APENAS AS TRES PRIMEIRAS SERAD ESTUDADAS NESTE CAPITU
LOy FICANDO AS RESTANTES PARA CAPITULOS POSTERIORES,

#******************#*****#*****#**#####***#**##*###*##*###***###*******#****#*#*

* ADD A 21 PPPPP Q000D *
A e e e sk e ot oo AR sk o s A AR R AR e ARk ok Ao sk o Sk e ok K AOKR K  Rok  d  k

SOMA

ESTA INSTRUCAO SOMA ALGEBRICAMENTE OS NU~-
MEROS ENDERECADDS PELOS OPERANDOS P, Q. O RESULTADO TEM COMPRIMENTO SEMPRE
IGUAL AO DO NUMERD APONTADO PELO OPERANDO P E SERA COLOCADD NESTE MESMO ENDE
RECO P. COMD CONSEQUENCIA, 0O NUMERO ANTERIORMENTE APONTADO POR P SERA DES-
TRUIDO, ENQUANTO QUE O NUMERD APONTADO POR Q PERMANECERA INALTERADO,
CASD 0O RESULTADO TENHA MAIS DIGITOS SIGNI
FICATIVDS QUE O COMPRIMENTO DO CAMPO APDNTADD POR P, SERA PERDIDO 0O DIGITO
MAIS SIGNIFICATIVO. O COMPRIMENTD DO CAMPO Q NAO PODE SER MAIOR QUE 0 (M-
PRIMENTO DO CAMPO P, SE ISTO OCORRER NAQ SERAO UTILIZADOS 0OS DIGITOS EXCE-
DENTES (A ESQUERDA) DF Q. NFSTES DOIS CASNS ACENDERA UM INDICADOR DENOMINA-
DO OVERFLOW ARITMETICO, '

EXEMPLOS ~ SUPONDO AS SEGUINTES CONFIGURACOES

- e

0ee0B00.0eB8T85%000e3456T0eeT683344428754344009876540.0000064,0006..780006...

I I I I I I I H 1
05000 06000 07500 08000 10000 15000 16667 22212 37998

APDS AS INSTRUCDES SEGUINTES TEREMNS -
1 - 21 05000 06000 - 000001454000.0 E 000008765400000
i 1
: 05000 (6000
0 RESULTADO DA SOMA ESTA CORRETO ARITMETICAMENTE E € PDSITIVO. O COMPRIMEN-
TD DO CAMPO ENDERECADO POR P E MAIOR QUE O COMPRIMENTO DO CAMPD ENDERECADO
POR Q E O COMPRIMENTO DO CAMPO DE P £ SUFICIENTE PARA CONTER D CAMPO DO RE-

SULTADO,

2 - 21 06000 07500 - ..ooBTZZI...-- E 0000-34567-..&0
I I
06000 07500

O RESULTADO £ POSITIVO, MAS NAD ESTA ARITMETICAMENTE CORRETO, POIS O COM
PRIMENTO DO CAMPO ENDERECADG POR O £ MAIOR QUE O COMPRIMENTD DO CAMPOD
ENDEREC ADO POR P, SENDO PERDIDOS 0OS DIGITOS MAIS A ESQUERDA DE Q, NO CASD A-

PENAS O DIGITO (4), ©OS DIGITOS A ESQUERDA DO CAMPO P NAO SAD ALTERADOS, NO
ND CASG, 0S DIGITOS DA POSICAO 05997, 05996+ <eees ETC.
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3 "21 07500 08000 - o-o-31000..o.. E o-to.76433t000o
' I I
07500 08000
0 RESULTADD £ POSITIVO E ESTA INCORRETO ARITMETICAMENTE, PDIS 0O COMPRIMEN
TO DO CAMPO ENDERECADO POR P NAO E SUFICIENTE PARA CONTER O RESULTADD. 0O RE
SULTADO DO COMPUTADOR SERA 1000 AD INVES DE 11000.

4 - 21 08000 10000 - 00007397601003E 000002875430000-

1 I

08000 10000
O RESULTADO E POSITIVO MAS 8 CAMPO ENDERECADO POR P E DE COMPRIMENTD IN-
SUFICIENTE PARA CONTER O CAMPO DO RESULTADO. O RESULTADO DO COMPUTADOR SERA
SERA 3976 A0 INVES DE 13976.

5 - 21 10000 15000 - 00028122200000 E 0.*.0098765....0
' I 1
10000 15000
O RESULTADO E NEGATIVO E INCORRETO, POIS O CAMPD ERDERECADD POR © € DE
COMPRIMENTO MAIDR QUE O CAMPO ENDERECADO POR P. O RESULTADO CORRETD SERIA -
-91222.

6 ~- 21 15000 /f6667. - i..098771.o¢-o E .-..0000006..-0-

I 1

15000 16667
O RESULTADD E NEGATIVO E ESTA CORRETO, APESAR DO COMPRIMENTO DO CAMPO EN-
DERECADO POR Q SER MAIOR QUE O COMPRIMENTO DO CAMPO ENDERECADD POR  P. ISTO
OCORRE PORQUE 0S BIGITOS PERDIDDS EM Q SAD ZEROS, NAD AFETAND? A SOMA, APE-
SAR DO RESULTADD ESTAR CORRETO, O INDICADOR DE OVERFLDW ACENDERA,

7 - 21 16667 22211 - oooOOOOOOo....‘E 0000000000600040
1 I
16667 22212

0 RESULTADD £ ZERO E ESTA CORRETO ARITMETICAMENTE.

COMO SE VE, OS COMPRIMENTOS DOS CAMPOS SAD MUITO IMPORTANTES. NA EXECUCAD
DAS OPERACDES ARITMETICAS, POIS PODE NCORRER QUE O CAMPO ENDERECADD POR P
ONDE SERA LOCALIZADD O RESULTADO, NAD SEJA SUFICIENTE.

SERA POSSIVEL AQUILATAR 0 RESULTADO ATRA
VES DE CONSULTA AQS SEGUINTES INDICADORES -

INDIC ADOR OVF — ACENDE QUANDD 0O CAMPO ENDERECADD POR Q TFM COMPRIMENTD

(OVERFLOW) MATOR QUE O CAMPO ENDFRECADO POR P, OU AINDA, QUANDOD 0
CAMPO ENDERECADO POR P NAD E SUFICIENTE PARA CONTER O
RESULTADO. ESTE INDICADOR NAOD E APAGADO AUTOMATICAMEN-
TE PELD COMPUTADOR € NECESSITA, PARA TAL QUE SEJAM EXECUTA-
DAS INSTRUCOES BV/BNV OU QUE A TECLA RESET DA CONSOLE SEJA
PRESSYONADA, '

INDICADOR H/P - ACENDERA QUANDO 0 RESULTADO DE UMA OPERACAD ARITMETICA FOR
(HIGH/POSITIVE) MAIOR QUE ZERD E APAGARA EM CASO CONTRARIO.

INDICADOR £/ - ACENDERA QUANDO O RESULTADO DE UMA OPERACAQD ARITMETICA FOR
(EQUAL ZERD) TGUAL ‘A 7ZERO E APAGARA EM CASD CONTRARIO.
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INDIC ADOR HP/EZ- ESTE INDICADOR ESTARA ACESO QUANDO QUALQUER UM D0OS INDICADC
{H/f OU E/2} RES H/P OU E/Z ESTIVEREM ACESDS E ESTARA APAGADO QUANDG AM
80S ESTIVEREM APAGADOS.

0S INDICADORRS E€/7 E H/P NAD PDDEM PERMA~-
NECER ACESDS SIMULTANEAMENTE, A0 PASSO QUE QUALQUER UM DOS DOIS PODE ESTAR ACESO
EM CONJUNTO COM D INDICADOR OVERFLOW. O0S INDICADORES H/P, E/Z E HP/EZ PODEM SER
CONSULTADOS PELAS INSTRUCOES BI/BNI SEM ALTERAR 0O SEU ESTADO, PODENDO SER APAGA-

DOS PELA TECLA RESET.

0S INDIC ADORES ESTARIAM NAS SEGUINTES POSICOES, NOS EXEMPLOS ANTERIORES -

H/P OVF E/2 H/P OVF E/Z
1 - ON OFF OFF 5 — OFF ‘DN DFF
2 - ON ON OFF 6 - OFF ON OFF
3 - ON ON OFF 7 - OFF OFF ON
4 - DN ON OFF 8 - OFF ON ON
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SOMA IMEDIATA

_ SEMELHANTE A INSTRUCAC ANTERIOR, SOMA AL
GEBRIC AMENTE O CAMPO ENDERECADO PELO OPERANDO P AQ ,CAMPO CUJO DIGITO
DAS UNIDADES £ O 011 DA PROPRIA INSTRUCAO. A OPERACAO E REALIZADA DE MODO
IDENTICO A ANTERIOR E VALEM PARA ESTA AS MESMAS REGRAS E OBSERVACOES.

EXEMPLO — SUPONHA AS CONFIGURACOES E AS INSTRUCOES ABAIXD -

.....1234567..I...’..'.8.901234.......-'..65432.10.. ...‘....45665432. [ N B NN
1 I 1 I

10000 11112 22221 33338

.-00-001211110000000
1
10000

1 - APOS 11 10000 45677, TEREMODS

2 - &POS 11 11111 90123' TEREHOS - ....-----8000004......
I
1112

3 - APDS 11 22220 00021, TEREMOS = ceeeeeb543420000nce
1
22221

4 — APDS 11 33336 43346, TEREMDS = +404400000324000es
' 1
33338

0S INDIC ADORES ESTARAOD NAS SEGUINTES POSICOES, RESPECTIVAMENTE -

H/P OVF £/1 H/P OVF E/Z
1 - OFF OFF OFF 3 ~ DN OoN OFF
2 - OFF ‘ON ON 4 - ON ON OFF
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SUBTRAC AD

ESTA INSTRUCAD SUBTRAI ALGEBRICAMENTE
O CAMPO ENDERECADD POR Q DO CAMPO ENDERECADO POR P, UTILIZANDO-SE DAS MES

MAS REGRAS DA INSTRUCAC SOMA,
EXEMPLO - SUPUNHA AS CBNFIGURACDES E AS INSTRUCSES -

912345.-...678901.....5687?0.....567689..o-.456347.....6740665.....

;3000 ;4500 iooos 10013 14744 isasa

DEPOIS DE 22 10005 10018 = veeea561110cecce E  eoeec56768900ees
{ooos §001a

DEPOIS DE 22 14744 15856 — vevest57007eeess E cs0e6740665000 s
{4744 {5856

‘DEPOIS DE 22 04500 03000 = esees68126lassce E  aneee012345000.s
é45oc ;3000

'0S TNDICADORES ESTARAD NAS SEGUINTES PDSICOES, RESPECTIVAMENTE —
H/P DVF €/7

1 -"ON TOFF DOFF
2-0N ON  OFF
3 - DFF  DFF  OFF
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SUBTRACAD IMEDIATA

SEMELHANTE A INSTRUCAO AM, SUBTRAI AL
GEBRIC AMENTE DD CAMPO ENDERECADO POR P, 0O CAMPO CUJD DIGITO DAS UNIDADES
OCUPA A POSICAG’ Q11 DA PROPRIA INSTRUCAD.

"EXEMPLO - SUPONHA AS CONFIGURACOES E AS INSTRUCOES -
......o'..;4;327654,.........87656321..........56987534................
0465; '1364; 1500%
DEPOIS DE 12 15000 ;0876 - ..............-56;115;4.................
15003

DEPODIS DE 12 13545 00456 - oo..-'o..ooo0000-87608721030000000oooto.c_o

13645
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DEPBIS BE 12 04657 01800 - .Q.i.........'..345507654.......‘........
1
04657

0S INDICADDRES ESTARAD, RESPECTIVAMENTE, NAS POSICOES -
H/P OvF E/Z

1 - ON ON OFF
2 - ON OFF  OFF

3 ~ OFF OFF  OFF
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COMPARAC AD

. ESTA INSTRUCADO EFETUA UMA COMPARACAD
ALGEBRICA ENTRE OS CAMPDS ENDERECADOS POR P E 0. OS CAMPOS PERMANECEM INAL-
TERADOS E O RESULTADD FE VERIFICADD POR INTERMEDIOD DDS INDICADORES H/P E E/ZI.

A DPERACAO TERMINA -

‘A -~ AD SER 'ENCONTRADO O FLAG DO CAMPO ENDERECADO POR P, SE ELES TEM SI-
NATS IGUAIS. 0O INDICABOR OVF SERA LIGADD APENAS QUANDD 0O NUMERO DE DI
GITDS DO CAMPN ENDERECADO POR @ FOR MAJOR OQUE O NUMERD DE DIGITOS
DO C AMPC ENDERECADO POR P, 0OS INDICADORES H/P E - E/Z FUNCIONAM DO MO~
DO HABITUAL.

B - A0 SER ENCONTRADO O PRIMEIRD DIGITO SIGNIFTCATIVO NE QUALQUER DOS
CAMPOS, SE 'TEM SINAIS OPOSTOS. D INDICADOR OVF NAD SERA LIGADD E 0OS
INDICADORES H/P E E/Z TERAD O FUNCTONAMENTO HABITUAL. '

EXEMPLOS - SUPONHMAMOS QUE NOS ENDERECOS 10500 E 11500 EXISTAM AS SEGUIN
TES CONFIGURACGOES E A TNSTRUCAD SEJA 24 10500 11500

H/P OVF E/Z

1 - 0;0245 - 895765 ON OFF OFF

2 - 025010 894;65 OFF OFF OFF

3 - 7643;1 ;0100: ON OFF DFF

4 - 30;667 5;5667 OFF ON ON

5 - 237:5; | 98;00; OFF ON OFF
10500 11500

ND EXEMPLO {3), APESAR DO COMPRIMENTO
DO CAMPO ENDERECADD POR ©Q SER MAIOR OQUE O COMPRIMENTO DO CAMPO ENDERE-
CADD POR P, O INDICADOR OVF NAD ACENDERA, PODIS A OPERACAD TERMINA COM
O PRIMEIRC DIGITO SIGNIFICATIVO, NO CASO, ) DAS UNIDADES.
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COMPARAC AD IMEDTATA
INSTRUCAD SEMELHANTE A COMPARACAD, MAS
A OPERACAD € REALIZADA ENTRE O CAMPO ENDERECADO PDR P € O CAMPO CUJO DI-
"GTTO DAS UNTDADES OCUPA A POSICAO 011 DA PROPRIA INSTRUCAD.

“EXEMPLUS ~ SEJAM AS CONFIGURACDES ANTERTORES E AS INSTRUCOES SEGUINTES

H/P ove: E/Z
1 - 14 10500 00596 ON OFF OFF
2~ 14 10500 -1;346 OFF GFF OFF
3 - 14 10500 9;765 OFF ON OFF
4 - 14 10500 98;21' ON OFF .DFF
5 — 14 10500 76;2; ON OFF OFF

Rt e o ok

L L ok

b2 k¥

* *
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* ENDERECAMENTO INDIRETOD =

DOIS TIPDS DE INSTRUCDES, QUANTO A0 MODO
DE DISPDR DOS DADOS, FORAM VISTOS ATE AGORA. 0O IMEDIATO, EM QUE 0OS DADOS SE EN-
CONTRAM DISPONIVEIS NO PROPRIC OPERANDO Q9 € O DIRETOs QUANDD OS DADOS A SEREM
UTILIZADOS SE ENCONTRAM NOS LOCAIS DESIGNADOS PELOS OPERANDOS P E Q.

PODEMOS TAMBEM ENDERECAR DS DADOS POR ME-
10 DO ENDEREC AMENTO INDIRETO, OU SEJA, O OPERANDO P DU O OPERANDO @, DU AMBOS,
CONTEM UM ENDERECDO ONDE ESTARA LOCALIZADC DUTRO ENDERECD, '

' 'O PRINCIPAL USO DESTE TIPO DE ENDERECAMEN

TO E NAS LIGACOES DE SUBROTINAS OU QUANDO DIVERSAS INSTRUCDES SE REFEREM A UM DE
TERMINADO ENDERETO E ESTE E MODIFICADO NO PROGRAMA.

# PROCEDIMENTO *
gk kKX

1 - 0 RECONHECIMENTO, PELO COMPUTADOR, DO ENDERECO INDIRETO £ FEITO ATRAVES DE
UM FLAG NA POSICAD DAS UNIDADES DD OPERANDO FM QUESTAQO.

2 — O CAMPO DE DADOS ESPECIFICADO PELO ENDERECO INDIRETO E SEMPRE DE CINCD DI -
GITOS DE CDOMPRIMENTO, AINDA QUE EXISTAM FLAGS DENTRO DESTE CAMPO, NAO E NECESSA
RIO QUE O CAMPD PARA DNDE DO ENDERECO INDIRETO APONTA TENMHA UM FLAG SOBRE SEU DI-
GITO DE MAIS ALTA ORDEM,

3 = NAD HA LIMITE PARA A CADEIA DE ENDERECOS INDIRETDS. UM DETERMINADD ENDERE-
CO INDIRETO PODERA REFERIR-SE A UM CAMPO QUE TAMBEM INDICARA ENDERECO INDIRETO E
ASSIM POR DIANTE. OQUANDD TERMINAR A PESQUISA DE ENDERECO, A INSTRUCAD SERA MODI
FICADA INTERNAMENTE, SENDO COLOCADO O ENDERECO FINAL NO LOCAL APROPRIADO (OPERAN
DG P OU OPERANDD Q, QU AMBOS).

4 - 0 ENDERECAMENTO INDIRETO E LIGADO &UTﬁRlTIC&MENTE QUANDO A MAQUINA E LIGA-~
DA, ATENTANDO-SE PARA O RATO DE QUE A TECLA RESET NAO AFETA O SEU FUNCIONAMENTO.

5 ~ 0 ENDEREC AMENTO INDIRETO PODE SER UTILIZADD NOS OPERANDOS P, Q OU EM AMBOS,
DESDE QUE O OPERANDD SE REFIRA A ENDERECDOS. NAO TEM SENTIDO FALAR FEM ENDERECO

INDIRETD NO OPERANDC Q DAS INSTRUCDES IMEDIATAS, DAS INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA
E NEM DAS INSTRUCDES BI OU BNI,

EXEMPLOS DE ENDERECAMENTD INDIRETO - SEJA A CONFIGURACAD -

LA R R B N N E B ¥ N J 112345678901...........220050000700.... .......0900600000599........'...
4 I I
00600 34567 58000

A INSTRUCAC 21 00600 58001 SERA EQUIVALENTE A 21 45678 58001.
A INSTRUCAO 26 58000 00598 SERA EQUIVALENTE A 26 00000 23456,
A INSTRUCADO 49 58003 00000 EQUIVALERA 49 00599 00000, A QUAL EQUIVALERA A

INSTRUCAC 49 34567 00000 E, FINALMENTE, A 49 22005 00000,
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* INSTRUCOES PARA LIGAR OU DESLIGAR O ENDERECAMENTD INDIRETO =*
kR ROk ok ok ok gok drok oo kol ok ok ok xR Rk Kk kR kR Rk Rk Rk

Aok e ol o e e e s el Sl e ok o e o e sk ool ke o sl e ook sl st obeage ol s sl ol o ke ok kol o ok e sl sk e e ok ek ke kR ok ok R kg ke ook

* BRANCH AND SELECT 8S 60 PPPPP  XXXXZ *
FEFFA R R R IR AA AR de ok ek g kR Kok ke kR Rk kKR e ook KA ok R ek kR AR R AR R AR

QUEBRE A SEQUENCIA E SELECIONE

ESTA INSTRUCAO LIGA OU DESLIGA 0 ENDERECA
MENTO INDIRETO E EFETUA UM BRANCH PARA A. POSTCAQ ENDERECADA PELD OPERANDD P, O
DIGITO Ql1 INDICARA SE 0 PROGRAMA DESEJA OUE DESLIGUE OU LIGUE O ENDERECAMENTO
INDIRETO, CONFORME SEJA (OS DIGITOS RESTANTES DO OPERANDO Q NAD SAQ UTILIZADOS)

8 O ENDERECAMENT( INDIRETO SERA DESLIGADD
9 O ENDERECAMENTO INDIRETO SERA LIGADO

O DIGITO Q11 AINDA PODERA TER OUTROS VALORES, UTILIZADOS PARA OS INDEX REGISTER
(VEJA CAPITULD XYIIT),

OS MNEUMONICOS £ SUA EQUIVALENCIA EM LINGUAGEM MAQUINA SAQ -

BBRIRL AR AR IR RR R A A AR AN A AR AR R O K AR RO AR R KRR KRR R R R Rk R AR KRR
* BRANCH AND SELECT NO INDIRECT ADDRESSING BSNT 60 PPPPP XXXX8 *
FEEEXEEERXIRFEERRKEEEREKRRARRE AR R TR R KR RTRRRE R R R RRTRREE SRR T RN R R AR R R

QUEBRE A SEQUENCIA E DESLIGUE O ENDERECAMENTO INDIRETOD

ek e oo e e Ao oo ok ko o ol o kol afeateoe e g e ool s sttt oo ook ok o o s ook o oKk e o s ok ok ol e o ol okl sl o e
* BRANCH AND SELECT INDIRECT ADDRESSING BSIA 60 PPPPP XXXX9 =
A A A R ek Rl ol e eolole e sk e o ek o e ofe s el ok s o e e sl i el o e e oo e o ol o o o o ol oo o e o

QUEBRE A SEQUENCIA E LIGUE O ENDERECAMENTO INDIRETO

_ SE' 0O ENDERECAMENTO INDIRETO ESTAVA LIGADD
ELE PERMANECERA LIGADD ATE QUF UMA INSTRUCAQ BSNT SEJA DADA PARA DESLIGA-LD. SE
ESTIVER DESLIGADD, PERMANECERA NESTA CONDICADO ATE OQUE SEJA DADA UMA  INSTRUCAQ
BSTA PARA LIGA-LD. CASO O ENDERECAMENTD INDIRETO ESTEJA LIGADD nNU DESLIGADO E
SEJA DADO UMA INSTRUCAD PARA LIGA-LO OU DESLIGA-~LO, RESPECTIVAMENTE, ESTA NAD
SURTIRA EFEITO ALGUM, '

sk ok e ek o e e ek o
Rk ok Aotk ik ok
e ok

* *
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ol o o ok ot o e o b s o e o s o ok o o ol oo ol ok Stk o K s ool ko oo e ok o sk e ok kol oo obe e o ok s ke sl e ol o sl ok sk o s e e ke ok st o e ok ok o o oK
sppookk Rk kxR fokkRxkk  CAPITULD 12  skdkssokdfdokkddkkkginrdsstkekkrrs

e e 3 sfe o o s ok ole ol sfe st sl ol e e el ol sl e ol e ok e ode ol e s s S A e s o e ok ol e ek ok e e ol ol o e ale o ok e e ok el e o s e e ol i ok e ke ol kel e e ok

* INTRODUCAO AD SISTEMA DE PROGRAMACAD SIMBOLICA *

D SISTEMA DE PROGRAMACAO SIMBOLICA E UM SISTEMA PA-
RA SIMPLIFICAR A PREPARACAD DE PROGRAMAS PARA D COMPUTADOR IBM 1620, ESTE SIS
TEMA E DENOMINADG PROCESSADOR E FAZ A TRADUCAD DA LINGUAGEM SIMBOLICA PARA A
LINGUAGEM MAQUINA, O SPS PERMITE A0 PROGRAMADOR ESCREVER ( CODTIFICAR ) NUMA
LINGUAGEM SIMBOLICA MAIS FACIL QUE A LINGUAGEM MAQUINA. 0O PROGRAMA ESCRITO -EM
SPS E DENOMINADG PROGRAMA FONTE E O PROGRAMA JA TRADUZIDO PARA A LINGUAGEM MA
QUINA E CHAMADO PROGRAMA OBJETO. TODAS AS INFORMACOES RELEVANTES A CODIFICACAQ
SAD ESCRITAS NUMA FOLHA DENDMINADA FOLHA DE CODIFICACAD., AS INFORMACOES REQUE-
RIDAS NO PROCESSAMENTO DE UM PROGRAMA SAD DIVIDINDAS EM TRES CATEGORIAS -

1 = INSTRUCGOES IMPERATIVAS
2 ~ INSTRUCOES DECLARATIVAS
3 = INSTRUCDES DE CONTROLE DO PROCESSADOR

1 - IMPERATIVAS - SAO AS OPERACDES QUE O PROGRAMA OBJETO DEVE EXECUTAR. NESTE
GRUPO PODEMOS INCLUIR AS INSTRUCOES ARITMETICAy BRANCH, ENTRADA/SAIDA, TRANSMIS~

SAD, ETC+ A MATORTA DAS PROPOSICOES NA FOLHA DE CODIFICACAO PREPARADA PELO PRO-
GRAMADOR SAO DESTE TIPO, '

2 - DECLARATIVAS - AS INSTRUCOES DECLARATIVAS SAD UTILIZADAS PARA A DETERMINA-
CAO, NA MEMORIA, DE AREAS DE ENTRADA/SAIDA ©OU AREAS DE TRABALHN, AS AREAS DE
TERMINADAS SAD UTILIZADAS PELO PROGRAMA OBJETO E POODEM CONTER DS DADOCS A SEREM
PROC ESSADOS E/OU AS CONSTANTES NUMERICAS OU ALFANUMERTICAS REQUERTDAS NO PROGRA-
MA DOBJETD QUANDOD 0OS DADOS SAD PROCESSANOS. FE IMPORTANTE ESCLARECFR QUE AS PROPO
SICOES DECLARATIVAS NUNCA GERAM INSTRUCDES NO PROGRAMA DBJETD.

3 « CONTROLE DO PROCESSADOR - ESTAS PROPOSICOES TAMBEM NAO GERAM INSTRUCDES NO
PROGRAMA OBJETO, MAS SERVEM PARA FORNECER INFORMACDES A0 PROCESSADOR A RESPEITO
DA COMPILAC AD DD PROGRAMA.

* FOLHA DE CODIFICACAD =*
Ao Rl ok Kok g Rk ok

0 PROGRAMADOR ESCREVE AS PROPDSICOES DO SEU PROGRA-
MA MA FOLHA DE COPIFICACAD,. POSTERIORMENTE, ESTE PROGRAMA E PERFURADD EM CAR-

TOES OU FITA PAPEL, A FOLHA DE CODIFICACAD POSSUT AS SEGUINTES CARACTERISTICAS

A - NA PARTE SUPERIDR, ENCONTRAMOS ESPACO PARA O NOME DO PROGRAMA, A ROTINA, O
NOME DO PROGRAMADOR E A DATA. ESTAS INFORMACDES NAO FAZEM PARTE DO PROGRAMA FON
TE, OU SEJAs NAD SAD PERFURADAS.,

B ~ AS COLUNAS 1-2  SAQ RESERVADAS PARA A NUMERACAG DAS FOLHAS UTILIZADAS NA CO
DIFICACAD, AQUI JA SE INICIA A PERFURACAC E ESTA INFORMACAD E A PRIMEIRA.

C — AS COLUNAS -3~5 CONTEM UM CERTO NUMERDO DE DIGITOS PARA MANTER A SEQUENCIA
DAS PROPOSICOES CODIFICADAS. AS PRIMEIRAS VINTE LINHAS DE CADA FOLHA SAQ NUME -
RADAS DE 010y 0204...ATE 200, AS ULTIMAS SEIS LINHAS NAD SAQ NUMERADAS PARA FA-~

CILITAR A INTRODUCAO DE NOVAS INSTRUCOES.

D - AS SEIS COLUNAS SEGUINTES, 6~11, PODEM SER DEIXADAS EM BRANCD 0OU SEREM UTIL
ZADAS PARA ETIQUETAS DE PROPOSICOES. ESTAS ETIQUETAS REPRESENTAM UMA LOCALIDADY
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QUE CONTEM DADOS OU INSTRUCBES £ SOMENTE SAO UTTLIZADAS OUANDO ESTES DADDS DU
INSTRUCDES SAQ REFERIDOS EM DUTRA PARTE DO PRGGRAMA. UMA ETIQUETA CONSISTE NUM
GRUPO DE ATE SEIS CARACTERES, CONSIDERADOS DA DIREITA PARA A ESQUERDA DE NUME-
ROSs CARACTERES ALFABETICOS OU OS CARACTERES ARROBA (@), PONTO {.) E SINAL DE
TGUAL (=), UMA ETIQUETA NAO PODE SER APENAS NUMERICA F NAO DEVE CONTER RECORD
MARKS (%) OU GROUP MARKS (¥). OS ESPACOS SAO PERMITIDOS MAS ©O PROCESSADOR OS
1GNGRA,

E ~ AS COLUNAS 12-15 SAOQ DESTINADAS AO COPIGO DE OPERACAQ. PODE-SE UTILIZAR O
CODIGO MNEUMODNICO BU NUMERICO £ DEVE-SE SEMPRE ESCREVER D PRIMEIRD CARACTER DO
CODIGO NA COLUNA 12,

F - AS COLUNAS 16-75 SAD RESERVADAS PARA OS OPERANDOS QUE ESPECIFICAM AS INFOR
MACOES A SEREM PROCESSADAS E PODEM TAMBEM CONTER QUAISQUER INFORMACDES, OU SEJA
COMENTARIOS PARA UMA POSTERIOR RECORDACAC DO QUE FOI CODIFICADD.

G —~ AS INFORMACDES CONTIDAS NAS COLUNAS 76-80 NAO SAD PRNCESSADAS, SENDD ESTE ES
- PACO RESERVADO A UMA IDENTIFICACAD QUALQUER,

H - 0S CARTOES SAD PERFURADDS DE ACORDO COM A FOLMA DE CODIFICACAD E ENTAD, A CO
LUNA 1 DA FOLHA CORRESPONDERA A COLUNA 1 DO CARTAD E ASSIM POR DIANTE. PARA
CADA LINMA DA FOLHA TEREMOS UM CARTAG PRODUZIDO. NA FITA PAPEL, A PRIMEIRA PER~
FURAC AD DEVE TAMBEM CORRESPONDER A COLUNA 1 DA FOLMA E ASSIM POR DIANTE., A SEPA
RACAOQ, NA'FITA DE PAPEL E FEITA POR MEIO DO END OF LINE, CADA UM DELES CORRES -
PONDE UMA LINHA DA FOLHA DE CODIFICACAO. 0S5 OPERANDDS E COMENTARIOS NAD PODEM
EXCEDER 60 CARACTERES DE COMPRIMENTO E, NO CASO DA FITA DE PAPEL, O END OF LINE
SEPARADOR DE PROPOSICOES SERA CONSIDERADD ENTRE DS 60 CARACTERES PERMITIDOS.

* UTILIZACAD DE CARACTERES ESPECIAIS =
Aok ke ok ok dok e A e e kR R ko Kok

1 = VIRGULA = A VIRGULA £ NORMALMENTE USADA PARA SEPARAR PARTES DOS OPERANDOS,
CDMO OPERANDO P, Q, INDICAPOR OE FLAG, COMENTARIDS, COMPRIMENTD NE CONSTANTES,
AS PROPRIAS CONSTANTES, ETC, UMA PROPOSICAD IMPERATIVA PODE CONTER, CONFDRME A
INSTRUC AD, UM MAXIMO DE QUATRO OU CINCO ITENS, PODENDO, EVENTUALMENTE, TER UM OU
MAIS ITENS OMITIDOS. SEMPRE QUE SE DESEJAR OMITIR UM OU MAIS OPERANDOS € ESCRE~
VER ALGUM DUTRO SEGUINTE A0S OMITIDOS, € NECESSARID OUF AS VIRGULAS' QUE SEGUEM
0S OPERANDOS, MESMO OMITIDOS, ESTEJAM PRESENTES. DURANTE A COMPILACAO O PROCES-
SADOR COMPLETARA COM ZEROS OS OPERANDOS P OU @ QUF FALTAREM,

APDS O ULTIMO OPERANDQ NAQO E NECESSARIA A

VIRGULA, DESDE QUE OS OPERANDOS SEGUINTES € 0S COMENTARIOS SEJAM OMITIDOS. AS-

SIM, SE NUMA INSTRUCAD ESCREVE-SE O OPERANDD P E NENHUM DOS SEGUINTES, NAD SERA
NECESSARIA A VIRGULA, :

2 — ASTERISCO - O ASTERISCO PODE SER USADD PARA ESCREVER COMENTARIOS, COMO OPE-
RANDD OU TERMO DE UM OPERANDO OU AINDA EM AJUSTAMENTO DE ENDERECOS.

PARA ESCREVER COMENTARIOS, O ASTERISCO DE
VE SER SITUADO NA COLUNA SEIS. ENTAO, OS COMENTARIOS PODEM SER ESCRITOS A PAR-
TIR DA COLUNA SETE € ATE A SETENTA E CINCD, ESTES COMENTARIOS PONMEM ESTAR LOCA-

LIZADOS EM QUALQUER PARTE DO PROGRAMA FONTE, PO1S NAND AFETAM O PROGRAMA OBJETO,
CONFORME EXEMPLO ABAIXO -~

*COMENTARIOS PODEM SER ESCRITOS DESTA MANEIRA.

QUANDD UTILIZADO COMD PRIMETIRO CARACTER

04 TERMD DE UM OPERANDD, 0 ASTERISCO INDICA UMA POSICAO. SE 0 OPERANDO PERTEN-
CE A UMA INSTRUCAD DECLARATIVAs ESTA PDSICAD E A DE MAIS BAIXA ORDEM DA INSTRU -
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CAQ ANTERIOR. MAS SE O OPERANDO PERTENCE A UMA INSTRUCAD IMPERATIVA, ELE SE RE-
FERIRA A PUSICAO DE MAIS ALTA ORDEM DA PRDPRIA INSTRUCAD, OU SEJA, O ENDERECD DO

PRIMEIRO DIGITO DD CODIGO DE OPERACAQ.

EXEMPLOS ~
PROGRAMA FONTE PROGRAMA DBJETOD
SF ¥ 09000 32 09000 00000
TDM %42 09012 15 09012 00002

0 TERCEEIRO USO DO ASTERISCO E NO CALCULD
DE UM ENDERECO. NESTE CASO, O ASTERISCO INDICARA AD PROCESSADOR QUE UMA DPERA-
CAD DE MULTIPLICACAD DEVERA SER EXECUTADA PARA SE CONHECER 0O ENDERECO EM QUES-
TAO. OEVE-SE NOTAR QUE QUALQUER ENDERECO SIMBOLICO PODE SER SOMAND, SUBTRAIDO,
MULTIPLICADO OU DIVIDIDO POR UMA CONSTANTE NUMERICA Ot POR UM SIMBOLD QUE A RE-
PRESENTE, SUPONDD QUE O ENDERECO 20000 SEJA SINONIMO DO SIMBOLO END FE QUE 0. 51
NONIMO DE ACUMZ SEJA 05000, NA INSTRUCAO -

8 END-3%ACUM2Z

TEREMOS O ENDERECO Q CALCULADO PELO PROCESSADOR COMO 20000~3X5000=05000., ASSIM,
A INSTRUC AD SERA TOMADA COMO 49 05000 00000.

3 ~ SINAL DE SOMA (+), SUBTRACAD {(-) E DIVISAO (/) — ESTES CARACTERES SAQ UTILI
ZADOS, RESPECTIVAMENTE, PARA INDICAR OPERACOES DE SOMA, SUBTRACAGC E DIVISAD DE
INTEIROS EM AJUSTAMENTO DE ENDERECOS.

4 - PARENTESES — 0S PARENTESES SAQ USADOS PARA CONTER UM NUMER0O, DE UM A SE-
TE, QUE INDICAM QUAL SERA O REGISTRO INNICE OQUE SERA UTILIZADO PARA MODIFI-

CAR O OPERANDO.

5 — CARACTER FIM DE LINHA — ESTE CARACTER PERMITE QUE AS PROPOSICOES, NA FITA
DE PAPEL, SEJAM ESCRITAS UMA APOS A OUTRA, SEM HAVER NECESSIDADE OE COMPLETAR
COM ESPACOS AS 75 COLUNAS., € POREM NECESSARIO QUE O CARACTER FIM DE LINHA SOMEN
TE SEJA PERFURADC A PARTIR DA COLUNA DEZESSEIS, SALVO QUANDO SE TRATAR DE COMEN-
TARIOS.

& ~ ESPACO - EM TODAS AS PROPOSICDES, EXCETD O DEFINE ALPHAMERIC CONSTANT
{DAC) E O DEFINE SPECIAL ALPHAMERIC CONSTANT (DSAC), OS ESPACDS, A PARTIR DA CO-
LUNA 16, SAO IGNORADOS, SENDCO A INSTRUCAD CONDENSADA ANYES DE SER PROCFSSADA. PA
RA O DAC E O DSAC, ENTRETANTO, 0S ESPACOS SAD CONSIDERADOS COMO CARACTERES VALI-
DOS. NUMA INSTRUCAO DECLARATIVA, SE 0OS ESPACNS FOREM LOCALIZADOS NO OPERANDO DE
ENDERECOS, ENTRE VIRGULAS, 0 PROCESSADOR 0S TOMARA COMO ENDERECO ZERO (00000).

7 - ARRDBA - QUANDD ESTE CARACTER £ UTILIZADO NA POSICAD UNITARIA DE UMA CONS-
TANTE DEFINIDA POR UMA INSTRUCAO DC O DSC, UM RECORD MARK E CRIADO PELC PROCES-
SADOR E COLOC ADO NO LUGAR DA ARROBA., SE A CONSTANTE FOR DEFINIDA POR UMA INSTRU
CADO DAC OU DSAC {ALFANUMERICAS)y O PROCESSADOR COLOCARA UM RECORD MARK ALFANUME-
RICO (0%*). CASO A ARROBA SEJA COLDOCADA EM OQUALQUER OUTRA POSICAD QUE NAD SEJA
A DE MAIS BAIXA ORDEM, O PROCESSADOR CRIARA {VEJA AS INSTRUCOES NGO CAP. XIII) -

A - PARA AS INSTRUCDES DC E DSC, A CONSTANTE QUATROD {4) COM FLAG.
B — A CONSTANTE 34 NGO CASO DAS INSTRUCOES DAC 0OU DSAC. -

B -~ CIFRAD ~ ESTE CARACTER F UTILIZADO PELA INSTRUCAO HEADING PARA INFORMAR AD
PROC ESSADOR QUE O ENDERECO SIMBOLICO NUM OPERANDO TEM UM CARACTER DE CABECALMO.
O SINAL DE $ € ESCRITO ENTRE O CARACTER DE CABECALHO E O SIMBOLO. EXEMPLIFICAN-
p0, SE D CARACTER OF CABECALHO E 3 £ O SIMBOLO A PALAVRA GATO, ELA APARECERA CD
MO 3S$GATO.
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9 - E PROIBIDU O USD DE FLAGS, RECORD MARKS (#) E GROUP MARKS (¥) EM QUALQUER
PARTE DE UM PROGRAMA FONTE ESCRITO EM SPS,.

* TIPOS OE ENDERECOS USADOS COMO OPERANDOS *
bbb b bt B S 2 2 L2 D g L

1 - ENDERECO ATUAL - CONSISTE NUM NUMERC DE ATE CINCO ALGARISMOS QUE CORRESPON~
DE A POSICAO DE MEMORIA QUE INDICA, PODENDO VARIAR DE 00000 A 19999, 39999 QU A
59999 DE ACORDU COM A CAPACIDADE DA MAQUINA., NAO E NECESSARIO ESCREVER 0S ZEROS
DE HMAIS ALTA ORDEM, POIS O PROCESSADOR 0S COLOCA AUTOMATICAMENTE. ASSIM, UM EN-
DERECO ESCRITO COMO 395 SERA COMPTILADD COMOD 00395, CONFORME MOSTRAM 0S EXEMPLOS
A SEGUIR -

H APOS A COMPILACAB TEREMOS 48 00000 00000
8 796 APDS A COMPILACAD TEREMODS 49 00796 00000

2 — ENDERECO SIMBOLICO - E UM NOME QUE O PROGRAMADOR DA A UMA POSICAO DE MEMO-
RIA. NESTA POSICAD POPE INICTAR-SE UMA INSTRUCAD OU ESTAR UM DADO QUALQUER.
UM ENDERECO SIMBOLICO E VALIDO SOMENTE SE FOR DEFINIDO POR UMA INSTRUCAD DECLARA
TIVA, ISTD £, SE ELE FOR DECLARADO SINONIME DE UM ENDERECO ATUAL 0OU DE UM STIMBO-
LO JA DEFINIDO, OU AINDA, SE FOR UTILIZADO COMD UMA ETIQUETA. O0S ENDERECOS SIM- -
BOLICOS PDDEM CONTER DE UM A SEIS CARACTERES s COM AS SEGUINTES RESTRICOES ~

A — OS CARACTERES PODEM SER ALFABETICOS, NUMERICOS OU UM DOS TRES CARAC
TERES ESPECTAIS, COMO O SINAL DE IGUAL (=), O PONTO " (.) EO AR
ROBA (3).

B - UMA ETIQUETA NAO PODE SER CONSTITUIDA APENAS POR CARACTERES
MUMERICOS.

3 ~ ENDERECO COM ASTERISCO - D ASTERISCD TEM DUAS INTERPRETACDES, CONFORME SEJA
UTILIZADO NUMA INSTRUCAD DECLARATIVA OO ITMPERATIVA., NESTA ULTIMA, 0O ASTERISCO
SIGNIFICA A POSICAD DE MAIS ALTA ORDEM DA PROPRIA INSTRUCAO, OU SEJA, DO ENDERECD
B8 PRIMEIRD DIGITO DO SEYU CODIGO DE OPFRACAQ,

NA INSTRUCAO DECLARATIVA, O ASTERISCO IN-
DICA O ULTIMO ENDERECO QUE O CONTADOR DE POSICOES ASSINALA, OU SEJA, A ULTIMA PO
SICAD DA INSTRUCAD ANTERIOR.

* OPERANDOS DAS INSTRUCOES IMPERATIVAS #
HEER R IR AR ok Kok ko ko kR kR ko

1 - OPERANDO P - NADO APRESENTA DIFICULDADE, VISTO QUE JA FOI AMPLAMENTE EMPRE-—
GADD EM | INGUAGEM MAQUINA. DEVE SER LEMBRADO APENAS QUE 0OS ENDERECOS CONTIDOS
NESTE OPERANDO PODEM ESTAR SOB A FORMA ATUAL, SIMBOLICA OU DE ASTERISCO. OUANDO
FOR OMITIPO, O PROCESSADOR COLOCARA ZEROS (00000) COMO OPERANDD, AUTOMATI CAMEN-
TE. E O PRIMEIRD TPERANDO APDS O MNEUMONICO DA INSTRUCAD £ DEVE SER ESCRITG DA
COLUNA 16 EM DIANTE,

2 — OPERANDO O - DA MESMA FORMA QUE 0O ANTERIOR, O ENDERECO POR ELE CONTIDD PDDE
ESTAR NA FORMA ATUAL, SIMBOLICA OU DE ASTERTISCO. ASSIM TAMBEM, QUANDO FOR OMITI
DO, SERAD AUTOMATICAMENTE COLOCADOS 0S ZERDS COMO OPERANDO, E O SEGUNDO DPERAN
DO £ TANTO NO OQPERANDO P QUANTO NO OPERANDO O PODERA SER FEITD AJUSTE DE ENDERE~-
COo.

3 - OPERANDD IMEDIATO -~ NAS INSTRUCODES IMEDIATAS, O DPERANDO © E SUBSTITUIDO

POR UM DPERANDD CONTENDD AS INFORMACOES NECESSARIAS. SEMPRE QUE 0 OPERANDD INDI
CADOR DE FLAGS ESTIVER AUSENTE, UM FLAG AUTOMATICO SERA COLOCADO NA "PDSICAD Q7
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DA INSTRUCAO (EXCETO PARA A INSTRUCAC TDM). ESTE OPERANDO PODE SER ATUAL DU SIM
BOLICO E, NESTE CASO, DEVE SER PREVIAMENTE DEFINIDO. NO CASO DO ENDERECO ATUAL

NAD E NECESSARIO ESCREVER 0S ZEROS DE MAIS ALTA ORDEM.
EXEMPLOS -
AM TOTAL, 65055 11 PPPPP 65055

AQUI O NUMERD 65055 SERA SOMADO AD CAMPO DENOMINADD TOTAL, POIS UM FLAG AUTOMA -
TICO SERA COLOCADDO SOBRE O ALGARISMO SEIS [(6].

AM  TOTAL 6505549 11 PPPPP 65055

NESTE EXEMPLD, O NUMERO QUE SERA SOMADO A0 CAMPO TOTAL SERA 055, POIS O DPERANDO
INDICADOR DE FLAGS INDICA UM FLAG SOBRE A POSICAD 09, ONDE ESTA O DIGITOD ZEROD.

4 - OPERANDO D - NAS INSTRUCDES BRANCH ON MASK {BMK) DU BRANCH ON BIT {BBT), E
NECESSARIO UM DUTRC OPERANDCO, DENOMINADD OPERANDO D, QUE NAQ PODE SER OMITIDOD
NESTAS INSTRUCDES E SENDD SITUADC LOGO APDS AOQS OPERANDOS P E Q.

_ SEGUNDO A INSTRUCAD, 88T OU BMK, SERAO
COMPILADOS, RESPECTIVAMENTE COMO 90 PPPPP DQOQQ E 91 PPPPP DQQOQ. OS TRES
OPERANDOS P, Q E INDICADDR DE FLAG SERAD COMPILADOS DO MESMO MODO QUE NAS OUTRAS
INSTRUCDES E O DPERANDC D TERA O SEU DIGITD DAS UNIDADES COLOCADD NA POSICAD
CORRESPONDENTE AD Q7 DA INSTRUCAD, COMO ABAIXG -

A - ENDERECO 01000 C - ENDERECO 37777
B - ENDERECO 23456

BBT A,8,C SERA COMPILADO COMD 90 01000 73456
BMK A,8,8 SERA COMPILADO COMO 91 01000 83456

S5 - CASOS ESPECIAIS - QUATRO CASOS ESPECIAIS DEVEM AINDA SER VISTOS, OS DAS INS
TRUCGES SPIM, SPAP, SKIP £ SKAP., NO ODPERANDO Q. DEVE-SE INDICAR DIRETA-
MENTE £ NA FORMA ATUAL O NUMERO DE LINHAS QUE SE DESEJA SALTAR OU, CONFORME O LA
$0, PARA QUE CANAL DA IMPRESSORA SE DESEJA D PULO. '

6 - OPERANDOS QUE UTILIZAM ENDERECAMENTD INDIRETO - 0S OPERANDOS QUE USAM EN
DEREC AMENTO INDIRETO SAD ESCRITOS EM SPS NA FORMA NEGATIVA. ASSIM, SE UMA DETER
MINADA TNSTRUCAD TEM UM OPERANDO P OU O INDIRETD, ELE DEVERA SER ESCRITO COM O
SINAL DE MENOS ANTECEDENDO-0, ESTEJA ELE NA FORMA SIMBOLICA DU ATUAL.

7 - DPERANDOS QUE UTILIZAM REGISTROS INDICES - O IBM 1620 DISPODE DE SETE RE-~
GISTROS INDICES. ESTES REGISTROS DEVEM SER REFERIDOS, EM SPS, LOGD APOS O EN-
DERECO DADO, SEJA ELE NA FORMA SIMBOLICA QU ATUAL. ASSIM, O REGISTRO DESEJADOD
DEVE SER ESCRITO COMO UM NUMERO DE UM A SETE, ENTRE PARENTESES, LOGO APOS O OPE-
RANDD DE ENDERECC.

8 - OPERANDO INDICADDR DE FLAGS - ESTE OPERANDO, O TERCEIRO, PODE TAMBEM SER
OMITIDO QUANDC NAD HA FLAG SOBRE DIGITO ALGUM DA INSTRUCAG. ELE ESPECIFICA AS
POSTICOES DA INSTRUCAD QUE DEVERAD LEVAR FLAGS, POR MEIO DE UMA NUMERACAD DE ZEROD
(0) A ONZE (11), INCLUSIVE. ASSIM, SUPONDO QUE 0OS DIGITOS EM B1, P3, P5 £ Q10
DEVAM LEVAR FLAGS, ESCREVEREMOS ENTAD ESTE OPERANDO COMO 13510, NESTA ORDEM. PO
DE-SE COLOC AR FLAGS SOBRE TODOS DS DIGITDS DA INSTRUCAD, CASO EM QUE ESTE OPERAN
DO SERIA ESCRITO COMO 01234567891011, NESTA ORDEM.

S QUANDO ESTE OPERANDO E OMITIDO NAS INSTRU
COES NAD IMEDIATAS, NENHUM FILAG € COLOCADO, ENTRETANTO, PARA AS INSTRUCOES IME-
DIATAS (EXCETO TOM),; O PROCESSADOR COLDCA AUTOMATICAMENTE UM FLAG SOBRE A POSIE -
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CAD Q7 DA INSTRUCAQ. CASD O OPERANDD ESTEJA PRESENTE NAS IMEDIATAS, SOMENTE
NAS POSICOES INDICADAS SERAD. COLOCADOS FLAGS.

9 -~ OPERANDO DE, COMENTARIOS ~ O OPERANDC DE COMENTARIOS, NAS INSTRUCOES IMPERA-
TIVAS, E SEMPRE D QUARYO OPERANDO, EXCECAD. FEITA AS INSTRUCOES BBT E BMK, ONDE O
OUARTO OPERANDO £ B INDICADOR DE FLAGS E O DE COMENTARIOS O QUINTD OPERANDDO. <CA
SO A TNSTRUC AD PDSSUA APENAS UM OPERANDO, OU, POR QUALQUER MDTIVD NAQ SE ESCREVA
ALGUM DOS OPERANDOS, SERA SEMPRE NECESSARID ESCREVER-SE AS TRES VIRGULAS QUE IN—
DICAM O QUARTD Dpéngmnc., SE UMA DU MAIS DE UMA DESTAS VIRGULAS FOREM OMITIDAS,
0 OPERANDO DE (DMENTARIDY SERA TOMADO COMB UM DOS DPERANDOS ANTERIDRES, O QUE RE
DUNDARA EM ERRU:RARA W/ PROGRAMA, DEVE-SE RECORDAR QUE NEM O OPERANDD DE COMENTA
“RTOS £ NEM QUALQUPR OUTRO PODERA EXTENDER-SE ALEM DA COLUNA 75 'DAQUELE CARTAO.

* ENDEREC AMENTO INDIRETO EM SPS =
M#*#****t***ttt*t*t**t*t*#**

_ 0 ENDERECAMENTO INDIRETO EM SPS E REALIZA
DO ANTEC EDENDO-SE' 0 SINAL MENDS (~) AQ SIMBOLO OU A CONSTANTE, ASSIM -

SF 15000 PARA TORNAR 15000 INDIRETD BASTA FAZER -
SF  =-3%000
OU ENTADy NO CASD DE STMBOLO -
CF  FL4G. PARA TORNAR FLAG INDIRETO, BASTA FAZER -
"CF -~FLAG ' ' '

QUANDO SE TRATAR DE UM ENDERECO EM QUE HA AJUSTAMENTO, BASTA REALIZAR A OPERACAD
ALGEBRICA NORMAL,. ASSIN ~

SF PLAG+8 - PARA SE TER ENDERECD INDIRETD BASTA FAZER -
SF ~FLAG-8 |
DU AINDA, COMD NESTE CASO - |
CF FLAG-12 PARA SE TER 0 ENDERECO INDIRETO, BASTA FAZER -

CF -FLAG+12 vve COMO NUMA OPERACAO ALGEBRICA

: PARA MELHOR EXEMPLIFICACAD, VAMDS SUPDR
UMA SITUACAD STMPLES EM QUE SE DEVA EXAMINAR UMA AREA DE 50 POSICOES QUANTO A

EXISTENCIA DE RECDRD MARKS. SE HOUVER RECORD MARKs DEVEREMOS SUBSTITUI-LOS PDR
ZEROD,

VEJAMOS 0 PROGRAMA ABAIXO -

DORG 2402 -
RM BNR SOMAsAREA,7,EXAME DOS RECORD MARKS NO LUGAR DO RM
TOM ~RM=11,0,, TRANSMITE ZERO NO LUGAR DO RECORD MARK
SOMA  AM RM411,1,,SOMA UM NG OPERANDD O DA INST BNR
CH -RM#11)AREA+50,,COMPARA DPERANDD Q DE BNR COM AREA+50
BNE RMyysVA PARA RM SE P E Q NA INST. ANTERIOR FOREM D]FERENTES
L4
AREA DSS 50,,SELECIONA AREA DE TRABALHO
DEND2402 ‘
| A INSTRUCAO TDM UTILIZA, NGO SEU OPERANDO
Py UM ENDEREC AMENTD INDIRETO, DADO PELO SINAL MENDS{-) ANTES DO OPERANDO. O GPE
RANDD P DESTA INSTRUCAO E ENTAO; -(RM+11) E O COMPUTADOR O PROCURARA EM RM+11l.
COMOD ESTA POSICAO (RM+11} ESTA SENDO MDDIFICADA, UNIDADE POR UNIDADE, PELA INS —
TRUCAO DE SOMA, O OPERANDOD P DA INSTRUCAD TDM TAMBEM SERA MODIFICADG, TRANSMITIN
00 O ZERD PARA A POSICAO CORRETA., CASO NAD TIVESSE SIDO UTILIZADD O ENDERECAMEN
TO INDIRETO, SERIA NECESSARIO UMA INSTRUCAD ADICIONAL DE SOMA PARA FAZER VARIAR
O OPERANDO P DA INSTRUCAD TDM.
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# ITNSTRUCOES DECLARATIVAS *

e oo e e ko ol ot e o ok el e oo ko ol e ok 9 ol ol e ool ol o e e s ool sk ok ol ok e ok okl ok R R R ok ROk Rk Rk AR
* DEFINE SYMBOL DS *
Aok ok e ol o e ok ok ok e sk ok e ofole o ol o stobe ke e s etk ool ool ook etk ok dokobokok ol kol ok ek kR Rk kR &

DEFINE UM SIMBOLO NUMERICO

E UTILIZADA PARA RESERVAR UMA iREA NA ME-
MDRIA OU ENTAD FAZER COM QUE DOIS SIMBOLOS, DU UM SIMBOLO E UM VALOR BEM DEFINI-
DO SEJAM SINONIMOS., O CONTEUDC DA AREA RESERVADA PELO DS £ INDEFINIDO.

PROC EDIMENTO -

A) PARA RESERVAR UMA AREA -
1 - ETIQUETA, QUE SE REFERE A POSICAD DE MAIS BAIXA ORDEM DA AREA,

2 - 0 PRIMEIRO OPERANDO INDICARA O COMPRIMENTO DA AREA, ESTE OPERANDOD PODE SER
SIMBOLTICO OU TER UM VALOR ABSOLUTC BEM DEFINIDO. NA PRIMEIRA HIPOTESE, O SIMBO-
LG DEVE SER PREVIAMENTE DEFINIDO COM UM VALOR NUMERICO.

3 - 0 SEGUNDO OPERANDO E TOMADO PELO PROCESSADOR COMO UM SINONIMO DA ETIQUETA,
PERMITINDDC DESTE MODO O ENDERECAMENTO DA 'AREA PELD PROGRAMADOR., SE ESTE MAOD DE-

SEJAR FAZER O ENDERECAMENTO PARA UMA POSICAD BEM DETERMINADA, O PROCESSADOR D FA
RA PARA A AREA EM SEGUIDA A ULTIMA PDSTICAC DE MEMORIA OCUPADA, SEM QUE [STO PRE-
JUDIQUE A SUA SEQUENCIA DE ENDERECAMENTO., ESTE DPERANDD 'PODE TER UM VALOR NUME-
"RICO OU PODE SER UM SIMBOLO. NESTA HIPOTESE DEVE SER PREVIAMENTE DEFINIDOD COMOD
UM VALCR NUMERICO.

4 -~ COMENTAXIOS, SE HDUVER,

B) PARA FAZER SINONIMIA ENTRE DOIS SIMBOLOS OU ENTRE UM SIMBOLOC E UM ENDERECD -~
1 - ETIQUETA, DA QUAL SE DESEJA UM SINDNIMO.

2 - 0 PRIMEIRD OPERANDO DEVERA SER OMITIDC DU SERA ESCRITD COMO ZERO.
3 -~ 0 SEGUNDD OPERANDO SERA O SINONIMO DESEJADD.

4 -~ COMENTARIOS, SE HOUVER.

"EXEMPLOS -

EXEP1 DS 7

EXP2 DS 7,,DUAS VIRGULAS SAD NECESSARIAS ANTES DO COMENTARTO
EXP3 DS 512390

EXP4 DS ,12930,UMA VIRGULA ANTES DO COMENTARIO
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NO PRIMEIRD EXEMPLO, U PROGRAMADOR ASSINALA O COMPRIMENTO DA AREA £ DEIXA AD
PROCESSADOR A TAREFA DE ENDERECAMENTO. JA NO SEGUNDD CASD O PROGRAMADOR DESEJA-
VA ESCREVER O OPERANDO DE COMENTARIOS E, PARA ISTO, COLOCOU AS DUAS VIRGULAS QUE
DEFINEM O SEGUNDO OPERANDO, APESAR DO MESMD NAQ ESTAR PRESENTE. NO TERCEIRO, O
PROGRAMADOR FEZ APENAS UMA SINONIMIA ENTRE UM SIMBOLO E UM ENDERECO. NAD HAVIA
NECESSIDADE DO OPERANDO DE COMPRIMENTO DA AREA E POR ISTO FOI OMITIDO, MAS NAO
A VIRGULA QUE O TINDICA. NO ULTIMO CASO, ESTAO PRESENTES TODOS 0OS OPERANDOS, COM
EXCESSAC DD DPERANDD DO COMPRIMENTD DA  AREA. ENTAD SE TRATA DE UMA SINONIMIA
ENTRE UM ENDERECO E UM SIMBOLD, NO CASO ENTRE EXP4 E 12930.

Festese et st o R A o ook sttt e ol skl ek ok ok dekolol & ok o e skl ool ok s ek ok e ol sk s e ke e sl ook el e o ok sk ok
% DEFINE SPECIAL SYMBOL DSS *
R ek AN IR A AR AR AR A AR AN A AR A e e AR ok o ook o ool Aok o R AR e ek o ok kR ek e ok

DEFINE UM SIMBOLO NUMERICO ESPECIAL

SIMILAR A INSTRUCAO DS, EXCETUANDO-SE QUE
A ETIQUETA ASSINALARA A PGSICAQ DE MAIS ALTA ORDEM DA AREA E ~

1 - SE D PRDGRAMADOR OMITIR D SEGUNDD OPERANDO, 0 PROCESSADOR ASSINALARA A POSI-
CAD DE MAIS ALTA ORDEM EM SEGUIDA A ULTIMA POSICAD DE MEMORIA DOCUPADA.

2 - SE O SEGUNDO OPERANDO ESTIVER PRESENTE O PROCESSADOR O TOMARA COMO SINONIMO
DA POSIC AD DE MAIS ALTA 'ORDEM DA AREA.

A e oo ok N R AR A AR ek ok S A 2 et ol ok ot o ok ok oK RO SR Bl o o S o ke ek ol S ok Sl ok ok ek ak
* DEFINE CONSTANT BC *
TR AR AR RIFERTREERRA AR A AR A Ak A e o o3 e ok e o o Ak S R o o ol sk e o % sk e sl o Kol e i o e o ool ook e

DEFINE UMA CONSTANTE NUMERICA
PROCEDIMENTO -

1 - ETIQUETA, QUE SE REFERE A POSICAO DE MAIS BAIXA ORDEM DA CONSTANTE.

2 — 0 PRIMEIRO OPERANDO INRICARA O COMPRINENTO DA CONSTANTE, ATE UM MAXIMO DE 50
CARACTERES. O PROCESSADOR EFETUA AUTOMATICAMENTE DUAS OPERACOES -

A) COLOCA UM FLAG NA POSICAD DE MALIS ALTA ORDEM DA CONSTANTE.

B) SE A CONSTANTE E NEGATIVA, DEVE SER ESCRITA COM O SINAL MENDS ANTECEDEN
DO-A, O QUAL NAD SERA CONTADO COMO CARACTER. UM FLAG SERA COLOCADO NA PO-

SICAO DE MAIS BAIXA ORDEM DA CONSTANTE.

3 - 0 SEGUNDD OPERANDD SERA A PROPRIA CONSTANTE. SE DESEJARMOS QUE UM RECORD
MARK APARECA NA CONSTANTE ELE DEVERA SER ESCRITO COMD UMA ARROBA E SOMENTE COLO-
CADO NA POSICAD UNITARIA DA CONSTANTE, CONFORME MOSTRA © EXEMPLD ABAIXO. SE A
CONSTANTE FOR NEGATIVA, O FLAG SERA COLOCADD SDBRE O DIGITOD QUE ANTECEDE O RE-
CORD MARK,

4 — SE D PROPRID PROGRAMADOR DESEJAR ENDERECAR A CONSTANTE, DEVERA UTILIZAR O
TERCETRO OPERANDO. ESTE PODERA SER ATUAL OU SIMBOLICO €, NESTE CASO, DEVERA SER
‘DEFINIDO COMO UM VALOR NUMERICO ANTERIORMENTE. SE D PROGRAMADOR PREFERIR DEIXAR
AO PROCESSADOR A TAREFA DE ‘ENDERECAMENTO, DEVERA SIMPLESMENTE OMITIR ESTE OPE -
RANDO. DEVE-SE NOTAR QUE O ENDERECAMENTO DE CAMPOS, COMO NO CASO DA INSTRUCAO
BC E FEITO SEMPRE PELO DIGITD DE ORDEM MAIS BAIXA.
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5 - COMENTARIOSs SE HOUVER,

EXEMPLOS -
CTEl OC 5,-12345,,ARMAZENA 12345 NA MEMDRIA
CYE2 DC 4,2,SIMB-10,y CTEZ € SINONIMO DE SIMB-10

L B - L I BB O

CTE3 DC 1,33+ ARMAZFNA SOMENTE UM RECORD MARK SEM FLAG

- e L LE N B N A R & B 5 B A L8

CTE4 DC 44-33,9ARMAZENA 003% NA MEMORIA

LA B - ow SO SEREESD bR OLES

CTES DC 1,7++ARMAZENA 7 NA MEMORTA

e LR & J LI I N N N R N

CTE6 DC ly=~TsARMAZENA 7 NA MEMORIA

L N ] L 2 J LA B R NN NN BN NN

CTET DC 54-0,,ARMAZENA 00000 NA MEMORIA

L NN ] LE & ] L E N N ENERRENELRZSH}]

CTE8 DC 5,0,,ARMAZENA 00000 NA MEMORIA:

LA N LA N J LR RN R R R NN EENY. ]

CTES DC 5,-1yARMAZENA 00001 NA MEMORIA

L N ] LR N LR R R NN RN S A SN

CTE10 DC  5,22333 49 ARMAZENA 4444% NA MEMORIA

0 QUARTO EXEMPLD MOSTRA O TERCEIRO ITEM
DD PROCEDIMENTO, QUANDO UMA CONSTANTE NEGATIVA TEM UM RECORD MARK NO SEU DIGITYO
DAS UNIDADES. O CASO SEGUINTE MOSTRA D ARMAZENAMENTO DE UM ALGARTSMO COM FLAG
NA MEMORTA., PODE-SE TAMBEM ARMAZENAR 0 MESMOD SETE COM FLAG SE, A0 INVES DE COLO
CARMOS APENAS O SETE, COLOCARMOS -7. 0S EXEMPLOS SEGUINTES, CTET E CTES8, MOS -
TRAM QUE UMA CONSTANTE IGUAL A 2ERO NAO TERA FLAG SOBRE 0O DIGITO DAS
UNIDADES. 0O EXEMPLO CTEL10 MOSTRA O QUE SERA ARMAZENADG NA MEMORIA QUANDD A AR-
ROBA E COLOC ADA EM OUTRA POSICAD QUE NAO A OE MAIS BAIXA ORDEM.

e 9 o8t e o ade el ok e e e e e sbe oo o ot e s e e ke o et o o o o e e e e s sl o SR e e ook sl ol e st e e e e e el e e e ok ok i R R K R ekoR

% DEFINE SPECIAL CONSTANT DsSC *
B oo e ol Ao A e el ook 6 30k o ke ook o ool s e ek ol ke e o o o e o e oo ool e s el o skl R A R R AR e sk ok o ok e s de sk

DEFINE UMA CONSTANTE NUMERICA ESPECIAL
E SIMILAR A INSTRUCAO DC, COM AS SEGUINTES DIFERENCAS -
1 - 0O PROCESSADOR NAD CULOC&IUH'FEAG SOBRE O DIGITD DE ORDEM MAIS ALTA,
2 - 0 ENDERECAMENTOD E FEITO AO DIGITO DE ORDEM MAIS ALTA.
EXEMPLOS -
SAIDA BSC 5,43213,10000, A PARTIR DA POSTCAD 10000 TEREMOS 4321%

- e LB . ] LR N N NN RN N RN

NADA DSC 15,049A PARTIR DA POSICAO NADA ESTARAO 15 ZERDS
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FAARAA AR AR AR ke A e A Aot o A ok s o s e o ok o g o o e o o R B e o ol e e e s o o Ko Bk
* DEFINE ALPHAMERIC SYMBOL DAS *
FEEEFEREEFERFEE R Rk ROk Rk kol R Rk s ek o Sk e S0k & Kot f e ot KRR ko e e e ok ook e e A e e

DEFINE UM SIMBOLDO ALFANUMERICO
PROC EDIMENTO -~

1 —~ ETIQUETA, QUE SE REFERE AD DIGITO DAS UNIDADES DO PAR DE DIGITOS DE MAIS AL-
TA ORDEM DO CAMPO, CONFORME TODAS AS AREAS ALFANUMERICAS.

2 - O PRIMEIRO OPERANDO INDTCARA O COMPRIMENTO DA AREA E SERA DOBRADO PELO PRO~
CESSADOR, €STE OPERANDO PODE ESTAR NA FORMA SIMBOLICA DU ATUAL, TENDO UM  VALOR
ABSOLUTO BEM DEFINIDO. NA PRIMEIRA HIPOTESE, O SIMBOLO DEVE SER PREVIAMENTE
DEFINIDO COMO UM VALDOR NUMERICO., SE ESTE OPERANDD FOR OMITIDD, HAVERA UMA SINO-
NIMIA ENTRE A ETIQUETA £ O SEGUNODD OPERANDO.

3 - SE 0O PROPRIO PROGRAMADOR DESEJAR FENDERECAR A AREA, DEVERA UTILIZAR O
SEGUNDD OPERANDO. ESTE PODERA SER ATUAL OU SIMBOLICO E, NESTE CASO, DEVERA SER
DEFINIOO COMO UM VALOR NUMERICO ANTERIORMENTE. SE 0O PROGRAMADOR PREFERIR DEIXAR
AD PROICESSADOR A TAREFA DE ENDERECAMENTO, DEVERA SIMPLESMENTE OMYTIR ESTE OPE -
RANDO., DEVE-SE NOTAR QUE O ENDERECAMENTD FEITO PELO PROGRAMADOR DEVE SE REFERIR
A UMA POSICAO IMPAR, ENTRETANTO, SE ESTE ENDERECO FOR PAR, ISTO NAD INVALIDARA A
INSTRUC AC. APENAS NAO OEVE SER DADA SAIDA ALFANUMERTICA A0S DADOS CONTIDOS NESTE
CAMPO,

4 ~ COMENTARIBS, SE HOUVER.

85 EXEMPLOS ABAIXO ESCLARECEM A INSTRUCAO -

CTEl DAS 25,,RESERVADO PARA INPUT/OUTPUT
LOR DAS 2,INPUT+12,SINONIMIA ENTRE LOR E INPUT#I2
CTE2 DAS BOy»AREA DE LEITURA

- *E S SOOI BFOOB NSRS

ETIQ DAS 40,11001

0 PRIMEIRO EXEMPLO DETERMINA UMA AREA DE™ ENTRADA/SAIDA UTILIZADA PARA DADOS
ALFANUMERICOSy PARA 0S QUAIS O PROCESSADDR RESERVARA 50 POSICOES DE MEMORIA. -
O SEGUNDO DETERMINA UMA AREA DE BOIS CARACTERES ALFANUMERICOS ( QUATRD POSICOES
DE MEMORIA ) E FAZ COM QUE A ETIQUETA LOR SEJA SINONIMA DA POSICAN INPUT+12., O
SIMBOLO INPUT DEVE SER PREVIAMENTE DEFINIDO.

0 TERCEIRO EXEMPLO DIZ RESPEITO A UMA AREA DE 80 CARACTERES ( 160 POSICOES DE ME
MORIA ) E OMITE O SEGUNDD OPERANDO, OBRIGANDO AD PROCESSADOR A DETERMINAR D SEU
ENDERECO. '

NO ULTIMO, A ETIQUETA ETIQ SERA SINONIMA DA POSICAO 11001 E SERAD RESERVADAS
OITENTA POSICOES DE MEMORIA.

DEVE-SE NOTAR QUE, PARA A TRANSMISSAO DE UM CAMPO DE DADOS LOCALIZADO NUMA AREA
DEFINIDA POR UM ©DASy, E NECESSARIO ENDERECAR A POSICAD DE MAIS BAIXA ORDEM.
ASSIMy PARA TRANSMITIR O CAMPO DO ULTIMO EXEMPLO POR MEIO DE UMA INSTRUCAO TF,
E NECESSARIO ENDERECAR A POSICAO 11007, OU SEJA ETIO*6, CONFORME I1LUSTRADD -~

XXRXXXXX
I I '
11001 11007=11001+14X2)-2
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* DEFINE VARIABLE LENGTH CONSTANT DVLC *
koo sk o ool ol o o e e ol e st s KR ool e ol o e e ool oo sl et o e e ek o ek e Rk R A

DEFINE CONSTANTES DE COMPRIMENTOS VARIAVEIS

ESTA INSTRUCAO PERMITE AD PROGRAMADOR ESPECIFICAR UMA DU MAIS DE UMA CONSTANTE
COM UMA SO INSTRUCAD, MESMO QUE OS COMPRIMENTOS DAS CONSTANTES SEJAM DIFERENTES.

PROCEDIMENTD -

1 - ETIQUETA, QUE SE REFERE AD DIGITO DE MAIS BAIXA URDEM'OA‘PRIMEIRA CONSTANTE.

2 - 0 PRIMEIRD OPERANDO INDICA O ENDERECO PB DIGITO DE MAIS BAIXA ORDEM DA PRI~
MEIRA CONSTANTE. SOMENTE SERA UTILIZADD SE 0O PROGRAMADOR DESEJAR COLOCAR AS
CONSTANTES NUM DETERMINADO ENDERECO.

3 - 0 SEGUNDO OPERANDD SERA O COMPRIMENTO DA PRIMEIRA CONSTANTE., O TOTAL DOS COM
PRIMENTDS DE TODAS AS CONSTANTES NAO PODERA EXCEDER 50 DIGITOS.

4 - 0 TERCEIRO OPERANDO SERA A PRIMEIRA CONSTANTE PROPRIAMENTE DITA. AS CONSTAN
TES NEGATIVAS DEVEM VIR PRECEDIDAS DO SINAL MENDS, O QUAL NAC SERA CONTADO COMO
DIGITO. O PROCESSADOR COLOCARA AUTOMATICAMENTE UM FLAG NA POSICAO DE MAIS ALTA
ORDEM DE CADA CONSTANTE.

5 — PARA CADA CONSTANTE, APOS A PRIMEIRA, SERAD NECESSARIOS MAIS DOIS OPERANDOS,
UM PARA O COMPRIMENTO E OUTRO PARA A PROPRIA CONSTANTE, NESTA ORDEM.

6 - CADA UMA DAS CONSTANTES PODE TER UM COMPRIMENTO IGUAL OU MENOR QUE CINCO DI-
GITOS. O CARACTER ARRDOBA NAC E PERMITIDD EM PARTE ALGUMA DA INSTRUCAD FE NAD E
NECESSARIO QUE 0S SIMBOLOS UTILIZADOS TENHAM SIDO PREVIAMENTE DEFINIDOS. BASTA
QUE 0S MESMOS APARECAM (SEJAM DEFINIDOS) EM ALGUMA PARTE DO PROGRAMA,

7 - COMENTARIOS SAD PROIBIDODS.

EXEMPLDS -
CTE1l DVLCNAME,5,10000

-h e L LR B N N R NN R S

N234 DVLCy49333345+042+30

NO PRIMEIRO CASD MOSTRAMOS COMO A CONSTANTE 10000 PODE SER REFERIDA POR DUAS ETI

QUETAS, NAME E CTEl.
NO SEGUNDO, EXISTEM TRES CONSTANTES, 3333, 00000 € 30, SENDD QUE O ENDERECD DA
PRIMEIRA CONSTANTE SERA CALCULADOC PELO PROCESSADOR, ASSIM COMO 0S SEGUINTES.

e s e o e il s R Sl o o o el o sle o Ao s oo e o s ol ook ook skl ok o ol ok e R e R

*x DEFINE ALPHAMERIC CONSTANT DAC *

0ok o e sk o ke o e e e s e o o e o ok o e s e ol i e 3 s ofe oK 8 ool o o ol R o e e e et ool o S ook sk sk ool sl ok e ok ke S R O R
DEFINE UMA CONSTANTE ALFANUMERICA

E UTILIZADO PARA DEFINIR CONSTANTES ALFA-
NUMERICAS OU INSERIR CARACTERES EM BRANCO NA MEMORIA,

PROC EDIMENTO -

1 - A ETIQUETA DEVE CONTER O NOME PELD QUAL A CONSTANTE E CONHECIDA £ SE REFERE
AO SEGUNDO DIGITD A PARTIR DA ESQUERDA DA CONSTANTE.
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2 = 0 PRIMEIRG OPERANDDO INDICARA O COMPRIMENTOD DA CONSTANTE, ATE UM MAXIMO DE 50
- CARACTERES ALFANUMERICOS. O PROCESSADOR COLOCARA, AUTOMATICAMENTE, UM FLAG SO -
BRE O DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM DO CAMPD E DOBRARA O COMPRIMENTDO DA CONSTANTE,
POIS CADA CARACTER ALFANUMERICO REQUER DUAS POSICDES DE MEMDRIA PARA SUA REPRE -
SENTACAQO,

3 - O SEGUNDO OPERANDD ' SERA A PROPRIA CONSTANTE. PARA ESTA DECLARATIVA, O
PROCESSADOR NAD COLOCARA ZEROS NA CONSTANTE SE O COMPRIMENTO DA MESMA FOR MAIOR
QUE O NUMERO DE CARACTERES E NESTE CASO ADMITE CARACTERES EM BRANCO (ESPACOS).
0 NUMERO DE CARACTERES, INCLUINDO OS ESPACOS NAO PODE ULTRAPASSAR 00 COMPRIMENTO

DA CONSTANTE ESPECIFICADO NO PRIMEIRD OPERANDO. SE AS POSICOES DF MAIS BAIXA OR
DEM DA CONSTANTE SAC CONSTITUIDOS DE ESPACOS, ELES DEVERAO SER SEGUIDOS DE  UMA
VIRGULA OU DE UMA ARROBA. SE ESTA ARROBA FOR COLOCADA EM QUALQUER POSICAC QUE
NAGQ A MENOS SIGNIFICATIVA, 0O PROCESSADOR A TOMARA COMO O CODIGO ALFANUMERICO 34,

NA POSICAD MENOS SIGNIFICATIVA, O PROCESSADOR A CONVERTERA NUM RECORD MARK ALFA-
NUMERICC,

4 - 0 TERCEIRD OPERANDO , SE UTILIZADO, E O ENDERECO DA CONSTANTE. ESTE PODERA
SER ATUAL OU SIMBOLICO £, NESTE CASO, DEVERA SER PREVIAMENTE DEFINIDO COMC UM VA
LOR NUMERICO. O ENDERECO DA CONSTANTE, QUANDO D PRUGRAMADOR O ESPECIFICA, DEVE
SER UM ENDERECO TMPAR E SE REFERE AGC DIGITO DAS UNIDADES DO PAR DE DIGITOS MAIS
A ESQUERDA. CASD ESTE DPERANDO NAD SEJA UTILIZADD, N PROCESSADOR FARA COM QUE
ESTE DIGITD SEJA LOCALIZADO NUM ENDERECO IMPAR E REFERIRA A ETIQUETA A ESTE EN-
DERECO,

EXEMPLOS -

CTE1l DAC 12,DELTA=0.0003,,ARMAZENA CONSTANTE E RECORD MARK
CTE2Z DAC 6, +901, ARMAZENA SEIS ESPACOS EM 00900 ATE 00911

.
LE B J L LA R R R & B BN E N EN)

CTE3 DAC 1,9+,RECORD MARK ALFANUMERICO

NO PRIMEIRD EXEMPLO SAO UTILIZADOS 24 POSICOES DE MEMORIA PARA OS 12 CARACTE
RES ALFANUMERICOS E 6 RECORD MARK AC FINAL DA CONSTANTE,

O EXEMPLD SEGUINTE MOSTRA COMO ARMAZENAR SEIS ESPACOS ALFANUMERICOS, DA POSICAO
00900 ATE A POSICAD 00911l.
POR ULTIMD, ESTE EXEMPLO MOSTRA COMD ARMAZENAR UM RECORD MARK ALFANUMERICO NA ME
MORIA,

A ESTA ALTURA CABE UMA EXPLICACAD A RES -
PEITO DO RECORD MARK .ALFANUMERICO. ESTE CARACTER E CONSTITUIDO DO RECORD
MARK NO ENDERECD IMPAR E O ALGARISMO ZER0O ANTECEDENDO-O. ESTE CARACTER AL
FABETICO INTERROMPE A SAIDA DE DADOS PELA MAQUINA DE ESCREVER E PELA IM-
PRESSORA DE ALTA VELOCIDADE, MAS SOMENTE SE A SAIDA FOR ALFANUMERICA. - SE
- A SAIDA FOR POR MEIQ DE UMA INSTRUCAD DUMP, ELA NAD SERA INTERROMPIDA PELD CA-
RACTER, IDENTICA PROPRIEDADE TEM (0 CARACTER DENDMINADD GROUP MARK, CUJA REPRE-
SENTACAD ALFABETICA E EFEITOS SAO SEMELHANTES.

AR R AR AR oo e ool o 0 ekl ok o ok e ol o e ok ol s el o e sl o e ek sl ol ek o st e b o ol o ok ol kol sk kR ook A ke SR K

* DEFINE SPECIAL ALPHAMERIC CONSTANT DSAC *
FRERREREEEERR AR KR RO R R Rior R dokk ok ook ok ofoR ok ok sl ok R R R Rk ok e ok ek gl

DEF INE UMA CONSTANTE ALFANUMERICA ESPECTAL

INSTRUCAD SIMILAR AD DACy COM A DIFERENCA
QUE A ETIQUETA SE REFERIRA AO DIGITO DE MAIS BAIXA DRDEM, DA MESMA FORMA, SE

FOR UTILIZADD D TERCEIRO OPERANDO (DE ENDERECAMENTD), O ENDERECO SE REFERIRA TAM
BEM A ESTE DIGITO DE ODRDEM MAIS BAIXA.
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* DEFINE SYMBOLIC ADDRESS DSA ¥
st 3ok ek s o i s ok ol o ok o e o e ke s e ok o o ke o oo o e et ol obe s S o sk e e et ok e Aok e sl e ol ol ok ek Rk ke ik ok de e Ak ok R ok R ok e

DEFINE UM ENDERECO SIMBCLICO

ESTA INSTRUCAC E UTILIZADA PARA ARMAZENAR
UMA SERIE DE UM A DEZ ENDERECOS, TRATADDS COMO CONSTANTES DE CINCD DIGITOS.

PROCEDIMENTO -
1 - ETIQUETA, QUE SE REFERE AD DIGITO DE ORDEM MAIS BAIXA DO PRIMEIRD ENDERECO.

2 - CADA UM DDS ENDERECDS, OS5 QUAIS PODEM SER SIMBOLICOS OU ATUAIS. SE SIMBOLI-
CO0S, DEVEM SER REFERIDDS PREVIAMENTE COMO VALORES NUMERICOS EM OUTRO LOCAL.

UMA VIRGULA PARA CADA FENDERECE E UTILIZADA PARA SEPARAR OS ENDERECOS,s EXCETO
QUANTO AGQ ULTIMO QUE NAO LEVARA VIRGULA A SEGUIR. SE ISTO ACONTECERy O PROCES -
SADOR COLOC ARA NA TABELA O ENDERECO 00000.

3 - 0S ENDERECDS SERAD ARMAZENADOS COMO CONSTANTES DE CINCD DIGITOS, CADA UMA DE
LAS COM UM FLAG SOBRE O SEU DIGITO DE MAJS ALTA ORDEM.

4 ~ 0S COMENTARIOS SAOQ PROIBIDOS, ASSIM COMO 00 PROGRAMADOR- NAO PODE ASSINALAR UM
ENDERECO PELO QUAL A TABELA SERA COLOCADA.

8BS EXEMPLOS ABAIX0O ESCLARECEM O PROCEDIMENRTO. AQUI, OS SIMBOLOS ALFA, ORIGEM
E OUTPUT EQUIVALEM AOQS ENDERECOS 3200, 3600 £E 15000, RESPECTIVAMENTE. ADMI
TINDO QUE O ESPACO DISPONIVEL NA MEMORIA SERA A PARTIR DE 06200, TEREMOS -

ROL DSA ALFAJORIGEM,2402,0UTPUT~50,
AS CONSTANTES SERAD ARMAZENADAS COMO -

0320003600024021495000000
I 1 '
06200 ROL=06204

COMD VISTO, A ETIQUETA REFERE-SE A POSICADQ DE MAIS BAIXA ORDEM DO PRIMEIRD ENDE-
RECD E UMA VIRGULA APOS O ULTIMO ENDERECO SERA COMPREENDIDA COMO ENDERECC ZERO.

sfe o v e v s sie e s se e ie e jeosle oo e ofe e e e sl o ok ale e g ke ok vl e ool e e ke ok et e she sl ol e e ol ok e e e ofe sl e ok e gt ok s o e ool el e oo e e e e e e e ok e

* DEFINE SYMBOLIC BLOCK DSB8 _ *
sk ek o ek ok ok ok ek e e e S ol Rk e s ol i et ok st ke ol sl ool ot o R e R TR e ook o ae e e e e ok o okl ok ke

DEFINE UM BLOCO SIMBOLICD

E UTILIZADA PARA RESERVAR ESPACD ONDE SE-
RA ARMAZENADO UMA SERTIE DE DADOS NUMA DETERMINADA DISPOSICAO, TAL COMO TABELAS.

PROC EDIMENTO -

1 - ETIQUETA, QUE SERA REFERIDA A POSICAGC DO DIGITO DE MAIS BAIXA ORDEM DO PRI -
MEIRC ELEMENTO DA TABELA.

2 - D PRIMEIRO OPERANDD INDICARA O COMPRIMENTO DE CADA ELEMENTO. PODE SER SIMBO
LICD OU ATUAL £ NA PRIMEIRA HIPOTESE DEVE SER PREVIAMENTE DEFINIDO COMOD UM VALOR
NUMERICO.
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3 - 0 SEGUNDOD OPERANDO SERA 0 NUMEROC DE ELEMENTOS. AQUT TAMBEM VALE A OBSERVA -
CAD A RESPEITO DA POSSIBILIDADE DESTE DPERANDO SER EXPRESSO SIMBOLICAMENTE 0OU DE
MODO ATUAL, COMD NOQ CASD ANTERIOR.

4 ~ SE UM TERCETIRO OPERANDG ESTIVER PRESENTE, ELE SFRA TOMADO COMO SINONIMO DA
ETIOUETA, POSSIBILITANDD AD PROGRAMADOR ARMAZENAR A TABELA NO LOCAL QUE MATS LHE
CONVIER. SE FOR OMITIDO, 0 PROCESSADOR EFETUARA A RESERVA EM SEQUENCIA NA
MEMORT A. |

5 ~ COMENTARIDS, SE HOUVER.

EXEMPLOS - O PRIMEIRD CASO { ETIQUETA TABl )} REFERE-SE A UMA TABELA DE 75 FELE-
MENTOS COM 15 DIGITOS CADA UMA, QUE O PROCESSADOR ENDERECA AUTOMATICAMENTE. JA
ND SEGUNDO CASD { ETIQUETA TAB2 ), 0 PROGRAMADOR ARMAZEMA A TABELA DE 90 ELEMEN
TOS <COM CINCO DPIGITOS CADA UM A PARTIR DA POSICAC 09996,

TAB1 DSB 15,75,,0 PROCESSADDR ENDERECARA AUTOMATICAMENTE

TABZ2 DSB 5,90,10000,TAB2 FICA SINONIMO DE 10000

e e e e e e ofe ool et ol ook oo ofe Aot ok e A o ok e s e e sl ol sl e ol ale sl e ook ok e e e e et abe ook e ok e e el ko ks
% DEFINE NUMERICAL BLANK DNB *
FRERERRER IR TR R A Ak g R Aok ok A ok ek ok atoleok e Skl dokok ool oo e A ok R o ok KR R Ak

DEFINE UM CAMPO DE ESPACOS NUMERICOS

ESTA DECLARATIVA DEFINE UM GRUPD DE ESPA-
COS NUMERICOS {REPRESENTACAD NA MEMORIA - C84). ESTE DIGITO E USADD PARA (OBTER
COLUNAS EM BRANCO NO CARTAO QUANDO SE UTILIZA A INSTRUCAQD WNCD 0OU COLUNAS
EM BRANCO NA THMPRESSORA QUANDO SE UTILIZA AS INSTRUCNES PRN/PRNS,

PROCED IMENTD -~

‘1 -~ ETTQUETA, QUE SE REFERE A POSICAD MAIS A DIREITA DO GRUPD DE ESPACDS NUMER]-
cos.

2 = 0 PRIMEIRO OPERANDO ESPECIFICA O NUMERD DE ESPACDS NUMERICDS (BLANK) OUE
PODEM SER ATE UM TOTAL DE 99 BLANKS,

3 = 0 SEGUNDO OPERANDD E 0O SINDNIMO DA ETIQUETA E REFERE-SE AQ ULTIMD BLANK DA
DIREITA. PODE SER UMITIDO ‘Ey NESTE CASO, O PROCESSADOR FARA 0 ENNERECAMENTC SE
QUENCT ALMENTE .

4 — COMENTARIOS, SE HOUVER,

'5 - 0 GRUPO DE BLANKS NAO CONTEM UM FLAG NOS SFUS OIGITOS. ASSIM, PARA
MOVER D CAMPO DE BLANKS DE UMA POSICAD PARA A DUTRA £ NFCESSARIO DEFINIR UM DIGI
TO COM FLAG NA POSICAD ANTERIDR A DE MAIS ALTA ORDEM DO GRUPO OU ENTAO DEFINIR

UM RECORD MARK NA POSICAD SEGUINTE A DE MATS BAIXA ORDEM DO GRUPO.
EXEMPLOS -
ESP1 DNB 6

-
L N - aw LA A B B A B BN B NN E R

"ESP2Z DMB 6,5000,SEIS BLANKS A PARTIR DA POSICAD 4995
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* DEFINE GROUP MARK DGM *
FEREREETER SRR RN R PR R I ORIk X I A R R A

DEFINE UM GROUP MARK

E UTILIZADO PARA ARMAZENAR UM GROUP MARX
(%) NA MEMORIA.

PROCEDIMENTD -

1 -~ ETJQUETA, QUE SE REFERE AC ENDERECO DO GROUP MARK.

2 - 0 ENDERECO ONDE O GROUP MARK SERA ARMAZENADO. ESTE ENDERECO PODE SER SIMBO
LICO B ATUAL. SE ESTE QPERANDO E OMITIOO, 0O PROCESSADOR COLOCARA O GROUP MARK
NA PRINEIRA POSICAD DE MEMORTA DISPONIVEL. PARA CADA DGM SOMENTE SERA DEFINI-
PO UM GROUP MARK.

3 - COMENTARIOS, SE NECESSARIO.

bh 2 il &2 FENREEE
L 22 21 ] Lt ]
T ) L L.}

¥ *
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* INSTRUCDES DE CONTROLE DO PROCESSADOR %

ESTAS TNSTRUCOES DAD TNFORMACDES AQ PROCESSADOR A RESPEITO DA COMPILACAD DO PRO-
GRAMA. SAOQ'EM NUMERD DE CINCO, A SABER - DDRGy DEND, HEAD, TCD E TRA.

ek b ekl bl oo o oo R e sl e skl ok e Sl o o el sl e ool oo o o oo ol ok s e ol e oo ol e e o o o o o o
* DEFINE ORIGIN DORG *
FRIRRARAETKRR XX R R F AR AR KR AR I A R AR A Ao fe o oo B e e o o o e ol ok ol e ok e ok e sl e o ook

DEFINE A ORIGEM

ESTA INSTRUCAO INFORMA AO PROCESSADOR A
PARTIR DE ONDE SERA ARMAZENADO O QUE VIER A SEGUIR.

PROCEDIMENTO -

1l = ETIQUETA - E OPCIONAL 0O SEU USO, CASO ESTEJA PRESENTE, SERA SINONIMO DO SE
GUNDO OPERANDO, '

2 ~ 0 PRIMEIRDO OPERANDD SERA A POSICAO NE MEMORIA REFERIDA. SE FOR OMITIDO, O
PROCESSADOR COLOCARA O PROGRAMA A PARTIR DD ENDERECO 00000 Es DESDE QUE 0O MD
NITOR "OCUPA A AREA DE MEMORIA DE 00000 A 02401, TAL FATD NAO DEVE DCORRER. SE
FOR UTILIZADD UM ENDERECD SIMBOLICO ELE DEVE PREVIAMENTE APARECER COMOD UMA ETI-
QUETA 'NDO PROGRAMA OU SER DEFINIDO COMO UM VALOR NUMERICO.

: QUANDN UM ASTERISCO £ UTILIZADO NESTE OPE
RANDO, ELE SE REFERIRA A0 CONTEUDO DO CONTADDR DE LOCALIZACOES,

3 - COMENTARIODS, SE HOUVER,

EXEMPLOS -
PROGRAMA FONTE PROGRAMA .COMPIL ADD
A DORG * 02401
H 02402 48 00000 00000
DORG 30000 30000
NOP - 30000 41 O0CG000 00000
DORG *-10000 20011

SF A - 20012 32 02401 ©DO000

* D CONTADOR DE LOCALIZACOES (ASSIGNMENT CODUNTER) *
HAFAHAR AR NSRS ok Rk R Rk Rk kRt e ko

0 CONTADOR DE LOCALIZACDES E UM INSTRUMEN
TO DO COMPILADOR SPS II~-D QUE PERMITE CONTAR, COM ALGUMAS EXCESSCES, O NUMERD DE
POSICOES OCUPADAS POR UM PROGRAMA E FORNECER ENDERECOS A0 PROCESSADOR.  SUA ACAD
SE REVELA DO SEGUINTE MODOD -

1 - NAS INSTRUCOES B7 E BB2 ~ AS INSTRUCOES BRANCH E BRANCH BACK OCUPAM 12 PO-
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SICOES DE MEMORIA, DAS QUALIS NAD SAD UTILIZADOS O OPERANDO P NA INSTRUCAD BRANCH
E OS DPERANDOGS P E Q NA TNSTRUCAO BRANCH BACK. A FIM DE POUPAR POSICDES DE
MEMORIA EXISTEM DUAS VARIANTES DESTAS INSTRUCOES, BRANCH AND ADJUST ASSIGNMENT
COUNTER E BRANCH BACK AND ADJUST ASSIGNMENT COUNTER,

A DIFERENCA ENTRE AS DUAS PRIMEIRAS E AS
SUAS VARIANTES E QUE NESTAS ULTIMAS O CONTADDR DE LOCALIZACOES CONTARA 7 OU 8 PO
SICOES NO CASO DA INSTRUCAD B7(DEPENDENDO DA INSTRUCAD QUE VIER A SEGUIR)} E DUAS
APENAS PARA A INSTRUCAD BBZ, AD INVES DAS 12 POSICOES QUE CONTARIA, NO CASD DAS
INSTRUCDES BRANCH, BRANCH BACK E DEMAIS INSTRUCOES IMPERATIVAS.

2 ~ NAS INSTRUCOES DECLARATIVAS - QUANDD O PROGRAMADOR ENDERECA UMA CONSTAN
TE OU UMA AREA, O CONTADOR DE LOCALIZACDES NAOQ E ALTERADO E A PRIMEIRA INSTRUCAD
A SEGUIR QUE NAO FOR ENDERECADA SERA COLOCADA APDS A ULTIMA INSTRUCAD NAS MESMAS
CONDICOES,.

QUANDD O PROGRAMADOR DESEJAR FAZER SINONI
MIA (INSTRUCOES DS, DSS E DAS) O CONTADOR DE LOCALIZACOES NAD SOFRERA ALTERACAD.

3 = NA INSTRUCAO DORG = QUANDO O PROCESSADOR ENCONTRA UMA INSTRUCAD DORG, O CON
TADOR DE LOCALIZACOES INICIA A CONTAGEM DAS POSICDES OCUPADAS A PARTIR DA POSI-
CAD ESPEC IFIC ADA PELD DORG, OQUANDD EXISTEM DUAS OU MAIS PROPOSICOES DORG NO PRO
GRAMA, O CONTADOR DE LOCALIZACOES, AO FORNECER O TOTAL DE POSICOES DCUPADAS, LE-
VARA EM CONSIDERACAQO APENAS O DORG DE ENDERECO MAIS ELEVADO.

EXEMPLO -
PROGRAMA FONTE PROGRAMA COMPILADD
A DORG 2402 02402
H 02402 48 00000 00000
H 02414 48 00000 00000
B DORG 30000 30000
. H 30000 48 00000 00000
H 30012 48 00000 00000
H 30024 48 00000 00000
DORG B-10000 20000
H 20000 48 00000 00000
H 20012 48 00000 00000

L B J LR B B N LR L LR B B N J L A R N K J
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A CONTAGEM DO NUMERO DE POSICOES ODCUPADAS
'PELD PROGRAMA ACIMA SERA DE 20000 SOMADAS AS 36 POSICOES OCUPADAS PELAS TRES PRO

POSICOES HALT, NUM TOTAL DE 30036 POSICOES OCUPADAS.

4 = NO ENDERECAMENTD COM ASTERISCO — QUANDO O PROCESSADOR ENCONTRA UM ASTERISCO
UTILTZADO COMO ENDERECO, O CONTADOR DE LOCALIZACOES FORNECERA O ENDERECO MAIS
SIGNIFICATIVD DA INSTRUCAO SE ESTA E UMA INSTRUCAD IMPERATIVA. CASD SE TRATE DE
UMA INSTRUC AC DECLARATIVA, O CONTADOR DE LOCALTZACDES FDRNECERA O ENDERECOD MENOS
SIGNIFICATIVO DA INSTRUCAD ANTERIDR, DESDE QUE ESTA INSTRUCAD NAO SE TRATE DE
UMA DECLARATIVA ASSINALADA A UM ENDERECO PARTICULAR.

0O EXEMPLD A SEGUIR MOSTRA O ENDERECO FORNECIBO PELO CONTADOR DE LOCALIZACOES
QUANDO UM ASTERISCO E UTILIZADO COMO ENDERECO.
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PROGRAMA FONTE PROGRAMA COMPIL ADD
A DORG 2402 02402

- H 02402 48 00000 0O0OOD
AM *¥+23,10 02414 11 02437 -6010
DC 12+ 480000000000 02437 00012 -
BORG * - 02437 .
NOP 02438 41 00000 00000
NDP 8245041 0000C 00000
DC 12,410000000000 ' 02473 oool12 -
DC 12,410000000000, 10000 10000 00012
DORG 02473
NOP 02474 41 00000 00000
H 02486 48 00000 00000

LA J LA B E N J LA N ] L LA N B N ) L N BN ]

LR K J B A E & J L J LR 2 LA R R 3 ] LA N B ]

NESTE EXEMPLO, O CONTADOR DE LOCALIZACOES
FORNECEU, NA TERCEIRA INSTRUCAG {SOMA IMEDIATA)y O ENDERECO MAIS SIGNIEICATIVO
DA PROPRIA INSTRUCAD £ O ENDERECD *+23 FOI COMPILADD COMOD 02437 (02414 + 23)
NO CASO DO ULTIMO DORG (INSTRUCAD DECLARATIVA)y, 0O CONTADOR DE LOCALIZACOES FOR
NECEU O ENDERECO 02373 PARA O ASTERISCOy OU SEJA O ENDERECO MENDS SIGNIFICA
TIVO DA ULTIMA INSTRUCAC QUE NAD HAVIA SIDO ASSINALADA A UM ENDERECD PARTICULAR
{A INSTRUCAD ANTERIOR FDI ASSINALADA AD ENDERECD 10000, FUGINDO A SEQUENCIA DE
ENDEREC AMENTO QUE VINMA SENDO OBEDECIDAY. : :

*******#*******#t#*#*#**t*#*#*#:**###***#*****##*##*****#***##**t##*t**#**##*w**
* DEFINE END DEND *
*t***#***t*###******#***#*****#ﬁ***$*#*t#*#**##**#***#*t***#t#*##t#**tt**t#*****

INDICA O FIM

ESTA INSTRUCAGC OFE CONTROLE INFORMA A0 PRO
CESSADOR QUE O PROGRAMA TERMINOU, ISTO Ey QUE TODAS AS INSTRUCOES JA FORAM ES-
CRITAS. DEVE SER A ULTIMA INSTRUCAD DE UM PROGRAMA.

PRGCEDIMENTQ -
1 ~ NADO PODE TER ETIQUETA,

Z -~ 0 PRIMEIRD OPERANDO E O ENDERECO DE MEMORIA A PARTIR DO QUAL O CDMPILADOR
SPS COLOC ARA AS INSTRUCOES OU DECLARATIVAS SEGUINTES.

3 ~ COMENTARIOS, SE HOUVER,

EXEMPLOS - SUPONDO QUE UM DETERMINADO PROGRAMA SE - INICIOU NAS POSICOES

DETERMINADAS PELOS EXEMPLOS DA INSTRUCAD ANTERICR, TEREMOS, RESPECTIVAMEN
TE -~

DEND2402,F1M DO PROGRAMA
LA 3 "Ed SO CsITRIIOOISIESTSS
LE B J *aa LE R E B B RN NN NY N

DENDXYZ

LA LXK B J LA A B R N N R N

DENDORIGETIQUETA DD TERCEIRO EXEMPLO
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*#**#***#***************#*###*#*#*#**#**#***#*##*#*#*****#####**##**##***#**#**#
* HEADING HEAD *
*t*****#**##*##*#******#*#****#**##******#*#*#*#*#**##*#****###**#**#***##****#*

CABEC ALHO

MUTTAS VEZES UM DETERMINADD PROGRAMA E ES
CRITO EM DIVERSAS PARTES POR DIVERSOS PROGRAMADORES, OU ENTAO, E ESCRITO EM OCA-~
SIOES DISTINTAS PELO MESMD PROGRAMADOR,. NESTAS CONDICOES PODE OCDRRER QUE- AS
ETIQUETAS UTILIZADAS NUMA PARTE DO PROGRAMA SE REPITAM NOUTRA PARTE, COM SIGNI-
FICADDS DIVERSOS. PARA PREVENIR ESTA INCONVENIENCIA, UTILIZAMDS A INSTRUCAD DE
CONTROLE HEAD. '

ATUACAD DA INSTRUCAD HEAD -

1 - A INSTRUCAD SOMENTE ATUA NOS SIMBOLODS DE CINCO CARACTERES OU MENOS. QUANDO
A MAQUINA ENCONTRA UM BLOCO DF INSTRUCDES ENCASECADA POR UM COMANDO HEAD, ELA
COLOCA NOS SIMBOLOS CONTIDOS NAS INSTRUCDES 0 CARACTER QUE FOR ESPECIFICADD PELA
INSTRUC AD. ASSIM, VAMOS SUPOR QUE DODIS BLOCOS DISTINTOS DE INSTRUCOES CONTENHAM
A INSTRUCAD ABAIXO -

SUM A ‘TOTAL.CAIXA

SE UM DOS BLOCOS REFERTDOS FOR ENCABECADD POR UM HEAD QUE ESPECIFIQUE O CARAC-
TER W, A INSTRUCAD EM QUESTAD PASSARA A SER EQUIVALENTE A -

WSUM A WTDTAL,WCAIXA

A ESTES SIMBOLOS O PROCESSADOR ASSOCIARA LOCAIS TOTALMENTE DIFERENYES DOS DESIG
NADOS PARA -~ '
SUM A TOTAL,CAIXA

DESTE MODO, SE NUM OU NOUTRO BLOCO EXISTIR SIMBOLOS IDENTICOS AG DESTA INSTRU -
CAQ DESTE BLOCO, DS SIMBOLOS DO NOSSO BLOCO ESTARAOD DIFERENCIADDS DOS RESTANTES,
EVITANDO ERRO ND PROGRAMA. DEVE-SE NOTAR QUE, CASO O EXEMPLO ANTERIOR CONTIVES-
SE SIMBOLOS DE SEIS LETRAS, ELES NAOD TERIAM SIDO AFETADOS. ALEM DISTO
DEVE FICAR CLARO QUE TODOS ©OS SIMBOLOS DE UM BLOCD DE INSTRUCOES ENCABECA-
DO POR UM HEAD SERIAM ALTERADOS COM O CARACTER DETERMINADO PELA INSTRUCAD.
PODEMOS TAMBEM UTILIZAR COMO CARACTER DE DIFERENCIACAD 0O CARACTER EM BRANCD ( ES
PACO ) E PARA 0O QUAL SE REQUER UMA ATENCAO ESPECIAL. VAMOS SUPOR QUE EM DOIS
BLOCOS, Bl E B2, OCORRA O SIMBOLO DUCAL. SE O BLOCO B2 E ENCABECADO POR
UM HEAD QUE ESPECIFIQUE UM BLANK, OS SIMBOLOS DESTE BLOCO NAO SERAD DIFERENTES
DOS SIMBOLOS DE UM BLOCD QUE NAD ESTEJA €NCABECADOD POR UM HEAD. 0 CARACTER EM
BRANCO SERVE PARA 0 EXEMPLD MOSTRADC ABAIXD -

OPERAC AD OPERANDOS
L E B N L E R AN & N
seew eesssse PRIMEIRA PARTE DO 8LOCO Bl
HE AD X
-8 bhss .........
sevew eesessss BLOCO B2 DE INSTRUCBES
L X & K 8 J [ X N N 4 N N J
HEAD

aw e ) TIEE X’ SEGUNDA PARTE DO BLOCO Bl

eeww XXX XN
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COMO SE VE, O COMANDO HEAD COM O CARACTER EM BRANCO FAZ COM QUE O GRUPO DE INS
TRUCOES POR ELE EMCABECADG SEJA PARTE INTEGRANTE DO PRIMEIRO BLOCO DE INSTRUCOES
E DESTE MODDs SEM DIFERENCIAR 0OS SIMBOLODS. , '

VAMOS POREM, SUPOR QUE UM DETERMINADO SIM
B6LO, RATO, ESTEJA SOB UM CABECALHD HEAD1. SE MAIS TARDE FOR NECESSARIO QUE ES-
TA ETIQUETA SEJA ASSINALADA NUMA INSTRUCAD QUE ESTEJA SOB OUTRD CABECALHO, HEAD2
POR EXEMPLO, DEVEMOS ESCREVE-LA DO SEGUINTE MODO ~

A GATOD,1$RATO

: DESTE MOPO, TEREMOS O SIMBOLOC 1SRATOD,
ABAIXD OE UM CABECALHO HEADZ, INDICANDO A MESMA POSICAC DD SIMBOLO RATC DEBAI-
X0 DO CABECALHO HEADl. CASO FOSSE NECESSARIO QUE ESTE SIMBOLO ASSINALASSE A MES
MA POSTCAO QUE D SIMBOLO RATO, DA PARTE SEM CABECALHO, ASSINALA, BASTARIA ESCRE-
VE-LA SRATO, SEM CARACTER ALGUM PRECEDENDO O $.

PROC EDIMENTC -
1 -~ A ETIQUETA NAD E NECESSARIA E QUANDD UTTLIZADA E IGNORADA PELO PROCESSADOR.
2 — NO PRIMEIRD OPERANDO PODE SER UTILIZAD® QUALQUER CARACTER VALIDO.
3 — NO SEGUNDO OPERANDO, COMENTARIOS, SE HOUVER.

**#********#****#**t#***********#******#***************#***##**M*###****#**#***

* TRANSFER CONTROL AND LDAD TCED *
ke s e e e el i A e K o o o o o o o o 3 ok o 4k s ote o o o ool al o ok e ok s o e ok kol e ok el o ofe ok e sl ot ol o oo e ot e S e o ok o o e ke

ALTERA A SEQUENCIA DE CARREGAMENTD

QUANDO O PROCESSADOR ENCONTRA ESTA INSTRUCAD ELE DEIXA A SEQUENCIA DE CARREGAMEN
TGO DA MEMORIA A QUE OBEDECIA E VAI PARA A LOCALIDADE INDICADA PELA INTRUCAD. ES
TE CONTROLE DO PROCESSADOR E UTILIZADO QUANDGO O PROGRAMA E MUITD GRANDE PARA SER
CARREGADO COMO UM TODD NA MEMORIA, SENDD CARREGADO POR PARTES E CADA UMA OELAS
TERMINANDO COM UMA INSTRUCAD DE CONTROLE TRA. ( SERA NESCRITA MAIS ADIANTE Yo
ASSIM, UMA INSTRUCAD TCD PODE SER USADA EM CORRESPONDENCIA COM UM DORG PARA
EXECUTAR PORCOES DE UM PROGRAMA JA CARREGADOS NA MEMORIA E PARA SOBREPOR A ES-
TA PORCAGC UMA OUTRA PORCAO DO PROGRAMA,

PROCEDIMENTO -
1 - NAO HA ETIQUETA

2 — 0 PRIMEIRO DPERANDO SERA O ENDERECO DA INSTRUCAD DESEJADA E ESTE ENDERECO PO
DE SER SIMBOLICO QU ATUAL.

3 - COMENTARIOS, SE HOUVER.

EXEMPLD -

LB B J LR B 2 LA R E RS NE XN NNN)
TCD ADDR,VOLTE PARA ADDR

- 09 LA B ) LA A L AN A N 2 RN E &R
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RETORNA A SEQUENCIA DE CARREGAMENTOD

ESTA INSTRUC A0 DE CONTROLE FAZ COM QUE A PROXIMA INSTRUCAD A SER CARREGADA NA ME
MORTA SEJA A PRIMEIRA APDOS A QUEBRA DE SEQUENCIA CAUSADA POR UM TCD. ASSIM, A
ULTIMA INSTRUCAD DA PARTE DE UM PROGRAMA QUE E EXECUTADO, QUANDDO 0O CARREGAMENTO
E INTERROMPIDO POR UM TCD DEVF SER UMA INSTRUCAD TRA., OQUANDO ESTA £ ENCONTRADA
A SEQUENCTA DE CARREGAMENTO RETORNARA AO NORMAL., ESTA INSTRUCAD NAD TEM OPERAN-
DOS NEM ETIQUETAS,

EXEMPLO -

INIC PRIMEIRA INSTRUCAD
SEGUNDA INSTRUCAD

- LA N J LE B K NN N NN N NN
LB N J LA B ] LR NI N N N R N N N
TRA LR NN R NN B S B NN NN
TCD INIC
LR B ] LN 3 LA B A A B N BN &8 NEXR)
ORIG PDORGINIC
L 3 LR N J .C‘O.....'C..Q
coe ene RESTANTE DAS INSTRUCOES
LA B ] LE N J .O...........'.
LA B ] LB = 4 LR B B N B E SNNERERENE.)

- - LR . LA BN RN X EENNNEN)

A INSTRUCAO TCD OBRIGA UM BRANCH PARA A LOCALYDADE ASSINALADA PELO SIMBOLO ...
eoneeeINIC, SEGUIDOD DA EXECUCADO DAS INSTRUCOES DE INIC ATE A INSTRUCAD TRA., ES
TA OBRIGARA A0 REINICIC DO CARREGAMENTO DO RESTANTE DAS INSTRUCOES NA LOCALIDADE
ETIQUETADA POR INIC.

A ap ek Kk Nedr e deskd ok
ook ey Ak ek
ekt L £ 2

E *
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* MULTIPLICACAD E DIVISAD =

3 sl ode ok o e s e 3 e e s ol o o ol ok e o se e s e sl e sleale e o el e s ofe oo i ofe o e ke ade cole ol o ol e sl e e e o sl e o e ool o e o 2k el sl ok e e e
* MULTIPLY N 23 PPPPP QQQOQ x
#3******#**#*****#*#*#*###*********#*##*****#**#**#**#**#**#*##*####***###*#****

MULTIPL IC ACAD

0 CAMPD ENDERECADO POR P E MULTIPLICADO
ALGEBRICAMENTE PELO CAMPO ENDERECADO PELOD OPERANDD O E O RESULTADD DD PRODUTO
APARECE NO ENDERECD 00099. ESTA AREA, DE 00099 A 00080 E CONMECIDA POR AREA DO
PRODUTO, E O COMPUTADOR COLOCA ZERDS NESTA AREA, AUTOMATICAMENTE, ANTES BE' EFE
TUAR A OPERACAD. UM FLAG SERA COLOCADO SOBRE O DIGITO DF MAIS ALTA ORDEM DD PROD
bUTO. OS CAMPOS ENDERECADOS PELOS OPERANDOS P E Q NAD SOFREM ALTERACAD,

0 COMPRIMENTOD DO CAMPO DO PRODUTO E IGUAL
A SOMA DOS COMPRIMERTOS DOS CAMPOS ENDERECADOS POR P F Q. ASSIM, SE O COMPRIMEN
TO DO CAMPO EXCEDER 20 DIGITOS, 0 PROGRAMADOR DEVE, PREVIAMENTE, POR A ZEROS TAN
TAS POSICUES DE MEMDRIA QUANTO NECESSARIAS. VAMOS SUPOR ENTAD QUE O COMPRIMENTO
DO CAMPG DO PRODUTO E DE 50 DIGITOS., O PROGRAMADOR COLOCARA A ZEROS AS POSI-
COES DE 00079 A 00050 E TERA ENTAD A SUA DISPOSICAD AS 20 POSICOES AUTOMATICAS
E MAIS TRINTA, NUM TOTAL DE CINQUENTA POSICOES POSTAS A ZEROS. UM PRODUTD POR
ZERD TEM COMO RESULTADD MAIS DU MENOS ZERO, DEPENDENDD DOS SINAIS DOS CAMPDOS EN-
DEREC ADOS PELOS OPERANDOS P E Q.

D COMPUTADOR IBM 1620 EXECUTA AS MULTIPLI
CACOES UTILIZANDO-SE DE UMA TABELA DE MULTIPLICACAD. ESTA TABELA, LOCALTZADA
DESDE A POSICAC 00100 ATE A POSICAO 00299, PRECISA ESTAR INTACTA PARA QUE D PRD-
DUTO SEJA EFETUADO CORRETAMENTE. CASO ESTAS POSICOES DE MEMORIA TENHAM SIDO DES
TRUIDAS, E NECESSARIO RESTAURA-LA, O COLD START (VEJA PAG, 27/02) EXECUTA ESTA
RESTAURAC AD. :
QUANTO ADS INDICADORES, APENAS O M/P E
E/Z SAD AFETADOS PELA MULTIPLICACAC E DO MESMD MODO QUE AS ANTERIDRES INSTRUCBES
ARITMETICAS. O INDICADOR OVF NUNCA ACENDERA NA INSTRUCAG DE MULTIPLICACAO.

EXEMPLO — SUPONHAMOS A CONFIGURACAD ABAIXO E A INSTRUCAOC 23 09991 10000 -

- APOS A EXECUCAD DA INSTRUCAQ, -
.....5544332211009988..... TEREMOS NA AREA DO PRODUTO ~ = ¢.eea0000002816.0vee
1 I I 1
09987 0999] 10000 00099

NESTE CASO O INQICADDR E/7 ESTARA APAGADD € O INDICADOR H/P ACESD.

EXEMPLO — SEJA A CONFIGURACAO ANTERIOR E A INSTRUCAO 23 09987 09995
- APOS A EXECUCAD DA INSTRUCAD, TEREMOBS NA AREA DO PRODUTO —

es00000005540,0004 AGORAy AMBOS OS INDICADORES ESTARAQ APAGA
I DOS, POIS O PRODUTO E NEGATIVO,
00099
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MULTIPLICACAD IMEDIATA

O CAMPO ENDERECADD PELO QPERANDO P E MUL
TEPLICADG PELO CAMPO-QUE COMECA NO DIGITO Q1" DA PROPRIA INSTRUCAQ. TODAS AS RE

GRAS RESTANTES SAD IDENTICAS AS DA MULTIPLICACAD. °*

e e e e e e e e e e e e e et ol e sl e o el e ool ade el sk ek e e e e e e e s e e e e ol ol ol e e ook e el e dsle e e

* LGAD DIVIDEND LD 28 PPPPP QQQQQ =
Aok e deobtes ke sk Aok ok o ook dof v Je koot st oKk o s ok o e ol el sk ol st R o s ol sl Rl el R o R o o ok

POSICTONA O DIVIDENDD

ANTES DE EXECUTAR UMA QOPERACAD DE DIVISAQ
E NECESSARIO ARMAZENAR O DIVIDENDO NA AREA DO PRODUTO. A INSTRUCAD QUE ESTAMDS
TRATANDG, LOAD ODIVIDEND, POE A ZERDS A AREA DO PRODUTO E TRANSMITE O CAMPO DI-
VIDENDO PARA A AREA EM QUESTACO, DD SEGUINTE MODD -

1 -~ 0 OPERANDO Q DA INSTRUCAD E 1 ENDERECO DO DIGITO DAS UNIDADES DO CAMPO DIVI
DENDO,

2 - D OPERANDO P DEVE INDICAR EM QUE POSICAO SERA CARREGADO C ODIGITO DE MAIS
BAIXA ORDEM DO CAMPO DIVIDENDO.

3 - O CAMPO E TRANSFERIDO DIGITO PGR DIGITO, DA DIREITA PARA A ESQUERDA, PARA QO
ENDERECO P E SUBSEQUENTES POSICOES DE MAIS BAIXA ORDEM ATE TRANSMITIR O DIGITO
COM FLAG INDICADOR DE FINAL DE CAMPO. O FLAG DO DIGITO DAS UNIDADES DO CAMPO EN
DERECADO POR P SERA TRANSMITIDD PARA A POSICAQ 00099.

4 - SE O PROGRAMADOR DESEJAR ENDERECAR 0O DIGITO DE MAIS BAIXA GRDEM DO CAMPD DI~
VIDENDO FARA UMA POSICAQ ANTERIOR A AREA DO PRODUTO DEVE POR EM ZERDS DESDE A PO
SICAD SEGUINTE AQUELA DO ENDERECO P ATE A PDSICAD 00079,

EXEMPLOS -~ SEJA A CONFIGURACAO E AS INSTRUCDES ABAIXD -

..o..IC.-...912345678901.....¢t0998877665544332211.'. L N NN NN )
' 4 1

16650 58890
CAMPD POSICAG DE MEMORIA
INSTRUCDES ENDERECADD v 00666666777 0ea7844489999999999,.,
POR O cee®56TB901240490444+9012345678%9...
28 00095 16450 618901 oo e XXXXXXXXX 00 eXDae 0678901000044
28 00070 58890 887766 .-.X88f766xxo..XD...00000000000...

' NG PRIMEIRO EXEMPLO, O DIGITD DAS UNIDA -
DES DO CAMPO A SER CARREGADO NA AREA DO PRODUTO ESTA NO ENDERECD 16650 E PERTEN
CE A UM CAMPD NEGATIVO., VEMOS QUE NESTE EXEMPLO O CAMPO FDI CARREGAPO A PARTIR
DA POSICAD 00095 E POSICOES DE ORDEM MAIS BAIXAS 00094 00093, 00092seess 00090,
0 FLAG DO DIGITO DAS UNIDADES, INDICADOR DE CAMPO NEGATIVG FO1 AUTOMAT]CAMENTE
COLOCADO NA POSICAD 00099. COMO TODA A AREA DO PRODUTO E AUTOMATICAMENTE POSTA
A ZEROS, 0S DIGITOS QUE APARECEM A DIREITA 00 DIGITO DAS UNIDADES DO CAMPO DIVI-
DENDD SA0 ZEROS.
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GRAMADOR DEVERIA TER TIDO O CUIDADPO DE CBLOCAR AS POSICOES DESDE 00071 A 00079
ZEROS ANTES DE EXECUTAR ESTA INSTRUCAO.

##*$#**##**t***#**#********#***#*t**t***#**#****##*#****##*t###*t*t#*tﬁ*#******a
* LOAD DIVIDEND IMMEDIATE LDM 18 PPPPP MMMMM
#**###*t****t*##***t*t*#*#**t*#t**##*#****#*#t*##**#*#**#**#*#**********#******d

POSICIONA O DIVIDENDD IMEDIATO

ESTA INSTRUCAQ OPERA DE MODO IDENTICO
INSTRUCAO LOAD DIVIDEND, COM A EXCESSAD DE QUE 0 DIGITO DAS UNIDADES DO CAMPO
SER CARREGADD E O DIGITO 011 DA PROPRIA INSTRUCAOC.

FERREEERE LR L KRR Fdcdkte ek ek gk gk o ook **#*#****“##**#****#*******##** Rexx ok ek go e drole de e g

* DIVIDE D 29 PPPPP (Q0QQ0Q 1
t**t*tt*******t*t*t**#*****##**t******t****tt*#t*#*t*#*****#**t#**********tt*##i

DIVISAO

0 DIVIDENDO QUE DEVE SER PREVIAMENTE COLC
CADO NA AREA DO PRODUTD E DIVIDIDO PELO DIVISOR ENDERECADO PELO OPERANDO @ D!
INSTRUCAD. O RESTO E O QUOCTENTE DA DIVISAD INTEIRA SAD DESENVOLVIDOS NA ARE!
DO PRODUTO SOB A FBRMA DE DOYS CAMPOS SUCESSIVOS A PARTIR DE ©0099,

QUANDO SE DESEJA UMA DIVISAD INTEIR A, BAS
TA DAR & INSTRUCAO LD OU LDM PARA A POSICADO 00099, PARA SE LEVAR 0O oUOCI-
ENTE ALEM DA PARTE INTYEIRA, BASTA DAR © LO ou tp® paARA 00098, 00097y «oa ETC
CONFORME SE DESEJA OBTER UMA, DUAS DU MATLS CASAS DECIMAIS NO QUOCIENTE. D com-

PUTADOR NAC INDICARA A VIRGULA, DEVENDO SUA POSTCAO SER INTERPRETADA PELO PROGR 2
MADOR,

Cago, ESTE OPERANDOD DEVE APONTAR PARA UMA POSICAD TAL QUE O NUMERO DE SUBTRA-
COES SUCESSIVAS SEJA INFERTOR A DEZ, CASO O ENDERECD Q TENMA SIPD ESCOLHIDC
EXCESSIVAMENTE A DIREITA EM RELACAD AQ DIVIDENDO CARREGADD NA AREA, DE MODO OQUE
0 NUMERD DE SUBTRACDES ULTRAPASSE NOVE, O INDICADOR OVERFLOW FICARA ACESD F O RE
SULTADO NAD SERA CORRETO. A ESCOLHA DO ENDERECO P DETERMINA 0 COMPRIMENTO DO
CAMPO DO QUOCIENTE, POIS ESTE E DADD PELA RELACAD 100 - ENDERECD P, COMD CONSE
QUENCIA DO FATD DO COMPRIMENTO MINIMO DE UM CAMPD SER DE DOIS DIGITOS, O MAIOR
VALOR DE P E 00098. :
: 0 RESTO DA DIVISAG FICARA NO ENDERECO

00099 € TEM COMPRIMENTE IGUAL AO DO DIVISOR, TENDO O MESMO SINAL DO DIVIDENDG.
0 ENDERECO DO DIGITO MAIS A ESQUERDA DO CAMPD DD RESTO E DADO POR (100 — COMPR]~
MENTO DD CAMPO DIVISOR),

O QUOCIENTE FICARA NA AREA 00 PRODUTO, LO
‘GO A ESQUERDA DO RESTO, OU SEJA NA POSICAD DADA POR 99 - COMPRIMENTD DO DIVISOR.
TERA O COMPRIMENTO DADC POR 1100 - P) E O SINAL ESTARA DE ACORDD COM AS REGRAS
ALGEBRICAS DA DIVISAO. O DIGITO DA ESQUERDA DO CAMPO DO QUOCIENTE ESTARA NO EN
DERECO (P DA INSTRUCAO DIVIDE - COMPR IMENTO DD CAMPG DIVISOR).

QUANDD A SOMA DOS COMPRIMENTOS DOS CAMPOS
DO QUOCIENTE E DO RESTD ATINGIR VINTE OIGITDS, AS POSICOES IMEDIATAMENTE INFERIOD
RES A 00080 DEVEM SER PREVIAMENTE CDLGCADAS A ZERDSy TANTAS QUANTD NECE SSARI AS
DEVE-SE SEMPRE CGLOCAR A ZERQ UMA POSTCAD A MAIS DAS ESTRITAMENTE NECESSARIAS.

O INDICADOR H/P SERA ACESO SE D QUOCIENTE
FOR MAIOR QUE ZERO E O INDICADOR E/Z NO CASD DO QUOCTENTE FOR IGUAL A ZEROD., SE
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O QUOCIENTE FOR NEGATIVO, NENHUM DOS INDICADORES ACENDERA. ANTES DE UMA INSTRU
CAQ DIVIDE, ESTES INDICADORES SAD APAGADDS. O INDICADOR DVF SERA ACESD OQUANDO

0 DIVISOR FOR MAL POSICIONADO OU QUANDO FOR TENTADA UMA DIVISAD POR ZERO, O RE-
SULTADO SERA INCORRETO..

EXEMPLD - DIVISAD DE 496 POR 23, INTEIRA E DE QUOCIENTE CCM CINCO DIGITOS
e ok g e R ol s ok ke deodok ok Rk R R R o e g el X ok ok ok sk kol e e K
SEJA A CONFIGURACAD ABAIXO E AS INSTRUCOES SEGUINTES -

LDM 99!"'96 ,-9 L X 2 X o55887799230044559904 L

D 95410000 1
10000

TEREMOS , COMO RESULTADD -

DEPOIS DG Lw ..._. LR & .000000000496....’. LR N J
DEPDIS DO D 2e00wee 000000002113 0c0ncesnses
I

60099
NESTE EXEMPLO, O CAMPG DO DIVIDENDD
{496) FOI CARREGADD A PARTIR BA PDSICACD 00099 £ O VALOR DD DIVISOR E 23, COMO O

OPERANDO P DA INSTRUCAD DIVIDE E 00095, O RESULTADD TERA TRES DIGITOS A MAIS,
05 TRES 7ZERDS INICTIAIS. 0 QUBCTENTE SERA IGUAL A 21 E 0O RESTD A 13,

EXEMPLO - DIVISAD "'DOE 496 POR 23 OBTENDO UMA DECIMAL E OUOCIENTE OF S DIGITOS
ERPERERR KA RTRREEEFEEERAR R SRRk kR ook ko kA kR Rk Rk R R X ARk R R R kR ok
SEJA A CONFIGURACAD ANTERIOR E AS INSTRUCOES SEGUINTES -

LDM 98,496,
D 95,10000

TEREMDS y COMO RESULTANDG -~

DEPOIS DO LDM ceccsnes0000D0D049600csasses
DEPOIS DO D ceeseeeeB0N000021515000vecae.
1
00099

NESTE EXEMPLO O CAMPO DO DIVIDENDD FOT CARREGADO A PARTIR DA POSICAD 00098 O QUE
PROVOCA O APARECIMENTHD DE UMA DECIMAL. O ENDERECO P DA INSTRULAD DIVIDE E 00095
0 QUE PROVOCARA UM QUOCIENTE DE CINCO DIGITOS DE COMPRIMENTO, INTERPRETANDC A
POSICAD DA VIRGULA, OBSERVA~SE QUE D QUDCIENTE SERA 21.+5 . :

'EXEMPLO - DIVISAD DE 496 POR 23 OBTENDO DUAS DECIMATS € QUOCIENTE DE 5 DIGIVOS
e ook o o oo o sl ok ol o o o e ok o ko ot ok o e Kok ok AR e e skt o o o e K A eote ok e e ool o ke e Aok R okokok ok ok ke

SEJA A CONFIGURACAC ANTERIOR E AS INSTRUCOES SEGUINTES -

{DM 97,496,9
D 95,10000
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TEREMOS, CONO RESULTADO - |

DE’DISLDOILDﬂ ..t01000000000049600.t000o..
DEPOIS DO'D s000e0e s 00000D215612000cesns
1
poove9

NESTE EXEWMPLOD'0 CAMPD DO DIVIDENDO FDI CARREGADO A PARTIR DA POSICAO 00098 O QUE
PROVOC A 0 APARECIMENTO DE DUAS DECIMAIS, 70D TENDERECO P DA INSTRUCAD ODIVIDE
E 00095 O QUE PROVODCARA UM QUOUCTENTE "DE CTHCOD DIGITOS DE COMPRIMENTO. 0O VALOR DO
QUOC TENTE SERA 21456 .

“EXEMPLD ~ DIVISAD DE 496 POR 23, POSTCTIONAMENTD INCORRETD DO DIVISOR
SRR RER IR FRFAFRREAER R AEEETRREERRCEEEERAR L XN KR EF TR RN TR PE TRk hdp ik d ok

- SEJA A CONFIGURACAGC ANTERIOR E AS INSTRUCOES SEGUINTES -

LOM 97,4%5,9
D 974 10000

"TEREMDS , TOMO RESULTADD -

'DEPBI§ DG LDM svesese e 0000004960000 ecense
"ﬁEPEISIBB D sesneneaD0000DDZ660 0 esvveses
I
oon%s

| WESTE EXEMPLO O CAMPO DD DIVISOR FOI CARREGADO TNCURRETAMENTE O QUE PROVOCOU UM
QUOCTENTE TRCORRETO. O INDICADOR OVF ACENDEU E D RESULTADO NAD TEM FLAG.

EXEMPLO — DIVISAD DE 212 POR 24 OBTENDD UMA DECIMAL E QUOCIENTE DE 5 DIGITOS
R R e L b Ll Ll Lt L

SEJA A CONFIGURACAO ABAIX{} E AS INSTRUCOES SEGUINTES -

. -

LOM 28,212,9 +eees DOBBTTI0240045687 % 00es

D 95,15000 1
150060

TEREMOS , COMO RESULTADO -

BEPOTS'QG'tBﬂ 00*»@40oOGOOﬁ”OOZIZOi...d..Q
bEPQIS'BU 13) oo.-q-c.000&05003805.&%.44..
1
HO0O99

NESTE EXEMPLO-O CAMPO 00D DIVIDENDG FOI CARREGADO A PARTIR DA POSICAC 00098 O QUE
PROVOC A UM QUOCTENTE COM UMA DECIMAL. O ENDERECO P DA INSTRUCAD DIVIDE E 00095
0 "QUE PROVOCA UM QUOCIENTE DE CTINCD "DIGITOS Dt COMPRIMENTD. 0 OQUOCIEN-
TE SERA 8,8 . ' '

EXEMPLO — DIVISAC DE 212 POR 24 OBTENDD UMA DECIMAL E QUOCIENTE DE 4 DIGITOS
*RERXKEXEEFEAEXEEREAXFEEEXEEXR R ERTERRETRFREERERERR DA RS RXS SRR ERE R AR R R LR ERRERE

SEJA-A CONFIGURACAD ANTERTOR E AS INSTRUCOES SEGUINTES -

LDM 98,212,9
o 96,15000.
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TEREMOS, COMO RESULTADD -

DEPO1IS DO LDM evsseees 000000002120 0ceneess
DEPGIS Dﬂ D --o.o..o.OUOOOOOOBBOS..-.....
1
00099

NESTE EXEMPLO O CAMPO DO DIVIDENDO FOI CARREGADD PARA 00098, O QUE PROVOCA UMA
DEC IMAL. O DIVISOR FOI POSICIONADD EM 964 O QUE PRDVOCA QUATRO DIGITOS ND QUO-
C IENTE, O QUOCIENTE VALE 8,8 .

el ok Aecsieale 3 ez e e e ale e e a s el e sl o e o o ok ok ke O o e e e ok e e e o ale de ol ol ol el sl ol e e el skl e e kol e e ek e ke ke ok Skl ko ke

* DIVIDE IMMEDIATE M 19 PPPPP MMMMM *
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DIVISAC IMEDIATA

ESTA INSTRUCAO TEM A SUA ODPERACAD SEME-
LHANTE A INSTRUCAO ANTERIOR, APENAS O CAMPO DO DIVISOR TEM O SEU DIGITO DAS
UNIDADES LOCALIZADPD NO DIGITO Ql1 DA PROPRIA INSTRUCAD.

Ao e e sk e e ek k
s vk L 2t 2
e L3 2

* %*
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* I NSTRUCOES ARITMETICAS BINARTIAS *x%

Qe e S AR e sl sl e ool s A ANl e A R o A o e o ke ok s ok i ok ol ol e otk ok o ok o o s e e e e e e e e s e e e o o o sl afeofe e ok e o o ok ek
* OCTAL 7O DECIMAL CONVERSION oTD 96 PPPPP QQQQQ *
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CONVERSAQ DE UM CAMPO DE BASE QUALQUER A BASE DECIMAL

ESTA INSTRUCAD CONVERTE UM CAMPO DE QUAL-
QUER BASE ATE NOVE NUM CAMPO DE BASE DECIMAL. A INSTRUCAD OPERA OD SEGUIN

TE ‘MODOG -

1 = E NECESSARIO HAVER UMA TABELA DAS POTENCIAS CONSECUTIVAS DA BASE CONSIDERADA
ARMAZENADA NA MEMORIA, EM ORDEM DECRESCENTE, ATE A POTENCIA ZERO. 0 NUMERO DE

POTENCTAS DA BASE DEVE SER PELD MENOS IGUAL AD COMPRIMENTO DO CAMPO A SER CONVER
7100,

2 — 0 ENDERECO P DA INSTRUCAD OTD DEVE APONTAR PARA O DIGITO DAS UNIDADES DA
POTENCIA ZERO, NA TABELA DE POTENCIAS DA BASE CONSIDERADA. -

3 - 0 ENDERECO Q DA INSTRUCAD OTD DEVE APONTAR PARA O DIGITO DAS UNIDADES DO
CAMPO A SER CONVERTIDO.

4 — A CONVERSAD E REALIZADA COMO ABAIXO, ND CASO DA B#SE'OITU'-

CAMPO OCTAL DECIMAL DCTAL DECIMAL
0 0
DIGITO DAS UNIDADES X 8 = X 5X 8 =5X 1l = S
1 + 1 +
DIGITO DAS DEZENAS X 8 = XX 1 X8 =1X 8 = 8
2 + 2 +
DIGITO DAS CENTENAS X 8 = XXX 2 X8 =21X 64 = 128
3 + 3 +
DIGITO DOS MILHARES X 8 = XXXX 6 X 8 =6X 512 = 3072
N + ' 4 +
BIGITO DAS ..veeves X B = Xeoss 4 X 8 = 4 X 4096 = 16384
N + ' PR ——
DIGITO DAS coceeees X 8 = Xeose NUMERO EM DECIMAL = 19597
SOMA DAS PARCELAS = iXXXXXX ENTAO, 46215 = 19597
10 8 10

5 = A TABELA DE MULTIPLICACAO E UTILIZADA E 05 PRODUTOS DESTAS MULTIPLICACOES
SAO DESENVOLVIDOS E SOMADOS NA AREA DO PRODUTO. O DIGITO DAS UNIDADES, CDM O St
‘NAL DO CAMPO CDNVERTIDO, ESTARA NA POSICAO 00099 E SERA COLOCADD AUTOMATICAMEN-

TE UM FLAG SOBRE O DIGITO MAIS A ESQUERDA DO CAMPO.

6 — ANTES DE SEREM EFETUADAS AS MULTIPLICACODES, A AREA DD PRODUTO E COLOCADA A
ZEROS. SE O RESULTADO DA CONVERSAD EVENTUALMENTE EXCEDER AQUELAS VINTES POSI-

COES,y - AS IMEDIATAMENTE INFERIDRES DEVERAD SER COLOCADAS A ZEROS PELO PROGRAMADUOR
ANTES DE EXECUTAR A INSTRUCAD 0OTD.
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* DECIMAL TO OCTAL CONVERSION DTC 97 PPPPP QQQQQ *
e e e e s o e s s ok N ok ol o e o e ol s b ek ol sl e e o e ak 3 o s e e ol o o e stk sl o e e o R o R o oo s oo ko oot e oo o ool ot ot e o e e o

CONVERSAO DE UM CAMPO DE BASE DECIMAL A BASE OCTAL OU INFERIOR

ESTA INSTRUCAD TOMA UM CAMPO DE BASE DECI
MAL E O TRANSFORMA NUM CAMPO DE BASE QUALQUER,s ATE 0OITO, DO SEGUINTE MODO -

1 - 0 DPERANDO P DA INSTRUCAD INDICA ONDE SERA ARMAZENADG 0O DIGITO MAIS A ES-
QUERDA DO C AMPD RESULTANTE. NESTA AREA NAO DEVERA HAVER RECORD MARKS NAS POSI-

COES QUE SERAD OCUPADAS PELO CAMPO RESULTANTE,

2 = O CAMPO DECIMAL A SER CONVERTIDO DEVERA ESTAR ARMAZENADO NA AREA DO PRODU-
‘TO, NA POSICAQ 00099, ODEVERA HAVER UMA TABELA DE POTENCIAS DA BASE CONSIDERADA
ARMAZENADA NA MEMORIA, EM ORDEM DECRESCENTE ATE A POTENCIA ZERD E SEGUIDA OBRIGA
TORTIAMENTE POR UM RECORD MARK.

3 -~ 0 GPERANDO Q E O COMPRIMENTO DO CAMPC RESULTANTE ENVOLVEM A ESCOLHA DE UMA
POTENCIA APROPRIADA DA BASE CONSIDERADA, ESTA POTENCIA DEVE SER ESCOLHIDA DE
ACORD( COM OS CRITERIOS ~

A - ESTA POTENCIA DEVE SER MAIGR DO QUE QUALQUER ARGUMENTD PARA A CONVERSAQ.
B - O EXPOENTE DESTA POTENCIA SERA O COMPRIMENTO DQ CAMPO RESULTANTE,

A TABELA DAS POTENCIAS ARMAZENADAS NA ME-
MORTA DEVERA PELU MENOS ALCANCAR A POTENCIA IMEDIATAMENTE INFERIDR A DETERMINADA
PELO PARAGRAFD ANTERIOR E O OPERANDO O O0OA INSTRUCAO DTO DEVERA CONTER O EN-
DERECDO DESTA POTENCIA,

EXEMPLO ~ SEJA CONVERTER O CAMPO DECIMAL 99999 NUM CAMPD DE BASE OCTAL. SuU-
PONHAMDS A TABELA DE POTENCIAS DFE DITO JA ARMAZENADA NA POSICA0 10399 (DIGITO
MAIS A DIREITA DA TABELA)Y E QUE O CAMPD DECIMAL EM QUESTAC JA TENHA SIDO CARREGA
DO NA AREA DO PRODUTO, ATRAVES DE UMA INSTRUCAO LOAD DIVIDEND (LDM 99,99999),

A POTENCIA ESCOLHIDA SERA UMA POTENCIA MAIDR QUE NOSSO ARGUMENTN, A POTENCIA

262144, DE EXPOENTE 6. O CAMPO RESULTANTE TERA ENTAN SEIS DIGITOS DE COMPRIMEN
T0. O OPERANDO Q DEVE APONTAR PARA A POTENCIA IMEDTATAMENTE INFERIOR, 32768, DE
ENOERECO 10386 A INSTRUCAD SERA ENTAD 97 11500 10386.

CONFIGURAC AD DE MEMORIA ONDE SE ENCONTRA A TABELA DFE POTENCIAS DE OITO -

es0ee327684096512640B01%ccsese

1 1 .
10386 1039
POSICAD 11500 ANTES DA INSTRUCAD POSICAD 11500 APDS EXECUCAO DA INSTRUCAQ
evee01122336445566T7T780000333000eed es00el122334453032370000333 40000
I 1

11500 11500
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* COMPLEMENT DCTAL FIELD CPLF 94 PPPPP QQQQQ =
NI RR AR R IR A AR s ol e ok Rtk o ol e ook ko e ol ol ek ool kool ook e et e ok ool ok de e de ok Kok ok

COMPLEMENTA UM CAMPO OCTAL

0S DIGITOS ENDERECADOS POR Q {Q, Q-1, Q-2
G—3, ETC.) SAD COMPLEMENTADOS NUMA BASE DECIMAL E TRANSMITIDOS PARA 0O CAMPO ENDE

RECADG POR P (P, P-1, P=24 P—34 ETC.). A OPERACAD E ENCERRADA QUANDD FOOR COM-

PLERENTADO E TRANSMITIDD © PRIMEIRO DIGITO COM FLAG. ESTE FLAG SERA TRANSMITI-
DO JUNTO COM O DIGITO,

A INSTRUC AD OPERA DO SEGUINTE MODO -~

1 -~ A COMPLEMENTACAD E A TRANSMISSAQO SAO REALIZADAS DIGITO POR DIGITD.

2 — 0 BIT 8 DE CADA DIGITO NAO E COMPLEMENTADO £ NEM TRANSMITIDO.

3 —~ A COMPLEMENTACAO E FEITA EMTRE OS BITS 4, 2 F 1, APAGANDO-SE TODOS AQUELES
QUE ESTIVEREM ACESOS E ACENDENDO-SE TODOS 0OS QUE ESTIVEREM APAGADDS, ISTO E. COM
PLEMENTANDO-OS ATE 7 (SETE)y QUE E O MAIOR DIGITO NUMA BASE OCTAL.

4 - 0 BIT C ESTARA ACESO 0OU APAGADO, DE ACORDD COM A PARIDADE.

5 — 0S5 DADOS DO CAMPO EM O PERMANECEM INALTERADOS £ TODOS 0S DIGITOS CORRESPON
DENTES DD CAMPO EM P SAD DESTRUIDOS COM A TRANSMISSAQ,

EXEMPLO ~ SEJA A CONFIGURACAD ABAIXD E A INSTRUCAﬁ 94 16500 14000 -

000876935000 E 00068974¢-¢ APDS “ INSTRUCR{'}' TE"OS - ...o877603.;. E '0008974001

I I I I
16500 14000 16500 14000
ABAIXOD TEMOS A EXECUCAD DESTA INSTRUCAGQ, DIGITO POR DIGITO -

****#**#*#***##**#*******************#***#***##*#********************#&*********

* # Q % 0-1 % 0-2 ke Q-3 #
Ak AR A A A AR K A e A e e e A AR o e s oo o e e ol el Rl sl e A ke o o ok oK Sk e doR K ok s e e
* DIGITO EM Q * % ¥ ok - *
* DEC TMAL * 4 %k 7 *x 9 ¥ 8 *
BAAARA A AN AR AR o Aok ARk e oK o sk oo ok s otk e sl e Aol e oot ol o kol ok e e ek ok ok dok Aok
* * CF 8421 % CFB8421*CF8421%xCFg421=*
FRARAK A AR A AR A A R e KA Ao e ol ok A K S o o o e o o e o ofe o o 000 3 o o e s e ot ol e o o o e ko ol e ok el o
* CONFIGURACAD DE * *ok % *¥ *
* CADA DIGITO ANTES * % *% 4 2 1 %% ( 8 1 % CF 8 *
* DA COMPLEMENTACAOD = %3k Xk L %
Aok g ok e e Aok ok e e e e e Ao Aol ok o ok e stk o o ot ke oo ok b ool o o ok ok o Aol ok ko ol e N e ol i ok e ol o o
* CONFIGURAC A DE =* * *% *¥ *
* CADA DIGITO APOS #* (C 2 1 *% C *%x C & 2 *% F 4 2 1 %
* A COMPLEMENTACAD * *% %% % *
A e e oA e i e e oA e o oo A0 00Kk Ao o oo o e e e o e e sl e sk e e ol s ol oo kol R o OB Mo R e e kR AR
* DIGITO EM Q ANTES * *% % *¥ %
* DE COMPLEMENTAR - % 4 &% 7 *%k 1 R 0 *
* BASE OCTAL * ke % & #*
AHERARAA AN e ok AR A Ao A TR ol ol o e s e e oo o et o e o o ok kool o o oK ok ok ol s e
* RESULTADO EM P x ok *% ek *
¥ APDS COMPLEMENTAR * 3 *% o %% 6 3% 7 *
* BASE OCTAL * ok L 2 % *
RN AR A BT A AR A ol ek e stk o o ok ik el o o o ok oo o e el e o skl e el st e A A R R e
* * P % P~1 L 30 P-2 %% p=-3 #*

********##**************#*****#*#**************#****##**#**####*#*##****##**#***
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* DECLARATIVA ASSOCIAPA AS INSTRUCDES BINARIAS #

ook AR AR o A e RS A o sl e et e gk ok ek ek gk g ookl ook el ok
* DEFINE GCTAL TABLE DoT *
Ak e Stk i A X ol A e o ko e ok e ok e ol o ol st ol el o o e B s ok ok ok sk e ke stk e etk ok ok Rl R ok R kok ek ok s Aok o

DEFINE UMA TABELA DE POTENCIAS DE DITO

ESTA DECLARATIVA POSSIBILITA A GERACAD DE
UMA TABELA DE POTENCIAS DE OITO, UTILIZADA POR DUAS INSTRUCOES, A OCTAL TO DECI-
MAL CONVERTION (OTD) E DECIMAL TO OCTAL CONVERTION (DTD), NO CASO DA CONVERSAD

LIDAR COM A BASE OITO. A EXECUCAD DESTA INSTRUCAD CAUSA A GERACAQ DAS POTENCIAS
DA DE MAIS ALTA ORDEM PARA A POTENCIA ZERO E IMEDIATAMENTE APOS ESTAy UM RECORD

MARK .
PROCEDIMENTO -

1 -~ EYIOUETAy, QUE SE REFERE AC RECORD MARK INDICATIVD DD FIM DA TABELA, IMEDIA
TAMENTE APOS O DIGITO NUMERICO MENBS SIGNIFICATIVD DE TODA A TABELA,. '

2 — 0 PRIMEIRD OPERANDO INDICA A MAIDR POTENCIA DE BITD'UESEJADA; ESTE OPE
RANDO DEVE YER UM VALOR ATUAL E NAC DEVF SER MAIOR QUE TREZE (13).

3 -~ O SEGUNDO OPERANDO, INDICA O ENDERECO DD RECORD MARK DO FIM DA TABELA. SE
ESTE OPERANDO FOR OMITIDO, A LOCALIZACAO DA TABELA SERA REALIZADA AUTOMATICAMEN-
TE PELO PROCESSADOR,

4 -~ CADA UMA DAS POTENCIAS DE OITO LEVA AUTOMATICAMENTE UM FLAG SOBRE A SUA PO~
SICAC DE MAIS ALTA ORDEM.

5 —~ 0 ENDERECAMENTO DDS CAMPOS QUE CONSTITUEM A TABELA E REALIZADD COMO ABAIXO,
SUPONDO-SE QUE O RECORD MARK DCUPE A POSICAO ENDERECADA POR TAB -

e 3t e e e e e e e e e e e sl e e sl s o il ik o e e aleade el e ot ol o el ol ofe ol ode ol i e oo e e oo g e o e ek e e kel a e R ol o e e o e

* 0 *k 1 R 2 ol 3 *
* 8 = TAB — 1 »~ %k 8 = TAB - 3 =% 8 = TAB = % % g8 = TAB - 7 &
x4 ** 5 = b w7 *
* 8 = TAB - 10 ** 8 = TAR - 14 =** B8 = TAB - 19 %% § = TAB - 25 #*
* 8 %k 9 *% 10 % 11 *
* 8 = TAB — 32 #*%x 8§ = TAB -~ 40 *% 8 = TAB - 49 *%x @ = TAB - 59 %
x 12 %% 13 . . *
* 8 = TAB ~ 69 %% 8 = TAB - 80 &% ¥ *
o A A R A A B A A ke ke KA S o o ok o 9 oK ot e e o o oo et el e e e ek st e e el ek s o
EXEMPLO -
TAB DoOT 7 - SERA COMPILADO COMOD 2097152262 14432768409651264080 1+
I
TAB
DOT 4,900 — SERA COMPILADO COMOD 4096512640801
I
00960
R R FYPRPS,
Rk A RS
Akk 2k

* ¥
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20 e e e o 3 e e e e 2 e e e e e sle e ol sl sl ot sl o e sl e ofe e oe o CAPITULO 17 e g e afe e e e e e e sl e s e el ok X ok ek A e o g oo ook
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"% ARTTMETICA E INSTRUCOES DE PONTD FLUTUANTE =

* ARITMETICA DE PONTO FLUTUANTE *
A RA R RA R gk kR AR KAk R Rk

MUITAS VEZES E NECESSARIO, EM PROCESSAMEN
70 CIENTIFICO OU TECNICO {(ENGENMARIA E AFINS, PRINCIPALMENTE) MANIPULAR NUMEROS
NAD INTEIROS., A MANIPULACAO DESTES DADDS, 0S NUMEROS REAI1ISe SERIA EXTREMAMENTE
TRABALHOSA £ COMPLEXA SE 0O PROGRAMADOR TIVESSE DE ANALISAR O TAMANHD DA PARTE IN
TEIRA E A POSICAD DA VIRGULA EM CADA RESULTADO FINAL TU INTERMEDIARIO. DESDE
QUE NEM SEMPRE E POSSIVEL PREVER O TAMANHO DE UM DETERMINADO NUMERD, TORNAR~SE-
1A IMPOSSIVEL TRABALHAR COM NUMERDS REAIS NO COMPUTADOR.

Ey ENTRETANTO, POSSIVEL CONTORNAR A ANA-
LISE DO NUMERO. PODEMOS ESCREVER CONFORME ELES SAO ESCRITOS NA NOTACAD CIENTIFI
CA. NESTA NOTACAO, OS NUMERGS SAD EXPRESSOS COMO UM NUMERD DECIMAL VEZES UMA
POTENCIA DE DEZ., , ASSIM O NUMERD 15765,38 PODE SER EXPRESSO COMO 0,1576538 VE
ZES A QUINTA POTENCIA DE DEZ., DAMOS A SEGUIR ALGUNS EXEMPLOS PARA FAMILIARIZA-
CAD DA NOTACAD -

-2 5

0.,00806 = 0,806 X 10 157654070605 = 0,1576507060% X 10
‘3 . -3

T63,08 = 0,76308 X 10 0,0001206 = 0,1206 X 10

NESTE SISTEMA A VIRGULA ESTARA SEMPRE
LOCALIZADA APOS O PRIMEIRO DIGITO SIGNIFICATIVO E COM ISTO DESAPARECE PRATICAMEN
TE O PROBLEMA DA POSICAO DA VIRGULA. FOI ENTAQ ESTRUTURADA UMA NOTACAD SEMELHAN
TE A CIENTIFICA, A QUAL CONSTDERA D NUMERD CONTIDO NUM INTERVALO ENTRE UM DECIMO
[INCLUSIVE) £ A UNIDADE (EXCLUSIVE) VEZES UMA POTENCIA DE DEZ. ASSIM, TODA VEZ
QUE NUMA DETERMINADA OPERACAD O NUMERD ATINGISSE A UNIDADE QU VARIASSE ABAIXD DE
UM DEC IMO AUTOMATICAMENTE HAVERIA UMA ALTERACAO NO EXPOENTE DA POTENCIA E O NUME
RO TORNARIA A SER EXPRESSO DENTRO DOS LIMITES CONSIDERADOS. EXEMPLDS -

0 0 0 0 1
0,75 X 10 + 0,38 X 10 = (0,75 + 0,38) X 10 = 1,13 X 10 = 0,113 X 10

2 2 : 2 2 )}
0s75 X 10 = 0,73 X 10 = (0475 = 0,73} X 10 = 0,02 X 10 = 042 X 10

A REPRESENTACAC DOS NUMERDS REAIS PARA
A UNIDADE DE PONTO FLUTUANTE DA MAQUINA CONSISTE EM DOIS CAMPDS, ESCRI
‘TOS EM SEQUENCIA, UM IMEDIATEMENTE APOS O BUTRO, DA DIREITA PARA A ESQUERDA, o
PRIMEIRC DOS CAMPDS, CUJO COMPRIMENTO E INVARIAVEL E IGUAL A DOIS DIGITOS, REPRE
SENTA O EXPOENTE DA POTENCIA DE DEZ E E DENOMINADO CARACTERISTICA, SEU VALOR PO
DE VARIAR ENTRE +99 E -99., O ENDERECO DO CAMPO FLUTUANTE E DADO PELD ENDERECO
DO DIGITO DE MATS BAIXA ORDEM DA CARACTERISTICA. O OQUTRO CAMPO, PODE TER UM COM
PRIMENTO ENTRE UM MINIMO DE DOIS DIGITOS E UM MAXIMD DE CEMy FE REPRESENTA O NU-
MERO ENTRE A UNIDADE E UM DECIMO, SENDO DENOCMINADO MANTISSA.
' SE NUMA OPERACAO, O RESULTADD MATEMATICO
DO EXPOENTE TIVER MAIS QUE DOIS DIGITOS, HAVERA CONDICAD DE OVERFLOW OU UNDER

FLOW DE EXPOENTE £ O RESULTADO DA OPERACAD ESTARA COMPROMETIDO, ACENDENDD O INDI
CADDR 15 {EXP CHK},
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A MANTISSA E A CARACTERISTICA PODEM TER
SINAIS ALGEBRICOS DISTINTOS 0OU IGUAIS. O SINAL ALGEBRICO DE CADA UMA DELAS E RE
PRESENTADO PELA AUSENCIA OU PRESENCA DE FLAG NO DIGITO DE MAIS BAIXA ORDEM DE CA
DA. ASSIM, O PRIMEIRO EXEMPLD, ABAIX(Q, MOSTRA A MANTISSA € CARACTERISTICA POSI~
TIVAS, O SEGUNDO, MANTISSA POSITIVA E CARACTERISTICA NEGATIVAy, O SEGUINTE, MAN -
TISSA NEGATIVA E CARACTERISTICA POSITIVA E PDR FIM, AMBAS NEGATIVAS =~

P

i - MMH.....”"EE 3 - "M”Q....HMEE

2 = MMM,,.. .MMEE 4 —~ MMM, ,...MMEE

EXISTEM OITO OPERACOES DE PONTO FLUTUANTE
SENDU QUATRD DELAS ARITMETICAS -

1 - FLOATING ADD 3 - FLOATING MULTIPLY
2 = FLOATING SUBTRACT 4 - FLOATING DIVIDE

AS DUAS SEGUINTES SAD UTILIZADAS PARA MODIFICAR O COMPRIMENTO DA MANTISSA -
5 - FLOATING SHIFT RIGHT 6 - FLOATING SHIFT LEFT

A5 DUAS RESTANTES SAD UTILIZADAS EM MOVIMENTACAG ODE DADOS E SAD ESTUDADAS NOS
SEUS RESPECTIVOS CAPITULDS -

T — TRANSMIT FLOATING (CAP 8) 8 - BRANCH AND TRANSMIT FLOATING {CAP 18}

ALEM DESTAS INSTRUCODES, EXISTEM DIVERSAS
MACROS INSTRUCOES QUE OPERAM COM CAMPOS DE PONTG FLUTUANTE (CAP 23).

‘TODAS ESTAS INSTRUCOES DEPENDEM APENAS DA
PRESENCA DO FLAG SOBRE O DIGITD DE MATS ALTA ORDEM DA MANTISSA E DA CARACTERISTI
CA. DESTE MODO, ELAS SERAO UTILIZADAS APENAS COM DADOS EM PONTG FLUTUANTE.
ESTAS INSTRUCOES TRABALHAM COM MANTISSAS DESDE DCOIS ATE 100 DIGITOS.

0 PROGRAMADOR DEVE CERTIFICAR-SE QUE AS
MANTISSAS ENVOLVIDAS EM CADA OPERACAO DE PONTO FLUTUANTE TEM IGUAL COMPRIMENTO,
MAS NAO PRECISA PREOCUPAR-SE QUANTO AD ALINHAMENTO DA VIRGULA E A NORMALI-~
ZACACD O0S RESULTADOS POIS ESTAS OPERACOES SAO AUTOMATICAS E NAD NECESSITAM
DA INTERVENC A0 DO PROGRAMADOR, APENAS QUANTO A NORMALIZACAD E NECESSARIC UM ES-
CLAREC IMENTO -
UM NUMERO EM PONTO FLUTUANTE E CONSIDERADGC NORMALIZADO SE D DIGITO MAIS SIGNIFI-
CATIVO DA MANTISSA FOR DIFERENTE DE ZERO. SE ESTE DIGITO FOR ZERDy ELE SERA DI
TO NAD NORMALIZADC, NA SAIDA DOS RESULTADOS, OS NUMEROS SAO AUTOMATICAMENTE NOR
MALTZADDS, MAS NA ENTRADA DE DADOS ESTES TERMOS NAOQ NORMALIZADOS NAD SAD RECONHE
CIDOS COMO TAL E PODEM PRODUZIR ERROS. ASSIM, E NECESSARIO QUE APENAS DADOS NOR
MALIZADOS DEEM ENTRADA NA MAQUINA. '

EXEMPLOS -
' NAD NDRHAL!ZADDS NORMALIZ ADDS
0076548325 76548327
070065#31 70065430

A REPRESENTACAD INTERNA DO ZEROs NO COMPYU
TADOR, E CONSTITUIDA DE UMA MANTISSA DE ZEROS E A CARACTERISTICA IGUAL A -99.

NESTA INTRODUCAD DEVE AINDA SER DITO AQUE
APENAS COM EXCESSAC DAS INSTRUCDES " FLOATING SHIFT RIGHT E FLOATING SHIFT LEFT,
TODOS DS ENDERECOS APONTADOS PELDS DPERANDDS P E Q NAS' INSTRUCODES DE PONTO FLU
TUANTE SAD OS ENDERECOS DAS POSICOES DE MAIS BAIXA DRDEM DO EXPOENTE (CARACTERIS
TICA).
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* INDIC ADORES - OVERFLOW E UNDERFLOW DE EXPOENTE *
AR A G e e de Ak A ol o e ol ol oo ok e e B e o e ok oo e

ANTES DE QUALQUER UMA DAS QUATRO OPERA-
COES ARITMETICAS DE PONTO FLUTUANTE, 0OS INDICADORES 11(H/P) E 12(E/Z) SAD DESL]-
GADDS . QUANDD D RESULTADDO E ZERD, 0 INDICADOR 12 (E/Z} SERA LIGADO F O RESULTA
DO E EXPRESSD COM MANTISSA IGUAL A ZFRO E CARACTERISTICA IGUAL A -99 , SE 0 RE
SULTADO FOR POSITIVO, OU SEJA, TIVER MANTISSA MAIOR QUE 2ERO, O INDICADDR 11
(H/P} SERA LIGADO, '

SE O RESULTADO MATEMATICO DA OPERACAD COR
RESPONDER A UMA MANTISSA SUPERIOR A +99 (OVERFLOW DE EXPOENTE), O INDICADOR 15
{EXP CHK} SERA LIGADQO, A MANTISSA DO RESULTADD SERA PREENCHIDA POR NOVES E A
CARACTERISTICA SERA IGUAL A +99 , O STNAL DA MANTISSA TERA O SINAL DO RESULTA-
DO MATEMATICO E, SE FOR POSITIVA, O INDICADOR 11 (H/P} TAMBEM SERA LIGADO.

SE O RESULTADO MATEMATICO DA OPERACAOQ COR
RESPONDER A UMA MANTISSA INFERIOR A -99 {UNDERFLOW DE EXPOENTE), O INDICADOR 15
{EXP CHK) TAMBEM SERA LIGADO. A MANTISSA DO RESULTADO SERA POSTA A ZEROS E
D EXPOENTE SERA -99 ., O INDICADOR 12 (E/Z} TAMBEM SERA LIGADO,

* INSTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE =*
0t o o e e el o stk ok e e ke ok

Fdedok ok drap ke koo ok ok sk e ok ok Bk doake ok sk ook ko ok Ak g oK ook e ok e o AR o o R e ok ok 3k N o o e s ok ko ok Bk

¥ FLOATING ADD FADD 0l PPPPP QOOOQ *
**#***************#*******#***#***####******#*****#**#**#*##***#*****#********#*

SOMA DE NUMERD REAL

) NUMERD EM PONTD FLUTUANTE ENDERECADO PE
LO OPERANDO Q £ SOMADO ALGEBRICAMENTE AD NUMERG EM  PONTO FLUTUANTE ENDERECA
DO PELO OPERANDD P, 0 NUMERO ENDERECADO POR Q@ PERMANECERA INALTERADD E O RE
SULTADO E COLOCADO NO ENDERECOC ESPECIFICADGO PELO DPERANDO P. O0S DADOS DE ENTRA
DA PARA ESTA INSTRUCAD DEVEM SER NORMALIZADOS, TSTO €, PRECISAM TER MANTISSAS DE
MESMO COMPRIMENTD Ou O RESULTADO SERA INCORRETO. O RESULTADO E NORMALIZADO AUTO
MATIC AMENTE, ISTO E, TEM 0O MESMO COMPRIMENTO DAS MANTISSAS OPERADAS.

"EXEMPLO - SEJA A INSTRUCAQ E CONFIGURACAO ABAIXO -

+0020123405456705404.0 COM A INSTRUCAD 01 00994 01000, TEREMDS -
I 1 . i
00994 01000

- -

+0¢4458010545670540s4. NUMERD EM 'Q
T 1 NAQ ALTERADO
00994 01000

A OPERACAD EXECUTADA CORRESPONDE A -

.5 5 5 5.
(0,1234 X 10 ) + (0,4567 X 10 } = (0,1234 + 0,4567) X 10 = 0,5801 X 10
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EXEMPLO - SEJA A CUNFIGURACAO E A INSTRUCAD A SEGUIR -

ceeeel2345017890303,,.+« E A INSTRUCAQ 01 49993 50000, TEREMOS -
I |
49990 50000

LR N R N AN ..790260373903030.....'...

I 1
49990 50000
A OPERAC AO EXECUTADA CORRESPONDE A -~
1 3 3 3

{0,12345 X 10 ) + (0,78903 X 10 ) = (0,00123 + 0,78903) X 10 = 0,79026 X 10

NESTE %:SG FORAM ABANDONADUS DS DOIS ALGARISMOS MENDOS SIGNIFICATIVDOS DA MAN-
TISSA P .

EXEMPLD - SEJA A INSTRUCAO E A CONFIGURACAD A SEGUIR -~

.....123401678905..-.. E A INSTRUCAD 01 20000 20006 E TEREMOS -

20003 ;0006
.......-..678955;78905..........
ZOOO; ;0006
A OPERAC AD CORRESPONDE A -
1 5 5 5
[0,1234 X 10 } + (0,6789 X 10 } = {0,00001234 X 10 ) + (0,6789 X 10 } =

5
= 046789 X 10

O CAMPO ENDERECADD POR P NAD CONTRIBUIU PARA A FORMACAD DO RESULTADO, POIS OS
SEUS QUATRO PRIMEIROS DIGITOS APOS A VIRGULA SAD ZEROS. '

AR kK ok o o oo e R ok o Al ok o e el e e ook e o e sk ek el ok A dE A A ook sk ok ok ok ok Aokl Rk
* FLOATING SUBTRACT FSUB 02 PPPPP QOOQD *
Mook ok ook ol e e s ek sl leste ok o sl ook oA K okl e okoleok ok ootk ekl koo ok o ok e ok ot kb kR Aok gk

SUBTRAC AD DE NUMERD REAL

ESTA INSTRUCAO TEM AS  MESMAS REGRAS DE
OPERACAD DA INSTRUCAD ANTERIOR, COM A EXCESSAD DE QUE EFETUA UMA SUBTRACAO.

Aok kil e gk Kok ok Rk kR ok o ok Sk ok b ek o ok o o sl ok ok o oKt ok ok ek e ok ok R ok e e o ok g kol e ek e o Rk

* FLOATING MULTIPLY FMUL 03 PPPPP QOQQQ *
AR A e o e e o o e oo ke ol o s ke s ook o e ol o K ok ko o ok ool o ek ok e okl sl sk o ke sk e ol el s ol el ool o o e e ook ok ok ok

MULTIPLICACAO DE NUMERO REAL -

00 NUMERO INNDICADO PELO OPERANDO P SERA
MULTIPLIC ADD ALGEBRICAMENTE PELO NUMEROQ INDICADO PELO OPERANDO O € D RESULTADO
SERA LOCALIZADD EM P, O NUMERD ENDERECADO PUOR Q NAN SOFRERA ALTERACAD.
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ESTA" INSTRUCAO UTILIZA A AREA DO PRODUTO
PARA CALCULOS INTERMEDIARIOS, SENDD OUE ELA € LTMPA ANTES DA OPERACAD. SE N COM
PRIMENTO DA MANTISSA ULTRAPASSAR DEZ DIGITDS, DEVE-SE, ANTES DA INSTRUCAOD FDIV,
LIMPAR DESDE A POSYCAO 00079 ATE A POSICAC DADA POR {100 - DUAS VEZES 0O COMPRI-
MENTO DA MANTISSA)Y,

O RESULTADO TFM O MESMO NUMERO DE DIGI
TOS QUE QUALQUER UMA DAS MANTISSAS, ISTO INDICA, NA REALIDADFE QUE APFNAS OS DI
GITOS MATIS SIGNIFICATIVOS SERAQ TOMADOS NO RESULTADO, PERDENDO-SE 0S RESTANTES,

-~ —

EXEMPLD -~ SEJA A CONFIGURACAD - 2002¢33305411020000e
I
15005

E A INSTRUCAD 03 15000 15005, TEREMOS = .00eel360341102.00ev.

I
15005

EXEHPLO - SEJ‘ A CDNFIGLRICAD - .t.--t.123024560400.o0
I

15599

E A INSTRICAD 03 15594 15599 £ TEREMOS - ee22e560064560400ces

I
15599

e s ok A ok A0 Aok ok oo o A e ke Aol Sl kA A otk ook ok ok ol s ool o o e o ek e e ek ik kR tlok okl

* FLOATING DIVIDE FDIV 09 PPPPP QQ000 *
HRERR AT AR A A R A A AR R AR AR K ook ok ok de ook kIR oK R ok e el ool o o stk o ek ok ok R ok ok o oK

DIVISAD ENTRE NUMEROS REAIS

0 NUMERD REAL ENDERECADO PELO OPERANDO P
E DIVIDIDO ALGEBRICAMENTE PELO NUMERD REAL ENDERECADO PELO OPERANDO 0. O RESUL
TADO E LOCALIZADO NO CAMPD FLUTUANTE ENDERECADD POR P E O CAMPO ENDERECADO POR Q
NAD SOFRE ALTERACAO. A EXECUCAD DESTA INSTRUCAD NAD REOUER QUE SEJAM DADAS AS
INSTRUCOES LD OU LDM

' . : ESTA INSTRUCAO UTTLIZA A AREA DO PRODUTO

PARA CALCULDS INTERMEDIARIDS, SENDD QUE ELA F LIMPA ANTES DA OPERACAN, SE 17 COM
PRIMENTO DA MANTISSA ULTRAPASSAR DEZ DIGITOS, DEVE-SE, ANTES DA INSTRUCAD FDIV,
LIMPAR DESDE A POSICAD 00079 ATE A POSICAD DADA POR (100 ~ DUAS VEZES 0 COMPRI~-
MENTO DA MANTISSA),

O RESULTADO TEM D MESMO NUMERMN DE 01GITOS
QUE QUALQUER UMA DAS MANTISSAS. O INDICADOR OVF ACENDERA NO CASO DA DIVISAQ POR
ZERD E O RESULTADO SERA INCORRETOD,

EXEMPLD - SEJA A CONFIGURACAG - .....;sqo412351.;...
lléﬁé

E A INSTRUCADO 09 11680 11685, TEREMDS - .....2415422351.....
1168;
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EXEMPLD - SEJA A CONFIGURACAD ...0-1230178904.....
I
15005

£ A INSTRUCAG 09 15000 15005, TEREMOS - <4eeel55037890400c0e
I
15005

A Ao e o o o o e o el ol o i sl e e ok e sl e o afe s ol e afe sl sk o ode ok 3k e ok ol ke sl sl e e o e o ok e S o e Sl sl ol e afe s o e ol o e s ol e ok k afeale o o ol ok o e ok

* FLOATING SHIFT RIGHT FSR 08 PPPPP 0QQQOD *
e Ao o o A ARk e sl e s s oo il ook ool o et o oot ok ok oo el ol e o e e e st s e e ool ok ol ol e s e sl e o et ool ok ke koK

DIMINUY O COMPRIMENTO DA MANTISSA

ESTA INSTRUCAD E UTILIZADA PARA REDUZIR O
COMPRIMENTO DA MANTISSA DE UM NUMERD POR MEIN DE UM DESLOCAMENTO PARA A DIREITA.
O OPERANDO Q INDICARA O ENDERECO DO DIGITO QUE SE TORNARA O MENOS SIGNIFICATI-
vl D0 CAMPO, O OPERANDO P INDICARA O ENDERECO DO CAMPO DA MANTISSA, OU SEUA, A
PRIMETRA POSICAD A ESQUERDA DA CARACTERISTICA.

7 FLAG B0 STMAL DA MANT]ISSA NAD E DESLO -
CADO, COMO TAMBEM A CARACTERISTICA NAD £ ALTERADA NFM MOVIDA. 0O FLAG INDICATIVOD
DO CAMPD (POSICAC MAIS ALTA)Y E TRANSMITIDN JUNTO COM O OIGITO, DETERMINANDOD O
FIM DA OPERACAO. AS POSICOES DE MAIS ALTA ORDEM QUE SE TORNAM VAGAS APOS A EXE~
CUCAO DA INSTRUCAD SAO PREENCHIDAS POR ZFRIS, O ENDERECO DADO PELO OPERANDO P
DEVE SER SEMPRE MAIOR QUE O DADG POR Q, CASD CUNTRARIU SEQAD INTRODUZIDOS ERROS,

EXEMPLDO - SEJA A CONFIGURACAD .-...012302678905.....
I
14998

E A INSTRUCAD 08 14996 14994, TEREMOS - ;....012302006705.....
)
14998

sl e ok e R R R Aok R A oo oK A K A K e A Aok oot e o o ot ol ol b o ke ook b ek ko Aol ok
¥ FLOATING SHIFT LEFT FSL 05 PPPPP QO0Q0Q *
FREFRXREIFAEE PR ER Aok Rk ok R ohor ok ok ok ok ok ROk IR X FE TR RS TR ERT e Rk Rk kRt k

AUMENTA O COMPRIMENTO DA MANTISSA

ESTA INSTRUCAO E UTILIZADA PARA AUMENTAR
0 COMPRIMENTO DA MANTISSA DE UM NUMERD REAL., ESTE AUMENTD E REALIZADPD POR MEIO
DE UM DESLDC AMENTO, PARA A ESQUERDA, OA MANTISSA INDICADA PELO NPERANDO O ATE
QUE O SEU DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM ESTFJA NA POSICAD FSPECIFICADA PELO OPERANDO
P DA INSTRUCAO, SEM QUE A CARACTERISTICA DD NUMERO SEJA MOVIDA DU ALTERADA. AS
POSICOES VAGAS POR -CAUSA DD DESLOCAMENTO DA MANTISSA SAD PREENCHIB&S AUTOMATICA-
MENTE COM ZERDS.,

E INPORT#NTE NDTAR QUE O OPERANDD P IN-
DICA O ENDERECO DA POSICAO DE MAIS ALTA ORDEM DA NOVA MANTISSA, ENQUANTO QUE D
DPERANDC Q INDICA O ENDERECDO DA POSICAO DE MAIS BAIXA ORDEM DA MANTISSA QUE VAJX
SER ALTERADA., 0O FLAG INDITATIVO DO SINAL E RETIDO, MAS O FLAG INDICATIVDO DO CAM
PO E TRANSMITIDO,.
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- - —

'EXEMPLO — SEJA A CONFIGURACAD - 220¢¢12302078054400s
I
01599

‘-E A INSTRUCAD 05 01596 01797, TEREMOS - 2000+1230278005 40040
I
01599

SE A MANTISSA F EXPANDINDA PARA UM COMPR]-
MENTO MATOR QUE DUAS VEZES O SEU COMPRIMENTD ANTIGD, DEVE-SE TIRAR 0OS FLAGS DAS
POSTICOES INTERMEDIARIAS, POTS CASO CONTRARIO TEREMOS UM RESULTADO INCORRETO,

T T T 33
FEMKkE koK
Aok Rk

* *
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** INSTRUCOES DE TRANSMISSAOC £ QUEBRA DE SEQUENCIA *x

ke ot o o o o e e e s s e s e ool abe sl e ol e oo ool e e ol ool ok e e i e o e el ok ok s ok s o s ok oK K e i ok ok ok ok ok ok ok ok ok
% BRANCH AND TRANSMIT BY 27 PPPPP QOQ0OQ %
de e deokok kR ook ok ok ko ok ok ki ok ok ok ok ok ok kool ok ok koot Kok ksl kR olok kR R o R Rk kR kR kR kR k

QUEBRE A SEQUENCIA E TRANSMITA CAMPO

ESTA INSTRUCAD EXECUfﬁ AUTOMATI CAMENTE
TRES FUNCDES -

1 - 0 ENDERECO DA PROXIMA INSTRUCAD EM SEQUENCIA F ARMAZENANDD NiM REGISTRO DE
ENDERECOSy IR-2Z.

2 - D CAMPO ENDERECADD PELDO DPERANDO O DA INSTRUCAD E TRANSFERIDO, DIGITO POR
DIGITO, DA DIREITA PARA A FSOUERDA, PARA A PDSICAD ENDERFCADA POR P-1 E SUCESSI-

VAS POSICOES DE MAIS BAIXA ORDEM., ESTA OPERACAD TERMINA QUANDD E TRANSMITIDG O
DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM DO CAMPO, MARCADO COM 0O FLAG DFLIMITADOR DE CAMPO, 0
CAMPO ORIGINAL, ENDERECADO POR 0O, PEFRMANECE INALTERADO.

3 - EXECUTA UM BRANCH PARA A PDSICAC ENDERECADA POR P,
EXEMPLO - VAMOS SUPOR AS SEQUENCIAS DE INSTRUCOES -

DORG2402

avwe "ee
(R RN J ae e

eessne LEX]
PULD BT P,CAMP
AR SOMA,O01,10

LA B R L R J

SF  A-1
P SM SOMA,02,10
DENDZ402

E QUE PULO = 02522 E 1213 . TEREMDS, COM A_INSTRUC#D BT ETIQUETADA POR PULD -
I
CAMP

1 -~ O ENDERECO 02534 (PROXIMA INSTRUCAO EM SEQUENCTA) € ARMAZENADO NO REGIS
TRO IR-2,

2 - D CAMPD ENDERFECADUO PELD OPERANDO O DA INSTRUCAO BT, (1213) SERA ARMAZENA-
DO €M P-1, P-2, P=-3 E P-4, OU SEJA, NA PROPRTIA POSICAD DADA PELD OPERANDO P
SUBTRATDO DE UMA UNIDADE E SUCESSIVAS POSICOES DE MAIS BATXA ORDEM.

3 « A PROXIMA IMSTRUCAD A SER EXECUTADA SERA A ENDERECADA POR P, NO CASO A INS
TRUCAD DE SUBTRACAD IMEDIATA,
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**********#*******************#*********##*******t******#*********#*#****#*****#

* BRANCH AND TRANSMIT IMMEDIATE BTM 17 PPPPP MMMMM x
B e L L T T L L Tt L T rararanrr—

QUEBRE A SEQUENCIA £ TRANSMITA 0O CAMPD IMEDIATO

SEMELHANTE A INSTRUCAD ANTERIOR, EXCETO
QUANTO AD CAMPO A SER TRANSMITIDO, ESTE SERA O CAMPD CONTIDD NO PROPRIO OPERAN-

DO Q@ DA INSTRUCAD.

***#***t*********#*******#*#**********t**#****#*******#***#**#******************

* BRANCH AND TRANSMIT FLOATING BTFL 07 PPPPP Q0000 =
R FER AR KRR AA AR AR A AR AAAA A AR A A AR o Ao sk e A o R AR ok el oot oo o o o o o

QUFBRE A SEQUENCTA £ TRANSMITA UM CAMPO FLUTUANTE

A INSTRUCAD £ SEMELHANTE AD BRANCH AND
TRANSMIT, EXCETO QUE O CAMPG A SER TRANSMITIDD SE REFERE A UM NUMERO
REAL. ESTA INSTRUCAD TRANSMITE OS5 TRES DIGITOS DE MATS BAIXA ORDEM DO CAMPO EN-
DERECADO POR ©, TENHAM OU NAD TENHAM FLAG. A PARTIR DO QUARTO DIGITO, O PRIME!
RO DIGITO COM FLAG SERA TRANSMITIDD E ENCERRARA A OPERACAQ.

EXEMPLO - SEJA A SEQUENCIA DF INSTRUCDES -

DORG2402

-8 % LA X

PULO BTFL8,FLUT
CF X-1

B BNR ELIS,X+2

LE N W

DENDZ2402

E QUE PULD = 10000 E 01234
I
FLUT

TEREMOS, COM A INSTRUCAO ETIQUETADA POR PULD -

1 ~ 0 ENDERECO DA PROXIMA INSTRUCAO EM SEQUENCIA (10012) SERA ARMAZENADD NO RE
‘GISTRO  IR-2

2 - 0 CAMPO 01234 SERA TRANSMITIDO PARA AS POSICOES B-1, B-2, seey E SUCESSIVAS
POSICDES DE MAIS BAIXA ORDEM,

3 - 0 ENDERECO DA PROXIMA INSTRUCAO A SFR EXECUTADA SERA AQUFLA ENDERECADA POR
Ps NO CASD A INSTRUCAD BNR ELIS,X+2.

****#*****#***#**#*#*#********#**#******ﬁ*********#***###****#*tﬁ*##***#********

* BRANCH AND TRANSMIT ADDRESS BTA 20  PPPPP  QO0QQ %
FAAREEX R RR AN KR KRR KA IR kA kR ok R ek ok ek sk ok de kol d ok ok ok ol ok ok ol Aok o o oo ok ok sk sk s ok

"QUEBRE A SEQUENCTIA £ TRANSMITA UM ENNERECO

ESTA INSTRUCAD € SEMELHANTE AQ BRANCH AND
TRANSMIT , EXCETO QUANTD A TRANSMISSAD PO CAMPO ENDERECADD POR 0., NESTA TRANS-
MISSAO, OS QUATRO DIGTTOS DE MAIS BAIXA DRDEM DO CAMPO SAO TRANSMITIDGS QUER TE-
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NHAM OU NAD FLAGS. A PARTIR DO QUINTO DIGITO, O PRIMEIRO QUE TIVER FLAG SERA
TRANSMITIDO £ ENCERRARA A NPERACAO,.

EXEMPLD ~ SEJA A SEQUENCIA DE INSTRUCDES -~

DORG2402

B BTA PL,END

| DS 10

P BC4 LETT
*  DEND2402

E TAMBEM 8 = 15000 E 000000097% .
END

NESTE EXEMPLO, D ENDERECO DA PROXIMA INSTRUCAQ EM SEQUENCIA A INSTRUCAD BTA (ETI
QUETADA POR B)y OU SEJA, 15012, SERA ARMAZENADO NO REGISTRO IR-2. UM BRANCH PARA
A INSTRUCAO INDICADA PELO OPERANDO P DA INSTRUCAD BTA (NO CASO, ETIQUETADA
POR P - E A INSTRUCAD BC4 LEIT) SERA EXECUTADD, O CAMPO INDICADO PELO OPERAN
DO Q DA INSTRUCAO, TERA O SEU DIGITO DE MATIS BAIXA DNRDEM ARMAZENADD NA POSICAQ
P-1 E 0S DEMAIS, DA DIREITA PARA A ESQUERBA, ARMAZENADOS MNAS POSICOES P-2, P~3 E
SUCESSIVAS POSICOES DE MAIS BAIXA ORDEM, 0S DIGITOS NAS POSICOES END, END-1,
END=-2 E END-3 SERAD TRANSMITIDOS COM DS SEUS EVENTUAIS FLAGS, PDIS A PRESENCA DE
FLAGS NESTAS QUATRO ULTIMAS POSICOES NAD ENCERRA A TRANSMISSAD, ENTRETANTO, UM
FLAG EM QUALQUER UMA DAS POSICOES SEGUINTES DE MAIS ALTA ORDEM ENCERRARA IMEDIA-
TAMENTE A TRANSMISSAO,

ok sl e e e o s e ol e o e o e e e ade e ale ol e sl ok e e o e ol ke e el ol ol ek e e ke e ol ke o ol e ok e el s e afe o el afe e o e e sl o afe e e e o e oo e ek e ek

* BRANCH AND TRANSMIT ADDRESS IMMEDIATE BTAM 10 PPPPP  MMMMM %
‘sl ek e sk o s il o o ol ke o o ale o ol ol ol e el e el e ol o i e s o o ol o o o ot ofe o e s ale s o e el e sk e sl e ale e se e e e Sl ol e e e e e e ik e e ke e e e ok

QUEBRE A SEQUENCIA E TRANSMITA UM ENDERECO IMEDIATAMENTE

ESTA INSTRUCAO E SEMELHANTE A INSTRUCAC
ANTERIDR, COM EXCECAD DO CAMPO A SER TRANSMITIDO, 0 QUAL ESTA CONTIPO NO PRO-
PRIO OPERANDD O DA INSTRUCAOD.

e s e 2 6 e o o o e e o e i e o o o e o e e e i i ol el e e S s e e e e e e e e e sl e e e e e e e e e o e e e e 2l e 2l e e 20 e e e oo o e e afe sl o e e e e afe e e
* BRANCH BACK BB 42  XXAXXX  XXXXX %
3 300 32 ¢ o 3 2 e S e ok ke e e o o ok s e ol e o ol ol ol ok e s sl o e vk e e ale e e ol ol A sl ok ool e o e e ol e ol ol ol e o ok e ol e ofe ol e e o ok ol e e sl ek

QUEBRE A SEQUENCIA E RETORNE AU PROGRAMA PRINCIPAL

ESTA INSTRUCADD FAZ COM QUE A MAQUINA EXE-
CUTE UM BRANCH PARA O ENDERECO ARMAZENADO NO REGISTRD IR-2 OO PR-1 SEGUNDD -
~
‘REGISTRD IR-2 — 0 ENDERECO DA INSTRUCAO FOI ARMAZENADN EM [R-2 PELA ULTIMA TNS-
TRUCADO DO TIPO BRANMCH AND TRANSMIT,

REGISTRO PR~1 ~ 0O ENDERECO DA INSTRUCAOC FOI ARMAZENADD EM IR-2 PELA ULTIMA INS-
TRUCAQ DO TIPD BRANCH AND TRANSMIT MAS FOI TRANSFERIDO PARA O REGISTRD PR-1 QUAN
DO A MAQUINA ESTAVA EM REGIME MANUAL E PRESSIOMANDO PREVIAMENTE A TECLA SAVE DA
CONSOLE DO COMPUTADOR,

DESDE QUE A TECLA SAVE FE EXAMINADA AN-
TES DE SER EXECUTADA QUALOUER INSTRUCAO DO TIPO BRANCH AND TRANSMIT, SE
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A TECLA ESTIVER ACESA, O ENDERECO DA PROXIMA " INSTRUCAD EM  SEQUENCIA SE
RA  ARMAZENADO NO REGISTRO PR-1 E A LUZ CORRESPONDENTE A ESTA TECLA SE
RA APAGADA, A PRIMEIRA INSTRUCAD BRANCH BACK FARA COM QUE O COMPUTADOR
EXECUTE UM BRANCH PARA D ENDERECD ARMAZENADO EM PR-1, CASO A TECLA SAVE NAOD
ESTEJA LIGADA, D ENDERECO DA INSTRUCAD SERA ARMAZENADO NO REGISTRD IR-2 E A INS-
TRUCAD BRANCH BACK OBRIGARA A UM BRANCH PARA ESTE ENDERECO.

: CASO UM SEGUNDD BRANCH BACK OCORRA SEM
QUE TENHA HAVIDO UM SEGUNDO BRANCH AND TRANSMIT, OU A TFCLA SAVE TENMA SIDD PRES
STONADA, A LUZ INDICADORA DE ENRRD EM MEMDRY ADDRESS REGISTER ACENDFRA. NESTA INS
TRUCAD NAO SAO UTILIZADOS DS OPERADDS P F 0, DU SEJA, A INSTRUCAC EM OQUESTAOQ NAD
TEM ARGUMENTO ESCRITO PELO PROGRAMADOR,

e e e e e e o ek ek sl o s e ool sl el skl ale el o ok oo ok sl g i o ek o el ok ok e 2 e e e e ool e afeoie e ol e s e o ool e ek e ol e o ok ke ok o

* BRANCH BACK AND ADJUST ASSIGNMENT COUNTER BB2 42 *
AR AR R AN KR AR RR IR RARAR KRR AR AR RN A IR R A A AR e s R o ok ool oo Aot o o ok e okl ok ek

- RETORNRE AD PROGRAMA PRINCIPAL UTILIZANDD DUAS POSICDES DE MEMORIA -

ESTA INSTRUCAD E SEMELHANTE A ANTERIOR,
EXCETO QUANTD AD FATO DE OCUPAR APENAS DUAS POSTCDES DE MEMORIA, E EQUIVALENTE
AS DUAS INSTRUCOES BB £ DORG *-9

A INSTRUCAD BB2 FAZ COM QUE A INSTRUCAQ
A SEGUIR SEJA CARREGADA IMENTATAMENTE APOS O CODIGD DE .OPERACAD 42, TAL COMD
OCORREU COM A INSTRUCAC NOP NO EXEMPLO SEGUINTE ~

- ew - e LA B N NN ]

BB2 05000 42 00000 0COOO
NOP 05002° 41 00000 00000
*o 8 LA B J LA R R AR B RN N
*kkkkkk KRRk RA
L LE L
*#ok L2

* *
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* I NDEX REGISTER =x

* INTRODUC AQ *
W ok ko ok

MUITAS VEZES F DFESEJAVEL TER-SE UM 0OU VA-
RI0S CONTADORES NO PROGRAMA., ATE AQUI, ESTES CONTANORES ERAM FEITOS POR INTERME
D10 DE INSTRUCOES ARITMETICAS, O QUE ERA TRABALHOSO, JA OUE SAD NECESSARIAS PELO
MENDS UMA INSTRUCAD SOMA E OUTRA DE COMPARACAD PARA CADA CONTADDR, PARA ESTA TA
REFA, EXISTEM, NO 1620, REGISTROS DE _INDICES OQUE SOMAM, ANTES NE FXECUTAR A INS~
TRUCAO, O SEU CONTEUDO A(S DPERANDOS P E O, OU AINDA A AMBOS.

ESTES REGISTROS (CUPAM O ESPACD DE MEMO -
RIA DESDE O ENDERECO 00300 ATE 00379, NUM TOTAL DF DITENTA POSICOES. COMD CA
DA REGISTRO OCUPA CINCDO DIGITOS, OFZESSEIS INDICES PODEM SER ARMAZENADDS DES
TE MONO, _

1S 16 REGISTROS SAD ARMAZENADOS EM  DUAS
BANDAS y, DENOMINADAS BANDAS A E B, CADA UMA DELAS NUMERADAS DF ZFRO A SETE E
SENDO REFERIDAS COMO REGISTROS A0y Aly A2seveesA7 F BOy Bly B2yenveerB7e CADA
UMA DESTAS BANDAS E ACESSIVEL POR MEIO DF UMA INSTRUHCAO E PERMANECE DISPONIVEL
ENQUANTD NAO FOR SELECIONADA OUTRA BANDA. PODF-SE NPTAR, QUANTD AO SELECTONAMEN
TO DA BANDA, PELA BANDA A, BANDA B, 0OU POR NENHUMA BANDA,

"~ APENAS UM RFEGISTRO PONE SFR UTILIZADO, OE

CADA VEZ, EM CADA ENDERECO, POREM, DENTRD DO PROGRAMA, PODE-SF PASSAR DE LIMA
BANDA PARA OUTRA E MODIFICAR 8 MESMO ENDERECO PDR MEIOD DE DIVERSOS REGISTRDS,
UM DE CADA VEZ. ABAIXD MOSTRA~SE O POSTCIONAMENTD NOS REGISTRNS NA MEMORIA -

POSIC AD DE MEMORIA REGISTRO PASICAD DE MEMORIA REGISTRO
DE 00300 A 00304 -~ AD NE 00340 A 00344 - BO
DE 00305 A 00309 - Al DE 00345 A 00349 - Bl
DE 00310 A 00314 - A2 DFE 00350 A 00354 - B2
DE 00315 A 00319 -~ A3 DE 00355 A 00359 ~ B3
DE 00320 A 00324 - Ao DE 00360 A 00364 - B84
DE 00325 A 00329 - A5 NE 00345 A 00369 - BS
DOE 00330 A 00334 - Ab NDE 00370 A 00374 - B&
DE 00335 A 00339 - A7 DE 00375 A 00379 - BY

EM LINGUAGEM MAQUINA, O COMPUTADOR RECO -
NHECE QUAL O REGISTRO QUE SERA UTILIZADO POR MEID DE FLAGS NOS DIGITOS @B, 09 E
Q10, PARA SE MODIFICAR O OPERANDO Q@ OY P3, P4 E PS5 PARA MODIFICAR O DPERANDO P.
ABAIXO, UMA TABELA MOSTRA AS POSSIBILINADES DE INDEXAMENTO DOS OPERANDDS P E OQ
PARA TODDS OS REGISTROS -

OPERANDD P  REGISTRO OCPERANDD 0Q OPERANDO P REGISTRD OPERANDD ©
PPPPP 1 00000 - PPPPP 2 Q0000
PPPPP 3 00000 PPPPP 4 00000
PPPPP 5 00000 PPPPP 6 00000
PPPPP 7 00000
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EM SPS, BASTA ESCREVER, APOS 0 OPERANDO,
0 NUMERO DO REGISTRO SELECIONADD ENTRE PARENTESTS, ASSIM, DS EXEMPLOS ACIMA SE-

RIAM ESCRITO DESTE MODO -

OPERANDD P REGISTRO OPERANDD O
P} 1 Qi1}
Pi2) 2 Qf2)
Pt3) 3 {3
P4} 4 Q{4)
P{5) 5 Q(5)
P(5) 6 06}
PLT) 7 QT

PARA SE OPERAR COM INDEX REGISTER EXIS-
TEM SETE INSTRUCDES. ODUAS DELAS CARREGAM E ARMAZENAM 0OS REGISTRDS, OUTRAS DUAS
MCDIFIC AM=NG E EXECUTAM UM BRANCH INCONDICIONAL, MATS DUAS PARA A MESMA TAREFA
POREM EXECUTANDO UM BRANCH CONDICIONAL E, FINALMENTE, UMA PARA SELECIONAR A
BANDA DESE JADA,

: EXCETO QUANDO SE TRATAR DO DPERANDO O DAS

INSTRUCOES ACIMA, CADA UM DOS OPERANDOS PODE SER INDEXADD E INDIRETO, DESDE OQUE
ESTES OPERANDOS SE REFIRAM A ENDERECOS. NAQ TEM SENTIDO, ENTAO, FALAR EM INDEXA
MENTO PARA OPERANDOS M (INSTRUCOES IMEDTATAS). PODF, TAMBEM, OCORRER O CASO EM
QUE UM ENDERECO INDIRETO APONTE PARA UM QUE SEJA INDEXADO E NESTE CASD A OPERA -
CADQ DE INDEXAMENTO SE PROCESSA NORMALMENTE NO ENDERECO APDNTADO,

QUANDD UM OPERANDOC E SIMULTANEAMENTE INDI1
RETO. E INDEXADO, A OPERACAO DE INDEXAMENTO TEM PRECEDENCIA E G ENDERECD RESULTAN
TE PODE OU NAD SER INDIRETO E/OU INDEXADO, £ ASSIM POR DIANTE, NO CASOD DE SE TRA
TAR DAS INSTRUCOES QUE SE RELACIONAM DIRETAMENTE COM 0 INDEXAMENTD, SOMENTE Q EN
DERECO ESPECIFICADO POR P PODE SER INDIRETO. '

A MODIFICACAC DE UM ENDERECO E FEYITO SEM-=
PRE SOMANDO-SE AQ ENDERECO ESPECIFICADO © CAMPO DO REGISTRO SELECTONADO. ASSIM,
SEMPRE UMA MESMA QUANTIDADE E SOMADA AD ENDERECO, SF FOR DESEJAVEL OQUE ESTA QUAN
TIDADE SEJA MODIFICADA A CADA CICLO DO PROGRAMA, UMA INSTRUCAD DE MDDIFICACAD DO
- REGISTRO DEVE ESTAR PRESENTE EM LOCAL APROPRIADO NO  CICLO (VER EXEMPLN)., CASO
OCORRA UMA TROCA DE SINAL NO DADO ARMAZENADO NO REGISTRO, ELA SERA EXPRESSA CON-
VENC TONALMENTE, COM UM FLAG SOBRE A POSTCAO NAS UNIDADES DO CAMPO.

SE A MAQUINA RECEBER UMA DAS INSTRUCOES
DE INDEXAMENTO MAS NAD HOUVER FLAG SOBRE AS POSICOES O©O8, Q9 E 010, HAVERA ERRO.
LOGIC AMENTE, NAD HAVERA REGISTRO ALGUM DE INDICE SELECIONADO MAS A  MAQUINA  NAD
PARA A OPERACAO, ELA COLOCA O CONTEUDO DO OPERANDO O NOS ENDERECDS 300-~304 QU
340-344, CONFORME A BANDA A OU B TENHA SIDD SELECTONADA, AQUI DEVE-SE NOTAR QUE
ESTES DADDS, LOCALTZADOS NESTAS POSICOES, PODEM SER MODIFICADOS, TESTADOS DU USA
DOS COMO CONTADOR, MAS NAD PODEM SER UTILIZAPOS PARA MODIFICAR ENDERECOS.

OUTRD CASO IMPORTANTE OCORRE QUANDO E DA-
DA UMA INSTRUCAD DE INDEXAMENTO E NAD FOT SELECTONADA NENHUMA BANDA, ASSIM, A
INSTRUC AO NAD POSSUI VALIDADE E A MAOGUINA PARA A OPERACAD.

0S INDICADORFS QUE PUOSSIBILITAM A DFETERMI
NACAD DA BANDA SELECIONADA DO INDEX REGISTER SAO EM NUMERD DF TRES., ESTES INDI-
CADORES PODEM SER TESTADOS PELAS INSTRUCDES BRAMCH INDICATOR OU BRANCH NO INDICA
TOR, MAS NAD SAO AFETADOS PELOS TESTE E ESTARAD ACFSOS NAS CONDICOES ~

CODIGO DOS CONDICOES EM QUE S

INDICADORES INDICADORES ESTARAD LIGADNDS
30 ' NENHUMA BANDA SELECIONADA
31 BANDA A SELECIONADA
32 BANDA B SELECTONADA

TEWDS, A SEGUIR, D ESTUDO DE CADA UMA DAS INSTRUCOES DE INDEXAMENTO.
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* INSTRUCOES DE INDEXAMENTO *
et d S IR Lol 2 Ll L

etk e o ol e o afe oo st el e s o ok o e ok o ol o e e o o ootk ol o o s e ol o ol 6 ol el o e ol e e o sde e oo iR ek ool o ok e ol e o e o ol ok ok
* BRANCH AND SELECT BS 60 PPPPP XXXXZI *
e ke ake e e o i ke e e ool dhe ok e e ol e oK o ol e s ofe e afe e ool ofe ol s s s ol ofe e ol o o ol ok s ook ae s s e e o sl ofe e o ol e sk e Seofe e ol obe ool o ofe ofe e e o e e ot o e e e e

QUEBRE A SEQUENCIA E SELECIONE

ESTA INSTRUCAQ JA FOI ESTUDADA NO CAP., XI
SENDD USADA PARA LIGAR E DESLIGAR O ENDERECD INDIRETO., COM RELACAD A0 INDEX RE~
GISTER ELA PERMITE SELECIONAR UMA DETERMINADA BANDA E EFETUAR UM BRANCH PARA A
INSTRUC A0 DE ENDERECO DADD PELO DPERANDO P, 0 SELECIONAMERTO DA BANDA E FEITD
ATRAVES DO EXAME DO DIGITO Q11 DA INSTRUCAD, CONFORME SEJA (0S DIGITOS RESTANTES
DO OPERANDO Q MNAC SAO UTILIZADGS) -

0 NENHUMA BANDA SELECIONADA
1 BANDA A SELECIONADA
2 : BANDA B SELECTONADA

0S MNEUMONICOS SPS £ SUA EQUIVALENCIA EM LINGUAGEM MAQUINA SAQ -

o 3¢ 3 she s e e i s e e o e e e i e el s ol o e ol e ode ool o kol 2 o o s ofe e ae o ofe ol e ale vl o o o ok e ol e ke s ol sk e e s ofe sl ofe eale e e ol e e e ol e ale ke

* BRANCH AND SELECT NO INDEX REGISTER BSNX 60 PPPPP XXXX0 x
3 sk ok g e s sl o e e o e ol e ol ofe e o o ook ok o ok e sl ol A R o e o o R oot K e o e ol S o ol ke N ok kR K ok ok ek ok ok ki ok

QUEBRE A SEQUENCIA F DESLIGUE O INDEX REGISTER

o o e e 3 v e o 80 ol sl o afe e e ol o e o el o o e aeal b o s o e s el o s ol e ae sl ofe o sl o o o e e s ol e sde e e ek e ok Sk el e e e X ke ek e o ok

* BRANCH AND SELECT BAND A BSBA 60 PPPPP  XXXX1 *
s e e e e S e e ook e ok e al ks e ok ol ool e ok o ok e e e ko e e Aok R RAOR R R R AR K K Ak ok kR R RR AR kR Rk ok

QUEBRE A SEQUENCIA E SELECIONE A BANDA A

e ek ok A e AR ok iR S Aol ke o e sl sl e e ok oo s e s s e s ol o oo e s st el o s ool ol Ao el ok e e ot ok et s et sk e
* BRANCH AND SELECT BAND B BS8H 60 PPPPP XXXX2 *
ek el ok sk el ot o bk sk o e e Rl o ok ok s gk ekl dokokook ook R ko dkolok ek kot ook ek ek e el ok ook

QUEBRE A SEQUENCIA E SELECIONE A BANDA B

A BANDA QUE FOI SELECIONADA PERMANECE ATE
QUE DOUTRA SEJA SELECIONADA OU 0 SISTEMA DESLIGADD E QUANDO A& MAQUINA F LIGADA A

BANDA O {(NENHUMA BANDA) E AUTOMATICAMENTE SELECIONADA. ALEM DISTO, A TECLA RE-
SET NAO TEM EFEITO ALGUM SOBRE O SELECTONAMENTO DA BANDA.

EXEMPLOS -~

BSBA®+12,49,SELECIONA BANDA A E PROSSEGUE-INDICADOR 31 NN
BSBB*+12,,,SELECIONA BANDA B E PRNSSEGUE~INDICADOR 32 ON

LB B J LR B J [ L A R NE L B &S 4

BSNX%*412,4DESLIGA O IND. REG., E PROSSEGUE-INDICAD(IR 30 ON

DS CORRESPONDENTES EM LINGUAGEM MAQUINA,
SUPONDO-SE A PROPRIA POSICAD COMO 10000, SERTAM, RESPECTIVAMENTE -

60 10012 00001 - 60 10012 o0E002 - 60 10012 00000
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* BRANCH AND MODIFY INDEX REGISTER BX 61 PPPPP  QODOOQ *%
R AAAE KRR AR A K TR AR AR A A ARAACHE Fe ok R A o LR A KRR Rk R K o KoK A Aok Rk ok Do oK

QUEBRE A SEQUENCIA DE PROCESSAMENTO £ MODIFIQUE 01 REGISTRO DE INDICES

ESTA INSTRUCAD E UTILIZADA PARA MODIFICAR
O INDEX REGISTER. O CAMPO INDICADD PELO OFERANDD O E SOMADO AD REGISTRD SELE-
CTONADO ATRAVES DDS FLAGS NAS POSTCOFS 08-010 DA PROPRIA INSTRUCAD. 00 ENDERECO
INDICADO POR P E O DA PROXIMA INSTRUCAOD A SER EXECUTADA.

NAD E NECESSARIO QUE O CAMPD A SER ADICIO
NADO SEJA LTIMITADO A CINCO DIGITOS. ASSIM, MAIS DE UM REGISTRO PODE SER MODIFI-
CADO POR UMA UNICA INSTRUCAG, DESDE QUE SEJAM REMOVIDOS 0S FLAGS DE TODAS AS PO-
SICOES, EXCETO DO DIGITO MATIS A ESQUERDA DO REGISTRO DE MAIS BAIXA DRDEM E, EVEN
TUALMENTE, DO DIGITO MAIS A DIREITA DD REGISTRO DE MAIS ALTA ORDEM,

OS INDICADORES H/P E E/Z SAD MODIFICA -~
DOS DE ACORDO COM O RESULTADD DA OPERACAO. JA 0O INDICADOR OVF ACENDE APENAS SE
O COMPRIMENMTD DO CAMPO INDICADO PELO OPERANDO O FOR MATOR QUE O DO CAMPO DO RE-
GISTRO OU REGISTROS, CASO OCORRA UM TRANSPORTE DE UMA UNIDADE NA POSICAD DE MA-
IS ALTA ORDEM, ESTE DIGITO SERA PERDIDD € O INDICANOR OVF NAD ACENDERA.

EXEMPLOS - SUPONHAMOS O EXEMPLO OADD PELA INSTRUCAO'ABAfKB} ONDE -

FIELD - POSICAD DAS UNIDABES DE 00012 E CONTEUDO DO REGISTRO 3 ~ 00002 -

BX *+12,FTELD(3),,PROSSIGA EM SEOUENCIA E MODIFIOUE REGISTRO IX-3

IX-3 ANTES DA INSTRUCAC - 00002 “IX=3 APOS A INSTRUCAD - 00010

0 TMDICADOR H/P NADO ESTARA ACESO, POIS O
RESULTADC £ NEGATIVB. JA O INDICADOR OVF ESTARA ACESO PUTIS O COMPRIMENTOD DD CAM
PO DE IX-3 E MENOR QUE D INDICADO POR FIELD,.

SEJA AGORA O EXEMPLO ABAIXO, ONDE Q@ — PDSICAD DAS UNIDADES DE 12300 E A BANDA
SELECTONADA E A BANDA A -

BX *+12,Q(5},4PROSSIGA EM SEQUENCIA E MODIFIQUE REGISTRO A(S)
A{S) ANTES DA INSTRUCAD - 77700 At5) APOS A INSTRUCAD - 90000

8 INDICADOR H/P SERA ACESO E 0O INDICADOR
E/Z PERMANECERA APAGADO, POIS O RESULTADO E PDSITIVD E MAIOR OUE ZERO,

Hee e ok 0o ok e ek o o ol sl e ol e e o e o e el o o s ool ol i o sieale ok el g Al o ok ok sl ofe ot et e ol e o o sk s ol ol ol ol o s ke e ofe ol o ok e sl

* BRANCH AND MODDIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE BXM 62 PPPPP MMMMM x
FRFEAR TR KRR A DA AR AR A ARk o R S M AoR R KRR kAo sk 2 o ok ok ek ok ok

QUEBRE A SEQUENCIA € MODIFIQUE O REGISTRO IMEDIATAMENTE

ESTA INSTRUCAN £ SIMILAR A ANTERIOR, COM
A DIFERENCA QUE O CAMPD A SER SDMADO AO CONTEWDO DN REGISTRO E O CONSTITUIBO POR
TEDBS 0S CINCO DIGIYOS DO OPERANDO O DA PROPRIA INSTRUCAO. OS FLAGS NOS DIGI-
TOS 08-010 INDICAM QUAL O REGISTRD E NO DIGITO 011 INDICAM CAMPOD NEGATIVO.
EXEMPLD -
BXM *+12,-~16008(7},,S50MA DE CAMPO NEGATIVO NO IX-7
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SE * = 10000, O CORRESPONDENTE EM LINGUAGEM MAQUINA SERA - 62 '10012 10008
IX=-7 ANTES DA INSTRUCAO - 00008 IX-7 APOS A INSTRUCAO - 10000

ez e seaieale 3 e e e ek e sk o ok ek o ol ol ok e 3 ok e o sl e e ale e e o sl o o e sl sl sk ol el o e ol ok s o b sl ol ol sl ol ol ol o ol ol ok e ok ol o o ol o e o o ok

* BRANCH CONDITIONALLY AND MODIFY INDEX REGISTER  BCX 63 PPPPP QQOQQ *
ook ko ok dok ok ok ok sk kR ol kol okt o dokakok kb ko A otk ol kil k selololol g ook ok R kR ok

QUEBRE A SEQUENCIA CONDICIONALMENTE E MODIFIODUE 0O REGISTRO

A INSTRUCAO F SEMELHANTE AD BRANCH AND MO
DIFY INDEX REGISTER, MAS O BRANCH E CONDICIONAL. A MAQUINA EXECUTARA UM BRANCH
PARA A INSTRUCAD ENDERECADA PELO OPERANDD P, APNS A MONIFICACAOQ DD REGISTRG , SE
AS SEGUINTES CONDICOES FORFEM SATISFEITAS -

1 ~ O SINAL DO REGISTRO NAOQ FOI TROCADD
2 - 0O RESULTADD DO REGISTRD E DIFERENTE DFE ZERO
3 - NAD HOUVE OVERFLOW DO DIGITO DE MAIS ALTA PDSICAD DO REGISTRO

NA HIPOTESE DF MAIS DE UM REGISTRO TER SI
DO MODIFIC ADO, APENAS O SINAL DO REGISTRO MAIS A DIREITA SERA CONSIDERADD. TAM-
BEM, NESTE CASO, SOMENTE SERA CONSIDERADO D DIGITO DE MATS ALTA PNSICAD DO REGES
TRO MAIS A ESQUERDA. ’

EXEMPLOS -
SEJA A CONFIGURACAD - 00005;000700008;00095001d;001100012 E AS INSTRUCOES -
MOD& 'MGDI+13 aDDZ ;onz+1o
INSTRUCAD IX{1) IX{(1) H/P OVF E/Z BRANCH
ANTES APGS

BCX *+12,M0D1(1} 60006 50011 ON BFF OFF SIM
BCX *412,M0D1+5(1} SOBO; ;000; OFF OFF OFF SIM
BCX *+36,M0D1+10( 1) 60005 .;001; OFF OFF OFF SIM
BCX *-12,MOD1+45(1) ' 5000; ;0003 oM OFF OFF NAD
BC X %-24,M002+15(1) ;9990 ;0002 ON ON OFF NAD
BCX *+24,MOD2+5( 1) 5001; '50000 GFF OFF ON NAD
BC X *+36,M0D2+10(1) .;999; .50013 OFF ON DFF NAD

e 2 30 e ol o o e o e ot e ok sl o e ok e afe ok etk ale ek ol ol ek ok ek ok otk ok st ke o of ol ol ok o ok o o ok o e e e sk e dle sk e sk e o el ok ek ek R ok

* BRANCH CONDITIONALLY, MODIFY IX REGIST IMMEDIATE BCXM 64 PPPPP MMMMM x
s ok oo e o s ot e s e ook e e e o e o s sl e sk o ol ol sk sk o el ok ok ook ol okl o e i e ek s e gk ge ook et ol e el ok e s e e o

QUEBRE A SEQUENCIA CONDICIONALMENTE E MODIFIQUE 0O REGISTRO IMEDJATAMENTE

ESTA INSTRUCAD E SEMELHANTE A ANTERIOR,
COM A EXCESSAD QUE TODOS 0OS CINCO DIGITOS DO OPERANDD O DA PROPRIA INSTRUCAD
SAO UTILIZADOS COMO MODIFICADORES, :

APDS A MODIFTCACAD A MAQUINA EXECUTARA DU

NAD UM BRANCH PARA A INSTRUCAD ENDERECADA POR P DNFE ACORDD COM AS CONDICOES EX-
POSTAS ANTERIORMENTE.
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* 'BRANCH AND LOAD INDEX REGISTER BLX 65 PPPPP QQOQO =
FREFRRRRRRk R Rk ook SOk KA Rok oo dfol s o s sk ok o o o sl ok S e s s e e e ol o o s e ek e sk ok R

QUEBRE A SEQUENCIA E CARREGUE 0 REGISTRO

: 0S CTINCO DIGITOS ENDERECADOS PELBIUPERAN—
DO O SAD CARREGADOS NO REGTISTRD SELECIDNANDD PELNS FLAGS NAS POSICOES - 08-010.

0 FLAG SOBRE 0 DIGITO DAS UNIDADES DO CAM
PD CARREGADO SERA PERCEBIDO E TRANSMITINGO, E SERA COLOCADO AUTOMATICAMENTE um
FLAG SOBRE O DIGTITO DA POSTCAD MAYIS SIGNTIFICATIVA. NENHUM DUTRD FLAG SERA TRANS
MITIDO. A PROXIMA INSTRUCAD A SER EXECUTADA E A INDICADA PELD DPERANDO P DES
TA INSTRUCAD,

~ EXENPLDS -
BLX PULO,MOD(3},,CARREGA OS CINCO DIGITOS ENDER. POR MOD FM IX-3

BLX PULO+240,MOD~315),,IDEM PARA IX-5

SUPONDO-SE QUE PULD SEJA O ENDERECO 24000 E QUE MOD SEJA O ENDERECO 20000, TE
‘REMOS, EM LINGUAGEM MAQUINA -

"INSTRUCAD ‘MOD TX-ANTES IX—-APOS
- - - 1 - - -
65 24000 20000 91234567 32109 34567
65 24240 ° 19997 91234567 ' 01010 91234

TR AERAARK Ak o AR AR R Ao A R e Aok ook QAo o e o o e e e ook s ok ot ol e o ek R K ok
* BRANCH AND LOAD INDEX REGISTER IMMEDTATE BLXM 66 PPPPP MMMMM %
Fedp g Aok e Aok okl ok o ot ool sl ool ok ok e e sk ot ol sk ok s el ok ol et Sk o o ol o oK sl s o sk ok e e o ke e sl o e ok

QUEBRE A SEQUENCIA E CARREGUE D REGISTRO IMEDIATAMENTE

INSTRUCAD ANALOGA A ANTERIOR, COM EXCES -
SAQ QUE 0S DIGITOS A SEREM ARMAZENADDS NO REGISTRO SFLECIONADO SAD TODDS OS CIN-
CD DO OPERANDO Q DA PROPRIA INSTRUCAD,

e 3 e Aol e ok o ole e o ale e e S s o A ook ol ol ol sl o ok sl e sk o o e o ool afe o e e e o i g o ol ook ol ot ok o ok ook o ok e o ksl ik R K ok ok

* BRANCH AND STORE INDEX REGISTER BSX 67 PPPPP 0QQ000 *
b b b b b e g e L T T T T T ettt T T o

QUEBRE A SEQUENCTIA E ARMAZENE O REGISTRO

0S5 CINCO DIGITOS ARMAZENADOS NO REGISTRO
SELEC IONADOC PELOS FLAGS EM Q8-0Q10 SAD TRANSFERIDOS PARA .0 ENDERECO DADD
PELD DOPERANDD Q E O COMPUTADOR EFETUA UM BRANCH PARA O ENDERECD DADO PELO
OPERANDO P, SE O CAMPO FOR NEGATIVO, O FLAG SOBRE D DIGITC DE MAIS BAIXA ORDEM
TAMBEM SERA TRANSMITIDO, 0 DIGITO DE MAIS ALTA DRDEM TERA UM FLAG CDLOCADO AU-
TOMATIC AMENTE E QUALQUER OUTRD FLAG NAD SERA TRANSMITIDO. 0S DADOS NO REGISTRO
NAD SOFREM ALTERACAD.

EXEMPLO -

BSX ENDySTORE{S),,ARMAZENE CAMPO DE IX-5 EM STORE F BRANCH PARA END
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SE END = 15500 E STORE = 10005

67

67

INSTRUCAD

15500 10005

15500 10000

e e e o ki ok
e e e ke
k¥
*

I
10005

END .Q~APOS

1234500050

9999900050
1
10005

Aok ook ko
%Rk

% e
*

NA CONFIGURACAD 123456789, TEMOS -~

IX~ANTES E APDS

-

0n05%50

99999
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*% T NSTRUCOES LOGTCAS &

% INTRODUC AD *
Fdk kR

CADA UMA DAS TRES INSTRUCDES SEGUINTES TO
MA O DIGITD APONTADO POR P E O DIGITD APONTADD POR O FE REALIZA UMA OQOPERACAD
LOGIC A ENTRE OS BITS 4, 21 1, CORRESPONDENTES. "0 RESULTANDD SERA COLOCADO SOBRE
0 DIGITO APONTADCO POR DESTRUTNDO-0,

CASH O DIGITO APDNTADO POR QO -NAO TYENHA
FLAG, AS INSTRUCDES PROSSEGUIRAO TOMANDD O DIGITO APONTADD POR P-1 E O~1 E ASSIM
POR DIANTE ATE QUE SEJA ‘OPERADDO UM DIGITD EM @ POSSUIDOR DE FLAGy O OUE ENCER-
- RARA A INSTRUCAG. DESTE MODO ESTAS INSTRUCDES PODEM OPERAR APENAS UM DIGITO,
BASTANDO QUE O PRIMEIRD DIGITO TENHA FLAG, -

N} DIGITO APONTADO POR P 01 BIT FLAG SE-
RA MANTTIDO "ITNALTERADD, 'O BIT B SERA SEMPRE APAGADD F O BIT C DE P-ARTDADE AJUSTA-
DO CDNVENIENTE”ENTE-

0D DIGITO APONTADD POR 0 NAD SFRA ALTERA
Do E 0 SEU BIT 8 NAO INTERVIR& NA OPERACAN,

-~ 0 INDICADBOR E/7 ACENDERA SE 3 RESULTADD

APRESENTAR TODODS DS BITS NUMERICOS (4, 2, 1) APAGANOS.

e o 3 25 Aok o e el et ool o ke el e o ko el ok e ek e ot e s ok s s ol i o ool ok e o e e ol o o e e o ok ok ok ke o e ol o ool e ok A ok S o

* OR TO FIELD BRF 92 PPPPP QOO0Q0 *
A RRAKA T ER R KRR R R ol ok sl fe e oo s s e o st afeols e sl ol o o sl el ok ok ok ool o e ok ok e e o e ok ARk kool 3 ko

PRODUTD LOGICO
ESTA INSTRUCAD FORNECE CONO RESULTADD UM

DIGITO FORMADO POR TODOS 0S CORRESPONDENTES BITS NUMERICOS QUE ESTIVEREM ACESDS
EM P OU O. PARA DS BITS 4, 2, 1, DE UM DIGITD OUALOUER, PODEREMOS ESCREVER -

EM P FM 0 RESULTADO
BIT APAGANG <+ BIT APAGADD = BIT APAGADO
"BIT APAGAPD <+ BIT ACESO = BIT ACESO
BIT ACESO + BIT APAGADD = BIT ACESO
BIT ACESO + BIT ACESOC = BYT ACESOD

EXENMPLO ~ SEJA A INSTRUCAC 92 15004 16004, ONDE -

2e20912740 E  ,4263681.. = APOS A INSTRUCAO, TEMDS = 40263767 FE  «o263641..
I 1 I 1
15004 16004 15004 - 16004

A SEGUIR TEMOS O ESOUEMA DA OPERACAO, DIGITO POR DIGITO —
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Ao oAt o g Aok K ok o e s e ko R R RN AR R R R R R R R Rk KRRk Rk kR
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*C %% * &k Ak C k X Ak & C % ¥k C X %X C KK ¥ x ( *
* F %% ® % ax F % & F %k * % &% % F ®* %% *x F % =%
# B A& % & %% % ok ¥k * % *xk f F K Ak & ¥ %
X 4 %% 4 K % & ¥k X &4 ¥ & ¥k R & Kk 4 k% 0k B kR K 4 X 4 %
X 2 kk 2 % %k 2 %k 2 k K 2 k& % 2 & 2 k& & 2 k 2 kk k2 k 2 %
* 1 %% 1 % ] % 1 *x & & &k ] ¥ % ] %% 1 k 1 % 1 k% ¥ x ¥
e sk o etk ok ok ok ok ok ook ek ok ok dook ok o Rk ko ko ok Kok R KRR
* Kk P X Q % P ARP—1#Q= kP KAP=2X0Q-2%XP=2K %P~ 3RQ ~3%P —3KKP —4KQ—4¥P=b%

e o dbe o 3 e ok o o sk e o il o ol ol sl o o e sl e e ok e ol ol o o ot ot o e o e o ok e ale o sl el ol o o ole ek desle sk sk ok ek e R AR R ke ke

COLUNAS 1-4-7-10~13 ~ DIGITOS DO CAMPD P ANTES DE EXECUTAR A INSTRUCAD
COLUNAS 2-5-8-11-14 - DIGITOS DO CAMPO O ANTES E DEPNIS DE EXECUTAR A INSTRUCAQ
COLUNAS 3-6-9-12-15 ~ DIGITOS QUE SERAD LOCALTZADOS NO CAMPO P APOS EXECUCAD

2 v e e o o s 2 3 ool ol o 2l o > ol 35 ok e e 3k ke 3k ale abe ol ol ofe e alele e sl e e ¢ ol oK obe e o o e e ol o s ol e ool sl ool e ke AR s e e R ek R R kR R R K

* AND TO FTELD ANDF 93 PPPPP QQOD0C *
s oo e s sl se o e st o o oo o ok ol o ool ok ok o e ok ol s e ok ol e e sk ook ok ook e el e e e e sl el ol i o e e el ol ok ool el ol ok

SOMA LOGICA
ESTA INSTRUCAD FORNECE COMN RESULTADO UM
DIGITO FORMADO POR TODOS 0SS CORRESPONDENTES BITS NUMERICOS QUE ESTIVEREM SIMUL-
TANEAMENTE ACESDS EM P, O, PARA OS BTTS 4, 2y 1y NE UM DIGITD QUALOUER, PODERE-
MOS ESCREVER =

EM P F 0 RESULTADD

BIT APAGADD + BIT APAGAPD = BIT APAGADOD
BIT APAGADO =+ BIT ACESO = BIT APAGADD
B8IT ACESD + BIT APAGADD = BIT APAGADD
BYT ACESO + BIT ACESO = BIT ACESO

EXEMPLO - SEJA A INSTRUCAD 93 06004 07004, DONDE -

00123856.. E 0006084300 - APUS A INSTRUCAO' TENBS - se 120042.. E 0O060'843.c
1 H I I
‘D600 : 07004 . 06004 07004

ABAIXl, TEMOS O ESQUEMA DE OPERACAD, DIGITO POR DIGITO -

koo ek e o A o Al sk A ol oo ek o e el o AR o AR AR A Bl A R R R R A
* k%X Kk  kk — % ok — Kk — % & - & Kk ok ok K - ¥ %
X %k 6 X 3 K 2 KX 5 % & k 4 ¥k B X 8 Xk 0 k% 3 KO kO kk 2 % 6 k 2 %
Aok o e e ol Ao Ok AR MR R K s e SR S kel A sl oK ok ok ot ok ek oo kol e e ok ok ek ek e e X

x C %k C *x C % %k X kL *x L % % Ak ok C ok C %k & % %
* F %% % % %% F % ® F *% F & & F ®%x % % %% % F % =%
* 8 %k & ¥ &k ¥ x &k 8 * 8 %k Kk Kk KX %k K K® %
* & kk & k& Kk & % &4 %X 4 k% kK #k Kk %X ok X 4 % %k
¥ 2 %% 2 % 2 & 2 xk & & k¥ ¥k k  kk 2 %k % k& 2 % 2 ¥ 2 %
® ] %k %k ] % Kk 1 %X x k% % & k] ¥ k #wkx % % *

e oot st sheoke e o o s ool Sk steaie ol e o e et e ok il o e ek ot ok o o sl o e e ol et ol 9 e R kol o sk ook ok e o kK ok A

X Kk P ¥ Q % P XEP=]¥Q=1%P=1kKP=2%0=2%Pm2kk P 3RD =3P =B XKD =4 K =4 #P =4k
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COLUNAS 1-4-7-10-13 - DIGITOS DO CAMPO P ANTES DF EXECUTAR A INSTRUCAD
CDLUNAS 2-5-8-11-14 - DIGITOS DO CAMPO Q ANTES E DEPDIS DE EXECUTAR A INSTRUCAQ
COLUNAS 3-6-9-12-15 - DIGITOS QUE SERAD LOCALIZADDS NO CAMPO P APOS EXECUCAD

#*#*#****#*#*#**#*****#####*******##***#*******#***#**#**#***###*********###***#

* EXCLUSIVE OR TO FIELD EQRF 9% PPPPP 0Q0QQ0 *
e 3 e 2 ool te e el e s ofe koo el skl sk e AR e o e ot dealesle el ol e ok ool e o e sl e s e s sk ok R e s e ok kol o

SOMA EXCLUSIVA LOGICA

ESTA INSTRUCAO FORNECE COMO RESULTADD UM
DIGITO QUE TERA ACESO UM BIT DESDE QUE O CORRESPONDENTFE BIT ESTEJA APAGADO NO DI
GITO APONTADO POR P E ACESD NO DIGITO APONTADD POR Q OU VICE VERSA, SE 0OS COR
RESPONDENTES BITS, EM P, Q, ESTIVEREM AMBOS ACESDS OU APAGADDS, NN RESULTADO

AQUELE BIT ESTARA APAGADO., PARA 0S BITS 4, 24y 1, NF UM DIGITO QUALQUER, PDDERE~-
MOS ESCREVER ~

EM P EM  Q RESULTADO
BIT APAGADO + BIT APAGADD = BIT APAGADOD
BIT APAGADD + BIT ACESO = BIT ACESO
BIT ACESD + BIT APAGADD = BIT ACESD
BIT ACESO + BIT ACESD = BIT APAGADO

EXEMPLO - SEJA A INSTRUCAO 95 10004 20004, DONDE -

0o 767904.s E ..808614,. — APOS A INSTRUCAD, TEMNS - ,.767710.. F +«808614,.

H I I 1
10004 20004 | 10004 20004

ABAIXO, TEMOS O ESQUEMA DE OPFRACAOD, DIGITO PDR DIGITO -
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COLUNAS 1-4~7-10-13 - DIGITOS DO CAMPO P ANTES DF EXECUTAR A INSTRUCAD
COLUNAS 2-5-8-11-14 - DIGITOS DO CAMPO O ANTES E DFPOIS DE EXECUTAR A INSTRUCAD
COLUNAS 3-6-9-12~15 - DIGITOS QUE SERAD LOCALIZADOS NO CAMPQ P APDS FXECUCAN
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* MEMORIA DO DISCO * ESTRUTURA * CAMPOS DE CONTROLE = PROTECAO DOS DADOS *

* MEMORIA DE DISCO %
Aok ok ok Rk Kok ok

A UNTDADE 1B™ 1311, DENOMINADA DISK STO
RAGE DRIVE, E UM ARMAZEM DE MEMORIA CAPAZ DE GUARDAR GRANDE MASSA DE INFORMACOES
QUE, PELD SEU TAMANHO, NAD DEVEM OU MESMO NAO PODEM SER ARMAZENADAS NA MEMORIA
PRINC IPAL., PROGRAMAS € TABELAS MUITO UTILIZADOS, COMPILADORES DE LINGUAGENS,
SUBROTINAS, ETC, TODA UMA ENORME GAMA DE INFORMACOES PODEM SER ARMAZENADAS NESTA
UNIDADE E DELA RETIRADOS QUANNO NECESSARIO. ' '

' A UNIDADE 1311, MODELD 3 CONTEM OS MECA-
NISMOS DE ACESSO, LEITURA, ESCRITA € PROTECAD DDS DADOS ARMAZENADDS. ELA PODE
SER CONEC TADA A UMA, DUAS OU ATE TRES UNIDADES 1311, MODELO 2, QUE S5A0 APE -
NAS ARMAZENADORAS DE DADOS, ASSIM, ATE UM TOTAL DE OITO MILHDES DE POSICOES
{DOIS MILHOES POR UNIDADE) PODEM ESTAR IMEDIATAMENTE A DNISPOSICAD DA UNIDADE
CENTRAL DE PROCESSAMENTO. ' _

AS INFORMACOES SAO GRAVADAS EM DISCOS MAG
NETICOS, CUJA ESTRUTURA SERA VISTA EM DETALHES ADIANTE. ESTES DISCOS PO-
DEM SER REMOVIDDS OU RECOLOCADOS, QUANDO NECESSARIOS, COM GRANNE FACILIDADE.
DESTE MODO, 0O NUMERO DE DADDS ARMAZENADNS PNDF SER TAD GRANDE OUANTO SF DESEJE,
SENDO NECESSARIO APEMAS, POUCOS MINUTOS PARA A TROCA DOS CONJUNTOS DE DISCOS.

* ESTRUTURA DA 1311 *
kel o o e e AR o o ok e oK

0O MECANISMO NF ACESSO DA UNIDADE DE DIS -
COS E COMPOSTA DE CINCO BRACOS MONTADOS NUM EIXN VERTICAL DOTADD DE MOVIMENTO DE
VAT £ VEM, NA EXTREMIDADE DE CADA BRACD ESTAD MONTADAS DUAS CABFCAS, UMA NA EX-
TREMIDADE SUPERIDR £ BUTRA NA INFERIDR, OQUE ATUAM, RESPECTIVAMENTE, NA SUPERFI -
CIE INFERIOR DO PISCO SUPERIOR £ NA SUPERFICIE SUPERIOR DO DISCO INFERIOR. CA-
DA UMA BESTAS CABECAS PODF LER Olf ESCREVER NA SUPERFICIF DE DISCO EM OUE ATUA,
PONEMNS TMAGINAR CADA D1SCO COMD UMA REU-
NIAD DE CEM C IRCUNFERENCIAS (TRILHAS) CONCENTRICAS, CADA UMA DE DIAMETRO LIGEI -
RAMENTE MAIOR QUE A ANTERIOR, TOMEMOS ENTAD A CIRCUNFERENCTA (TRILHA} MAIS IN -
TERNA DO PRIMEIRO DISCO € VAMOS SUPERPO-LA A MESMA CIRCUNFERENCIA (TRILHA) DOS
DISCOS SEGUINTES. TEMNS ENTAQ, GROSSEIRAMENTE, UM CILINDRO. IMAGINANDO A MESMA
CONFIGURACAD PARA CADA UMA DAS CIRCUNFERENCIAS (TRILMAS) MATIS EXTFRNAS SEGUINTES
TEREMOS CEFM CILINDROS PARA REGISTRG DE DADDS. '
TODO O CONJUNTO DE CINCO BRACOS SOLIDARIO
AD EIXD VERTICAL MOVE-SE DE UMA POSICAO DE PONTO MORTOD PROXIMA A PERIFERIA DOS
DISCOS PARA UM DOS CEM CILINDROS DISPONIVEIS PARA LFITURA/ESCRITA. ODESTE MODO
0 CONJUNTD ATUARA NAS TRILHAS (CIRCUNFERENCIASY DE NUMERDN 65, POR EXEMPLO, DE TO
DAS AS SUPERFICIES DE DISCOS, O SEJA, NDO CILINDRD NF NUMERD 65. NA REALIDADE ,
0S C IL INDROS SAD NUMERADOS DE ZERO A NOVENTA £ NOVE, DA PERIFERIA PARA O CENTRO,
PARA UMA MAINR FACILIDADE NA TRANSFEREN -
C1A DE DADOS ENTRE A MEMORIA DO 1620 E A MEMORIA NOS DISCOS, CADA TRILHA (CIRCUN
FERENCIA) E DIVIDIDA EM VINTE SETORES, CADA UM DESTFES SETORES CONTEM UM ENDERECO
SEGUIDO DE CEM POSICOES DE MEMORIA, SENDO QUE ESTES ENDERECOS DE SETORES NAO SAD
APAGADOS DU ALTERADOS DURANTE A LEITURAZ/ESCRITA (A NAD SER QUE HAJA UM COMANDD
ESPECIFICD PARA TAL)., OS CINCO DIGITOS PO ENDERECNH DI} SETOR ESTAQ EM SEQUENCIA,
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DESDE 00000-19999 MA PRIMEIRA UNIDADE ATE 60000-79999 NMA ULTIMA, ASSIM, DS SE~-
TORES 00000-00019 SITUAM=SE NO CILINDRDO 00 DA PRIMEIRA UNIDADE F PARA UTILIZA-LO
SERA ACIONADA A CABECA O DE LFITURA/FSCRITA., 0OS SETORES 45100-45119 SITUAM-SE
NO CILINDRD 05 DA TERCEIRA UNIDADE £ PARA UTILIZA-LD SERA ACIONADA A CABECA 1 DE
LEITURA/ESCRITA, E ASSIM POR DIANTE, NA VFERDADE, APFNAS POR INTERMEDIO DOY ENDE~-
RECO DO SETOR, O 1620 SELECIONARA AUTOMATICAMENTE A UNIDADE, O CILINDRD E A CA -
BECA CORRETOS,

0S DADOS SAOD LIDOS OU ESCRITOS NUMERICA -
MENTE NOS DISCOS. SE 0OS CARACTERES SAO ALFANUMERICOS, ELES DEVEM SER ARMAZENA -
DOS DO MESMO MODO, OU SEJA, COM 0S MESMOS NOIS DIGITOS.

* CAMPO DE CONTROLE DO DISCO x*
e e e o o o e o o e o o ok e ode e e ok kol e o

D FORMATO DAS INSTRUCOES PARA SE (OPERAR
NO DISCO NAD DIFERE DAS RESTANTES INSTRUCOES DD 1620. APENAS AS FUNCAES DOS NPE
RANDOS P E Q DESTAS INSTRUCDES DIFEREM DAS FUNCOES DESTAS PARTES NOUTRAS INS -
TRUCOES DE ENTRADA/SAIDA. O ENDERECO APONTADD PELOS CINCD DIGITGS DO OPERANDO P
E O ENDERECO DO CAMPO NDE CONTROLE DO DISCO. FESTE CAMPO DE CONTROLE, ENDERECADO
PELO DIGITO MATIS A ESQUERDA, E CONSTITUIDD DE 14 ALGARISMOS, DIVIDIDNS ASSIM -

FO F1 F2 F3 F4 F5 S6 ST S8 MG M10 M11 M12 M13

FO — O PRIMEIRD ALGARISMO DA ESQUERDA, DF MAIS ALTA ORDEM, SELECIONA QUAL A UNI
DADE DE DISCOS QUE SERA ACIONADA. ESTE ALGARISMN PODE SFR 1, 3, 5 QU 7y IN
DICANDD, RESPECTIVAMENTE, A PRIMEIRA, SFGUNDA, TERCFIRA (M) QUARTA UNIDADE DE DIS
COS. ENTRETANTD, SE ESTE ALGARISMO FOR UM ALGARISMO PAR, A MAOUINA NAOQ LHE DARA
ATENC AD E SELECIONARA A UNIDADE PDR INTERMENTIO DO ENNERECO DO SETOR, CONFORME A
TABELA ABAIX0O -

DE 00000 A 19999 - (ININADE MESTRE DU ZERO (1)
DE 20000 A 39999 — HNIDANE SATELITE UM (3)
DE 40000 A 59999 ~ UNIDADE SATELITE DNIS (5)
DE 60000 A 79999 - UNIDADE SATELITE TRES (7)

PODE OCORRER AINDA QUF FO COANTENHA D AL~
GARISMO NOVE. NESTE CASO, NAO HAVERA IDENTIFICACAN DA UNIDADE, PNIS 0 SISTEMA

DO 162G PODE TER UM MAXIMD DE QUATRO UNIDADES. QUANDD UMA UNIDADE INEXISTENTE
E ENDEREC ADA, A OPERACAO TERMINA E O PRDCESSADOR PARA A MAQUINA NA FEODRMA MANUAL.

TAMBEM, SE HA APENAS UMA UNIDADE CONFCTADA, O CODIGO FO NAD TEM SIGNIFICACAN E
0 ENDEREC AMENTO DESTA UNICA UNIDADE € FEITN AUTOMATTCAMENTE.

F1 - F5 -~ ESTE NUMERO CORRFSPONDE AD FNDERECO NN SETOR. F UTILIZADD PARA TDENTI
FICAR O PRIMEIRD SETOR DE UMA OPERACAD NO DISCO. QUANDD A OPERACAO E INICIADA ’
O ENDERECDO DO SETOR £ TRANSMITIDO PARA 0O REGISTRO OR-1, DNDE, PARA CADA SETOR
PROCESSADO, E INCREMENTADO NDE UMA UNIDANDE, ASSIM, EM QUALQUER INSTANTE DA NOPERA
CAO, OR~1 CONTEM 0O ENDERECO NO SFTOR QUF ESTA SENDO PRNOCFSSAND ACRESCIDO DE  UMA
UNTDADE & O CAMPO DE CONTROLE DO DISCO CONTEM 0O ENDFRECN DO PRIMEIRN SETOR PRO -
CESSADO.

UMA EXCESSAD AD QUE FQOI DITD ACIMA NCORRE
QUANDO E DADA UMA INSTRUCAD DO TIPO DISK TRACK, CONFORME SERA VISTO ADIANTE.

36 — S8 - CORRESPONDE A0 NUMFRO DE SFTORFS LIDNS NU FSCRITOS. A0 INICID DA OPE-
RACAQ, ESTE TOTAL DE SETORES E TRANSMITIDO PARA D RFGISTRO PR-~3 ONDF E SUBTRAIDO
DE UMA UNIDADE POR SETOR PROCESSADO, TEFRMINANDO A OPERACAD QUANDDO O SETOR 000
FOT LIDO OU ESCRITO. ASSIM, DURANTE A OPERACAOD, PR-3 CONTEM O NUMERD DE SETO ~-
RES JA PROCESSADOS MENOS UMA UNINADE E S6 - SB 0O NUMERN TOTAL DF SETDRES EM OQPE-
RACAOQO,
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M9 - M13 —E O ENDERECO DA POSICAD MAIS A ESQUERDA DA AREA {NA MEMORI A} PARA ONDE
0S DADDS VADO SER TRANSFERIODNS DO DISCO OU PARA O DISCO F DEVE SEMPRE SER UM ENDE
RECO PAR. OQUAMDD A DPERACAD E INICIADA, ESTE ENDERFCOD £ TRANSMITIDD PARA DNR-3

ONDE E ACRESCIDO PE UMA UNIDADE POR POSICAO LIDA DU FSCRITA., ASSiM, AD FINAL DA

OPERACAO, M9-M13 CONTEM O ENDERECO DO DIGITO MAIS A ESQUERDA E NR-3 DO DIGITO
MATIS A DIREITA, '

®* PROTEC A0 DOS DADPOS *
bt SEE R LI Lo f il 2

A UNIDADE 1311 DISPOE DE DDIS METODOS DE
PROTEC AD PARA PREVENIR UMA LEITURA OU ESCRITA INCORRETA DE DADOS NOS DISCOS, CO-
MO SEGUE -

T — READ ONLY FLAG - SE FOR COLOCADO UM FLAG NA POSICAD DE MAIS ALTA ORDEM DD
ENDERECO DO SETOR REGISTRADO NA TRILHA DO NISCD, ESTE SETOR SOMENTE PODERA SER
LIDD. UMA TENTATIVA DE ESCREVER NESTE SETOR (EXCESSAD DA INSTROCAD WRITE DISK
TRACK NUMERIC ALLY) RESULTARA NUM ERRO DE ENDERECO F A LUZ DO INDICADOR ADDRESS
CHECK 1(36) SERA ACESA.

2 - WRONG LENGTH RECORD CHECK — ESTA PROTECAO ASSEGURA NUE FOI  TRANSFERIDO UM
RECORD DE COMPRIMENTO CDRRETO E PREVINE A PERDA DE DADOS DURANTE A LEITURA OU ES
CRITA, AS INSTRUCDES DE READy WRITE OU CHECK DISK SAD ACRESCIDAS DESTA PRDTE~
CAD AD COMPRIMENTO DO RECORD LIDO, ESCRITO OU VERIFICAD{.

0 FUNCIONAMENTD DESTA PROTECAD PREVE UM
GROUP MARK ARMAZENADO NA POSICAD SEGUINTE AD FIM DO RECORD A SER LIDO/ESCRITO,.
ENTAG, AQ DEPARAR COM 0O GROUP MARKy; VERIFICA-SE O REGISTRO PR-3. SE f1 CONTEUDO
DESTE REGISTRO, AD SER ENCONTRADO 0 GROUP MARK, NAD FDR 000, A OPERACAD TERMINA-
RA E O INDICADDR WRONG LENGTH RECORD CHECK F SUA LAMPADA CORRESPONDENTE ACENDE-~
RAD, ABAIXO ESTAD RELACIONADRDS O POSICIONAMENTO DO GROUP MARK E 00 PONTD ONDE A
OPERACAD TERMINA -

A - TERMINAL GRDUP MARK - ESTE E O GROUP MARK QUE TERMINA UM RECORD DE CEM CA -
RAC TERES O MULTIPLOS DE CEM, ELE E LOCALIZADAO NA PRIMEIRA POSICAD OF MEMDRIA
APOS A POSICAD OCUPADA PELD ULTIMO CARACTER DO ULTIMD SETOR. CASO, AG SE ENCON-
TRAR O GROUP MARK, O REGISTRO PR-3 CONTENHA 000, A OPERACAD TERMINARA E O INDI-
CADBR' 37 ESTARA APAGADPO,., CASO CDNTRARIO, QUANDD QUALOUER UMA DESTAS DUAS CON -
DICOES OCORRER, A OPERACAO TERMIMARA E O INDICADOR 37 ACENDERA,

B — EARLY TERMINAL GROUP MARK — EXATAMENTE JGUAL A0C ANTFRIOR, EXCETUANDOD-SE 0
FATD QUE SUA LOCALIZACAO NAD F APOS O ULTIMO SETOR N0 RECORD, FLE ESTA, NA REA-
LIDADE, NA POSICAD DO PRIMEIRO CARACTER DO PROXIMO SETOR, MAS NAB E TRANSFERIDO.
QUANDD UM EARLY TERMINAL GROUP MARK E ENCONTRADD, A OPERACAD TERMINA E O INDICA
OOR 37 COM SUA LAMPADA CORRESPONDENTE ACENDEM,

€ - NONTERMINAL GROUP MARK - ESTE E UM GROUP MARK ARMAZENADOD NUMA POSICAD DA ME
MORTIA OU DO DISCO, POSICADC ESTA QUE NAO E A PRIMEIRA APOS UM SETOR COMPLETO. E
MUITO UTILIZADO PARA TERMINAR UM RECORD QUE NAD E MULTIPLD INTEIRO DF CEM CARAC-
TERES. DURANTE UMA OPERACAD DE READ CHECK OU READ BACK CHECK, A OPERACAQ TERM]
NARA QUANDO O GROUP MARK FOR TRANSMITIDB., A OPERACAD DE ESCRITA TERMINARA A0 FI
NAL DO SETOR ONDE O GROUP MARK APARECER, FEM TODDS FSTES CASUSy O INDICADNDR 37 E
LAMPADA CORRESPONDENTE ACENDEM,
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* EFELTOS DOGROUP MARK SBBRE AS INSTRUCOES QUE OPERAM COM W L R C %

#******#************#*#***********#********#***#********#***#*#************##***

*TTPE/LOC AL 1 ZACAD* DPERACAB" READ DU * OPERACAD WRITE *
* DO GROUP™ MARK * READ BACK CHECK * *
*. ’ * * *
*******#*******3****#********ﬁ****************************#**************#*#***#
*  TERMINAL ® - * *
*  GROUP MARK  * * *
SRR e Rk A R K * *
* %* * 4
* * TERMINA AO ENCONTRAR O GROUP * TERMINA AOQ ENCONTRAR O GROUP #
* 1 — NA MEMORIA % MARK E QUANBD A CONTAGEM DD * MARK £ QUANDD A CONTAGEM DO *
* % SETOR' EM PR — 3 CHEGAR A 000 % SETOR EM PR - 3 CHEGAR A 000 *
* * * *
%2 — NOS DISCOS #* NAO APLICAVEL * NAO APLICAVEL *
* * R *
e e e e el e e e ofe e e e sie o e ool i S 3 o ool e sl ol el S e o ok it ol e ol vl ke se e o ol ool ol ol o ok ol e i 2 e e e sl ok el sl o ol ol ol oie ol ook ok el ol e
%" EARLY TERMINAL * * *
* “GROUP MARK  #* * *
e e e e e e e o ol ek ek ok ok * x
* * * %
* * TERMINA NA ULTIMA POSTCAO DO * TERMINA NA ULTIMA POSICAOD 00 *
# 1 - NA MEMORIA * SETOR QUE ANTECEDE O GROUP * SETOR DUE ANTECEDE @ GROUP *
* * MARK * MARK *
x *x TNDTCADOR 37 ~ ACESO % INDICADOR 37 — ACESD *
E 3 * o *
* * TERMINA QUANDO SE TRANSFERE * SEM EFEITO. DADOS NOS DISCOS *
% 2 - NOS DISCOS * D GROUP MARK PARA A MEMORIA % APAGADMS POR NOVA GRAVACAD  *
* % INDTCADOR = 37 - ACESO * *
* * * *
e 7 e v ok e ok e s e ol e vle e ol ol e et sieal ol e e s e ol e 23 ol e 2 shealnale e o o e sl ol ot M ok ale ol sl vk e o ok ok ook kol ol e e e gjesle dfe e ol e e el ol ek ok e
% NON TERMINAL * * *
* GROUP MARK * *
sl e A e ol de e ol ek ke > ]
* * * *
* * DADOS DO DISCO SAD LIDOS SO- * TERMINA A SE CONCLUIR O SE- *
* 1 - NA MEMORIA * BRE OS ANTERTORES DA MEMORIA * TNR CONTENDO O GROUP MARK %
* * * INDICADOR 37 — ACESO *
* &* - E
* * TERMINA QUANDD SE TRANSFERE * SEM EFEITO. DADOS NOS DISCDS *
* 2 - NOS DISCOS * D GROUP MARK PARA A MEMORIA * APAGADOS POR NOVA GRAVACAD  *
* # INDICADOR 37 - ACESD * *
* * * *
******#*******#*****#************#**********#******#**********#**#********#*****
* NO “GROUP MARK #* x *
S ook sk 3ok ek A KRk * *
% ’ * *x *
* * TERMINA QUANDD A CONTAGEM DO * TERMINA OQUANDO A CONTAGEM DO #
* ¥ SETOREM PR - 3 CHEGAR A 000 % SETUR EM PR — 3 CHEGAR A 000 *
* * INDTCADOR 37 - ACESD * INDICADOR 37 - ACESQ *
* » * ) *
sl A e e ook o ok oo ok e e e o ol el o o o o sk o ok e s ok o e sl ol o ko e e ok ke ket ok kol s el sk e ko
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* I NSTRUCOES F INDICADORES DOS DI SCOS =

* INSTRUCOES DOS DISCOS =*
oo R KRR R R R R

s ok s oo ok e ol o kol e ook ek ok e o el ol ok s ok ol o ook okl R okt ok Aok e ok ok ok Rk Rk Rk Rk Rk R R R R Rk kR

® SEEK 5K 34 PPPPP XOT7X1 =%
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POSICIONA A CABECA DE LEITURA/ESCRITA

OUANDO A UNTDADF 1311 E LIGADA, AS CABE~
CAS DE LEITURA/ESCRITA ESTAD NA POSICAD DE PONTO MORTO. PARA POSICIANAR ESTAS
CABEC AS NO CILINDRDO QUE DESEJAMOS OPERAR E NECESSARIN UMA INSTRUCAO SEEK, PODE
OCORRER TAMBEM QUE SE ESTEJA OPERANDN MIM DETERMINAND CILINDRD E SE DESEJE OPE -
RAR EM OUTRO. PARA SE POSICIONAR AS CABECAS NN NOVO CILINDRD E NECESSARIO UTILI
ZAR A INSTRUC A0 SEEK PARA TAL,

TODA VEZ QUE 0 MECANISMO FOR POSICIONADO
NUM DETERMRINADO CILINDRO, PERMANECERA NFSTE ATE OUE UMA NOVA INSTRUCAD SEEXK VE-
NHA A SER EXECUTADA, NAOD SERA NECESSARTIO UTILIZAR A INSTRUCAO SEEK CADA VEZ
QUE SE USAR 0S DISCNS, DESDE QUE NAO SE MUDE DE CILTINDRO QUE SE ESTA NPERANDES OU
SE DESLIGUE A UNIDADE 1311.

0O OPERANDD P DESTA INSTRUCAOQ APONTA PARA
D DIGITO FO DO CAMPO DE CONTROLFE DO DISCO £ O DPERANDO Q DEVE TER, DBRIGATORIA-
MENTE, OS DIGITOS 0, 7 £ 1 NAS POSICOES 08, 09 F D11, RESPECTIVAMENTE. ©OS DIGI-
TOS NAS POSICOES Q7 E Q10 NAN SAD LEVADDS EM CONSINDFRACAN PFLN CAMPUTADOR.

2 s 3 o ok e ade e o e e a ol e ofe e e o ok o s el ade afe oo e ol s sie e o s e o ale e ohe sl o o ofe e ol e sl el e e e aele e ol ol eole e sl aleof e ek e ke B ok sl i e ek ok
* READ DISK / WRONG LENGTH RECORD CHECK RO}GMN 36 PPPPP. XOTX0 *
3 e v e e ok e e e el sfe e ofe e o e e e sl ade ol e e 23 o adc ol sl e e ol sl sl e sk ol s el sk e die e ol e e e o e e e e o o e e dfe afe sfe e o ofe e e e e e e e ok e ok ke

LEIA ND DISCO COM PRDTECAD DE COMPRIMENTO DE RECORD

A& EXECUCAD DESTA INSTRUCAD SELECIONA A CA
BECA DESEJADA, CONFORME ESPECIFICAPO PELD CAMPO DE CONTROLE DD DISCD., ENTAG, A
CABECA SELEC IONADA ESOUADRINHA OS ENDERECOS DE SETORES GRAVADOS NA TRILHA DO DIS
CO ATE QUE O ENDERECC CRRRESPONDENTE AO FSPECIFICADD PELD CAMPO DF CONTROLE DO
DISCO SEJA ENCONTRADO, QUANDD ISTO OCORRE, COMECA ENTAO A LFR E PROSSFGUE PELOD
NUMERD DE SETORES ESPECIFICADO. :

CADA CARACTER LIDD E ARMAZENADDO NA MEMO -~
RIA DD 1620, UM PDR UM, NA POSICAD ESPECIFICADA £ SFQUENCIALMENTE NAS POSICBES
DE MAIS ALTA ORDEM, DEVE-SE NOTAR QUE, SE A CAPACINDADE DA MEMORIA FOR EXCEDIDA
PELOS DADOS TRANSFERIDOS, A LEITURA PROSSEGUIRA NA POSICAD 00000 F SUBSEQUENTES.

CASD O ENDERFCO DFSEJADO NAD SEJA LOCALI-
ZADD DENTRO DE UMA REVOLUCAD COMPLETA NO DISCO, A DPE?ICAD TERMINA £ O INDICADOR
ADDRESS CHECK (36) CDH SUA LAMPADA CORRESPONDENTE ACENDEM,

O ENDERECO DD SETOR EM OR~1 E ACRESCIDO
DE UMA UNIDADE POR CADA SETDR LIDD E O ENDERECD DO SETDR £M QUE SFRA LIDO E COM-

PARADO COM O ARMAZENADO EM [R-1 PARA OUE SEJA ASSEGURADA UMA CORRETA PROGRESSAD
NA LEITURA, SE ESTA COMPARACAD FALHAR, ISTO E, NAO SE VERIFICAR JDENTIDADE ABSOC



PAG 22/02

LUTA  ENTRE O ENDERECD DO SETOGR EM fR-1 E O ENBEwEf fﬁﬁ;SETUR QUE .'SERA: L1O0, A
OPERAC'AQD TERMINAE O 'INDICADOR ADDRESS CHECK (36) F SUA ‘LAMPADA CORRESPONDENTE
ACENDEM. 0O ENDERECD DD SETOR QUE CAUSODU A INTERRUPCAD DA OPERACAD ESTA EM' OR-1
E O NUMERD 'OF SETORES JA LIDOS, EXCLUINNO~SE 0 CAUSADOR DA ‘TNTERRUPCAQ,- ESTA EM
pR -3 ‘a

SE 0 NUMERD NDE SETORES LIDDS VAI A MAIS
DE UMA SUPERFICTE DE DISCO, A PROXIMA CABECA COMECA AUTOMATICAMENTE A DPERAR E A
LEITURA PROSSEGUE SEM PERDA DE TEMPO, CASO N FINAL DO CILINDRO SEJA DETETADO,
MAS O TOTAL DE SETORES NAC ESTEJA REDUZIDD A 000, A DPERACAOQ TERMINA E SAD ACE -
SOS O INDICADOR CYLINDER DVERFLOW (38} COM SUA LAMPADA CORRESPONDENTE. EM CON-
SEQUENC 1A, O MAIOR NUMERD DESETORES OUE PODEM SER LIDNS COM UMA UNTCA INSTRUCAD
E° DUZENTOS, 0OU SEJA; UM CILTNDRD COMPLETO, .

' : CADA CARACTFR LIDDO TEM A SUA PARIDADE VE-
RIFICADA. SE ELATESTIVER INCORRETA, O INDICADOR RFEAD CTHECK (06) E LAMPADA COR-
RESPONDENTE ACENDEWM. ~ CONFORME A PARTDADE ESTEJA INCORRETA NUM DIGITO DE ENDERE-
CO PAR DU IMPAR, DS INDICADORES {16) MBR-EVEN OU (17) MBR-0DD CDM SUAS LAMPADAS
CORRESPONDENTES ACENDERAO. QUALQUER ERRO NE PARIDANE INTERROMPE A MAQUINA E A
OPERAC AD TERMINA.

FSTA INSTRUCAD FAZ UMA DUTRA VERIFICACAD
ACERCA DA EXATIDAO NO NUMERO DE SETORES TRANSFERIDNOS DO NISCO, ALEM DA CONTAGEM
DE SETORES. UM GROUP MARK TEVE SER PREVIAMENTE ARMAZENADO NA MEMORTA, NA PRIMEI
RA POSICAC SEGUINTE A AREA DE CEITURA BF DADDS E FLE DETERMINARA 0 PONTO CORRETO
PARA 0 TERMIND DA OPERACAC.
' ' SE FOR NECESSARID 1.ER UM RECORD DE COMPRI
MENTO MENOR QUE UM MULTIPLO DE CEM CARACTERES, O GROUP MARK SERA TRANSFERIDO PA-
RA A MEMORIA, MAS AS 'POSICOES SUBSEQUENTES NAD SERAD LIDAS, SENDO ACESO 0O INDICA
DOR (37) WRONG LENGTH RECORD CHECK.

gk kAo ok ok ok Bk Akl ok Rk e o e ke g e e de ek S ook ool SRkl ot ek fe ol ok e Aok ek
* READ DISK RON 36 PPPPP  XOTX2 *
AR AR AR AR A e AR R e KA 8 ARk i o el Rk ok ol g e ol ok el s ok Kok ol de ok ok ek ok

LETA NO DISCO

: 05 DADOS SAQ LIDOS DO DISCO E ARMAZENADDS
NO 1620 EM GRUPOS DE 100 CARACTERES "PARA CADA SETOR LIDO. A DPERACAC F IDENTICA
A D& INSTRUC AD ANTERTOR SEM 0O WLRC. POR ESTE MATIVN, 1 GROUP MARK NAG TEM EFEI-
TO ALGUM SOBRE A TRANSMISSAN DE DADOS OU VERIFICACOES, SENDO TRANSMITIDO COMO
DADG.

e 380 403 s o e ot ok e o s sl e S e et o o el ok s okl ofeeali o ale sk et e e e ste sl st e o ol ol o el ol o e e e o o o e ol o sl i sdeofe e o e bR R R K

* READ DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK RTGN 36 PPPPP  XO0TX4 *
o o e o skt e sl sdedesfeoesesfoese ol ol ol ol ol ok ol sk ol e o ak ool e skl s s sleole ok sk o el ojesiaaleate e s ol o o ol ol Y e et sl e e el ek

LETA TRILHA NO DISCO COM PROTECAQ DE CORPRIMENTD DE RECORD

ESTA TNSTRUCAC FAZ COM QUE SEJAM LIDDS @S
ENDERECOS E DADOS DE UMA TRILHA COMPLETA (2¢ SETORES), £ TAMBEM VERIFICA “SE ..BS
RECORDS DESTA TRILHA TEM COMPRIMENTO CORRETO., 0O TOTAL DE POSICOES DE MEMDRIA
OCUPADAS E, ENTAD, DF 2000 (20 SETORES X 100 CARACTERES POR SETDR), SOMADAS A
100 POSTCOES DEVIDOS AGS ENDERECOS (20 'SETORES X 1 ENDERECO POR SETOR X S5 CARAC-
TERES POR ENDERECO). ASSIM, D GROUP MARK PRECTSA ESTAR LOCALIZADD NA POSICAOQ DE
MEMORTA SEGUINTE A BTMILESTMA CENTESIMA POSICAD F A CONTAGEM DE SETORES PRECISA
ACUSAR UM TOTAL DE VINTE SETDRES,

A LETTURA E INICTADA PELO PRIMEIRO CARAC-
TER DD PRIMETIRO SETOR E PROSSEGUE POR VINTE SETORES. UM GROUP MARK NO  DISCOy
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APOS O ULTIMO SETOR, PARALIZA A OPERACAD E ACENDE 0 INDICADOR (37) WLRC. NA ME-
MORIA, EM QUALQUER DUTRA POSICAD SEGUINTE A BIMILESIMA CENTESIMA DA TRILHA DE DA
DOS E ENDERFCOS NAO PRDDUZ EFEITO ALGUM, SENDD APAGAD( PELA TRANSFERENCIA DOS DA
NOS DO DISCO E © MECANISMO DE PROTECAD DO WLRC E IDFNTICO AQO DA INMSTRUCAD ANTERI
DR QUE Q POSSUE.

0 she ok A o i o e ol s e e o e o o ok o e ool e o oo s ool b s ok o e ol s ok ol s kol ol e o o ok sl s ik ol o oo ol el ok ok ol o ok ok ok Sk e e e
* READ DISK TRACK RTHN 36 PPPPP  XOT7X6 ¥
e bk o b ek ol o ok s s sk el e o el e ook e kol o gl o A ok K o ok koK kol e e ol sk AR e e oo s s ok skl sk ek ok

LETA TRILHA ND DISCO

TOENTICA A INSTRUCAD ANTFRIDR EXCETUANDO-
SE 0O FATC DE QUE O GROUP MARK NAD TEM EFEITO SNBRE A TRANSMISSAD OB VERIFTICACAD
D0S DADOS E ENDERECOS. 0OS GROUP MARKS PORVENTURA FXISTENTES NA TRILHA A SER LI-
DA SAD TRANSMITIDOS CNOMO DADOS.

306 e 3 e e 3 e e o o e ol e e e e ol e e e s e e e sl oo ol o ol o Aok e sl sde e e ofe sl s o d o ol e ofe ol o e ol e e e ek e e ol ok B ol o R s ol sl ol e e ol ke o o ok
* WRITE DISK /7 WRONG LENGTH RECORD CHECK WOGN 38 PPPPP XOTX0O =%
e 3 2 e s e ae o e e e e e ol e e ale sde sl obe e e ke she e e e s s afe e e e ol ol o ol o el ale e e o o ok ok o il o s o e ofe e ale o o o e ok o ol ol K ole ik ke sl ol ol ole sl ol e

ESCREVA NO DISCO COM PROTECAC DE COMPRIMENTO DE RECORD

ESTA INSTRUCAU SELECIONA A CABECA E A UNI
DADE ESPEC IFICADAS POR FO~-F5 NO CAMPO DF CONTROLE DN NISCO., A CABECA SELECID -
NADA ESQUADRINHA ENTAQ OS ENDERECOS DE SETORES REGISTRADOS NA TRILHA DO DISCO
ATE QUE O ENDERECD PROCURANDD SEJA ENCONTRADO, OUANDD 1STO DCORRER, PRINCIPIA ES
CREVENDO NO DISCO O QUE SE ENCONTRA NA POSICAO DE MEMNORIA INDICADA PELD OPERANDO
P 'E PROSSEGUE SEQUEMCTALMENTE PELAS POSICDES DE MAIS ALTA ORDEM, PARA O NUMERD
DE SETORES INDICADO. A ESCRITA E FEITA TE TAL MDDO OUE, SE FOR NECESSARIO PAS -
- SAR PARA DUTRA SUPERFICIE DE DISCO, A PROXIMA CABECA F SELECIONADA AUTOMATICAMEN
TE, SEM PERDA DE TEMPO, POREM, SE A ESCRITA CHEGA AD FIM DE UM CILINDRO E A CON
TAGEM "DDOS SETORES NAO ESTA EM 000, A OPERACAD TERMINA COM 0O INDICADOR (38) CYLIN
DER OVERFLOW E LAMPADA CORRESPONDENTE ACESNS. ASSIM, O MAIOR NUMERO DF SETORES
QUE PODEM SER ESCRITOS COM ESTA INSTRUCAD E DUZENTOS, UM CILINDRD COMPLETO.

A EXECUCAD DA INSTRUCAD £ INTERROMPIDA EM
QUALQUER DAS TRES HIPOTESES SEGUINTES -

1 - O ENDERECO PROCURADC NAD FOI ENCONTRADD DENTR( DE UMA ROTACAO DO DISCO,

2 -~ 0 PRIMEIRC ENDERECO, OU ENTAD, QUALQUER DOS SFGUINTES, TINHA UM FLAG ND SEU
DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM, D QUE CARACTERIZA 0O READ-ONLY FLAG,

3 = CASO NAO HAJA CONCORDANCIA NA COMPARACAO ENTRE ALGUM ENDERECO E N ENDERECO
ARMAZEMADO EM DR-1,

_ QUANDO GCDRRE tiM ERRD DE PARIDADE NO DIGT
TO QUE VAI SER TRANSFERIDO DA MEMORIA, 0OS INDICADORES MBR-E (1A) E MBR=0 (17)

'ACENDEM, CONFDRME O ENDERECO DESTE DIGITO SEJA PAR OU IMPAR, MESMD ASSIMs CADA
DIGITO TRANSFERIDO TEM AINDA A SUA PARIDADE CONFERIDA ANTES DE SER FESCRITOD NO
DISCO. SE A PARIDADE ESTIVER INCORRETA, 0 INRICADOR (07) WRITE CHECK £ LAM
PADA CORRESPONDENTE ACENDEM, QUALQUER ERRO DE PARIDADE INTERROMPE A OPERACAD DA
MAQUINA, "DURANTE A EXECUCAD DESTA INSTRUCAD E NECFSSARIO OUE A CHAVE WRITE
ADDRESS ESTEJA DESLIGADA.

ALEM DA CONTAGEM DD SETOR, ESTA INSTRUCAD
FAZ UMA VERIFICACAD SOBRE O NUMERD DE SETORES TRANSFERIDNS DA MEMORIA PARA O DIS
cOo. UM GROUP MARK DEVE ESTAR ARMAZENADD NA MEMORIA, NA POSICAN IMEDIATAMENTE
SEGUINTE AQ ULTIMO SETOR QUE SERA TRANSFERIDO. AQ CHEGAR A SUA VEZ DE SER TRANS



PAG 22/04

FERIDO ELE INTERROMPE A OPERACAD. A ESTA ALTURA, A CONTAGEM DO SETOR DEVERA ES-
TAR A 000, SENAU D " INDICADOR (37) WLRC E LAMPADA 'CORRESPONDENTE  ACENDERAD,
'INDIC ANDO ERRO NA TRANSFERENCIA DE DADDS,

NO CASO DE SE TRATAR DE UMA TRANSFERENCIA
DE UM RECORD DE COMPRIMENTD MENOR QUE 100 CARACTERES, D GROUP MARK DEVERA SER 10
CALTZADD APOS O ULTIMD DIGITO A SER TRANSFERION. AN SER ENCONTRADO, ELE E -TRANS
FERTDD E" A ESCRITA PROSSEGUE ATE 0O FINAL DO SETOR EM QUE ELE SE ENCONTRA., 0 IN-
DICADOR '37 £ ENTAD ACESO PELD GROUIP MARK, :

******#*****#**##*****#****#**#*#*******#****#*******#*#**#*#***#***#*#######*##

* 'WRITE DISK WON 38 PPPPP XOTX2 «x
FEFERRELREREEXEFRR R AR RERE R AR RIRAAR R AR R R Rtk AR AR kAo B Kk

ESCREVA NO DISCO

ESTA INSTRUCAD E IDENTICA A ANTERIOR, EX-
CETD QUE A TRANSMISSAD DE DADOS NAD E AFETADA PELDS GROUP MARKS OUE, NESTE CASC,
SAD TRANSMITIDOS COMD DADDS.

***##******#**t***#****#*t*t*#********###**t**##t#******#**********:**#a*t*t***t
* MWRITE DISK TRACK 7 WRONG LENGTH RECORD CHECK WTGN 38 PPPPP XO7TX4 %
#********#*#*t**#****#*#*##****#****#*******#**##*#****t**#*****t**#*#t*#***##**

' ESCREVA UMA TRILHA NO DISCO COM PROTECAD DE COMPRIMENTO DE RECORD

0OS DADDS € ENDERECOS DE  VINTE SETORES
(UMA TRILHA COMPLETA} TEM A SUA PARIDADE F COMPRIMENTO VERIFICADOS E SAO ESCRI-
TBS NO DISCO. PARA QUE ESTA INSTRUCAD SEJA EXECUTADA E NECESSARIN QUE A CHAVE
WRITE SECTOR ADDRESS ESTEJA LIGADA.

0 GROIIP MARKy; NA MEMORTA, PRECISA ESTAR
LOCALIZADO APQOS 0OS 2100 CARACTERES OUE SERAQD ARMAZENADMS (20 SETORES X 100 CARAC
TERES POR SETOR + 20 ENDERECOGS X S CARACTERES POR ENDERECO) £ O NUMERD DE = SETO-
RES DO CAMPO DE CONTROLE DO DTSCO PRECTSA SER VINTE {$56 -~ $8 = 020).

' A OPERACAO COMECA SEMPRE PELO PONTO ZERO
DA TRILHA E QUALOUER ENDERECO DESTA PODE SER UTILIZADO NO CAMPO DE CONTROLE DO
DISCO {F1 - F5), POIS A ESCRITA SOMENTE SE INICIA OUANDD O PONTO ZERDDA TRILHA
A QUE PERTENCE O ENDERECU REFERIDO E ENCONTRANO. '

- ESTA INSTRUCAD TAMBEM PODE SER UTILIZADA
PARA ESCREVER EM SETORES QUE POSSUAM A PROTECAD DO FLAG (READ-ONLY FLAG), JA
QUE, CONFORME VIMOS, ESTA PROTECAO NAD TEM VALOR QUANDO . ESTE COMANDO £ DADO,
UM GROUP MARK LNOCALIZADO NUMA POSICAD AN-
TERTOR A BIMILESIMA CENTESIMA POSICAQ ACENDERA O INDICADDR 37 E LAMPADA CORRES-—
PONDENTE. O PONTO ONDE A OPERACAD DE ESCRITA E PARALTZADA DEPENDE DO  TIPO DO
GROUP MARK E SUA LOCALIZACAO. {VER TABELA DOS EFEITNS 'DOS GROUP  MARKS NAS INS-
TRUC OES PROVIDAS DE WLRC. NO DISCO, 0S GROUP MARKS EXISTENTES SAD DESTRUIDDS PE
LA GRAVAC AD DE NOVOS DADOS E NAD CAUSAM EFEITO ALGUM.

#******#**********#**#****##**#*##*#**##***#**#***#*#*##**#****#*#*******#******

¥ WRITE DISK TRACK WTN 38 PPPPP XOTX6 *
FRIRF AN EERRER XK AR R AR IR LA A A SO AR AR A AR AR Ao K oo e o st el e e e e e e oo o o

ESCREVA UMA TRILHA DD DISCO

A OPERACAD DESTA INSTRUCAD E IDENTICA A
ANTERIOR, EXCETUANDO-SE O FATO QUE OS GROUP MARKS NA MEMORIA SAD TRANSMITIDOS CO
MO DADOS .
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23k o0 ook e e o e e e sl ol ok ok ol oo ol o o ook e sl ok ok ofe o sl e o el e o ool st o ok e ol ok st ol M e el ok sk sk ik e
* CHECK DISK / WRONG LENGTH RECNRD CHECK CNGN 36 PPPPP  XO7X1 *
o o A Sl Aol 00 e ok o e o s e A0 e e i o S oK e e el o ook o e X o e sl e i o e o ol ok oo o e i e ot o e e ol kol e e e ok ek

VERIFIQUE O DISCO € O COMPRIMENTO DO RECORD

POR MEIQ DESTA INSTRUCAD, OS DADDS GRAVA-
DDS N0 DISCD SAOD COMPARADGS AOS DADDS NRIGINATS, ENODANTD ELES AINDA PERMANECEM
NA MEMDRIA, ESTA VERIFICACAD £ FEITA ALEM DE DUAS NUTRAS, A VERIFICACAD DO COM-
PRIMENTD DO RECORD £ DA PARIDADE, ATRAVES DELA E POSSIVFL CERTIFICAR-SE QUE 0OS
DADOS DE TABELASy AS CONSTANTES, ETC., NAD SOFRERAM ALTERACOES.
A PRIMEIRA PARTE DESTA INSTRUCAD E 0 SELE
C IONAMENTO DA CABECA DE LEITURA/ESCRITA FSPECIFICANA PFLO ENDERECN DO SETOR., EM
SEGUIDA, ESTE ENDERECO E PROCURADO ENTRF OS FNDERECAS DF SETORES REGISTRADOS ‘NA
TRILMA DO DISCO ATE QUE SEJA ENCONTRADD., SE DENTRO DF UMA REVOLUCAO COMPLETA DO
DISCO ELE NAD FOR ENCONTRADO, A OPERACAD TERMINA E O INDICADOR ADDRESS CHECK SE
RA ACESD (36).
QUANDO O ENNDFRECN DO SETOR E  ENCONTRADO,
A LETYURA E INICTADA ND SETOR ESPECIFICADO E PROSSFEGLE PELO NUMERND DE SETDRES IN
DICADOS. CADA CARACTER LIDO E COMPARANDD, BIT POR BIT COM 0 ORIGIMAL NA MEMORTA.
SE HOUVER FALHA NA COMPARACAGC, A OPERACAD TERMINARA AO FIM 0D SETOR QUE ESTA SENM
DO LIBO E O INDICADOR WLRC (37} ACENDERA,
_ ' DURANTE A OPFRACAN, O SETOR QUE ESTl AR MA
ZENADOD EM OR~-1 E AUMENTADO DE UMA UNIDADE POR CADA SETOR LIDD, SFNDO COMPARADD
COM 0 ENDERECO DO PROXIMO SETOR A SER LIDD, SE ESTA COMPARACAOD FALMAR, A DPERA-
CAC TERMINARA E O INDICADOR ADDRESS CHECK (36) ACENDERA,
QUANDO TERMIMA A LEITURA NUMA SUPERFICIE
DE DISCO E AINDA EXISTEM MATS SETORES PARA SEREM LINOS, A CABECA DE LEITURA/ES-
CRITA DA PROXIMA SUPERFICIF DE DISCO COMECA IMEDIATAMENTE A LEITURA, AUTOMATICA-
MENTE. POREM, SE A LEITURA CHEGA AD FIM DO CILINDRO € A CONTAGEM DE SETODRES AIN
Dé NAO CHEGOU A ZERQO, A DPERACAO TERMINA E O INDICADOR CYLINDER OVERFLOW (38)
AC ENDERA,
QUANDO £ ENCONTRADO UM DIGITO DE PARIDADE
INCORRETA A OPERACAD E ENCERRADA AD FIM DD SETBR QUF ESTA SENDD LIDO E 0OS INDICA
DORES READ CHECK (06)y MBR-E CHECK (16} E MBR-0O CHECK (17) ACENDERAD,
. SE A POSICAD DO GROUP MARK DA MEMORTA NAO
COINCIDIR COM A PNSICAD DO GROUP MARK DO DISC(ly A DPERACAD SERA EMCERRADA QUANDC
0 PRIMEIRO DELES FOR ENCONTRADO, AO FIM DD SETDR QUF FSTIVER SENDO LIDD £ O INDI
CADOR WLRC (37) ACENDERA.
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* CHECK DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHFCK CTGN 36 PPPPP XO7X5 *
s e i e e 3 e oK e s e ole e s o ke o e oo el oo ke oot o o 9o b ol ool o e ok o ksl A e K ok e o ok oo s oo e sl ool ot S o e s e e e e o

VERIFIQUE UMA TRILHA E O COMPRIMENTO DO RECORD

ESTA INSTRUCAD TEM A MESMA FINALIDADE Da
ANTERIDR, EXCETD QUANTO A0 COMPRIMENTD DO RECORD, PNIS A VERIFICAD £ REALIZADA
PARA UMA TRILHA, OU SEJAMy VINTE SETORES. O GROUP MARK NA MEMORTA PRECISA ESTAR
MA BIMILESIMA CENTESIMA PRIMEIRA POSICAD APOS O INICIO DO RECORD, 8 NUMERD DE
SETORES NO CAMPD DE CONTROLE 0O DISCD PRECISA ESTAR EM VINTE NO INICIO DA OPERA-
CAD, :
QUALQUER ENDERECDO DE SETOR REGISTRADO NES
TA TRILHA PODE SER USADO NO CAMPO DE CONTROLE DO DISCO, POIS A LEITURA E SEMPRE
INICTADA NO PONTD ZERO DA TRILHA.

UM GROUP MARK ARMAZENADO NA MEMORIA, NA
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PRIMEIRA POSICAD APOS A ULTIMA DO RECORD TERMINA® CORRETAMENTE™ A OPERACAO,., A INS
TRUCAO SERA TAMBEM 'ENCERRADA QUANDO O PRIMEIRO GROUP MARK FOR ENCONTRADOy SEJA
NO DISCDO OU NA MEMORIA, ACENDENDO O INDTCADCR WRET (37},

*#Q***#*#*##**#H#ﬂ####&ﬁ**##*#ﬂ*ﬁ*###*#Qﬂif###*#i#***##*f*##*##*##*#*##**#***#**
% CHECK DISK CON 36 PPPPP  XO07X3 *
*******t*##*##*ﬁﬁ*f****#**#*###*#*####*##*ﬁ*#**##*#*t####t####t***#*#***####*#*#

VERIFTQUE O DISCO

| | £ST8& INSTROCAQ' COMPARA OS DADOS 00 DISCO
COM OS ORTGINATS ‘DA WEMORIA, NUR TOTAL DE”CEM CARACTERES VEZES D NUMERD DE SETO-
RES ESPEC IFICADDS. A OPERACAD E IDENTICA-A INSTRUCAQ CTGN MAS DS GROUP  MARKS
 NAQ AFETAM A VERIFICACAD, COMPORTANDO-SE"(UMO DADOS. '

#**t***#*##********#*****#*#*#*#***#******#***ﬁ##f*#******#**###***#*#**##*****#

* CHECK DISK TRACK CTN 36 PPPPP XOTXT *
**#**t*#***#**t##*#*##*t*###******#*#*#*a*#*t#*#*#t#t:#tt##*#*tt***##*##*####***

 VERIFIQUE A TRILMA

ESTA™ INSTRUCATTCOMPARA UMA" TRTILHA COMPLE-
TA DE DADDS € ENDERECOS DD DI1SCO COM OS ORTGINATS NA MEMORTA. A OPFRACAD E A
MESMA QUE A INSTRUCAD CTGN, COM A DIFERENCA QUE GS GROUP MARKS NAD AFETAM A VER]
FICAC A0y COMPORTARDO-SE COMD DADDS.

*  DECLARATIVA ASSOCIADA AS INSTRUCOES DEBISCY *

*:#tt**##*#*#*t*&*t#tt##:***###t#t#**##*#*tt#*t#t&#tﬁﬁ#t##x##****#***#*#*##*####
* DEFINE DISK ADRESS pDhA *
#**##*#t*#tt*##**##*#*#*t##t**#t*##*#**###'##***#*##*#####****#*t*###*#*###*###*

- PEFINE UM CAMPO DE 'CONTROLE DO DISCO

: _ ESTA PROPOSITAO PERMITE AD PROGRAMADOR DE
FINTR UMW C AMPO DE CONTROLE DO DISCO (VER PAGINA 20/02% PARA SER UTILIZADO EM OPE
RACDES NOS DISCDBS, ESTA DECUARATIVA € COMPILADA COMD UMA CONSTANTE DE QUATORZE
DIGITOS, DIVIDIDAS EM CAMPDS, CONFORME A FIGURA ABAIXO -

X X X X X X X X X X X X XX

UNIDADE ENDERECC NUMERD ERDERECO
DE DISCOS B SETOR DE SETORES DE MEMDRIA

A DECLARATIVA DDA NECESSITA CINCO OPERAN-
DOS, 0S GQUAIS PBDEM SER ESCRITOS NA FORMA ATUAL OU SIMBDLICA. E PERMITIDD USAR
0--AJUSTAMENTO DE ENDERECO NESTES OPERANDOS.

PROCEDIMENTO -

-~ ETIQUETA, QUE 'SE REFERE A POSICAO DE MAIS ALTA ORDEM DO CTAMPO DE CONTROLE.
2 - 0 PRIMEIRO QPERANDD ESPECIFICA O ENDERECO DAPOSICAD DE MAYS ALTA ORDEM po
CAMPQ DE CONTROLE. ESTE ENDERECO DEVE SER PAR. SE ESTE OPERANDO FOR  OMITIDO,

0 PROCESSADOR ASSINALARA O PRTMEIRD ENDERECH VALIDO, £ NECESSARTA A VIRGULA QUE
- INDICA O FIM DO OPERANDO, SE © MESMO FOR OMITIDO.
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3 - 0 SEGUNDO OPERANDD INDICA QUAL A UNIDADE DE DISTOS QUE SFRA UTILIZADA,. APOS
A COMPILAC AD, ESTE SERA D PRIMEIRD DOS QUATORZE DIGITOS DA CONSTANTE. SE ESTE
PIGITO FOR PAR O ZERD, A DETERMINACAD NA UNIDADE A SFR DPERADA SERA REALIZADA
PELO SEGUNDO DOS QUATODRZE DIGITOS DA CONSTANTE, QU SEJA, O DIGITO DE MAIS ALTA
ORDEM DO ENDERECO DO SETOR, CASO ESTE DIGITO SEJA IMPAR, ELEF PROPRIO DETERMINA-
RA A UNIDADE A SER UTILIZADA.
QUANDO ESTE DPERANDO FOR ESCRITO NA FORMA
SIMBOLICA, O DIGITO DE MAIS BAIXA ORDEM DD FQUIVALFNTE NUMERICD .DO SIMBOLO SERA
TOMADD PARA O PRIMEIRO DOS QUATORZE DIGITOS DA CONSTANTF (VEJA EXEMPLO),

4 - 0 TERCEIRD OPERANDO ESPECIFICA O ENDERECD DO SETOR, DE CINCO DIGITOS DE COM
PRIMENTO(DE Q0000 A 79999}, ONDE COMECARA A OPERACAD NO DISCO. POR MEIDO DESTE
ENDERECO, A MAQUINA SELECIONA O SETDR, A CABECA DE LEITURA/ESCRITA E @ CILINDRD
DESEJADOS, NG DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM DO CAMPO DD ENDERECOC DO SETOR SERA CO-
LOCADO AUTOMATICAMENTE UM FLAG,

5 - 0 QUARTO CPERANDO INDICA D NUMERD DE SETORES (DE 1 A 200), QUE SFRAD DPERA-
DOS. SERA COLOCADO AUTOMATICAMENTE UM FLAG SOBRE 0 DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM
DO CAMPO DO NUMERD DE SETORES.

6 — 0 QUINTO OPERANDE ESPECIFICA O ENDERECO DE MEMORIA QUE SERA UTILIZADO PARA
TRANSFERIR DS DADOS PARA/DCGS DISCOS. ESTE ENDERFCN DEVE SFR PAR, UM FLAG SE
RA AUTOMATIC AMENTE COLOCADO SOBRE O DIGITO DF MAIS ALTA DRDEM DO ENDERECC.

7 —~ COMENTARIOS, SE HOUVER,

EXEMPLO - SEJA M = 02, DISK 14500, SETOR = 155 E END = 20000 -

EX1l DDA ,M,DISK,SETOR,END

LE & N LA L L R N B B B N RN R X SN ]

EX2 DDA NUM,M 16250,5ETOR+2,END%2

EX1 SERA COMPILADC COMO - 2145%0015520000
1
EX1

EX2 SERA COMPILADO COMD - 21625015740000

1
EX2 OU NUM

* INDICADORES DA 1311 =*
Aok ok ek ok ok Kok Sk A

ADDRESS CHECK INDICATOR (36) - DURANTE AS DPERACOES DE LEITURA Off ESCRITA NO DIS
CO, O ENDERECO DD PROXIMO SETOR A SER OPERADO £ COMPARADD COM 0O ENDERECOC CONTIDD
EM OR - l. SE ELES NAD FOREM IDENTICOS, ESTE INDICADOR £ LAMPADA CORRE SPONDENTE
ACENDERAD., CASD UM ENDERECO PROCURADDC NAD SEJA ENCONTRADO NENTRO DE UMA COMPLE-
TA REVOLUCAG DO DISCO, ESTE INDICADOR TAMBEM ACENDFRA,

WRONG-LENGTH RECORD/READ BACK CHECK INDICATOR (37) - ESTE INDICADOR ACENDERA SE
FOR DETETADO UM ERRO DE COMPRIMENTD DE RECORD 0OU SE, NUMA OPERACAD DE DISK CHECK
NAC HOUVER ABSOLUTA IDENTIDADE ENTRE DS DADOS GRAVADOS NO DISCU E OS ORIGINAIS
NA MEMORI A,

CYLINDER OVERFLOW INDICATOR (38) ~ ESTE INDICADOR E SUA LAMPADA CORRESPONDENTE
ACENDEM QUANDO, NUMA OPERACAC DO DISCO, CHEGA-SE AN FINAL DO ULTIMG SETOR DO CI-
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LUINDRO E A CONTAGEM DF SETORES, EM OR-1 MAO CHEGDU A ZERD. A OPERACAD TERMINA
QUANDD 'OCORRE ESTE TIPO DE ERRO.

ANY DISK ERROR INDICATOR '(39) - ESTE INDICADDR FACILITA D TESTF DF TODGS 0S INDI
CADORES ASSOC IADDS "AD"DISCO. FELE SERA ACESO POR QUALQUER UM DDS TNDICADORES 36,
37 OU 38, MAS SOMENTE SERA APAGADD QUANDO TODOS ESTFS ESTIVEREM APAGADDS.

S R ol o e e ok ' e ek
o feoleye S5 3% e A ok
et 3 3 e e

* *
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* MACRO INSTRUCOES - ARTTMETICAS -~ DE TRANSMISSAQ DE DADDS - DE FUNCODES *

¥ INTRODUCAD —~ LIGACAD — CARREGAMENTD — INDICADORES ¥
gk dogokok ko ok ook ook ko R Aok ok ok R R ok ok ok

0 SPS PERMITE AO PROGRAMADNDR INCLUIR NUM
PROGRAMA, MACRO TNSTRUCOES, QUE CHAMAM AUTOMATICAMENTE SUBROTINAS COMPLETAS, AS
SUBROTINAS CORRESPONDENTES AS MACRC INSTRUCOES UTILIZADAS NDO PROGRAMA SAC COLOCA
DAS AUTOMATIC AMENTE, QUANDO DA EXECUCAD DO PROGRAMA, NMAS POSICOES DE MFMORIA SE-
GUINTES AO PRDGRAMA COMPILADO, ASSIM, PEVE~SE EVITAR QUE O PROGRAMA PRINCIPAL
UTILIZE AS AREAS SEGUINTES POR ELE OCUPADAS, AFIM DE NAQO DESTRUIR AS SUBROTINAS.
A LTGACAD ENTRE A SUBROTINA E O PROGRAMA PRINCIPAL E FEITA ATRAVEZ DO SUPERVISOR
Ey APOS A EXECUCAD DE UMA SUBRDTINA, O CONTROLE E DEVOLVIDO AD PROGRAMA PRINCI -
PAL, NA PRTIMEIRA TINSTRUCAOD APOS A MACRO INSTRUCAD USADA.

AS MACRO INSTRIICOES SAO EM NUMERD DE DE-
ZESSETE, PODENDO SER GRUPANDAS COMO SE SFGUE -

MACRDO ITNSTRUCDES ARITMETICAS
FLOATING=POINT ADD ' FLOATING-POINT DIVIDE

FLOATING-POINT SUBTRACT FIXED-POINT DIVIDE
FLOATING=POINT MULTIPLY

MACRDO ITNSTRUCODODES DE TRANSMISSAO DF DADGS

FLOATING SHIFT RIGHT TRANSMIT FLOATING
"FLOATING SHIFT LEFT BRANCH AND TRANSMIT FLOATING

MACRD INSTRUCODES DE FUNCDOES

"FLOATING-POINT SQUARE ROOT FLOATING~POTINT EXPONENTTAL (NATURAL)
FLOATING-POINT SINE FLOATING-POINT EXPONENTIAL {BASE 10)
FLOATING-POINT COSINE FLOATING-POINT LOGARITHM (NATURAL)
FLOATING-POINT ARCTANGEN FLOATING-POINT LAGARITHM {BASE 10)

TODAS AS MACRO INSTRUCDES ARITMETICAS, DE
TRANSMISSAQ DE DADOS OU DE FUNCOES POSSIIEM DOIS ODPERANDOS, EXCESSAD FEITA A MA-
CRO INSTRUC AD FIXED POINT DIVIDE, QUE POSSUT QUATRO OPEFRAMDOS. EM NENHUMA DELAS
E PERMITIDO O OPERANDO DE COMENTARIOS OU O DE FLAGS £y PARA SE OMITIR UM OPERAN
D0y FE NECESSARID COLOCAR A VIRGULA OUE SEPARA AQUELE QPERANDD, T0DOS OS OPE
RANDOS PODEM SER SIMBOLICOS DU ATUAIS. :

NORMALMENTE 0O PROCESSADDR OPERA COM COM -~
PRIMENTO DE MANTISSA TGUAL A DITO. ENTRETANTO, PODF-SE ESCOLHER TAL COMPRIMENTO



PAG 23/02

ENTRE DOIS E QUARENTA E CINCO DIGITOS., VALE RESSALTAR OQUE UMA VEZ ESCOLHIDD O
COMPRIMENTO DA MANTISSA NUM PROGRAMA, TODOS 0S ARGUMENTOS DAS MACRD INSTRUCOES
ARTTMETICAS € DE FUNCODES DEVEM PASSUIR ESTE TAMANHO,
0 MODO DE ESCOLHER O COMPRIMENTO DA MAN -

TISSA SERA ESTUDADO ND CAP. XXVII OUANDN SERAD DISCUTIDOS 0S RECORDS DE CONTRO
LE DO MONTTOR CHAMADOS #$SPSX E *+XFQOS £ AINDA, ND CAP. XXX QUANDO DISCUTIRE
MOS DS RECORDS DE CONTROLE DO SPS ( *SUBROUTINE SET E  *MANTISSA LENGTH). SE-
RA DISCUTIDUO TAMBEM, O RECORD DE TONTROLE #NOTSE DIGIT USADD PELAS SUBROTINAS
ARITMETICAS DE PONTO FLUTUANTE,

' AS MACRO INSTRUCDES COM 0S CODIGOS E OPE-
"RANDOS, RELAC TONADAS AS SUBROTINAS E GRUPDS, SAD AS SEGUINTES ~

Ao st ke ok o o s e s ok skt ol ol s o ek e sl o s s ot oo sk s o e sk ek o o e A A o B ol e e oo ol o oot o s ke ok ok
S ‘NOME DAS * GRUPO * MACRD INSTRUCQES *
* ' SUBROTINAS * * CADIGD DPERANDDS =
AR A A R o ek AR AR AN ok Ao e A o et b o A e s s o sk oo it oA 0o S ot o ko e o ok ok o s ol e o o o ok o ke ek
% * * *
ARk kdoRk okt ko okokofok sk ool loOR R KRk o o ool ok K ek ok s o ol e ot e oo e e oo o o e o o ook ok e
* FLOATING ADD * ARTTMETTICAS % FA P+0Q %
FEFRRARAKIORI T AAS A A AR A ek e ok ol e e ool s ol o e oo ool o ofe o e e o ok ok o o o e s s s e e o o ok otk el e oK o ok o o
* FLOATING SUBTRACT * ARITMETTICAS % FS PO *
AR sk ok ok ok S oo e e ot ook e o kol ok ot ol o o e ol ek skt koo ok ool oK et sk e o o e e oo ok e e ok ok
* FLOATING MULTIPLY * ARITMETICAS * FM™ P,0 *
Negolododok kol ot e ok ek o deate ok s ook skl sk ook o o A 0ok ke sk ool kool o s o o et o oo b oo i e s ook e oo el ek o e
% FLOATING DIVIDE ' : ¥ ARITMETICAS * Fp P.0 *
R AR R AR RO R R AR R R RO KRRk R R R e R R R R AR R R AR AR RR AR R
* FIXED POINT DIVIDE * - ARITMETICAS ¥ DIV PyO,PY,0t *
Rk Aok o ok e A R ARk e Aol et ol e ol oK ok R R R R R R R B AR Rk kR R Rk R Rk
* * * *
R ARk o oK ol A AR AR A OR o o ol ok e ok oo oo o o ol SRk ok o o s st Sk ol ool e o sl o oo e ot e e e o e ok oK
* FLOATING SHIFT RIGHT * TRANSMIS., DF DADDS *# FSRS p,0 #
Aot stk Aok s ok seoke S oK ok ko e st o ol Ao sl A R o ool o o e Kl Ao ook o e o oo o s o o e ol A ok oK ok
* FLOATING SHIFT LEFT * TRANSMIS,., DF DADDS % FSLS P,0 *
F Aok Ao e e e s o o o e e e s ko e sl ol st ol ot o ol oo e o ok o ol s oo o ol e e e ol s e o el sl ot o e i oo ol ot o e e ol ok o ok e o
#* TRANSMIT FLOATING * TRANSMIS. NF DADODS *  TFLS P,0 *
Aok RO R AR ek ootk ook ol o 2R 3K i oo ot ok o o e ok ol oo e ekl e ot Aok o o e ok ol ok o o e Kok R Ak
* BRANCH AND TRANSMIT FLDOATING * TRANSMIS, NDE DADDS = BYFS p,Q *
FoRookokolod ok K Aok ok ok e e ook kR el skl ok 3k ol ol ol o e e Kok ek s sie e sie ot o o e e e e e el o e e oo o o ek kol ok 2 e o
* * * *
Rk deodee e ol ek e ek ek ol el stk ok o ek e ol e e e ol s ol s ol ok R SRk o g koo R e ol et o s ok ok ok o ok e
* FLOATING SQUARE RODT * FUNCAQOES * FSOR P,.0O *
Wt ol ool ok ook ot ik sk AR K e e el o e ok o s sl ok St 0k ool o e sl o o ol sl o st sl o e e e sk ok sk e e o o s ok S o o o o o ok o o
* FLOATING SINE ' & FUNCOES ¥ FSIN P,0 *
AR dokoRolook oot kol ok ok e ook ok SRk ok 28 ook ok et e e R i o e e s oo oot o e s e ol o g o o R AT o o o oo oK o e o
* FLOATING COSINE * FUNCOES * FCNS P,O *
ok A ool ol ot e s fealee e o sk dede ot aleol koo A0kl ol ok s ok ok e e e e ok e o e e o e ol e e s o ko e ko ok ook 7ok e o ok ke
* FLDATING ARCTANGENT % FUNCOES ¥ FATN P,Q *
e e oo el s o b oo e oo e ool o o o e e o ol o o o s ok o ok s o ol o o s sk o oo s i ol o sk e o ke e e e R ok s e e o sl e o o ok o ok o o
% FLOATING EXPONENTIAL (NATURAL) * FUNCOFS * FEX PL.0 *
3 e o o o e o 3 e e e e s s s e o ol ot ol e o ot of ook o o0 o ko 2 20 e ol o o S e o e e o ok o o o ol sl e o ook o o o ok o o o o o o o o
* FLOATING EXPONENTIAL (BASE 10) * FUNCOES *# FEXT P,0 #*
AR Aok o Sl Sl oo e st o ol Aol S ool e o ko ok e o o o e et ool oo o ol o ol oo s o ool s ok o o o o o ol o e o e
* FLOATING LOGARTITHM {NATURAL) ' L] FUNCDES * FLN P00 *
b biukiibdiihthanhid bttt L L2 L L T ey
* FLOATING LOGARITHM {BASE 10} * FUNCOFS * FLOG PL0 *
AR B A A B oK A Ao T S oo o o of e o ol o o e o e s o oo e s s ol o e o ok e o e kool ok o ok o o o o ke K
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QUANDO UM ASTERISCD E UTILIZADO co-
MO OPERANDO DE UMA MACRD INSTRUCAD OU QUANDO ELA TEM ETIQUETA, FLFS SEF REFEREM A
POSIC AD MAILIS SIGNIFICATIVA NA PRIMEIRA INSTRUCAO DF LIGACAD.

' ' ' 0 COMPUTADDR IBM 1620 DISPONIVEL NN CBPF
POSSUE INSTRUCDES DE LINGUAGEM MAQUINA OUE EXECUTAM AS MESMAS TAREFAS OUE SUBRO-
TINAS ARITMETICAS E DE TRANSMISSAO DE DADGS. QUANDO ISTN OCORRE, SERA FEITA UMA
RESSALVA TNDICANDD QUAL A INSTRUCAO EQUIVALENTE.

' ' 0S ARGUMENTOS DAS SUBROTINAS DEVEM SER NU
MERDS DE PONTO FLUTUANTE NORMALIZADOS €, O RESULTANDN TAMBEM SERA NDRMALIZADD. O
ZERO SERA REPRESENTADO POR MANTISSA ZERD E FXPOENTF =99 DO MESMO MODD QUE NAS
INSTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE DA MAQUINA, i '

DURANTE A EXECUCADN DAS SUBRDTINAS AR]TME-
TICAS E DE FUNCDES, OS INDICADORES OQVF, H/P E E/Z SAD UTILIZADOS. 0 INDICADOR
OVF E SEMPRE DESLIGADN) ANTES DE CADA SUBROTINA ARITMETICA 6 DE FUNCAD, DE MODO
QUE, SE FOR NECESSARIO TESTAR O SEU ESTADD, ISTD DEVERA SER FEITO ANTES DAS INS-
TRUCDES DE LIGACAD SEREM EXECUTADAS. NS INDICADGRFS HW/P F E/? SAD LIGADDS DE
ACORDOD COM A MANTISSA DO RESULTANO.

% ERROS NAS MACR( JNSTRUCDES *
e 3ol e e ek e el g o Kok kR ook

' QUANDO DO USO DAS MACRO INSTRUCDES, PODEM
OCORRER SITUACOES QUE CONDUZAM A ERROS, TAIS COMO IVERFLOW OU UNDERFLOW DE EXPD-
ENTE, DIVISAD POR ZERD, ETC., AS SUBROTINAS DE PONTO FLUTUANTE ARITMETICAS £ DE
FUNCAO COLOC AM NA POSICAO 0040} (M DIGITO QUE TNFORMARA SOBRF A QUALIDADE DD RE-
SULTADO., DO PROGRAMADDR PODE INTERROGAR ESTA POSICAN PARA DETETAR UM POSSIVEL ER
RO, SEGUNDD OS DIGITOS =~

# — NAD HOUVE ERRO. RESULTADC CORRETO.

0 - RESULTADD CALCULADO SUJEITO A RESTRICOES,

6 —~ O VALOR SOLICITADD NADO PODE SER CALCULADO.

1 - OVERFLOW DE EXPOENTE., O RESULTADO E ;99 oo 99;9

UNDERFLOW DE EXPOENTE., RESULTADO = ZFRQO,

-
i

* AS SUBROTINAS DD SPS II-D x
o e e e ok AR At ROk AR ok A K ke e

%z 2 e v i ok e ofe 2 e e s e s ok s s ok e sl ale o o el e Sle sle e o e e skoateal aic vieool v e sk e o kool e sl sl sl e e v o o o ol e e ok e ke e g o s e e kool ik ok ke ok
* FLOATING ADD FA *
e e e e e e e e el deale sl dhe sl she gk ol ol o ke s ok ke ok el e okl e ol ke Ak e dle e el e el o o o s ool e e ool o o sk el s ale o v e ode o ol ol o e o ool ol ofe ke e e e

SOMA DE NUMEROS REAIS

ESTA MACRO INSTRUCAO EXECUTA A MESMA OPE-
RACAD OUE A INSTRUCAD FADD., 0O CAMPO FLUTUANTE INDITADO POR O £ SOMADO AD CAMPD
FLUTUAMTE INDICADD POR P F O RESULTADGO E LDCALIZADD FM P, PERMANECENDD INALTERA
‘DD O CAMPD INDICADOD POR Q.
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CONDTCDES DE ERRC -

OVERFLOW - O RESULTADDO SERA IGUAL A 99 ,.. 999
O DIGITO NA POSICAD 00401 SFRA 1
UNDERFLOW - O RESULTADD SERA IGUAL A ZERO,

0 DIGITDO MA POSTCAO 00401 SERA 1

2 3 e e e s e e o okl o e sl e ok e e i ol e ol e e ol sl ade e S ok o ofe ok e s s s i e o e o ol el o Sl sk e ot e e ol ol e 3% i ol e ofe s e e o e ol e ol e ol ol ol

* FLOATING SUBTRACT FS *
ok sk o e ot ok Ao o e e g ook ol sk i o o kol o i ik o e el e o ol 6 e e sl Aol o s ok ol o ke e e e ol ok ook ok e ke ok ek e e ok ok kel ol

SUBTRAC AD DE NUMERDS REAIS

EXECUTA A MESMA OPERACAC QUE A INSTRUCAD

"FSUB. F SEMELHANTE A MACRO INSTRUCAG ANTERIOR, POREM REALIZANDO UMA OPERACAO DE
SUBTRAC AD 'ENTRE NUMERDS REAIS.

" CONDICOES DE ERRD -

OVERFLOW - O RESULTADO SERA IGUAL A 99 ... 999

—

0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 1}
UNDERFLOW - O RESULTADC SERA IGUAL A ZERO,

0 DIGITO NA POSICAD 00401 SFRA 1

e ol o e e A e s ool e o e o o e ok e e iy sl e ok ook sl este oot ok s ol e ok ol 3 o ol e o ol akofie ol e o st e e e e sl ol e ol ool sie e ol ol o e e kol ol ool ole o o

* FLOATING MULTIPLY FM *
ARk Aok kol Rk el ol ool g fesk ol s ok ool ol sk ok ol oo e o kot ek oo sk s kol ke ol ik R R R ol

MULTYIPL IC ACAD ENTRE NUMEROS REAIS

' A MACRO INSTRUCAD EM QUESTAD EXECUTA OPE-
RACAQ IDENTICA A DA INSTRUCAD FMUL., O NUMERD REAL INDICADO PFELO OPERANDD P E
MULTIPLIC ADO PELO NUMERQ 'REAL INDICADO PELO OPERANDO © F O RESULTADD € LOCALIZA
DO EM P, PERMANECENDO INALTERADD O CAMPHR FLUTUANTE EM 0,

CONDICDES DE ERRD -

OVERFLOW -~ DO RESULTADD SFRA IGUAL A 99 ... 999
0 DYIGITO NA PDSICAOD 00401 SERA 1
UNDERFLOW - O RESULTADO SERA 1GUAL A ZERO,

‘0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA ™ )
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* FLOATING DIVIDE FD *
"3 o 5 0 e e 5 s o o e sk ol ot ook e s ot ok ok o et e ol sl sl o e ool i ek o ok stk ot ok ek e ol ot sk stede ol o kst ol ok e o e sl ok g gk ke R

DIVISAO ENTRE NMUMERDOS REAIS

ESTA MACRDO INSTRUCAD EXECUTA A MESMA OPE-
RACAD QUE A INSTRUCAO FDIV., 0O CAMPO EM P E DIVINIDO PFLO CAMPOD FM Q, AMBOS

NUMEROS REAIS, FE 0O RESULTADO, TAMBEM REAL, F LDCALIZADD EM P, PERMANECENDO O CAM
PO FLUTUANTE EM O INALTERADOG, :

CONDICOES DE ERROD -

OVERFLOW DE EXPOENTE - RESULTADO SFRA IGUAL A 99 ... 999
DIGITO NA POSICAD 00401 SFRA 1
UNDERFLOW DE EXPOENTE - RESULTADO SERA TGUAL A ZERO.

DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 1

DIVISAD POR ZERD MANTISSA DD DIVIDENDO PERMANECE INALTERADA.

EXPOENTE DO DIVIDENDO SERA IGUAL A 99,

o O ®© O O

0O DIGITO NA POSICAD 60401 SERA O.

DIVISAD ZERD PDR ZERO RESULTADOG TGUAL A ZERD,

‘0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 0.

e alesfe etk ok e e ol e e ol o sk e st e s o o s A0 o et o ook ok o g e e e e e e ol e okl ol e e ook ok o el ok ek ek kol Kok
# FIXED POINT DIVIDE DIV *
RO ol Ao o e e ook o sl e ool ot ot ol okl e stk ok kol kool ook dokolol ok 3 ok ook dolokoR s ok ok R Rk

DIVISAD ENTRE NUMEROS INTEIROS

ALEM DOS OPERANDOS P (ENDERECO 00 DIVIDEN
DO) £ O {ENDERECO DO DIVISDR), ESTA MACRO INSTRUCAD MECESSITA MATS DNTS NPERAN-
pes, P1 £ Q1, QUE ESPECIFICAM -

OPERANDO P1 - IGUAL A 00099 MENOS 0 NUMERO DE CASAS DECIMAIS OQUE SE DE
SEJA  NO QUOCTENTE.

OPERANDO 01 - IGUAL A 00100 MENDOS O COMPRIMENTO DD QUOCIENTE.,. © MENOR COMPRI-
MENTO POSSIVEL PARA O QUOCIENTE E DE DOIS DIGITOS, '

A ESCOLHA NDOS OPERANDOS P1 E Q) E A LOCA-

LIZACAQD DO QUOCIENTE E DO RESTO SEGUEM AS MESMAS REGRAS DAS INSTRUCOES LOAD DIV
DEND E DIVIDE (CAPITULD XV).

A EXECUCAG DA MACRO INSTRUCAD DIV E EOUI-
VALENTE A EXECUCAD DAS INSTRUCBES LOAD NDIVIDEND E DIVIDE, DO SEGUINTE MODO -

DIV P,Q,P1,01 EQUIVALE A LD Pl,P
D Q1,0
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_ ANTES DA DIVISAO, A AREA DU PRODUTO E CO-
LOCADA A ZERDYS MAS, CASO A SUBROTINA ESTEJA OPERANDD COM MANTISSAS DE COMPRIMEN-
TOS VARTAVEIS, TODAS AS POSICOES ENTRE " 00DO1 E~ '0N099 SERAD PUSTAS A ZERDS. SE
ATNDA ASSTM 0O COMPRIMENTC DO QUOCTENTE E RESTO ULTRAPASSAREM O NUMERO OF POSI-
COES COLOCADAS A ZEROS, O PROGRAMADOR PRE[TSA FROVIDENCTAR PARA QUE AS POSICOES
ANTERTORES SEJAN POSTAS A ZERQS DE ACORDII{LOM A NECESSIDADE.

” 05 INDICADORES H/P E 'E/IZ 'SAD MODIFICA-
'BOS DE ACORDD COM 0S RESULTADDS. SE D QUOCIENTE E MAIOR OUE ZERD, O INDICADOR
H/P ACENDE. SE FOR IGUAL. A ZERD, O INDICADPOR E/Z ACENDE E SE FOR MENOR QUE - ZE-
RO AMBOS 0OS TNDICADORES PERMANECEM APAGA

| | 0 CALCULG INCORRETG DA PTISICAD" @1 PODE
CAUSAR UN RESULTADG INCURRETO' E O INDICADOR OVE PODERA EVENTUALMENTE SER ACESO.

" UMA DIVISAQ ROR ZERG CAUSARA O MESMO EFETTB, ACERDENDO O INDICADOR OVF,

Ak A R A R AR e G e A R R R ok R ol o e e e B e e o e e el oo ok ol o e e ke o
#  FLOATING SHIFT-RIGHT FSRS *
RERE AR AR EAOR AR AR R RAA A AR AR iR AOR R S el Sk ek ok ok deokok ok ek

DIMINUE O COMPRTMENTO DA MANTISSA

: : . : ESTA “MACRD INSTRUCAD PRODUZ RESULTADGS
IDENTICOS AUS DA INSTRUCAD £SR. O *OIGITO APONTADD PELO ENDERECH P PASSA A SER
0 DIGITD DE MATS BAIXA ORDEM DO CAMPQO APONTADO POR 'Q, PERDENDO-SE TODOS QUE, NA
MANTISSA, ESTIVEREM: A SUA DIREITA, A CARAUTERISTICA PCRMANECE INALTERADA.

A e o o K A B o SO R AR AR AR R R AR R R AR B R R R Rk R AOR R AR R R
* FLOATING SHIFT LEFT FSLS ad
Aot e Aok ok e A R e s Al kR AR R RO IR SRR AR R R R Ak ol Aok ok ok ek ok R

AUMENTA O’ COMPEIMENTO DA MANTISSA

CORRESPONDE A INSTRUCAD FStL. A POSICAC
APONTADA" PE[B*ENBERECG P PﬁSSA A SER A ROSICAD DE MAIS BAIXA ORDEM DO CAMPOD EN-
DEREC ADO PELD OPERANDO * Q. ° SOMENTE A MANTYISSA £ DESLUCADA PARA A ESQUERDA, PER-
MANEC ENDO INALTERADO 0 CAMPO DA CARACTERTSTICA. “AS POSTICDES ENTRE' O EMDERECOD P
E 0 DIGITO DE M¥LS BAIXA DRDFM DA CARACTERTSTICA™SAN AUTOMATICAMENTE PREENCHIDAS
PAGR ZIERDS.

o2 o0 0 2 I T R SR ek B e N el o e el ol o o e e s A o ool oot ol o e o ol i s sl e e e e S ok e kol R o

*  TRANSMIT FLOATING TFLS *
Arteote o e e ok el R AR AeR ok o ot ok Rk R Sk Aokl b ek 40k e e Rl R e At ootk sk kol e e e ok ok sk Ao ko oK

TRANSMITE - CAMPD DE PONTD FLUTUANTE
0 OPERANDD O SE REFERE A POSICAD UNITA-

RIA DO CANPU A SER TRANSMITIDO E P SE REFERE A& NOVA POSTUAC UNITARIA DESTE CAM-
PO, SUA EXECUCAD E IDENTICA A DA INSTRUCAD TFL.
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28 e e e o ol e e ool o 2 o oo e s ok oo oo o ok o o ool o oK KB o o s s e o ol ool oot ok o ke e o oo o e o e s ol o o e ot ko e sl e Al e oo
* BRANCH AND TRANSMIT FLOATING _ BTFS" *
a0 2% ok 3 3 e o ofe A s ofe o ofe e s e e e e e i e ol e o sl afe e e sl g e sl el e e skl e s ol e ol e sl ol sk e e e o e e ol afe e alede e o o e e e sl i ool ok kA ok el

QUEBRE A SEQUENCIA DE PROCESSAMENTO E TRANSMITA UM CAMPD DE PONTD FLUTUANTE
A EXECUCAD DFSTA MACRO INSTRUCAD PRODUZ

RESULTADOS IDENTICOS AQ DA INSTRUC‘D BTF., O OPERANDO 0 E O ENDERECO DE MAIS BA]
XA ORDEM DO CAMPO E P O ENDERECO DA PROXIMA INSTRUCAN A SER EXECUTADA,

e e sl o afe e ofe s i afe e e s e e ool vl e o i sl o s ale ol s sl e e o s e ol e ok ofe ol e sl e e ol e e o o ook ok ik ke skl e ke e ko el
* FLOATING SQUARE ROOT FSOR *
e e afe i ahe e afe e ofe e ok ke o 3e e e e e o she e e s e ol e e afe e e e sk sl ok o e e afe ol e ol e e e e e e e ol e e ofe e e e el e e e ok ok A e e e el e e e o

RAIZ QUADRADA DE NUMERD REAL
0 NUMERD REAL, ARMAZENADDO NA FORMA DE PON
TO FLUTUANTE E ENDERECADO POR Qs TEM A SUA RATZ QUADRADA EXTRAIPA F 0O RESULTA-
DO, EM FORMA DE NUMERO REAL E LOCALIZADDO EM P, O ARGUMENTO PFRMANECF INALTERA-
DO DURANTE A OPERACAO, '
CONDICOES NDE ERRO -

ARGUMENTD NEGATIVO — O RESULTADO SERA A RATZ QUADRADA DO VALOR ABSOLUTO DO AR~
GUMENTHO.

0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 0.

e e e ofe o e s o o ofe ol ofe e e o e o ol ieale ok e o e o ok ok okl ok e b e s o s e e s ol e e e i e el o ol oesle ol e sl ol ol ol ot ol ol ol e e e e sk e ol el e ok

* FLOATING SINE FSIN *
e ke o e e s i e e ol e s o bk st s b 50 ol e e ol b 3ok afe o e e e e o e e oot e ok e e oo ot o ok ok ik ol e ol s o okl skt ke o

SENO DE NUMERDO REAL

0 ENDERECO DD OPERANDO O E O DO ARGUMEN-
TO, SEMPRE EXPRESSO EM RADIANNS. ESTA SUSROTINA CALCULA DO SENO DO ANGULD ENDERE
CADO PELD OPERANDC O E ARMAZENA ESTE VALOR NO LOCAL APONTADO PELD DPERANDD P, O
ANGULO, QUE E ARMAZENADO NO ENDERECO DADD POR @, PERMANECE INALTERADD,
ESTA SUBROTINA FORNECE RESULTADNS BASTAN-

TE PREC ISOS PARA ARGUMENTOS DE EXPODENTE ATE 03.
CONDICOES DE ERRD -
ARGUMENTO TEM O EXPOENTE MATOR QUE O COMPRIMENTD DA MANTISSA -

0 RESULTADD SERA IGUAL A 7FRO,

O DIGITD NA PDSICAD 00401 SERA 0.
ARGUMENTO TEM EXPOENTE MAIOR QUE 2 MAS NAD SUPERIOR AD CNMPRIMENTD DA MANTISSA -

0 RESULTADD ACUSARA IMPRECISAD CRESCENTE COM O AUMENTD DO ANGULO.

0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 0.
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* FLOATING COSINE FCOS ¥
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COSENO DE NUMERO REAL

0 COSENO DO ARGUMENTO, DADO EM RADIANDS E
ENDEREC ADO PELO OPERANDO @, SERA LOCALIZADO NO ENDERECD APONTADO POR  P. AMBOS

0S OPERANDOS SAQ CAMPDS FLUTUANTES £ O CAMPO DO ANGULD (OPERANDD O} NAD SFRA AL-
TERADD PELO CALCULO.

CONDICOES DE ERRO -
ARGUMENTO TEM O EXPDENTE MAIOR QUE O COMPRIMENTO DA MANTISSA -

0 RESULTADO SERA IGUAL A ZERO.

0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 0.

ARGUMENTC TEM EXPOENTE MAIOR QUE 2 MAS NAD SUPERIOR AO COMPRIMENTO DA MANTISSA -
8 RESULTADD ACUSARA IMPRECISAD CRESCENTE COM O AUMENTO DO ANGULD.
0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA O, |
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* FLOATING ARCTANGENT FATN *
Nk g Aok Aok R ok e Ao el e e A ol s ol o sk ok e e s o s o ol s e o S8 o e oo ook ol o o o e e e o ok ook oo e e e ke o

ARCO TANGENTE DE NUMERO REAL

A TANGENTE, ENDERECADA PDR O, TERA O SEU
ARCO CORRESPDONDENTE CALCULADO EM RADIANDS E ARMAZENADO NN ENDERECD APONTADD POR
P. AMB0OS OS OPERANDDS SAO NUMERGS REAIS E A TANGENTE (ENDERECADA POR O) PERMANE
CERA INALTERADA, PARA TANGENTES MAIDRES QUE 0,001 RADTANDS O RESULTADO MERECE
CONFIANCA, MAS A MEDIDA QUF O VALOR DA TANGENTE DNECRESCE ABAIXO DESTE, O ERRO NO
ARCO TANGENTE AUMENTA, '

CONDICOES DE ERRQ — NAD TEM,

******t**#***#*#***#*#*#********#*##*********#*#*&*##*#**##********##*#*##******

* FLOATING EXPONENTIAL ( NATURAL FEX *
ARk S et R ol ol e ok ol oot ok ot s e e e ot sk e o sl e ol o b ook o Ao o o o o8 s ol s sk ol o e o e 2 e e R o ek ok ok

EXPONENC TACAC DE UM NUMERO REAL NA BASE E (ANTILOGARITMO MATURAL)

O VALDR 2471828+, FLEVADO A POTENCIA ESPECI
FICADA PELDO C AMPO INDICABD POR O SERA CALCULADO F O RESULTADC ARMAZENADO NA PO-
SICAD INDICADA POR P, UM ARGUMENTO MAIOR QUF 227,95592,.. OU MENDR QUE
~227+95592... PROVOCARAy RESPECTIVAMENTE, UM OVERFLOW Nt UNDERFLOW DE EXPOENTE.

CONDICOES DE ERRD -

OVERFLOW DE EXPOENTE — O RESULTADD SERA IGUAL A 99 ... 999,

D DIGITO NA PDSTCAD 00401 SERA 1.
UNDERFLOW DE EXPOENTE '~ "D RESULTADO SERA IGUAL A ZERO.

0 DIGITD NA POSTCAD 00401 SERA 1.
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* FLOATING EXPONENTIAL ( BASE 10 } FEXT ¥
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EXPONENC TACAD DE UM MUMERO REAL NA BASF 10 (ANTILOGARITMO DECIMAL}

D VALOR DE DEZ ELFVADD A POTENCIA ESPECI-
FICADA NO CAMPC INDICADD PELO OPERANDO @ € ARMAZENADO EM P, UM ARGUMENTD MAIOR
QUE 99 OU MENOR QUE -99 PROVOCARA, RESPECTIVAMENTE, UM OVERFLOW OU UNDERFLAW ' DE
EXPOENTE .
CONDICOES DE ERRO -
OVERFLOW DE EXPOENTE ~ D RESULTADD SERA IGUAL A 99 ... 999.

O DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 1.

UNDERFLOW DE EXPOENTE - O RESULTADO SERA IGUAL A ZERD.

0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 1,

B ARARA A A koK deAck R A ook ko ok AR S Sk AR Aok ok R AOK ok o ot el e ol ok ol Aokl ok R kR R R R ok
* FLOATING LOGARITHM { NATURAL ) FLN *
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LOGARITMO DE BASE NATURAL DE NUMERD REAL

O VALOR DO LOGARITMO NEPERIANO (NATURAL)

DO NUMERO REAL ARMAZENADO NO ENDERECO DADO POR Q SERA CALCULADO £ ARMAZENADO
NO ENDERECO INDICAPO POR P,

CONDICOES DE ERRD =

———

ARGUMENTOD  ZERO -~ O RESULTADO SERA IGUAL A 99 ... 999.
O DIGITO NA POSICAG 00401 SERA 0.
ARGUMENTO NEGATIVO - 0 RESULTADO E O LOGARITMO NO VALOR ABSOLUTG DO ARGUMENTO.

0 DIGITO NA PDSICAB 0040 SERA O.

A A e R AR ek ok ko ek ook kool sl oK A oo e o skl kol o ok s sl ke e sk ol R el sl Xk sk R A
* TFLOATING LOGARITHM ( BASE 10 ) FLOG *
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LOGARITMO DE BASE DECIMAL DE NUMERQ REAL
ESTA MACRD INSTRUCAQ FORNECE O LOGAR]TMO

DEC IMAL DO C AMPO ENDERECADO POR Q, ARMAZENANDO-O, SOB A FORMA DE NUMERO REAL,
NO ENDERECO APONTADD POR P,
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CONDICBES DE ERRO -

ARGUMENTO ZERO - O RESULTADD SERA IGUAL A 99 ... 999.
0 DIGITD NA POSICAD 00401 SERA O.
ARGUMENTO NEGATIVI) — © RESULTADO E O LOGARITMO DO VALNOR ABSOLUTO DO ARGUMENTO,

0 DIGITO NA POSICAD 00401 SERA 0.
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* MACRD TNSTRUCDES DE ENTRADA/SAIDA =*

* DECLARATIVAS DE ENTRADA/SAIDA ASSOCIADAS AS MACRO INSTRUCOES *
FRRERAT KRR AR ook ok e kR Rk R A e A o oo ook o o o ook ok o

AS AREAS DE ENTRADA/SAIDA USADAS PELAS MA
CRO INSTRUCOES SAO ESPECIFICADAS POR PROPOSICOES ESPECIAIS, AS ODECLARATIVAS DE
ENTRADA/SAIDA ASSNCIADAS AS MACRO INSTRUCOES NESTA ESPECIE. A RELACAD DESTAS DE
CLARATIVAS E SUAS FUNCONES E A SEGUINTE -

DTN DEFINE TYPEWRITER NUMERTCAL
DTA DEFINE TYPEWRITER ALPHMAMERIC
DCN DEFINE CARD NUMERICAL

DCA DEFINE CARD ALPHAMERIC

DPTN DEFINE PAPER TAPE NUMERICAL
DPTA DEFINE PAPER TAPE ALPHAMERIC
DPRN DEFINE PRINTER NUMERICAL
DPRA DEFINE PRINTER ALPHAMERIC

DD DEFINE DISK

now DEFINE DISK WITH WLRC

* DECLARATIVAS DA MAQUINA DE ESCREVER, CARTAB E FITA DE PAPEL *

AS DECLARATIVAS DTN, DTA, DCN, DCA, DPTN
E OPTA PODEM SER UTILIZADAS POR UMA MACRO INSTRUCAD GET DU PUT PARA DRTER ENTRA-

DAS OU SATDAS POR CARTAD, FITA, DISCOS E MAQUINA DF FSCREVER., CADA DECLARATIVA
NECESSITA DOIS OPERANDOS E ACEITA OPERANDD DE COMENTARIOS. AMBOS OS OPERANDOS
PODEM SER SIMBOLICDS OU ATUAIS E, SE FOREM SIMBOLICDS, DEVEM SER PREVIAMENTE DE-
FINIDODS.

A CONSTANTE DE ENTRADA/SAIDA, PARA AS DE-

CLARATIVAS AC IMA SERA COMPILADD NA FORMA -

XXHXXYY+

ONDE XXXXX € 0O ENDERECO DA AREA DE ENTRADA/SAINDA F YY E UM DOS CODIGOS ABAI-
X0 QUE IDENTIFICAM A OPERACAD ~

00 TYPEWRITER NUMERICAL

02 PAPER TAPE NUMERICAL

04 CARD NUMERICAL

-

06 TYPEWRITER ALPHAMERIC

08 PAPER TAPE ALPHAMERIC

10 CARD ALPHAMERIC

0 PRIMETREO DPERANDD € UTTILIZADD PARA ESPE
CIFICAR A POSICAD DE MEMORIA ONDE A CONSTANTE DE ENTRADA/SAIDA GERADA PELO PRD~
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CESSADOR SERA CARREGADA. SE ESTE OPERANDD FOR OMITIDO, O PROCFSSADNR FARA A ES-
COURA DD LOCAL AUTOMATICAMENTE. : :

0 SEGUNDD OPERANDO INDICA A POSICAD MAIS
A ESQUERDA DA AREA NUMERICA DU A POSICAD SEGUINTE A ESTA SE A AREA DE ENTRA-
‘DA/SATDA FOR ALFANUMERICA. 00S COMENTARINS PODEM SER FSCRITOHS APOS ESTE OPERANDO.

0S DPERANDDS E COMENTARINS SACQ SEPARADOS
UNS DOS OUTROS PDR VIRGULAS E E PERMITIDO A UTILIZACAD DN AJUSTAMENTD DE ENDERE-
CB.  OQUANDO AS PROPOSTCOES "SAD ETIQUETANAS, A FTIQUFTA SE REFERE A POSTCAOD MAIS
A ESQUERDA DA CONSTANTE DE ENTRADA/SAIDA.

* DECLARATIVAS DA IMPRESSORA *

AS DFCLARATIVAS ODPRN E DPRA GERAM UMA
AREA QUE £ UTILIZADA POR UMA MACRO TINSTRUCAO PUT PARA IMPRIMIR (POR MEID
DA IMPRESSORA DE ALTA VELOCIDADE) DADOS SOB 00 CONTROLE DA RDTINA, TRES OPERAN-
DOS SAD NECESSARIOS PARA QUALQUER DESTAS DECLARATIVAS.

NS DOIS PRIMEIROS OPERANDOS SAQD IDEN-
"TICOS ADS TOPERANDOS "DAS INSTRUCOES ANTERIORES E 0O TERCEIRD PODE  SER A
LETRA S. CASD ESTA LETRA ESTEJA PRESENTE, SERA SUPRIMIDA A MUDANCA AUTOMATICA DE
LINHAY, EFETUADA APOS CTADA IMPRESSAOQ, CASO A LETRA S FSTEJA AUSENTFE, A IMPRES-
SAD DECORRERA NORMALMENTE, TOMO DE HABITO.

A ETIQUFTA, SE HOUVER, INDICARA A POSICAD
MAIS A ESQUERDA DA CONSTANTE DE ENTRADA/SAIDA. 0O PAR DE DIGITOS YY DA CONSTAN
TE PONERA SER UM DOS SEGUINTES -

"DEFINE PRINTER NUMERICAL DEFINE PRINTER ALPHAMERIC
14 -~ SEM O OPERANDD S 18 — SEM O OPERANDD S
22 - COM O DPERANDG S ' 26 — COM O QPERANDD S

(0 OPERANDO DE CDMENTARIOS SOMENTE E PERMI
TIDO APOS 8 TERCEIRO OPERANDO, SE ESTE OPERANDD FOR OMITIDO, A VIRGULA DEVERA
ESTAR PRESENTE PARA QUE SE ESCREVA 0O OPERANDD DE COMENTARIOS.

* DECLARATIVAS DO DISCO x*

AS DECLARATIVAS ODW £ DD SAD UTILIZADAS
PARA 'ESPECIFICAR UM CAMPOD DE CONTRDLE DO DISCO QUE SERA USADO NUMA OPERACAD SEEK
GET Ob PUT. AS PROPUSICOES DD E DDW SAD IDENTICAS, EXCETD QUANTO AD FATO DD DDW
SER EXCLUSIVD DAS OPERACOES FFETUADAS SOB A PROTECAO DN WLRC,

" A CONSTANTE DE ENTRADA/SAIDA DF DISCO SE~
RA COMPILADA DE UM DOS SEGUINTES MQDDS -
MNXXXXX*

MNXXXXXRRRRR#*

ONDE XXXXX E O ENDERECD DO DIGITO MATS A.ESQUERbh NnD CAMPO DE CONTROLE DD DISCO.
RRRRR E UM ENDERECD PARA RECDLOCACAD DE PRBGRAMAS.LIDOS pg DISCO.

‘MN SAD DIVERSOS  CODIGOS OUE DEPENNERAD DO QUARTD “E.'OUINTB OPERANDOS DA
- PROPOSIC AD.
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D PRIMEIRD OPERANDN E O ENDERECO ONDE A
CONSTANTE DE ENTRADA/SATDA SERA ARMAZENADA E SE ESTF DPERANDDO NAC ESTIVER PRE-
SENTE, O PROCESSADOR CARREGARA A CONSTANTE AUTNMATICAMENTE NUM2 POSICAN CONVENT -
ENTE. ESTE OPERANDO PODE SER ATUAL OU SIMBOLICOD.

3 SEGUNDD OPERANDD £ O ENDERECH DA POSI-
CAD DE MAIS ALTA ORDEM DO CAMPO DE CONTROLE DO DISCO, GFRADO POR UM DDA, ESTE
CANPO DE CONTROLE DEVE SER OBRIGATORIAMENTE SEGUINN DF UM RECORND MARK, ESTE
OPERANDO PODE SER ESCRITO NA FORMA ATUAL DU SIMBDLICA. '

0 TERCEIR{I NPERANDD ASSINALA UM ENDERECD
DE RECOLOC ACAC, NA MEMORIA, PARA O QUAL O PROGRAMA QU DANOS SERAD LIDOS DO DISCD
PODE SER ATUAL OU STMBOLICO € PODE SER OMITIDO., CASD SFJA OMITIDO E A DECLARATI
VA TENHA DUTRO OPERANDO A SEGUIR, 'E NECESSARID COLDCAR A VIRGULA.

0 QUARTO OPERANDO PODE CONTER A LETRA R,
A LETRA N DU NADA CONTER., QUANDD CONTIVER A LETRA R, AS CABECAS DE LEITURA/ES~-
CRITA SERAO REPOSTICTUNADAS NO CILINDRO ZERD, SE CONTIVER A LETRA N QU ESTIVER EM
- BRANCO, A4S CABECAS PERMANECERAD ND ULTIMO CILINDRO QUE FOI LIDD GU ESCRITOD.

0 QUINTO DPERANNDD PODERA ESTAR EM RRANCO
OU CONTER A LETRA A. OUARDD CONTIVER A LETRA A, O ENDERECO DO SETOR USADD NO
CAMPO DE CONTROLE DO DISCO SERA TAMBEM UTILIZADD PARA AS NPERACOES DF SEEK, PUT
OU 'GET NO DISCO. SE ESTIVER EM BRANCO, O CILINDRO A SER OPERADO POR ESTAS INS-
TRICOES PASSARA A TER O ENDERECD DBTIDD PELA SOMA DD ENDERECD CONTIDD NO DDA AD
ENDERECO DO SETOR ONDE SE INICIA A ARFA DE TRABALHO., FESTA AREA DNE TRABALHO E
UMA AREA DO 'DISCO QUE F UTILIZADA PELD MONITOR PARA ENTRADAS/SAIDAS INTERMEDIA
RIAS. O ENDERECD DNESTE SETDR NORMALMENTE £ 00000,

0 SEXTO OPERANDO SERA O DE COMENTARIOS,

0 AJUSTAMENTD DE ENDERECD PODE SER UTILI-

ZADOD EM QUALQUER DOS TRES PRIMEIROS OPERANNDS E SE ALGUMA DESTAS DUAS PROPOSI —
COES TIVER ETIQUETA, ELA ASSINALARA 0 ENDFRECO DA POSICAD MAIS A FESQUERDA DA
CONSTANTE DE ENTRADA/SAIDA GERADA PELQ PROCESSANDR,

* MACRO INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA *%
Rk ok Aok o KRRk ko ek bRk KRk R Xk ko

AS MACRO INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA SAO
UTILIZADAS CTOM © FITO DE POIPAR AD PROGRAMADOR A TAREFA DE ESCREVER UMA SUBRGTI-
NA DE ENTRADA/SAIDA PARA CADA PROGRAMA, FESTAS SUBRNTINAS PERMITEM 0O USD DE QUAL
QUER DISPOSITIVD DE ENTRADA DI) SAIDA £ TESTAM DS RECORDS PARA DIVERSOS ERROS,
PERMITINDO A CORRECAD. O 1IBM 1620 DISPOE DE QUATRD SUBROTINAS DESTA ESPECIE.

AS INSTRUCOES DFE LIGACAO DESTAS SUBROTI-
NAS SADD GERADAS AUTOMATICAMENTE PELO PROCESSADNR DFE ACORNO COM AS MACRO INSTRU-
CDES USANDAS, CADA VEZ QUE UMA SUBROTINA E UTILIZADA, 0S INDICADDRES READ, WRITE

E PARITY CHECK SAD APAGADOS F SE DCORRER (M ERRD QUE EXIJA A INTERVENCAD DD PRO-
GRAMADOR PARA CDRRIGI-L0O, UMA MENSAGEM NE ERRD E DATILOGRAFADA E A MAQUINA PARA
A ESPERA DA CORRECAD,

A RELACAD DOS COMANDOS NFE OPERACAD DAS MA
CRO INSTRUCOES E SUAS FUNCOES E A SEGUINTE -

GET =- ACEITA LEITURA PELA MAQUINA DE ESCREVER, FITA PAPFL, CARTOES DU DISCD..

PUT - PERFURA CARTAD OU FITA PAPEL, DATILOGRAFA, IMPRIME QM ESCREVE NO DISCO.
SEEK - CONTROLFE DE SEEX DO DISCAQ,
CALL - LE SUBPROGRAMAS ARMAZENADOS NO DISCD E EXECUTA-0S COM O OPERANDO LINK. LE

SUBPROGRAMAS ARMAZENADDS N DISCO SEM EXECUTA-LOS COM 0 OPERANDD LOAD FE
VOLTA AD COMTROLE DO SUPERVISOR COM Q DPERANDD FXIT.
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. SEIS . TTPOS 'DE MACRC .INSTRUCDES SAO UTILI-
ZADXS, CADA UMA DELAS PODE TER'DPER%NDU'DEfCOMENTIRTUSIE”ETIQUETA)’OUE'SE‘REFE—
RE A0 ENDFRECO DA PRIMEIRA INSTRUCAO . DE LIGACAO. EM SEGUIDAy, 0O ESTYU-
DO PORMENORIZADO DAS MACRO INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA.

***#****##*#***********#**#*###***#***#ﬁ***#**************#**#***#******###****#

* GET _ GET : *
*#*i*******##****##*#*********#*##****#****##**#*####**#*#****t***##t#******#*#*

LETA OS5 DADOS

.ESTA MACRO TNSTRUCAD PERMITE A LEITURA DE
DADOS POR QUALQUER MEID, INCLUSIVE DISCO, TESTANDO 05 DADOS QUANTO A ERRDS DE
LEITURA. TEM UM DPERANDO QUE 'E D ENDERECO, SIMBOLICO Ot ATUAL, DDA CONSTANTE DE
ENTRADA/SAIDA GERADA PELA DECLARATIVA OQUE LHE E ASSDCIADA. _

CADA VEZ QUE A MACRD INSTRUCAD GET E UTI-
LI1ZADA NUMA LETTURA DO DISCO, O POSICIONAMENTO DO BRACO E EXAMINADO PARA VERIFI~
CAR EM QUE CILINDRO AS CABECAS DF LEITURA/GRAVACAQ SE ENCONTRAM, O SEEK SOMENTE
SERA 'EXECUTADO "SE AS CABECAS NAD ESTIVEREM POSICIONANAS NN CILINDRO DESEJADO. ES
TE SEEK E EXECUTADD AUTOMATTCAMENTE PARA O ENDERECP N0 DISCO CONTIDO NA CONSTAN
TE DE ENTRADA/SAIDA GERADA PELO PROCESSADOR [DEVIDD A UMA PROPOSICAT OD DU DDW).
05" TNDIC ADORES DE 'DISCO "SAT APAGADOS ANTES DE INICTAR A BPERACAD E, SE O INDICA-
DOR DE OVERFLOW DE CILINDRO (38) ACENDER ANTES DD CONTADROR DE SETNRES CHEGAR A
{ERDy SERA EXECUTADD UM SEEK AUTOMATICO PARA O PROXIMD CILINDROD.

CASO OCORRA UM ERRD, TEREMDS, DE ACORDO
COM 4 UNIDADE DE ENTRADA - '

MAQUINA DE ESCREVER - SERA IMPRESSA UMA MENSAGEM DE ERRO E A MAQUINA VOLTA A INS
TRUCAG DE LEYTURA E PERMITE A ENTRADA DE-NOVOS DADOS.

LEITORA DE CARTOES - SERA ENVIADA UMA MENSAGEM DE ERRD PELA MAQUINA DE ESCREVER
€ D PROGRAMA PARA A ESPERA QUE O OPERADOR EXERCA UMA DPCAD [VER TABELR2A),

LEITORA DE FITA PAPEL - SERA IMPRESSA UMA MENSAGEM DF ERRO E D PROGRAMA PARA A
ESPERA QUE D OPERADOR EXERCA UMA OPCAO (VER TABFELA).

- UNTDADE DE DISCOS - SE ALGUM DOS INDICADORES DE ERRO DE LEITURA, PARI-
DADE OU DS INDTCADORES ADDR CHK (36) E WLR/RB CHK (37) ACENDEREM, A INSTRUCAD
ASSDCTADA AD ERRO SERA EXECUTADA NOVE VEZES . SE N ERRO PERSTSTIR SERA IMPRESSA
UMA MENSAGEM DE ERRO E O PROGRAMA PARA A ESPERA QUE O OPERADDR EXERCA A D0OPCAO
{VER TABELA}.

EXEMPLO -

LEIT GET CARDP

CARD DCA ,15000

A ETIQUETA LEIT SE REFERE AQ ENDERECC DA
PRTMETRA DAS INSTRUCOES DE LIGACAD ‘GERADAS AUTOMATICAMENTE PELO PROCESSADOR.

0 OPERANDO CARD SFRA O ENDERECO DA DECLA-
RATIVA ALFANUMERICA DE ENTRADA/SAIDA PARA CARTOES (VER DCA), "POR CAUSA DESTA DE
CLARATIVA 'E DA MACRO TNSTRUCAD GET, ESTE PRDGRAMA A0 SER EXECUTADD FARA COM QUE
A LEITURA DE CARTDES SEJA SELECIONADA, 0S5 INDICADQRFS PERTINENTES A LETTURA POR
CARTDES 'SEJAM TESTADOS E DETERMINARA |IMA AREA DE ARMAZENAMENTO NA MEMORIA,



PAG 24/05

e 2 ole e e 36 e 350 o0 ek ol o e ol e S de ol e s e ok ode s A ok ale e ol sl e i ol ol e e ofe sl e e ool e e e s s e e oo ol s e ot ke ok sl o ol ol ol ke o ol s ol e e e e o e e e e ok
* PUT PUT *
Ao e g e ode s oot e ok e el e ol sl ol sl ool ol sl ol ole o sle shesle sl sl 3Bt ol e s e s sl o e ol ol o ol o e ok e o 2 s e s o s o e ool ool i ol ol ol sl ol Sl e il de e

ESCREVA 0S DADDS

‘ESTA MACRO TNSTRUCAD PERMI;§ ESCREVER DA-
DOS PELA MAQUINA DE ESCREVER, IMPRESSORA, PERFURA-~LOS CARTOES OO TA PAPEL OU
AIRDA GRAVA-LOS NOS DISCDS. POSSUI APENAS UM OPERANNDO OUE E O ENDERECO, SIMBO-
LICO DU ATUAL, DA DECLARATIVA DE ENTRADA/SAIDA QUE LME E ASSOCIADPA. NO CASD DOS
DISCOS, SE FOR DESEJAVEL QUE 'FSTAS DPERACOES SEJAM RFALIZADAS SOB A PROTECAD DO
RBC (READ BACK CHECK), ESCREVE=-SE UMA VIRGULA APOS O PRIMEIRDO OPERANDO E DEPOIS
O SEGUNDD OPERANDD, RBC. 'ESTE ULTIMD OPERANDC E UM SIMBML.O FIXO E DEVE SERPRE
SER ESCRITO DESTA FORMA,

‘05 COMENTARTIOS PODEM SER ESCRITOS APGS O
ULTIMO OPERANDO, SEJA ELE 0O OPERANDD FIX0O RBC OU, SF ESTE NAD ESTIVER PRESENTE,
APOS O PRIMEIRC OPERANDO,

CADA VEZ QUE A MACRO INSTRUCAD PUT E UT]I-
LIZADA NUMA ESCRITA DD DISCO, O POSTCIONAMENTD DO BRACD E EXAMINAND PARA VERIFI~
CAR EM QUE CILINDRO AS CABECAS DE LEITURA/GRAVACAD SF ENCONTRAM, O SEEK SOMENTE
SERA EXECUTADO SE AS CABECAS NAD ESTIVEREM POSICIONADAS NO CILINDRO DESEJADD, ES
TE SEEK E EXECUTADO AUTOMATICAMENTE PARA 0 ENDERECOC DD DISCO CONTIDO NA CONSTAN
TE DE ENTRADA/SATDA GERADA PELD PROCESSADOR (DEVIDD A UMA PROPOSICAD DD OU DDW).
DS TNDTC ADORES DE DISCO SAD APAGADOS ANTES DE INICIAR A OPERACAOC E, SE O INDICA-
DOR DE OVERFLOW DE CILINDRDO (38) ACENDER ANTES DO CONTADDR DE SETORES CHEGAR A
ZERO, SERA EXECUTADO UM SEEK AUTOMATICO PARA O PROXIMDO CILINDRO,  APENAS SERAD
EXECUTADOS TRES DESTAS OPERACOES DE SEEK AUTOMATICO DFVIDO A DVERFLOW DE CILIN-
DSO' DESDE QUE HAJA ESPACD SUFICIENTE NA MEMORIA PARA 0SS DADOS LINDDS/ESCRITOS
DO DISCO.

ESTA MACRO FARA'COM QUE A TMPRESSORA EXE-
CUTE UMA MUDANCA AUTOMATICA DE FOLHA AQ CHEGAR AD FINAL DE CADA FOLHA,

CASO OCORRA 1M ERRO, TEREMOS, DE ACORDO
COM A UNIDADE DE ENTRADA - _ ' '
MAQUINA DE ESCREVER - O INDICADOR SERA APAGADO E O PROGRAMA PROSSEGUIRA. AS OPE
RACOES DE CUNTRDLE (RCTY, SPTY E TBTY) NAD SAD EXECUTADAS NAS ROTINAS DE ENTRADA
E SAIDA. \ '

PERFURADORA DE CARTOES - SE DOCORRER UM ERRO DE PERFURACAO, A INSTRUCAD DE PERFU~-
RACAO DE C ARTAO E NOVAMENTE EXECUTADA., SE O ERRO PERSISTIR OU OCORRER UM ERRO
DE PARIDADE DURANTE A OPERACAD DE PERFURACAD, (MA MENSAGEM SERA IMPRESSA PELA MA
QUINA DE ESCREVER E O PROGRAMA PARA A ESPERA QUE O DPERADOR EXERCA UMA
OPCAO (VER TABELA).

PERFURADORA DE FITA PAPEL ~ SERA IMPRESSA UMA MENSAGEM DE ERRO E 0O PROGRAMA PARA
A ESPERA QUE O OPERADOR EXERCA UMA OPCAQ (VER TABELA).

IMPRESSORA - SERA IMPRESSA UMA MENSAGEM DE ERROy A DPERACAD SERA INTERROMPIDA E
0 PROGRAMA PRINCIPAL PROSSEGUIRAL

UNIDADE DE DISCOS —~ PROCEDIMENTO IDENTICO A DA MACRO INSTRUCAD GET.

EXEMPLO -

GRAVA PUT DISK

NISK DD ’CTRL'pR9A

CTRL DDA .1, ENDER,ZG,#OUOO
BC 1.3

LA R K J -we - 88es
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A ETIQUETA GRAVA SF REFERE A0 ENDERECD DA
PRIMEIRA DAS INSTRUCOES DE LIGACAO GERADAS'AHfﬁNﬁTTCAMENTE'PELB'PRBCESSAD&R.

' f) OPERANDD DISK SE REFERE AD ENDERECD DA
DECLARATIVA DE ENTRADA/SAIDA DD DISCO, A DECLARATIVA ASSOCIADA DEFINE DISK (DD).
ESTA DECLARATIVA TEM COMO SEGUNDO OPERANDO 0O ENDERECO DE UMA DECLARATIVA DEFINE
DISK ADDRESS (DDAY, GERADORA DO CAMPO OF CONTROLE DO DISCO. SEGUE-SE UM RECORD
MARK, DBRIGATORID APDS TODOS 0S CAMPDS DE CONTROLE DE DISCD DE USD DAS DECLARAT]
VAS DE ENTRADA/SAIDA ASSOCCIADAS AS MACRO INSTRUCDES DESTA ESPECIE.

$************##**ﬂ‘***********#******##***##**#**##*##****#** e e ol e e e e ofe ol o e e e o ke e e e ke e ok

* CALL CALL *
A AR e AR A AR e e et o e el e e e e et et e o e e o ot s ool ool st ol e e el ok o oo ok

CARREGA 0O PROGRAMA SOLICITADD

ESTA MACRO INSTRUCAD PERMITE OUE PROGRA-

MAS ARMAZENADOS NO DISCO SEJAM CARREGADOS NA MEMORTA, COM OU SEM EXECUCAD., PER-
MITE TAMBEM QUE O COMPUTADDR RETORNE AD CONTROLE DO SUPERVISODR, ,

QUANDDN A OPERACAD UTILIZAR 0OS DISCDS, NAD

SERA NECESSARIO POSICIONAR AS CABECAS DE LEITURA/ESCRITA. A POSTICAD EM QUE ESTAS

CABECAS SE ENCONTRAM SERA VERIFICADA PARA DETERMINAR A NECESSIDADE DE UM SEEK,

ESTA OPERACAQD SERA EXECUTADA, AUTOMATICAMENTE, APENAS SE AS CABECAS NAD- SE ENCON
TRAREM JA POSICIONADAS NO CILINDRD EM QUE SE ACHA N PRAGRAMA A SER CARREGADO.

: QUANDO A MACRD INSTRUCAD CALL, DE DOPERAN-

DOS LOAD DU LINK E EXECUTADA, O CONTEUDD DDS REGISTROS INDICES SAQ DESTRUIDOS E

O INDEX REGISTER E DESLIGADO,

‘A MACRD INSTRUCAQ CALL PODE ADMITIR TRES
CPERANDOS -

A - OPERANDO EXIT - QUANDO ESTE SIMBOLO FIXO € UTTILIZADO COMOD OPERANDO, G COM-
PUTADOR RETORNA A0 CONTROLE DO SUPERVISOR, COM ESTE DPERANDO, ESTA MACRO INSTRU
CAD EQUIVALE A INSTRUCAD B7 796 (49 00796}, COMFNTARIOS PODEM SER ESCRITOS
EH'SEGUIB& AD OPERANDO EXIT.

EXEMPLD -~

CALLEXIT,RETORND A0 SUPERVISOR

-9 98 LN LA B ¥

B — OPERANDD LOAD - ESTE OPERANDO, TAMBEM UM SIMBOLO FIXD, E UTILIZADO PARA CAR
REGAR PROGRAMAS NA MEMORIA, SEM EXECUTA-LOS. NESTE CASDy E DOBRIGATNRIO ESCRE~
VER MAIS UM OPERANDO, D NUMERD ASSOCTADD AC PROGRAMA QUANDD D MESMD FOI
ARMAZENADO NO DISCO OU O NOME PELO QUAL ELF APARECE NA TABELA DE EQUI
VALENCTIA.

O PRDGRAMA SFRA SFMPRE CARREGADOD A PARTIR
DO ENDERECD DE MEMORIA ASSOCIABD A SUA INSTRUCAD DDRG. QUANDD D PROGRAMA ESTA
ARMAZENADO NA FORMA RECOLOCAVEL, E NECESSARIO MAIS M OPERANDO, O ENDERECO DA PO
SICAD DNDE O PROGRAMA SERA CARREGADO NA MEMORTA. ESTE ENDERECO PODE SER ESCRITO
NA FORMA SIMBOLICA OU ATUAL,
: CASO O ENDERECO DE RECOLBCACAD SEJA ESCRI
TO MAS O PROGRAMA A SER CARREGADD NAD FOR RECOLOCAVEL, O PROGRAMA SERA CARREGADO
NO ENDERECO DE MEMORIA ASSOCIADD A SUA INSTRUCAO DORG., _
CASO O PROGRAMA TENHA SIDD ARMAZENADD NA
FORMA RECOLOC AVEL, MAS NA INSTRUCAD NAG TENHA SID@ ESCRITO O ENDERECO OE RECOLO~
CACAD, D PROGRAMA SERA CARREGADO NA PRIMEIRA POSICAD PAR DE MEMORIA APDS A INS-
TRUCAD DEND DO PROGRAMA PRINCIPAL. :
: i 0S COMENTARIDS PODERAD SER ESCRITOS APOS
O TERCEIRO OPERANDO, EM QUALQUER CASO, ‘
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APOS O CARREGAMENTO DO PROGRAMA, O COMPU-
TADOR PROSSEGUE EM SEQUENCIA, NA INSTRUCAD SEGUINTE AD CALL LOAD.

EXEMPLO ~
T CALLLDAD,XPTO.RELOC,D SIMBOLD RELOC SERA 0 ENDERECE DE RECOLOCACAS
TTT CALLLOAD,XPTU, ,SEM ENDERECO DE RECOLOCACAD
T CALLLOAD,216,,ESTE SERA O NUMERD ASSOCIADD AD PROGRAMA
T CALLLOAD, 215,RECOL

L = B J .... LR K

0 PRIMEIRD EXFMPLO MOSTRA COMO SE CARREGA
UM PROGRAMA RECCLUCAVEL CUJO NOME NA TABELA DE SIMBOLDS E XPTO A PARTIR DO ENDE-
RECO RELOC. O SEGUNDD MOSTRA D CARREGAMENTO NA MEMDRIA DE UM PROGRAMA DENOMINA-
DO XPTU A PARTIR DO ENDERECO ASSOCIANPD AO DORG DESTE PROGRAMA, O TERCEIRO EXEM-
PLO MOSTRA UM PROGRAMA RECOLOCAVEL SENDO REFERTIDO PFLO NUMERO ASSOCTADD A ELE AO
SER GRAVADO NO DISCO. O ULTIMO MOSTRA UM PROGRAMA NA{} RECOLOCAVEL SENDO REFER]-
DO PELO NUMERO ASSOCIADO A ELE, EM TODOS OS EXEMPLOS EM QUE FORAM ESCRITOS CO-
MENTARIOS, ESTES SAD ESCRITOS APOS O TERCEIRO OPERANDO. '

C ~ OPERANDOD LINK - O OPERANDC LINK, TAMBEM UM STMBOLD FIXO, E UTILIZADO PARA
CARREGAR PROGRAMAS NA MEMORIA E EXECUTA-LOS. FE NBRIGATORIO ESCREVER MAIS UM OPE
RANDO, O NUMERC ASSOCIADO AO PROGRAMA QUANDO O MESMD FOT ARMAZENADD NO DISCO OU
0 NOME PELO QUAL ELE APARECE NA TABELA DE EQUIVALENCIA. ' \

- 0 PROGRAMA SERA SEMPRE CARREGADD A PARTIR

DO ENDERECO DE MEMDRIA ASSCOCIADG A SUA INSTRUCAD ODRG, OQUANDO O PROGRAMA ESTA
ARMAZENADO NA FORMA RECOLOCAVEL, £ NECESSARID MAIS UM OPERANDO, O ENDERECG DA PO
SICAO ONDE O PROGRAMA SERA CARREGADO NA MEMORIA. ESTE ENDERECO PODE SER ESCRITO
WA FORMA SIMBOLICA 0OU ATUAL,

CASDO O ENDERFCO DE RECOLOCACAD SEJA ESCRI

TO MAS O PROGRAMA A SER CARREGADO NAD FNR RECOLOCAVEL,. 0 PROGRAMA SERA CARREGADO
NO ENDERECO DE MEMORIA ASSOCIADO A SUA INSTRUCAD DORG., -

‘ CASO D PROGRAMA TENHA SID0O ARMAZENADD NA

FORMA RECOLOC AVEL, MAS NA INSTRUCAO NAO TENHA SIDD ESCRITO D ENDERECO DE RECOLO-

CACAD, D PROGRAMA SERA CARREGADD NA PRIMEIRA PDSICAN PAR DE MEMDRIA APOS A INS-
TRUCAC DEND DO PROGRAMA PRINCIPAL. '

0S COMENTARIOS PONERAD SER ESCRITOS APOS
0 TERCEIRD OPERANDO, EM QUALQUER CASH.

EXEMPLD ~
CALLLINK,XPTA,,CARREGUF E EXECUTE
sann o8 Sovew
D EXEMPLO MOSTRA COMO CARREGAR UM PROGRA-
MA NA MEMORIA PARA SER EXECUTADO EM SEGUIPA.,  0S COMENTARIDS SAO FSCRITOS APOS
0 TERCEIRD OPERANDD,

e ke ok 3 3¢ e o .20 oAk o e i e i ooy S e o B ok o e 0 e e e e el e s ool o o o o s o 3 e el ol e ol ol e o o o o o 2t o e e e ol ol o s e ok o e e oo

* SEEK . SEEK *
****#*ﬂ**##*********###***********##****####**#**#*********#***######**##*****#

POSIC IONAMENTO DAS CABECAS DE LEITURA/ESCRITA DO DISCO

A FUNCAQO DESTA MACRO INSTRUCAGC E POSICID-
NAR AS CABECAS DE LEITURA/ESCRITA COM UM MINIMO DE PERDA DE TEMPO. COMO AS MA-

CRO INSTRUCCES POSICIONAM AUTOMATICAMENTE AS CABECAS E ESTA DPERACAC E RELAYIVA~
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MENTE DEMORADA, USA-SE COLOCAR A MACRO INSTRUCAD SEEK NO PRINCEIPIO DE UM PROGRA
MA E, ENQUANTO £ EXECUTADA A OPERACAG SEEK, O COMPUTAROR SEGUE PRODCESSANDO. AD
ATINGIR A MACRD INSTRUCAO QUE VAI OPERAR NO DISCO, 0S BRACOS JA-SE ENCONTRAM PO-
SIC IONADOS E © COMPUTADOR NAD PARA A ESPERA QUE 0S5 BRACNS SEJAM POSICIONADDS. O
NUMERD DE INSTRUCDES QUE PODEM SER EXECUTADAS ENQUANTD 0S BRACOS SAD. POSICIONA-
DOS E APRDXIMADAMENTE DA DORDEM DE ‘MIL INSTRUCDES.

ESTA MACRO INSTRUCAD POSSUI 0DOIS OPERAN-
DOS. O PRIMEIRO E O ENDERECO DA DECLARATIVA DD DISCOD A ELA ASSOCIADA (DD OU DDW)
SENDO OBRIGATORIO. O SEGUNDO, OPTATIVO, SAD 0S5 CDMENTARIDS.

EXEMPLDO -~

SEEKDISCO

PUT DISCO
DISCO DD 4CTRL,49A
CTRL DDA ,1,ENDER,20,50000

DC 149 _ _
0 EXEMPLO ACIMA MOSTRA- A MACRE . INSTRUCAD
SEEK COM 0O SEU PRIMETRO OPERANDO APONTANDO PARA N MESMO ENDERECO (DISCO) PARA
0 QUAL APONTA A MACRO INSTRUCAD PUT. ENTRE ESTAS DUAS MACRO INSTRUCDES SERAD
EXECUTADAS MUITAS OUTRAS PROPOSICOES. 0 COMPUTADOR, AD FNCONTRAR A MACRO SEEK
TESTARA D POSICIDNAMENTO DAS CABECAS € EXECUTARA A OPERACAD SEEK, SE NECESSAR!O.
ENMQUANTO O BRACO ESTIVER SE MOVIMEMTANDN PARA O CILINDRO DESEJADD, A MAQUINA SE
GUE PROCESSANDO.

e o e e e e e e e e e e
*kEEFE E T T
ks ok

* *
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* MENSAGENS DE ERROS F TABELA DE OPCOES DAS MACRO INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA %

* VERIFICACAOD E MENSAGENS DE ERROS *
dedokok e ded dokoko ok e ok ol Ao R ok ok ok ek

QUANDO UMA MENSAGFM DE ERRO E DATILOGRAFA
DA E O COMPUTADOR PARA, O OPERADOR DEVE PRESSIONAR A TECLA START E ENTRAR, PELA
MAQUINA DE ESCREVER, COM O CODIGO DE CORRECAO APROPRIADD PARA O CASD E PRESSIO-
NAR AS TECLAS RELEASE E START (DU R/S DA MAQUINA DE FSCREVER}.

SE O OPERADOR COMETER UM ENGAND DURANTE A
ENTRADA DO CODIGO, ELE PODE SER CORRIGIDO POR MEIO DA CHAVE NUMERO QUATRO DA CON
SOLE. LIGA-SE A CHAVE PARA A PDSICAOD ON, PRESSTONA-SE R/Sy DESLIGA-SE A CHAVE
QUATRD £ REENTRA-SE COM O CODIGO DESEJADO, : :

PARA TODAS AS CORRECOES O PROCEDIMEN
TO SERA O DESCRITO ACIMA, EXCETO QUANDOD ESTIVER EXPLICITA OUTRA HANEIR& DE AGIR.
A SEGUIR, O ESTUDD DE CADA MENSAGEM ENVIADA E O ERRO VERIFICADO,

*******#*************#********************************##*#*$#*********#*****##*#
x W s = = s W W W *

* ENT ERROR 0607161725363738 *
T okl RN A A A AR A kR R o oo A o s A el o o ol ko ot ol o o 63 o sk o ke o ok oK o ook o ke ok

SEMPRE QUE UMA ROTINA DE ENTRADA/SAIDA E
UTILIZADA, O INDICAPOR ANY CHECK (19) F TESTADO. SF ELE ESTIVER ACESO, A MENSA-
GEM AC IMA £ DATILOGRAFADA, CADA PAR DE DIGITOS TEM UM FLAG SOBRE 0¥ SEU DIGITOD
DE MAIS ALTA ORDEM. QUANDO O INDICADOR TESTADD ESTIVER ACESO, UM FLAG ADICIONAL
SERA COLOC ADO SOBRE O DIGITO DA DIREITA., TODOS ESTES INDICADORES SAD APAGADOS E
O COMPUTADOR CONTINUA O PROCESSAMENTO.

e % 2 e 2k 2 e e o sl s sl e o ol ol o e st e e ade e e e e she sl o st ofe S vk sl e sk ol e i ol sl ol fe o ol ol o o e ol ol o e a0 e ol e sl e sl e sl e e o o el a0 ke o e el o
* TYP ERR %
e e e e o ke e o e o ook e ol e ale e ok o 2 2 o de o e o e o o ol e ol ok ok e ol e e ale skl o ke ok o s ook sk o ol ook ok sbeal afe e e e o e ok o e oo ool o o sl

ESTA MENSAGEM £ DATILOGRAFADA GUANDO OCOR
RE UM ERRO DE LEITURA PELA MAQUINA DE ESCREVER. APDS APERTAR A TECLA START, O
OPERADOR PODE ENTRAR COM O CODIGO DE CORRECAC INDICADRO.

e 3 e e 3 o e o ok e ok e e e ke sfe e s vle e ok sl sl ok b el o ol ok ok e sk e ol i e o s sl sk e sl e ok e o ol 3 ol a0 ok ok e o a0k 2k ik ol e afe e o8 s e o e e ol ol 2 e e o e e ok
* PTR ERR x
e e e s e e e ol ook s b s e e e e e e e e e s sk sk s ol e s ae e e ok e e e ol sk ok e ol ol e ol o e ol ol o o e e e kol e e e afe ol e o e e ol ol e e o e e ol e o

ESTA MENSAGEM E DATILOGRAFADA QUANDO DCOR
RE UM ERRO DE LEITURA PELA LEITORA DE FITA PAPEL. APOS PRESSTIONAR A TECLA START,
O OPERADOR PODE ENTRAR COM O COOIGO DE CORRECAO, PARA UTILIZAR DO CODIGO 05, O
OPERADOR DEVE VOLTAR A FITA ATE O PRINCIPIO DD RECORD QUE ESTAVA SENDO LIDO AO
OCORRER O ERRO.
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*#**#*******#******#**#**#*****t**##t*********t#**##**###*#****#***#*##****#*#*#

* CDP ERR *
FAEA AR R B Rk e i Al e e e sl Aok el AR Aol o o ok sfe ok el ot e o A e e o o e ke ol ot ol o o

A MENSAGEM ACIMA SOMENTE E ENVIADA DEPOLS
QUE A PERFURADORA “DE CARTOES REEXECUTA A OPERACAD £ NAD CONSEGUE CORRIGIR
0 ERRO. APOS A MENSAGEM, DEVE-SE ENTRAR COM 0O CODIGO DE CORRECAD INDICADO.

**###**#**#****#***##t*#****###t****#*#***#**$**#***#***#*****#***######*##***#*

* CDR ERR *
#***#**#****#*##******t**#t************#*#****#*t***t**t#**#*###*###*#*#*##*t*#*

ESTA MENSAGEM SOMENTE E DATILOGRAFADA SE
A LEITORA DE CARTOES, APOS REEXECUTAR A OPERACAD DE ENTRADA, NAQ CONSEGUIU CORRI

GIR O ERRO DE LEITURA. APOS A MENSAGEM, DEVE-~SE ENTRAR. COM O CODIGD DE CORRECAD
INDICADO,

*#*t#*****##*###*****#****#*##**##*******#***#*#####*#**####*#*#****#***#*#*#**#

* PRT ERR XXXXX *
FRAARARR R AR KRR RN AA R AR AR 0 AR A e oo ol ool e s oot s o e el ook e el o o A ok ok o o o ok ook

A MENSAGEM ACIMA SERA DATILOGRAFADA QUAN-
DO OCORRER UM ERRO DA IMPRESSORA (INDICADOR 25). XXXXX E O ENDERECO DE RETORNO
AO PROGRAMA PRINCIPAL. APDS A MENSAGEM, O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CODIGD DE
CORREC AO . '

AR R ok e e e kAR A e b ok e e el o e ook Aol ook ek sk o ol i e sl o st ol ool ol ek oo e e ok ok ol ke ok ok

* DSK OFL *1
FEERERERREEEE S ST ERR IR E SRR RLIAAAA A A AR AR A A0 Ao A 2 e o sl e ok o e e e oK

QUANDO SE TENTA LER OU ESCREVER NUM SETOR
DE DISCO CUJO ENDERECD E MAIS ALTO QUE 0 EXISTENTE NAQUELE DISCOy ESTA MENSAGEM

E DATILOGRAFADA, O OPERADOR PODE ENTRAR COM QUALQUER UM DDS CODIGDS, EXCESSAC
FEITA AD.CODIGO 05. SE ESTE CODIGD FOR INADVERTIDAMENTE ESCRITO, FELE TERA O
MESMO EFEITO QUE O CODIGO o00.

##***#****#**#**#**#***#***#*#****##**#**t#**##*#**¢*¥#*#*##*###*****#*#**#*#***
x “- e = em = = - *
¥ DSK ERR XXXXX 0607161725363738 *
******#******t**************###******¥*t****#***#***************#******#*###*#**

PARA DUTROS ERROS DO DISCO, EXCETUANDO-SE

O OVERFLOW, A DPERACAO LIGADA AD ERRO SERA REPETIDA NOVE VEZES. SE  AINDA:
ASSIM O ERRO NAO FOR CDRRIGIDOs A MENSAGEM ACIMA SERA DATILOGRAFADA. NESTA,

XXXXX E O ENDERECD DE RETORNO A0 PROGRAMA PRINCIPAL. CADA UM DOS PARES DE
DIGITOS INDICADORES DE ERROS LEVA UM FLAG SOBRE O SEU DIGITO MAIS A ESQUERDA. SE
O INDICADOR EM QUESTAD ESTIVER ACESO NO MOMENTO DO TESTE, O DIGITD A DIREITA TAM
BEM LEVARA FLAG,

4
SE AMBOS 0OS DIGITOS DD PAR 38 LEVAREM
FLAG, UM DOS DOIS FATOS PODPERA TER OCORRIDO -

1 - OCORREU UM OVERFLOW ANTES DE SUCEDER UM ERRO NA TRANSMISSAD DOS DADOS DO CU
PARA O PROXIMO CTLINDRD. A TRANSMISSAD NAC CHEGA A SER EXECUTADA,

2 — FUNCIONAMENTO INCORRETO DA MAQUINA.

: SE O OPERADOR ENTRAR COM O CODIGO OS5 E O
ERRO NAD FOR CORRIGIDBy ELE DEVE LEVAR AS CHAVES DISK, PARITY E 1.J0 PARA A PAST .
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CAD STOP E ENTAO REENTRAR COM O CODIGO 05, PODE-SE ENTAD CONSULTAR AS LUZES DA
CONSOLE PARA DETERMINAR A NATUREZA DO ERRD,

**************ﬁ*#*************##*##**###****##******#****#**###*****#**##****#**

* BAD DISK WRITE. RESET START : ¥
FRRERKER AR LR ERRARRT R R R AR KRR R R R Rk ok sk e ok dede e Rk R R R e e ek o R ko

ERRO DO MONITOR. NESTE CASO, O DPERADOR
DEVE -

1 - APAGAR A LUZ SELECT LOCK, SE ELA ACENDEU,
2 - PRESSIONAR AS TECLAS RESET € START,

*##*************t******t******************#**********#*##***#*#***#***#**##**t**
* MAP ERR XXXXX TIII *
t**t##t**#**t***#***t**#*#**#***********#*#t**#****###**#**#**t#*t**********#***

QUANDO O PROGRAMADOR ESCREVE NUMA PROPO-
SICAO CALL O NUMERD DE UM PROGRAMA QUE NAOQ £ RECONHECIDO PELD COMPUTADOR, A MEN
SAGEM AC IMA SERA DATILOGRAFADA, 0 GRUPD DE DIGITOS XXXXX SERA A POSICAD DE ME
MORTA TMEDTATAMENTE SEGUINTF A PROPOSICAD CALL E TIIII £ O NUMERO DIM IN
CORRETO.

NESTE CASO, D OPERADOR DEVE ENTRAR COM O
CODIGO 00 E PRESSIONAR AS TECLAS RELEASE E START (DU R/S DA MAQUINA DE ESCRE
VER), 0 COMPUTADOR NOVAMENTE SERA PARALIZADD. 0 OPERADOR PODERA ENTAD ENTRAR
COM 0S QUATRO DIGITOS DO NUMER® DIM CORRETO £ PRESSIONAR RELEASE £ START.

*************#*t***********#***###***#******t#*##***#*##****#*******************

* IMP ERR *
HERRE R RIS ook AR R At KRk ko kool sk e B Ao ok ok Rk R R A ek ok ol ke ok Ak ok K K

QUANDO A ROTINA DE ENTRADA/SAIDA NAD CON-
SEGUE IDENTIFICAR A NATUREZA DO FRRO, A MENSAGEM ACIMA E DATILDGRAFADA E O COMPU
TADOR RETORNA AD CONTROLE DO PROGRAMA SUPERVISOR, SEM PARAR 0OU PERMITIR A INTER-
VENCAO DO OPERADOR,

e e e e e e Ao e s o o s e oo e ol o e ol e ook 8 ol e o ok kot o ol sl e ol e o e e o o e ofe o e s s o e o e ol e e S e oo o e koo ok o ok

* MOD ERR XXXXX *
AN A AR AR A A AR K SRR ACROR RO K SRR ook ek st e e e ele el e e e et ok e e el e el el e e el

QUANDO O PROGRAMADOR ESPFCIFICA CORRETA-
MENTE UM DOS SATELITES, MAS ESTE NAD SE ACHA INSTALADO, A MENSAGEM ACIMA SERA DA
TILOGRAFADA, NESTE CASO, BS DIGITOS XXXXX INDICAM O ENDERECO DE RETORND A0 PRO
GRAMA PRINCIPAL,

0 OPERADOR DEVE ENTRAR COM 0 CODIGO 00 €
PRESSTONAR RELEASE F START, 6 COMPUTADOR VAL PARAR NOVAMENTE. OQUANDD ISTO OCOR -
RER, D OPERADOR PODERA ENTRAR COM UM DIGITO OUE REPRESENTARA A UNIDADE DE DISCOS
CORRETA E PRESSIONAR RELEASE £ START,

A MESMA MENSAGEM SERA ENVIADA QUANDD.D
PROGRAMADOR UTILIZAR UM CODIGO NAD PERMISSIVEL PARA IDENTIFICAR A UNIDADE DE DIS
COS DESEJADA. O PROCEDIMENTO SERA IDENTICD AG DO CASO ANTERIOR.
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* TRP ERR *
BAOR R ook Rk R R AR O ok ok ko e Aok deo daln do deok ol o e seledesdeode i e ool ol e ok e sl el s ok e kR Rk R

: PARA IMPEDIR QUE A ROTINA DE ENTRADA/SAl-
DA+ QUANDD EM USO PELD PROGRAMA SUPERVISOR, LEIA INADVERTIDAMENTE UM RECORD DE

CONTROLE DO MONITOR COMO DADD, CADA LEITURA E TESTADA PARA VERIFICAR A EXIS-
TENCTA DE #+ EM SUAS DUAS PRIMEIRAS POSICDES. SE£ ISTO OCORRER, A MENSAGEM ACI-
MA SERA DATILOGRAFADA E 0 QUE FDI LIDO, SENDO UM RECORD DE CONTROLE SERA EXECUTA
DO, {VER TAMBEM MENSAGEM A SEGUIR),

R Aok ok ok e deole el sk kol e s e stk o sl ol i sk o sk ol Sk sl o ol o oo ot s sl e she s el sie e s ol o ol e s e el o e o ol oo

*x TRP ERR MUST RELOAD *
ARk IR ARk Kok okl ek ke ol ok dsjeole 88 e g e s ok kool e o ol sk o e oo s s kol e o ool e o ke e e o o e e o ke ok ol o ok

QUANDDO O RECORD DE CONTROLE DO MONITOR £
L IDO NUMERIC AMENTE E NAD SE TRATAR DE UM CONTROLE DE FIM DE TAREFA (+++%+), A MEN

SAGEM ACTIMA SERA DATILOGRAFADA. O OPERADOR DEVE REENTRAR COM O RECORD DE CONTRO
LE E PRESSIONAR A TECLA START.

o ROk R ok 0K sk s sl el e ok B et e eokok e kAol ok okoK AR sk s ok skl o ok sk ok ok sk ok e st sealeak skl e ke e
* ERROS TESTADOS PARA DS QUAIS NAD HA MENSAGEM *
ek e e ol o ook S et ool ol ol o s ol ol e el sk e ok Ak ol oo e sl ok oo ool ok e ke sk ok kol ok ok ok e ok ded sl okl ok ok

MA1S DDIS ERROS SAO0 TESTADOS, MAS NAD SAD
ENVTADAS HENSAGENS PARA OS MESMDS -

1 - ERRO DE ESCRITA EM MAQUINA DE ESCREVER — 0 ERRD E AUTOMATICAMENTE INDICADO
PELO C ARACTER. BORRADO QUE E DATILOGRAFADD, A MAQUINA DE ESCREVER NAO PARA
E CONTINUA DATILOGRAFANDO,

2 — DISCOS - QUANDD A 'ROTINA DE ENTRADA/SATIDA ESTA LENDO DO DISCD UMA DE SUAS
SUBROTINAS E OCORRE UM ERRO DE LEITURA, 0 COMPUTADOR PARA, PARA RECOMECAR
A OPERACADy DEVE-SE -~

A = APAGAR A LUZ SELECT LOCK, SE ELA ESTIVER ACESA.
B — PRESSIONAR AS TECLAS RELEASE E START.

: SE O ERRD AINDA PERSISTIR, UM DDS DDIS CA
SOS SEGUINTES PODERA TER OCORRIDO -

A — &K ROTINA DE ENTRADA/SAIDA FOI INADVERTIDAMENTE ALTERADA NA MEMORT A,

B ~ FUNC IONAMENTO INCORRETO DA MAQUINA.

VEJA A SEGUIR A TABELA PE OPCOES PARA COR
RECAD DOS ERROS DAS ROTINAS DE ENTRADA/SAIDA.
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* TABELA DAS OPCOES PARA CORRECAD DBS ERRNS DAS ROTINAS DE ENTRADA/SAIDA *
Ak ek e R R Ak olkok ok o e ot ook e ol st ok o oo sl ol o ol ol ok ok ook ok o ek ol ok R ok ok ok ok

e oo o ok ol o ol s e okl kol sl o oo o ol e ool o ool o Ak sl ok o ot s o o oo K oo et ook ke oo o ook ok kool o e e o oo ool sl e e e
* CODIGO * PROCEDIMENTD *
TR AR AR bR A ok ok e Ao o A A A KA KA A AR A o KA A A AR
* 00 * IGNORE O ERRG. QUANDO ESTE CODIGO FOR UTILIZADO, A ROTINA SEGUIRA *

* * PROCESSANDO COMO "SE O ERRD NAO TIVESSE OCORRINO, E MUITO PROVAVEL *
* * QUE O RESTANTE DO PROCESSAMENTO ESTEJA ERRADO, *
Aok ok ok okl ok o g0k ook ool St sl e g o ok ool o ok e ek ol sl ek g o e e ok ook ool ook et ol el se sl el e s e e e K e ok R ok
* * REEXECUTE A OPERACAD DE ENTRADA DU SAIDA. SE OCORRER UM ERRO DURAN *
* 0% * TE A REEXECUCAD, NAVA MENSAGEM DE ERRO SFRA DATILOGRAFADA E A MAOUT x*
* * NA PARA A ESPERA DE NOVO CODIGD. *

e ol o o e o e ke e o o e o e ok o ol afe e o e e e e o o e o e sl ol ol ok o o ofe ke e o ol e e e ol ook oo ol ol ol ool ke il ok e ke ek ok Rk ok

* ESTE CODIGG SOMENTE E VALIDO QUANDO 00 ERRN OCORRER NUMA ROTINA DE
ENTRADA/SATIDA USADA DURANTE A COMPILACAO DE L INGUAGFNS FORTRAN DU
SPS DU ENTAD QUANDO ESTIVER SENDOD UTILIZADO UM DOS PROGRAMAS DISK
UTILITY PROGRAM OU SUPERVISOR PROGRAM, A MAQUINA ENCERRARA A SUB-
TAREFA OUE ESTAVA SENDD EXECHTADA E PASSA AN PROXIMD RECORD DE CON~-
TROLE. (VER CAPITULO XXIV PARA RECORD DE CONTROLE).

e e e 2 e e e 3 e ol ol skl ok e ke e oo e e e S e s e sl sl ot e ek kol ook e ok ok seesoloe ok ek ok ko sk R ok R Kol ol s ok KR g

P
* 10

*

*

*

*

# 15 * INTERROMPA A TAREFA E PASSE AD PROXIMO JOB. *
*

*

*

*

%*

E

# N ¥ o
L 3 B BN 3

#*t***#**t***#******#****#**#****#*##******#******#**t********##*#*t*t##****t*#
* EXECUTE UM BRANCH PARA O ENDERECO FORNECIDO E INTERROMPA A EXECUCAD *

20 * DA ROTINA DE ENTRADA/SAIDA. OUANDD ESTE CODIGD E FORNECIDO, O OPE- %

* RADOR ENTRA COM CINCO DIGITOS QUE SERAD O ENDERECO DA TNSTRUCAO PA~ *

* RA ONDE O COMPUTADOR EXECUTARA 0 BRANCH, *
s e o o e 0o skl A s o 3k ok Mook e e ol o ok ok e e e o o Sk e e ol o ok o ol ok R S o ok kR ok R koK Kok ok okok

* sk koo Ropkkd
AR RE Aok e ok
* ok %ok

* *
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* I NDICADDORESTS *

0S INDICADDRES OUE VAMOS APRESENTAR A SE-
GUIR SAC APENAS AQUELES QUE POSSUEM CODIGOS PARA SEREM UTILIZADOS NAS POSICOES
Q8 E 09 DAS INSTRUCOES BI E BNI,
' NO TITULO DE CADA INDICADOR ESTA D SEU NO
ME, SEGUIDO DA SIGLA COMUMENTE UTILIZADA PELA IBM E POR ESTA APDSTILA £, O SEU
CODIGO NUMERICO.

* INDICADORES DA 1620 *
Aok Ak ke sk sk ok Kok Rk Kok

F A Ao AR AR AR R A AR R R R AR KRR LR R A A e A AOK ok Aok ok e ok e sl o ke ot s st o e ol ok ok o e e ke
*¥% PROGRAM SWITCH 1 SW 1 01 *=
R AFIERFERFRk ARk kR Rk ok kR sk ok Aok ol o ok kool ok oo ok e sl g ool e e e s e o e e kool o

CHAVE MANUAL 1

ESTA CHAVE F APENAS LIGADA E DESLIGADA MA
NUALMENTE. A CONSULTA A ESTA CHAVE £ REALIZADA POR INTERMEDIN DAS INSTRUCDES
BRANCH INDICATOR DU BRANCH NO INDICATOR. A MAQUINA CONSULTA A POSICAD DA CHAVE
EEXECUTA UM BRANCH DE ACORDO COM A INSTRUCAD E N POSICIONAMENTO,

e e o o s e e e e o oo o ok ol o s o e o ke ek ok ok e kol i s ol e o s o o e ol st ok e e sk ol o o e s s ok ok sl o kol ol sl e R AR kR AR
** PROGRAM SWITCH 2 SW 2 0z *x*

AR K AR R RARR TR EERRAAE IR F KR AR ok R A Aok Ao o ke o ol ol oo ok o sk kool ok e Xk o ok o ke ok
CHAVE MANUAL 2
CHAVE IDENTICA A ANTERIODR, COM A EXCESSAOQ
DA NUMERAC AO.

Sesfesfeofeol ok ok A R R e ok o skl ol kool i deste ke ol sk s e ool Aol o ok o s ok ok sl sl alool ok ok e e sk o s e o e ol ok e ole el e sl o e e e
. %% PROGRAM SWITCH 3 SW 3 03 %%
- Ak koA ke Aok ok ko ekl e o o e sk oSk o ksl 2 ol ko e sfe oo e sl oo ol e o ko Rl oo o ook o ool ok ik ok ol o sl kel e o e ke el e o

CHAVE MANUAL 3

CHAVE TDENTICA A ANTERIOR, COM A EXCESSAD
DA NUMERAC AD,

e Ao ook o e R ok ok o e ool e A s o o e sk ok ok s ek e e e sk ol o e sk e sl ok ok otk ke ok ol koK sk ok ok
*% PROGRAM SWITCH 4 SW 4 06 2%
AR AR AR o ok AR 3K A ok Ao o ok o oo ok ool o o o o ok ok S oo o koo o ok e ok ol o e Ao A kR R

CHAVE MANUAL 4

CHAVE IDENTICA A ANTERIOR, COM A EXCESSAO
DA NUMERAC AO,
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Aok Rk ROk g ok ok ok ROk R R ok AR KRR ok R ok ook ol o ok sk e e ook ek e K
*% READ CHECK RD CHK 06 *x%x
ARk R kR ook R AR A Aol ok A KRR o o g ok sk ook ook sl ok e ek ot e e Rk kool sl ek e A Rk ko ek Rk

VERIFICACAO DE ERRC DE LEITURA

ESTE INDICADOR FAZ A VERIFICACAD DA PARI-
DADE DO DIGITO QUE SERA LIDO, ANTES DE SUA TRANSFORMACAO PARA O CNDIGO DE BITS
DA MAQUINA. O COMPUTADDR PARA SE A CHAVE DE ENTRADA / SAINDA ESTIVER LIGADA PARA
A POSICAO STOP, DEPOIS QUE A OPERACAD DE ENTRADA FOR COMPLETADA. A LAMPADA NA
CONSOLE, CORRESPONDENTE A ESTE INDICADOR, SERA ACESA SE UM DIGITO NESTAS CONDI -
COES FOR DETETADO. AMBOS, LUZ E INGICADOR PODEM SFR APAGADOS PELAS INSTRUCOES
BI OU BNI, PRESSIONANDO-SE AS TECLAS RESET O CHECK RESET O INDICADOR 06 TAM-
BEM SERA APAGADO.

iiihdddubiahsaiubiuniiait S L LS EL ST L 2 LT L L B T S e e e AR PR,
** WRITE CHECK WR CHK 07 *x%
AR REA AR AR AR AN R AR AR I RA A AR S A AR T Kok e o ook ook e o sk ok ol o ol e ok e o o

VERIFICACAD DE FRRO DE ESCRITA

SEMELHANTE AD INDICADOR ANTERIDR, EXECUTA
A MESMA VERIFICACAD DE PARIDADE, MAS NA OPERACAD DF SAIDA. A LAMPADA NA CONSOLE
E O INDIC ADOR ACENDERAD QUANDG FOR DETETADO UM DIGITN COM NUMERC PAR DE BITS, AN
TES DE SUA CONVERSAC AD CODIGO DE SAIDA, l

0 EFEITO DA DETECAD DESTE FERRD SOBRE A
OPERACAD DE "SAIDA SERA DIVERSD, DE ACORDD COM A UNIDADE DE SAIDA E COM © POSICIO
NAMENTO DA CHAVE DE ENTRABA / SAIDA, COMD SEGUE ~

1 - MAQUINA DE ESCREVER ~ SE A CHAVE ESTIVER NA PNSICAD STOP, ESTA UNIDADE PA-
RA APOS IMPRIMIR TODOS DS CARACTERES DE UM RECORD. SE ESTIVER EM PROGRAM, A OPE
RACAD DE SATDA E COMPLETADA £ O 1620 PODE EXECUTAR UM BRANCH PARA UMA SUBROTINA
DE ERRO.

2 = PERFURADORA NE FITA -~ ESTEJA A CHAVE NA POSICAO STOP O PROGRAM, A UNIDADE
PARA TAO LOGO O CARACTER INCORRETO E PERFURADO E A FITA NDE PAPEL NAD SOFRE MAIS
NENHUMA PERFURACAO,

3 - PERFURADORA DE CARTOES ~ COM A CHAVE NA POSICAD STOP, ESTA UNIDADE PARA
TAOD LOGO O CARACTER E TRANSFERIDO DA MEMORTIA PARA 0 BUFFER., 0 CARACTER TNCORRE
TO NAO SERA PERFURADD NO CARTAD. SE A CHAVE ESTIVER NA POSICAD PROGRAM, A NPERA
CAD DE SAIDA E COMPLETADA E D COMPUTADOR PODE EXECUTAR UM BRANCH PARA UMA SUBRO-
TINA DE ERRO.

4 - IMPRESSORA - SE A CHAVE ESTIVER EM STOP, ESTA UNIDADE PARA APOS A IMPRESSAD
DE TODA A LINHA, CASO ESTEJA NA POSICAO PROGRAM, A OPERACAD DE SAIDA E COMPLE—

TADA E 0 1620 PODE EXECUTAR UMA SUBROTINA NDE ERRO.

5 — MEMORIA DE DISCOS — COM A CHAVE EM QUALOUER PNSICAN, STOP OU PROGRAM, ESTA
UNIDADE PARA AD FINAL DE UM SETOR OU AQ FINAL DD ULTIMO SETOR, SE UMA TRILHA COM
"PLETA ESTIVER SENNQO LIDA.

D INDICADOR E A tUiZ CORRFSPONDENTE PODEM
SER APAGADOS PELAS INSTRUCOES BI OU BNI, DU ENTAD, PRESSIONANDO~SE AS TECLAS RE-
SET OU CHECK RESET. '



PAG 26/03

et e e ol o sk sl ol 3k e o o o e ek ol ol s ot o e s Qe ok ok ek ol o o ol ool e oK ok kel s sk s ot ool el e ol o s e o o o o ol ke o e e e ol o e ok
*% LAST CARD _ 09 %%
kol ek otk ok ot R Sk koK ok ok sk ok e ek o ARl ol o ok ol e ol oo ool ok ool ok o s ok ol s ok o o ol e o o sl e oo o ol ok ook oK

ULTIMO CARTAD

APOS O CONTEUDO DO ULTIMO CARTAD POSICIO-
NADO NA LEITORA DE CARTOES SER TRANSFERIDO PARA A MEMORIA, ESTE INDICADOR E A
LAMPADA CORRESPONDENTE ACENDEM. O INDICADOR PODE SFR CONSULTADD PELN PROGRAMA E
PARA APAGA-LO BASTA PRESSIONAR A TECLA RESET., AS INSTRUCDES BI OU N1 QUE ESPE-
CIFICAM O ULTIMO CARTAC TAMBEM APAGAM ESTE INDICADOR,

*****#******#$*#****#*********#*#********##*#*t***********#****##**********#****

**% HIGH POSITIVE H/P 11 **%
Aot ok gk Aok ok A ke KR R KKK A AR R A o Ao o A Ao e ook e ok sk e s ol oo sl o e o ook o e o ok ke

MATOR OU POSITIVO

APOS UMA INSTRUCAD ARITMETICA EM QUE 0O RE
SULTADD SEJA POSTITIVO QU UMA COMPARACAD FM QUE O OPERANDD P SEJA MAIOR, O INDI~
CADOR H/P E SUA LAMPADA CORRESPONDENTE ACENDERAD. FLES PERMANECEM ACESOS ATE A
PROXTMA INSTRUCAO ARTTMETICA DU COMPARACAD Ol!'s AINDA, SE FOR PRESSIONADA A TECLA
RESET DA CONSOLE DO COMPUTADNDOR. '

#*#**#*#*#***#****ﬁ*####*i******#*#******#**********###*#***#**********#****#***

*% EQUAL ZEROC E/Z 12 *=%
FAR A A R ORI R o oo ook ok s aloR o o e o ok ko sk ol ok e ksl o oo o oo ke ok ool o o ot ot ol o o oo oo ool o ok

TGUAL 0OU ZERD

SE O RESULTADO DE UMA OPERACAD ARITMETICA
FOR ZERD OU SE DUAS QUANTIDADES COMPARADAS FOREM IGUAIS, ESTE INDICADOR E  SUA
LAMPADA CORRESPONDENTE ACENDERAD, PERMANECENDD ACESOS ATE A PROXIMA INSTRUCAOD

ARITMETICA O COMPARACAD. PRESSIONANDO A TECLA RESFT ESTE INDICADOR APAGARA.

AR KRR A R e Aok ok o e o ek skl RO ol ok o Bt kol ok ol R Rk ek ok ok ke ok ks ok
** HIGH POSITIVE OR EQUAL ZERD H/P OR E/Z 13 *=*
AR IR AR Ao e s ook e o o Ao oo ko ok s ook ok o sk ook st ok e e ot okl ol kR ok o oo o ok ek e

MAIDR /7 POSITIVO OU IGUAL / 2€ERD

ESTE INDICADOR ACENDERA SE OUALQUER UM
DOS DOIS INDICADORES 11 OU 12 ACENBER. SE AMBOS PERMANECEREM APAGADOS, D INDICA
DOR 13 TAMBEM ESTARA APAGADO. SE 0O INDICADDR OUE 0 ACENDEU (11 OU 12) FOR APA-
GADD, ELE TAMBEM 0O SERA,

53 0 ol e e o e il e o ool e afe ol kel o s ol ol o e sl okl s ol e ke s e o s ol e ol s o e o sfea e ol sfe sk ol ot ol o ook ol 2 o ol ol el s e e e o ol ol o e o o o

*% ARITHMETIC CHECK ARITH CHK 14 %%
ARACK A R A AR R IR AR R AR AR A o K At o o ohe e e o o o ok e ok Sk ok o oK o o o o oK 3K o e e o o ol e o ke sk e ook ok ok ok

VERIFIC ACAD DE OVERFLOW ARITMETICO
A LUZ E O INDICADDR EM QUESTAD ACENDERAO

EM DECORRENCTA DE UM OVERFLOW NUMA INSTRUCAD DE SOMA, SUSTRACAO, DIVISAD OU COM-
PARAC AD. SE A CHAVE UVERFLBH CHECK ESTIVER NA POSICAD STOP, A MAQUINA PARA AD
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FINAL DA INSTRUCAO QUE ESTIVER EXECUTANDO, SE FOR PRESSTONADA A TECLA START, A
MAQUINA PROSSEGUIRA, EXECUTANDO AS INSTRUCDES SEGUINTES. NESTE CASD, 0 ARITHME-
TIC CHECK PERMANECE ACESO E O COMPUTADOR EXECUTARA AUTOMATICAMENTE TNDAS AS INS—
TRUCOFS A SEGUIR. SE A CHAVE ESTIVER NA POSICAO PROGRAM, O INDICADOR ACENDERA E
A MAQUINA PROSSEGUIRA EXECUTANDO AS INSTRUCOES SEGUINTES. NESTE CASD 0O INDICA-
‘DOR PODE SER INTERROGADD E APAGADD PELD PROGRAMA, POR MEIQ DAS INSTRUCOES BI 0U
BNI., AMBOS, LUZ E INDICADOR, PODEM SER APAGADDS PRFSSTONANDO-SE A TECLA RESET
DA CONSOLE,

A ke o ek el ko el s o ko o e kot ke el air sieske s ook o ok et o ke o sl ool o ol ok sl okl s skl e e e ek ok e ekt ol ok ok sl ok e e e

*%* EXPONENT CHECK EXP CHK 15  *=»
A R ok Rk A ok ok ok R ek ok s Ak kol el e o e ok o o sl ok o Sk ook ol sl skl R ok ke R ok R Rk K kR ek

VERIFIC ACAD DE OVERFLOW DE EXPOENTE

ESTE INDICADDR E UTILIZADO DURANTE AS OPE
RACOES ARITMETICAS DE PONTO FLUTUANTE. SE OCORRER tiM UNDERFLOW OU OVERFLOW DE
EXPOENTE DURANTE UMA OPERACAQ DESTE TIPO, O INDICADOR £ SUA LAMPANA CDRRESPONDEN
TE ACENDERAOD, CASD A CHAVE DE OVERFLOW ESTEJA LIGADA NA POSICAD STOP E O INDICA
DOR ACENDER, O COMPUTADOR PARA A0 FINAL DA INSTRUCAD OUE ESTIVER EXECUTANDO.
PRESSTONANDO-SE A TECLA START, O INDICANOR CONTINUA ACESN £ A MADIITNA PROSSEGUE
AUTOMATIC AMENTE s EXECUTANDO AS INSTRUCOES SEGUINTES.

SE A CHAVE FESTIVER NA POSICAO PROGRAM
QUAND(O O INDICADOR ACENDER, O COMPUTADOR PRDSSEGUE AUTOMATICAMENTE, ESTE INDICA
DOR PODE SER INTERRDGADO £ APAGADD PELD PROGRAMA POR MEIQ DAS INSTRUCOES BI DU
BmI. AMBOS, LUZ E INDICADOR, PODEM SER APAGADOS PRESS INNANDO-SE A TFCLA RESET
DA CONSOLE DO 1620,

023k ook o s o e o oo e o S e sl o s ok ok e s ok e i b sk ke o s e il e o o e e o s ook st ol sk o o o sl o s e ol o o okt o e e o e afe e o e ok
** MEMORY BUFFER REGISTER - EVEN MBR -F CHK 16  *x%
et gk o o Aok o e sfeofe ol ke ot ol sl ksl e e e el e s sl o e sk e ok ol ok o el leole sl ool e s s ke ek e e ol e ke s e s s ol ol sl ool e e ok ok

VERIFIC ADOR DA PARTDADE NOS DIGITDS DE FNDERECO PAR

QUANDD UM DIGITO DE ENDERECO PAR FOR PRO~
CESSADO E TIVER PARIDADE INCORRETA, FSTE INDICADOR F LAMPADA CORRESPONDENTE ACEN
DEM. SE A CHAVE PARITY CHECK ESTIVER NA PNSICAN PROGRAM, O PROGRAMA PODERA IN-
TERROGA~LA E A MAQUINA PROSSEGUIRA OPERANDO, SE ESTIVER EM STOP, O PROCEDIMENTO
DO COMPUTADOR SERA IPENTICO AD CASO DO INDICADDR READ CHECK, NA ENTRADA E WRITE
CHECK, NA SAIDA,

PARA APAGAR 1 INDICADDR 16 E LAMPADA CNR~
RESPONDENTE, BASTA A INSTRUCAD BI OU BNI, OU AINDA, PRESSIONAR t/MA DAS TECLAS RE
SET OU CHECK RESET,

oo e o A e e s i Aok ol ol 2 e e s e afe sl e s s e e ok o o ke ol e s e e e e 3 i ol ol e o o s o oz e ol s e sje i e o ol e e el o o o ool e ol ool ol o ae e e e

*%* MEMORY BUFFER REGISTER - 0ODD MBR-0O CHK 17 %%
0 s e se i s s e e s oo oo ofe e st Sl oo e o e ool s st o ok ok ok e ool sl ok ok e e e ol el et o s s o o e ke e ook o ok e o

VERIFICADOR DA PARIDADE DOS DIGITOS DE ENDERECO IMPAR

INDICADOR IDENTICO AO ANTERIOR, COM EXCES
SAD QUE EXAMINA 0S DIGITOS DE ENDERECO IMPAR,
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******#**t*****#t**********##********t*#**********##**##*#*##*##*##**#********#*
** ANY CHECK 19 %%
**#*****#t#******#********#******##**********#*#**###**#*##*#*#**#****##**#**#*#

QUALQUER VERIFICACAD DE ERRO

ESTE INDICADOR E ACESO QUANDD QUALQUER UM
DOS INDICADORES 06, 07, 16y 17, 25, E 39 ACFNNEM, SOMENTE € APAGADD QUANDD TO
DOS OS SETS INDICANORES MENCIONADDS ESTIVEREM APAGADDS. TAMBEM A TECLA RESET,
QUANDO PRESSIONADA, APAGA ESTE INDICADOR, O INDICAPOR 19 PODE SER INTERROGADD,
MAS NAD APAGADD POR UMA INSTRUCAD BI OU BNT. '

RBAAAAAR KA IA AR A kA Sk ok A A A A e Ao e oo o e o o s ook o oo e ool s ol ofe s s e o ol o ok i e o o s b o e
*% NO INDEX REGISTER SELECTED IX BAND O 30 %%
i L L T g G S APy

NENHUMA BANDA DE REGISTRO DE INDICE SELECINNADA

0 INDICADOR 30 MOSTRA QUE NENHUMA BANDA
DE REGISTRO OE INDICE FOY SELECIONADA. OQUANDO A MAOUINA E LIGADA, ESTE INDICA-
DOR ACENDE AUTOMATICAMENTE. TAMBEM A INSTRUCAN BRANCH AND SELECT LIGA-D € DESLI
GA-0. PODE SER TESTADO PELAS INSTRUCDES BI 0OU BNI, MAS SUA CONDICAD DE ACESD OU -
APAGADD NAD E AFETADA POR ESTAS INSTRUCDESo\ '

**#**************#*********t*****##******#***#**#*#***#**ﬁ******##*****#*##*ﬁ*##

** INDEX REGISTER BAND A SELECTED IX BAND A 31 *x%
A e Rl e R AR A AN R Nl AR o A o o s s e ko ool oo o e o e e e i e e e o ek e el s ek ek e

SELEC IONAMENTO DA BANDA A DOS REGISTROS DE INDICES

INDICA OQUE FDT SELECIONADA A BANDA A, 0
INDICADOR E A LAMPADA CORRESPONDENTE SAQ LIGADOS OU DESLIGANOS POR MEIO DA INS -
TRUCAD BRANCH AND SELECT. © INDICADOR 31 PODE SER TESTADD, MAS NAO AFETADD, PE
LAS INSTRUCOES BI 0OU BNT, E, QUANDD A MAQUINA FE DESLIGADA, O INDICADOR E APAGA~-
DD,

RRAE A ROR IR A A A AR e R ok ek A AR Ao e e o e s o ol o o ik et ek ok e ok ke ok e ol o ok ok o e
**  INDEX REGISTER BAND B SELECTED IX BARD B 32 wx%
FRAA AR R A AR R AR Ak ok Aok 4 Kok ok ok e e o ok g ool ko ok ok ok ok Rk e ok ke o o ok ok ok o

SELECIONAMENTD DA BANDA B DO0OS REGISTRAS DE INDICES

IDENTICO AD INDICADOR ANTERIOR COM A EX -
CESSAO QUE MOSTRA O SELECIONAMENTO DA BANDA B.
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* INDIC ADDRES DA 1311 *
i sl e 3 v e o8 o e e 3 e e e e ok e e

e ac e b 2 o ot e e s o o ok sk ok ol o ol o o s ol ok ol o o oot ol ool ok sk ofe el sl sl i o e ot sl ool e el e o ol o s sl e o e e ot s i e e ot e ok o e
*%* ADDRESS CHECK ' ADNDR CHK 36 %
o 3 3 e o o o sk o ok o e e o v e s sje ol e e e 3k e o s ol koo ok e ol oo ol ol e s ek s sk ool o e ool s e s s e ale ol o ot ok e ol ol e o ol ko ko

VERIFIC AC AD DE ENDERECO NO DISCO

0 INDICANOR FM QUESTAC E A LAMPADA CORRES
PONDENTE ACENDERAD QUANDO -

1 - NAD FOR ENCONTRADO O ENDERECO ESPECIFICADO PELA INSTRUCAD NA TRILHA DESIGNA
DA, DENTRO DE UMA REVOLUCAO COMPLETA DO CONJUNTO DE DISCOS (EXCETO PARA A INSTRU

CAD READ DISK TRACK), A OPERACAC TERMINA E ACENDEM~SE O INDICADOR ADDRESS CHECK
E LAMPADA CORRESPONDENTE.

2 - SE NUMA OPERACAO DE WRITE DISK FOR ENCONTRADD D FLAG SOBRF O DIGITO DE MAIS
ALTA ORDEM DO ENDERECO D0 SETOR REGISTRADD ND NISCO, A OPERACAN TERMINA, NENHUM
DADO E ESCRITO F O INDICADOR E LAMPADA CORRESPONDENTE ACENDEM,-

3 = ESTE INDICADOR TAMBEM ACENDE QUANDD HOUVER UMA FALHA MECANICA OU SE FDOR DA~
D8 UM ENDERECO INVALIDO NO CAMPO DE CONTROLE DO DISCO.

ESTE INDIC ADDR PBDE SER APAGADO PRESSIONANND-SE AS TECLAS CHECK RESET QU RESET,
OU ENTADy PELAS INSTRUCOES BI OU BNI.

A aje ke o e e e ool e sk she sbesde o sie e e e sheole e e ok ek s e e el ool o s o skl e e e sk ok sk ek el o ko sk ok el sk e el ok ok ook ok ok ok ok

*% WRONG — LENGTH RECORD/READ BACK CHECK _ WLR/RB CHK 37T =
st ek ok e sheole ok e el e e sl kol o st e e e ok e ol ok e ok sl kol e e o ok ok ol e ek e e e e fole el el ko ok e ok ook &

VERIFICACAD DE LEITURA/VERIFICACAD NDE COMPRIMENT) DE RECORD

ESTE INDICADDR £ SUA LAMPADA CORRESPONDEN
TE ACENDEM QUANDO ALGUMA DAS CONDICOES ABAIXD SAD SATISFEITAS -

1 - SE D NUMERO DE DADOS LINOS O ESCRITOS NOS NISCOS NAO SA0 MULTIPLOS DE 100,

2 - SE£, DURANTE UMA OPERACAD DE VERIFICACAO NO DISCR, 0S DADDS QUE SAD VERIFICA
DOS NAO SAO EXATAMENTE IDENTICOS,s BIT POR BIT E CARACTER POR CARACTERy AOQS DADOS
CORRESPONDENTES NA MEMORIA, A OPERACAD TERMINA NO FIM DO SETOR QUE CON-
TEM O ERRO.

3 - SE A CONTAGEM DO SETOR NAO ESTIVER DECREMENTANA A ZEROS QUANDO 0O GROUP MARK
{ARMAZENADO NA POSICAD DE MEMORIA SEGUINTE AD ULTIMD SETOR DE UM RECORD} FOR EN-
CONTRADD, O INDICADOR 37 ACENDERA,

PODE SER APAGADO POR MEID DA INSTRUCAD BT MU BNI, O ENTAD, PRESSIONANDD-SE A
TECLA CHECKX RESET DA CONSOLE DO COMPUTADOR,

e ke e e s e oeroke ol ok ol sl e ok s ok e sk s e sk e S e e ool ok sfe e o ok e ol o e e e ode o o e ol e o s o e o i sie o e e e ol e Ao el e e ol e ok ke ki K

*%* CYLINDER OVERFLOW CYL OVF 38 &%
e e e e e e ol o o el s o skl ool sl e e o e ofe e sieale o o e ke sl ok e sk ool ol e e e e ol e e e e e ek e ol ke e e s ke e e sk e ek e e e e e e e e e o

OVERFLOW DE CILINDRD

0 INDICADDR 38 £ LAMPADA (CORRESPONDENTE
SERAD ACESDS SE NUMA OPERACAD NOS DISCOS, FUR COMPLETADA A LEITURA DU ESCRITA DO
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ULTIMO SETOR DE UM CILINDRO SEM QUE A CONTAGEM DO SETOR (EM PR-3) ESTEJA DECRE -
MENTADA A 000. ESTA CONDICAD TERMINA A OPERACAC E O INDICADOR PODERA SER APAGA-
DO PRESSIONANDD-SE AS TECLAS CHECK RESET DU RESET, DU PELA CONSULTA REALIZADA PE
LAS INSTRUCOES Bl OU BNI,

**#*****##t##**#*#*#*##*#***##****##**#*#*####**##*t***##*#*#t*##*#*#***####*##*
*x ANY DISK ERROR ADE CHK 39 %%
****#**#*tt*t*tt****#******#t*#t*#*#t***t*a*tt*t*##*****t*****t***t***#*m*##*t#*

QUALQUER ERRO NO DISCOD

AQ SER ACESO QUALOUER UM DOS INDICADDRES
36y 37 OUY 38, O INDICADOR 39 TAMBEM ACENDERA. PARA - APAGA~LO SERA NECESSARID

QUE TODOS OS INDICADDRES MENCIONADOS ( 36, 37 E 38 ) ESTEJAM TAMBEM APAGADOS.

* INDICADORES DA 1443 *
¥ ko dokolok Rk ko

*#**********t**#*#***t*****#****#****#***#*$***#¥*********#*******#*#****#**#**#

*¥*  PRINTER CHECK PR CHK 25 *x%
**********************t#*****#***#****t#**t*#**#****####***#*###***#****#*******

VERIFICACAD DA IMPRESSORA

O INDICADOR 25 E A LAMPADA CORRESPONDENTE
ACENDERAD SE UM CARACTER COM NUMERO PAR DE BITS FOR DETETADO NA ENTRADA DA IM -~
PRESSORA OU NA SAIDA DA IMPRESSORA PARA A BARRA DF IMPRESSAO. UMA SINCRONI -
IACAD INCORRETA DA BARRA DE IMPRESSAQ (SYNC. CHECK ACESO)Y TAMBFM ACENDE ESTE IN-
DICADOR. EM AMBOS O0S CASOS, O INDICADOR 19 NA CONSOLF SERA ACESO.

CASO A CHAVE DE ERRO DE PARIDADE ESTEJA
NA POSICAD STOP, A 1620 PARA APDS A IMPRESSAD DA LINHA, JUNTO COM A IMPRESSORA,
SE ESTIVER NA POSICAO PROGRAM, A IMPRESSORA PARA APOS A IMPRESSAD DA LINHA MAS
O COMPUTADOR CONTINUA PROCESSANDO. PARA APAGAR ESTE INDICADOR E NECESSARIOD SA -
BER SE O MESMD FOT ACESD PELA SINCRONTIZACAN INCORRETA Ot POR ERRO DF PARIDADE -

1 - SE FOI POR ERRO DE PARIDADE, O INDIC&DBR'SERA“QPAGADG”PRESSIONANDB-SE AS TE
CLAS RESET DA 1620 OU DA IMPRESSORA, NESTE CASO, TAMBEM AS INSTRUCOFS BI 0OU RNI
APAGAM ESTE INDICADOR,

2 - SE FOI ACESD PELA SINCRONIZACAD INCORRETA, SOMENTE PRESSIONANDO~SE A TECLA
RESET DA 1443 APAGAR-SE-A ESTE INDICADOR.

bt dvhdviviihddubdiiviant e 2 L2 L L oL LD 2 e g e DY
** CHANNEL 9 CHECK 33 *x%

**##**##**#*#*#***#***#****##**##**t*#********##**#******###**#*##*********#***#

VERIFIC AC A0 DE PERFURACAD NO CANAL NOVE

- ESTE INDICADOR ACENDE TODDAS AS VEZES QUE
FOR DETETADD UM FURD NO CANAL NOVE DA FITA DE CONTROLE NO CARRD DA IMPRESSORA.

ELE PODE SER APAGADD POR MEIO DA INTERROGACAD DB PROGRAMA {INSTRUCDES Bl QU BNI)
OU TAMBEM PRESSIDNANDO~SE, NA 1620, A TECLA RESET. SF, APDS A DETECAN DO FURD
NG CANAL NOVE, FOR DETETADO OUTRO FURD NO CANAL UM, ESTF INDICADOR TAMBEM SERA
APAGADOD.
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SE A INTERROGACAD DO PROGRAMA OCORRER EN-
QUANTD O CARRD DA TMPRESSORA ESTIVER £M MOVIMENTO, 0 PROGRAMA SERA RETARDADD ATE
QUE SE COMPLETE A OPERACAO DD CARRO. SE OCORRER DURANTE A IMPRESSAO, O PROGRAMA
NAOD SERA RETARDADO,

Aol R o ol o ool el e e e e e e o o st e ol afe s e ok ol o e o e sk she sl o sk ol e sl ol ol o o o ool ol ok ek sk o e ok o ol e ot o e ke ok oK ok 9 e oK
*x CHANNEL 12 CHECK 34 *%
****#****#***************##***#*###******#*#**#***#*#**#*##*******#**###*******#

VERIFICACAO DE PERFURACAD DOZE

E IDENTICO A0 INDICADOR ANTERIOR COM A EX
CESSAD QUE ACENDE QUANDO SE DETETA UM FURO NO CANAL 12 DA FITA DE CONTROLE DO
CARRD DA IMPRESSORA,

Aok oo o e el ok e e sk o ok ol ke s e ok ol ol ok ol o 2 sl ke e sl o sk e oo e el o s e e ok o o ol o sl s ol ot ot ol ot e o o e ol ol ke e ok o

*% PRINTER BUSY 35 %%
AR ok e e e ek A Rk o sk e ok e el o ofe e st e e o o o e sk o e oo i o sk ol o sk ool sl ot o ke o ol s ol ok o ek o s ok ok ke ok s Kok o

IMPRESSORA EM OPERACAD

0 INDICADOR 35 ESTARA ACESO ENQUANTO A
IMPRESSORA ESTIVER IMPRIMINDD E DS DADOS MAQ PUDEREM SER TRANSFERIDOS DA MEMORIA
PARA A IMPRESSORA, QUANDO A TMPRESSAD PARAR F A TRANSFERENCIA DE DADOS PUDER SER
EXECUTADAy O INDICADOR EM QUESTAO SERA APAGADO.

. ESTE INDICADOR NAO ACENDE DURANTE AS OPE-
RACOES DE SKIPPING OU SPACING E NAQ £ AFETADO POR INDAGACOES DO PRNOGRAMA,

Tk kKA o et o o
REERR Y TT L
L2 3] ek

* *
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Heesfe e B o e Aol A28 Rl e ok 2 e ke afe sfe e o e ok e s ol ol ol e o o sk i sl el el sl e ol ale sfe ol kel e sl s alk o ok ol sl ol o okl ol oo e ofe e sk ofe
Seote aoie sk e ok e e g ek ok ok sk ok sl e e skofook ook e e CAPITULD 27 A e e S e el sl e sl afe ol afe ol ofe e e ol e sle e e ool
e el o ok deoje desie e e e e oo ol 2 e ke o s ol e sl e e ol sl e ot ool s e A ol i o SOT ol e e e o o ol o o ool sl sl o i o ool o e i 7 e ol ol e afe e o e o ot

* MONITOR I COM I MPRESSORA *

* INTRODUC AC %
Aok K ek o

NUM COMPUTAROR IBM 1620 MOD. II QUE DIS
PONHA DE MEMORIA DE DISCOS, TMPRESSORA, INDEX REGISTER £ INSTRUCOES DE PONTO FLU
TUANTE, PODEMOS UTILIZAR O MONITOR 11, 1620/1443 MONITOR I1, FORNECIDO PELA
fBM SUB O NUMERO 1620-PR-045, ESTE MONTTOR DEVE SER PREVIAMENTE CARREGADO NUM
DISCO, QUE SERA DENDMINADG OISCO DD MOMITOR. O MONITOR CONSISTE DF OUATRO PROGRA
MAS DISTINTOS INTERLIGADOS ATRAVES DE UM DELES., FESTES PROGRAMAS SAOQ 0 PROGRAMA
SUPERVISOR ({SUPERVISOR PROGRAM, 0 PROGRAMA INTERLIGADOR), O PROGRAMA DE' UTILIDA-
DE NB DISCO (DISK UTILITY PROGRAM), O COMPILADOR SPS I1-D (SPS TI-D ASSEMBLER) E
8 COMPILAPOR DE FORTRAN I1-D {FORTRAN IT1-D COMPILFER).

0 MONITOR TIT1 E ARMAZENADO EM PISCO, DCU-
PANDO OS CILINDROS 24, 25 E DO CILINDRD 80 AD 99, INCLUSIVE, 0S CILINDROS DE
00 A 23 SAD USADBS COMD AREA DE TRABALHMO E 0S CILINDROS DE 26 A 79 PhRA ARMAZ E~
NAMENTO DE PROGRAMAS FE DADOS.

* A TABELA DE EQUIVALENCIA *
AR AR K kR ok Aok ok ok

DUANDOD UM PROGRAMA 0O DADDS OUF TIVEREM
UM NOME FOREM ARMAZENADOS NO DISCO POR MEID DOS COMPILADORES FDRTRAN DU SPS
OU AINDA POR MEID DE ALGUMA DAS RDTINAS DUP, UMA SEQUENCIA DE DIGITOS £ REGIS-
TRADA NA TABELA DE EQUIVALENCIA. ESTA SEQUENCIA £ CONSTITUIDA DE 12 DIGITOS RE
SULTANTES DO NOME ALFABETICO E MAIS QUATRO PARA O NUMERO DIM ASSOCIADD AD PROGRA
MA OU DADOS A SEREM ARMAZENADOS NO DISCO, NUM TOTAL DE 16 BIGITOS.

A TABELA DE EQUIVALENCIA OCUPA DITENTA SE
TORES E ESTA LOCALTZADA IMEDIATAMENTE EM SEGUIDA AD MAPA DE IDENTIFICACAD DO DIS
CO¢ NO CILINDRD 24,

: QUANDO UM NOME £ ADICIONADN A TABELA ELE

SERA'COLOCADO, JUNTAMENTE COM O NUMERO DIM ASSOCIANO, NAS 16 PDSICOES SEGUINTES
A ULTIMA ENTRADA, DESDE QUE NAO SE TRATE NE SUBROTINAS FORTRAN,

QUANDD O NOME E APAGADO DA TABELA, TODAS
AS ENTRADAS A SEGUIR SAD MOVIDAS PARA COBRIR A AREA OUE E APAGADA, EXCFSSAD FEI-
TA A NOMES DE SUBROTINAS FDRTRAN, A POSTCAD MAIS A DTIREITA DA TABELA E IDENTI-
FICADA POR UM RECORD MARK (#},.

* 0 MAPA DE IDENTIFICACAD DO DISCO *
Aok kR kR Rk R ok Kk koK

0 MAPA DE IDENTIFICACAD DD DISCO (DIM) E
UMA TABELA QUE PERMITE A0 PROGRAMA SUPERVISOR, AC PROGRAMA DE UTILIDADE DO DISCO
{DUP) E ADS COMPILADORES SPS F FORTRAN ACHAR SUBROTINAS, AREAS DE DADOS, PROGRA-
MAS DU TABELAS ND DISCO. A TABELA DIM ESTA LOCALIZADA NO CILINDRO 24 £ PODE
CONTER ATE 999 REGISTROS DIM, ESTES REGISTROS SAD CONSTITUIDOS DE UMA SEQUEN-
CIA DE 20 DIGITOS 'E PARA CADA PROGRAMA OU DADDS ARMAZENADDS NO DISCO E NECESSA-
RIA UMA SEQUENCIA DESTE TIPD.

D FORMATO DO REGISTRO DIM £ 0O SEGUINTE -

tIDDDDDSSSCCCCCEEEEEX
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ONDE -~

U - CODIGO DA UNIDADE DE DISCOS (i, 3, 5 0OU 7).
DDDDN - E O ENDERECO D0 SETOR DO DISCO ONDE SE ENCONTRAM 035 PROGRAMAS DU DADODS.
58S - NUMERO DE SETORES UTILIZADOS.

CCCCC - E O ENDERECO DE MEMORIA A PARTIR DO QUAL O PROGRAMA SERA CARREGADO. SE
ESTE CAMPO CONTIVER APENAS NOVES (9), O PROGRAMA E RECOLOCAVEL.

EEEEE - E O ENDERECO ONDE SE INICIA A EXECUCAD DO PROGRAMA, QUANDO SE TRATAR
DE PROGRAMAS RECOLOCAVEIS, ESTE ENDERECO SFRA RELATIVO AD INICID.
X = ESTE DIGITD PODE SER UM RECORD MARK DU UM GROUP MARK, COM DU SEM FLAG.

* A TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS =
A e st ok aeoke o ek oot ok o ook e ok ok R ok

A TABELA DE SEFQUENCIA DE PROGRAMAS E UTI-
LIZADA PARA DETERMINAR O ESPACO DISPONIVEL PARA ARMAZENAMENTO. ESTA TABELA OCU
PA OS SETORES DESDE 19801 A 19880, NO CILINDRD 99 DE CANA DISCO. QUANDO UM PRO
GRAMA E APAGADO DU ADICIONADD AD DISCO, A TABELA E ATUALIZADA PARA REFLETIR A ND
VA SITUACAC.

* COLD START =
dede ok ok ookl
0 PROGRAMA SUPERVISOR E CARREGADO DOS DIS
"CO0S PARA A MEMDRIA E EXECUTADO POR MEIO DE UM PEQUEND PROGRAMA DENOMINADD COLD
START. ESTE PROGRAMA PODE SER CARREGADG NA MEMORIA POR INTERMEDIO DA -

1 - MAQUINA DE ESCREVER ~ PRESSIONAM-SE AS TECLAS RELEASE, RESFT F INSERT DA
CONSDLE £ DATILOGRAFA-SE O PROGRAMA, APOS 0 TERMINN, PRESSIOMAM—-SE RELEASE E
START (DU R/S DA MAQUINA DE ESCREVER).

2 - LEITORA DE FITA DE PAPEL — E NECESSARID SELECIONAR ESTA PARA PODER LER A FI
TA COM O COLD START, PARA ISTO PRESSY(OMNAM-SE AS TECLAS RELFASE, RESET E INSERT
DA CONSDLE E DATILOGRAFA-SE A INSTRUCAD 356 00000 00300 E PRESSIONA-SE R/S.

3 ~ LEITORA DE CARTOES - PRESSIOMAM-SE AS TECLAS RFLEASE E RESET DA CONSOLE E A
TECLA LOAD DA LEITORA DE CARTOES, 0O CARTAD DO COLD START SERA LIDO E EXECUTADO.

O PROGRAMA COLD STARY CONSTA DE TRES INS~
TRUCOES E UM CAMPD DE CONTROLE DO DISCO -

POSTCOES DE MEMDRTA : INSTRUCOES
DE 00000 A 00011 {SK) 34 00032 00701
DE 00012 A 00023 {RDN) 36 00032 00702
DE 00024 A 00031 (B7) 49 02402 X
DE 00032 A 00045 {DDA) Y 19636 113 00102

X - ESTE DIGITO PODERA SER 1y 3 OU 5, NDESIGNANDD CDMO tINIDADES DE ENTRADA A MA-
QUINA DE ESCREVER, A LEITORA DE FITA PAPEL £ A LEITORA DE CARTDES, RESPECTIVAMEN
" TE. ESTE DIGITO CAUSARA O SELECIONAMENTO DE UMA DESTAS UNIDADES PARA A LETTURA
DOS RECORDS DE CONTROLE DO MONITOR, QUALOUER OUTRC DIGITO OUE NAD 1, 3 DU 5 FA-
RA'COM QUE A MAQUINA DE ESCREVER SEJA SELECIONADA COMO UNIDADE DE ENTRADA,

Y - ESTE DIGITO PODERA SER 1, 3, 5 OU 7 E DESIGNARA O SATELITE QUE CONTEM 11 DIS
COCOM D MONITOR. E O PRIMEIRO DIGITDO DO CAMPO DE CONTROLE DO NDISCO (POSICOES
DESDE 00032 ATE 00045)3

0 COLD START SO FUNCIDNARA CORRETAMENTE
SE O ENDERECOD INDIRETD ESTIVER LIGADO, NO CBPF, O COLD START FO! MODIFICADD DE
‘MODC A TNCLUIR UMA INSTRUCAD BSIA PARA GARANTIR D FUNCIONAMENTO DD ENDERECAMENTO
INDIRETD, '
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* 0 PROGRAMA SUPERVISOR *
TR Rk R

UMA VEZ CARREGADD NA MEMDRIA, B PROGRAMA
SUPERVISOR OCUPA AS POSICOES DE 00400 A 02401. AS POSICOES DE MEMORIA DESDE

00100 ATE 00299 SAOD UTILTZADAS PELA TABELA DE MULTIPLICACAD OUF O SUPERVISOR CAR
REGA AUTOMATICAMENTE. O MAPEAMENTO DA MEMORIA PODE ENTAOD SER FEITO ASSIM -

POSICOES UTILIZACAO
DE 00000 A 0ODO79 AREA PARA INSERT DU LOAD
DE 00080 A 00099 AREA DO PRODUTO
DE 00100 A 00299 TABELA DE MULTIPLICACAD
DE 00300 A 00379 AREA DOS INDEX REGISTER
DE 00400 A 02401 AREA DD SUPERVISOR
DE 02402 EM DIANTE DISPONIVEL PARA PROGRAMAS

0 PROGRAMA SUPERVISOR EXECUTA OUATRO FUN-

COES E AS ROTINAS QUE EXECUTAM ESTAS FUNCODES SAO AS SEGUINTES ~
1 - ROTINA DE ENTRADA/SAIDA NDE DADOS
2 = ROTINA DE ERROD DE ENTRADA/SAIDA
3 ~ ROTINA DE CARREGAMENTO
4 =~ ANALIZADOR DOS RECORDS DE CONTROLE DD MONITOR

AS TRES PRIMEIRAS FUNCOES EXECUTAM ENTRA-
DAS E SAIDAS, DETETAM E CORRIGEM ALGUNS ERROS DURANTE ESTAS OPERACOES E CARREGAM
PROGRAMAS NA MEMORI A, A ULTIMA ROTINA DETERMINA OUAL O PROGRAMA A SER UTILIZA-
DO (DUP, FORTRAN OU SPS). DETERMINADA A TAREFA, P SUPERVISOR CARREGA D PROGRA-
MA SOLICITADD E ELE E EXECUTADD,

SEMPRE QUE FOR NECESSARIO, PODE-SE TRANS~
FERIR O CONTROLE DD COMPUTADOR PARA O ANALISADNR DE RECORDS DE CONTROLE DO MONT
TOR POR MEIO DE UM BRANCH ENDFRECANDD A POSICAD 00796,

* DRGANIZAC AD DE UM GRUPG DE TAREEAS *
e e 3 2 ol o e o ol sl e ok s i e e e e e ol sl el el oft el e K ek

APOS 0O PROGRAMA SUPERVISOR TER SIDD CARRE
GADO NA MEMORIA, PODE-SE DESTIGNAR UM GRUPD DE TAREFAS PARA 0 COMPUTADDR EXECU-
TAR, ESTES GRUPOS DE TAREFAS SAO CONSTITUIDDS DE SUB-TAREFAS (COMPILACAQ E/OU
EXECUCAO DE PRDGRAMAS ESCRITDS EM SPS OU FORTRAN, SUBROTINAS DUP, ETC.). 0OS GRU
POS DE TAREFAS SAD INICIADOS POR UM JOB £ TERMINADOS PDR UM END OF JOB.

"EXEMPLO -

INICIO DO GRUPO DF TAREFAS {JOB)

COMPILAR UM PROGRAMA FONTE EM SPS {(SUB-TAREFA)

COPTAR DADOS DO DISCO {SHB~TAREFA)

COMPI1LAR UM PRDGRAMA FONTE EM FORTRAN {SUB-TAREFA)}
COLOCAR ETIQUETA NUM DISCO (SUB-TAREFA}

COMPILAR E EXECUTAR UM PRDGRAMA FONTE EM SPS (SUB-~TAREFA)
FIM DO GRUPO DE TARFFAS (END OF JOBR}

' 0 INICIO E FTM DOS GRUPOS NE TAREFAS E CA
DA UMA DAS SUB-TAREFAS SAD ESPECIFICADAS PARA ) SUPFRVISOR POR MEIN DE RECORDS
DE 'CONTROLE DO MONITOR E SUA EXECUCAD E CONTROLADA PELD SUPERVISOR. QUANDN  SE
TEM UM GRUPO OE TAREFAS A EXECUTAR, D SUPFRVISNR FAZ COM QUE 0 COMPUTADOR LEIA O
PRIMETRO RECORD DE CONTROLE APOS D JOB E PROVIDENCIA PARA QUE D PROGRAMA QUE EXE
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CUTA A SUB-TAREFA INDICADA POR ESTE RECORD DE CONTROLE DO MONITOR SEJA LIDD PARA
A MEMORIA FE EXECUTADO, D PROGRAMA ENTAD PROCESSA 0S NDADOS DF ENTRADA ATE QUE
UM RECORD DE CONTROLE DE FIM DE GRUPO DE TAREFAS Ol UM NOVO RECORD DE CONTROLE
DD MONITDOR SEJA ENCONTRADO, QUANDO ISTO OCNRRE, 0O SUPERVISOR E RECARREGADD NA
MEMORTIA E O PROCESSD SE REPETE.

CASO OCORRA UM ERRN DURANTE A EXECUCAD DA
SUB-TAREFA, E ENVIADA UMA MENSAGEM QUE IDENTIFICA O ERRD, SE DFVIDO A0 ERR) NAD
FOR POSSIVEL EXECUTAR A SUB-TAREFA EM QUESTAD, D SUPFRVISOR SALTA TODAS AS SUB-
TAREFAS SEGUINTES ATE ENCONTRAR O FIM NO GRUPO DE TAREFAS (END 00F JDB). CASO
0 OPERADOR POSSA CORRIGIR O ERRO 01U ELE NAC INVALINDF A EXECUCAC DA SUBRNTINA,
A EXECUCAOD DA SUBTAREFA PROSSEGUIRA.

QUANDO SE VAT DRGANIZAR UM GRUP(O DE TARE
FAS DEVE-SE TER EM CONTA QUE -

1 - TODOS OS RECORDS DE CONTROLE DO MONITOR OUE DFTERMINAM AS SUB-TAREFAS DE-
VEM SER LIDOS PELO MESMD MEIO DE ENTRADA ESPECIFICADD PELD #+J08, EXCETO 0S
RECORDS DE CONTROLE DD MONITOR QUE SEGUEM O #:TYPE (VER NESTF CAPITULD UMA
EXPLIC AC AD DETALHADA DOS RECORDS DE CONTROLE DO MNNITOR). A ENTRADA DD RE-
CORD DE CONTRDLE QUE INICIA ) PRIMEIRD GRUPO DE TAREFAS A SEGUIR UM COLD
START DEPENDERA DA MAQUINA DESIGNADA PELD DIGITD X DO COLD START. TODOS
(0S RECORDS DE CONTROLE QUE DEREM ENTRADA PELA LFITORA DE CARTHES (X=5) QU
FITA DE PAPEL ({X=3) SERAD DATILOGRAFADDS NA MADUINA DE ESCREVER,

2 -~ 0 GRUPD DE TAREFAS PODE SER CONSTYITUIDO DF DIVFRSAS SUB-TAREFAS. A UNICA
EXIGENCTIA FEITA E QUE A EXECUCAD NDE UM PROGRAMA (LIDD PARA A MEMDRIA DU COM
PILADD E EXECUTADD SO PODE SER A 'H.TIMA SUB-TAREFA DESTE GRUPD DE TAREFAS,
EM OUTRAS PALAVRAS, PODEMDS DIZER QUE A FXECUCAD DE UM PROGRAMA E ENCARADA
COMD UM FIM DE GRUPD DE TAREFAS., 0O PRIMEIRD RECORD DEF CONTROLE APDS FESTA
SUB~TAREFA DEVE SER OBRIGATORIAMENTE UM FIM DE GRUPD DE  TAREFAS (END OF
JOB) OU UM NOVO INICIO DE GRUPO DE TARFEFAS (JnB). QUALQUER OUTRO RECORD
DE CONTROLE QUE ESPECIFIQUE SUB-TAREFAS NAO SFRA EXECUTADD.,

3 ~ QUALQUER ERRD ENCONTRANDO NA COMPILACAD DE PROGRAMAS FONTE ESCRTITDS EM  SpS

OU FORTRAN TMPEDE A EXECUCAD DO PROGRAMA OBJETO RESULTANTE £ TAMBEM A EXECU
CAD DE QUALQUER SUB-~TAREFA DENTRO DO GRUPD DE TARFFAS EM OUESTAC.

'EXEMPLOS DE GRUPDS DE TAREFAS COM BS RECORDS DE CONTROLE DO MONITOR -

* LA A N R E N L N B J

* LR N R & N N NN ]

# 00 ER QI ERES

L N N NN N NN

LR B N R B ENRNNENN.)

RECORDS DE CONTROLE FINALIDADE
#+)08 INICID DO GRUPD tM DE TAREFAS
$%+5P5 SUB-TAREFA~ CODMPIL ACAD DE PROGRAMA FONTE SPS
¥ sanosesane RECORD DE CONTROLF LIGADD A SUB-TAREFA ACIMA
LA R R B N BB X B NN |
csssesennves PROGRAMA FONTE ESCRITO EM SPS
+%FOR SUB-TAREFA- COMPILACAD DE PROGRAMA FORTRAN

RECORD DFE CONTROLF LIGADO A SUB-TAREFA ACIMA

RECDRD DE CONTROLE LIGADO A SUB-TAREFA ACIMA
PROGRAMA FONTFE ESCRITO EM FORTRAN

#¥DUP SUB-TAREFA- PROGRAMA UTILITARIO DO DISCO
¥ seescsscae RECORD DE CONTROLE LIGADO A SUB-TAREFA ACIMA
*+DUP SUB~TAREFA- PROGRAMA UTILITARIO DO DISCO

* L A B B N

RECORD DF CONTROLE LIGADO A SUB-TAREFA ACIMA
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*#*FORX SUB~-TAREFA~ COMP E EXEC. DE PRDGRAMA FDORTRAN
¥ cesssssnes ' RECORD DE CONTROLE LIGADD A SUB-TAREFA ACIMA
¥ cecascveane RECORD DE CONTROLF LIGADO A SUB-TAREFA ACIMA
‘e sdebonne

ssssssvsevse PROGRAMA FONTE ESCRITO EM FDRTRAN
ssssssaensen

+++¥ FIM DO GRUPO UM DE TAREFRAS

+*JDB INICID DO GRUPO PDIS DE TAREFAS

30U ©  SUB~TAREFA- PROGRAMA UTILITARIC DO DISCD

¥ cesssvsscs RECORD DE CONTROLE LIGAND A SUB-TAREFA ACIMA
*++XEQ o SUB-TAREFA~ EXECUCAOG DE PROGRAMA OBJETD

4+ FIM DO GRUPO DOTIS DE TAREFAS

*+J0B INICID DO GRUPD TRES DE TAREFAS

++DUP - SUB~TAREFA- PROGRAMA UTILITARIO DO DISCO

* sssescsnsa RECORD DE CONTROLE LIGADD A SUB-TAREFA ACIMA
++SPS * SUB=TAREFA— COMPILACAN DE PROGRAMA FONTE SPS
¥ ceccravses ‘RECORD DE CONTROLF LIGADD A SUB-TAREFA ACIMA
¥ eesesevses RECORD DE CONTROLE LIGADD A SUB-TAREFA ACIMA
¥ cesssacsns RECORD DE CONTROLE LIGADD A SUR-TAREFA ACIMA
(AR R NRERENEEY]

ssesssvsveee PROGRAMA FONTE ESCRITO EM SPS

[N R N R :

I IR TR EREE 33y .

*+3DUP SUB-TAREFA- PROGRAMA UTILITARIO PO DISCO

* seveessves RECORD DE CONTROLE LIGAND A SUB-TAREFA ACIMA
++XEQ SUB-TAREFA~ EXECHCAO DF PROGRAMA DRJETO

**++ FIM DO GRUPD TRES DE TAREFAS

* RECORDS DE CONTROLE DAS TAREFAS DO MONITOR *
FA R AR KRR Rk ok Rk ook ok ok g ook Rk KKk K

DAMOS A SEGUTIR DS DDIS RECORDS DE CONTRO-
LE QUE INICIAM F TERMINAM 8S GRUPDS DE TAREFAS. A MIMERACADO ABAIXO DE CADA RE-

CORD DE CONTROLE INDICA A COLUNA EM QUE SERAD PERFURADOS OS SIMBOLOS E NUMERODS,

e 3 2 e e ok o afe e e e o o el o sk e oo o sl she ke e s s oo ol e o sk e ol e o o o e o e o o e S s e ol ok o e ok e s el o ol e sl sl ool sfeale e e ke e ool

* RECORD DE * **JOB'NXXXXhAAAABBBBBCCCCCDDDBBe......-.---.-....‘...-...- *
* CONTROLE = 1 11 I I ! *
* COLUNAS * 1 78 12 31 80 *

Seale o feadeade s s e ol ol sl ok e ot o ade o e e e o e s sl sk ool s el s sfe stk ske sl sbe s e oo i e sl ool sheske sl sl ol o ool aesie ok sk e e o ke sk e s sicoke e ook ok e e

ESTE CONTROLE TEM TRES FINALINDADES -

- MARC AR O INICIC DO GRUPD DE TAREFAS

-~ MODIFIC AR A NURERACAC DAS UNIDADES DF DISCO

'VERIFICAR SE OS DISCOS DESEJADOS ESTAG COLOCADDS NAS UNIDADES CORRETAS
INDICAR O MEID DE ENTRADA DO PRDXIMO RECORD DE CONTROLE DO MONTTOR

£ W N
]

: AS SEfS PRIMEIRAS COLUNAS TEM SIMBOLOS FI
X0S5, ++J0B, SEGUIDD DE UM ESPACO. ESTAS COLUNAS DEVEM  SFR  OBRIGATORIAMENTE
ESCRITAS DESTE MODD, COM ESTES SIMBOLOS.
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TODAS AS COLUNAS SEGUINTES, DF 7 A a0 SO~
MENTE SERAD PREENCHIDAS SE NECESSARID, _

NA SETTMA COLUNA, A PRESENCA DO DIGITO N
PERMITE ALTERAR A UNIDARE DE ENTRADA DN RECORD DE CONTROLE NO MONTTOR. SE ESTA
COLUNA ESTIVER EM BRANCO, A UNIDADE DE ENTRADA PERMANECERA A MESMA, 0 DIGITO N
PODERA SER 1, 3 OU 5, DESIGNANDO A MAQUINA DE ESCREVER, A LEITORA DE FITA PAPEL
DU A LEITORA DE CARTOES, RESPECTIVAMENTFE, COMD UNIDANE DE ENTRADA,

DUANDD A UNINDADE DE ENTRADA DESIGNADA PA-
RA A ENTRADA DO RECORD DE CONTROLE *+J0OB FOR A MAQ, DF FSCREVER, A MENSAGEM SE-
GUINTE SERA DATILOGRAFADA -

ENTER MONTTOR CNTL REC. JOB CARD GROUP ONLY

NUM AVISO AU OPERADOR QUE ESTA PRONTD PARA ACEITAR N CODIGD *2J0B .

DUANDD A UNINADE DE ENTRADA FOR A LEITORA
DE CARTOES DU DE FITA PAPEL {3 0OU 5}, O RECORD DE CONTROLE #+J0B SERA DATILOGRA
FADO PELA MAQUINA DE ESCREVER,

AS COLUNAS DE 8-11 SAD RFSERVADAS PARA
TROCA DA NUMERACAO DAS UNIDADES DE DISCO., POR EXEMPLO, UMA TAREFA QUE UTILIZE A
UNIDADE ZERO PARA A EXECUCAD DE SEUS PROGRAMAS PODERA USAR O SATELITE UM EM LU=~
GAR DA UNIDADE ZERO,

AS COLUNAS 0ITOD, NOVE, DEZ E ONZE REPRE~
SENTAM A UNIDADE ZERO E OS SATELITES UM, DOIS E TRES, RFESPECTIVAMENTE., PARA SE
TROCAR QUALQUER UNIDADE POR OUTRA, BASTA COLOCAR O NUMERD DA UNIDADE DESE JADA NA
COLUNA QUE REPRESENTA A UNIDADE QUE VAT SER TROCADA. ASSIM, SE € NECESSARIO TRO
CAR A UNIDADE ZERO PELO SATELITE UM, BASTA COLOCAR NA COLUNA NITO, O NUME-
RO @ (UM). SE AS DUTRAS UNIDADES NAO VAD SER TROCANAS, BASTA DEIXAR AS COLUNAS
CORRESPONDENTES EM BRANCO,

HMA TROCA DA NUMERACAON DAS UNIDADES DE
DISCO PERMANECE EM VIGOR ATE QUE UM NOVD #+J0OB VENHA MODIFICA-LA. '

AS COLUNAS 12-31 SAD SUBDIVIDIDAS EM QUA
TRO GRUPOS, DE 12-16, 17-21, 22-26 E DE 27-31 FE CADA UMA DELAS PODE CONTER
UM  MNUMERD DE TOENTIFICACAO DODS DISCOS NAS UNINDADES NUMERDS 0O, 1, 2 F 3,
RESPEC TIVAMENTE. '

QUANDD UM NUMERDG (DE CINCO DIGITOS) E CO-
LOCADD EM ALGUM DESTES GRUPQOS ELE SFRA COMPARADO COM A FTIQUETA GRAVADA NO DISCO
COLOC ADO NA RESPECTIVA UNIDADE. SE A IDENTIDANE ENTRF 0OS DOIS NUMERDS NAD SE VE
RIFICAR, O SUPERVISOR PARA A ESPERA DO OPERADNR., SE NAD FOR NECESSARIA A VERIFI
CACAQ, BASTA DEIXAR AS COLUNAS CORRESPONDENTES FM BRANCO,

NS COMENTARIOS PODEM SER ESCRITOS APOS A
COLUNA 31 E NAO SFRAD PROCESSADOS,

B AN o o e e e o e ool XKk o sk o ok kot o obe s e ol ol o el e oo ol e e el o o ok o ok ol ek et e e e o o ok ok ke
* RECDRD DE * ****..............l..............C0.............t.....-.... *
* CONTROLE =% I I 1 *

* COLUNAS * 1 5 ' 80 *
A0l s e ol o e i o R ok e o o sk o e s e el oKl 4 il oK ol o e ol o o Ko e o o kol e ke o ol ol s e ol e ok ok o ool o ok o e e o o e e

AQ SE TERMINAR QUALQUER TAREFA, DEVE SER
COLOCADD UM CONTROLE #3++% (END OF JOB) PARA IMPENIR POSSIVFEIS RESULTADNS IN
CORRETOS.

ESTF CONTROLF FAZ COM QUE A MENSAGEM -
END DF J08

SEJA DATILOGRAFADA PELA MAQUINA DE ESCREVER, CARREGA O SUPERVISDR NA MEMARIA E
COMECA A LER PELA UNIDADE DE ENTRADA ATE ENCONTRAR UM RECORD DFE CONTROLE J08B.
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DESTE MODO, APDS O RECORD DE CONTRBLE END DF JOB DEVE OBRIGATORTAMENTE SEGUIR~SE
0 RECORD DE CONTROLE JOB.

' AS ‘PUATRO "RRIMETRAS "COLUNAS. SAD CONSTI TUI
DAS DE STMBOLDS FIXDS F DEVEM SER" ESCRITAS, COMD ACTMA, A PARTIR NA COLUNA 5, PO
DEM SER ESURITOS COMENTARIDS E ELES NAO SPRAOQ PROCESSADNDS.

* RECORDS DE CONTROLE DAS SUB-TAREFAS BB”?DNITDE'#
RRIAEEER TR ERAAR A RIS A A kAR ke

A CHLUNA SETE' DOS RECORDS DE CONTROLE
SPS, FOR, SPSX; PORX £ DUP PODE SER PREENGHMIDA COM: ON DIGITD QUE IDENTIFICARA A
UNTDADE POR ONDE SERA FEITA A ENTRADA DOS RECORDS “BE CONTROLE. DE COMPILACAD SPS/
FORTRAN OU DAS TAREFAS DUP, CARACTERIZADAS PELO ASTERISCO NA COLUNA UM, 0S RE
CORDS OF CONTROLE SPS SERAD DESCRITOS NO APITULE .30 E DS RELATIVOS AS TAREFAS
DUP NO CAPITULD 28 N _
. ESTS. COLUNA SOMENTE NECFSSITA SER  PREEN-
CHIDA QUANDO SE DESEJA ALTERAR Q MEID DE EMTRADA #ELD QUAL FOI:LIDD O RECORD DE
CONTROLE DO MONTTOR. ESTA MODIFICACAD SOMENTE SERA VALIDA PARA A LEITURA posS
RECORDS DE CONTROLE DA COMPILACAG SPS/FORTRAN Ob DA TAREFA DUP.  APOS A EXECU~-
CAD, A UNIDADE DE LETTURA DOS RECORDS NF CONTROLE.DN MONTTOR VOLTARA A SER uTIL!
ZADA. 0 DIGITO N PODERA SFR -

1 - MAQUINA DF ESCREVER
2 = LEITORA DE FITA DE PAPEL
S -~ LEITORA DE CARTOES

CUAND? A MATMSTNA ‘DE ESCREVER F SELECTONA-
DA, A MENSAGEM SFGUINTE E DATILOGRAFADA -

ENTER MONITOR ENTL REC,

NUM AVISO AD OPERADOR QUE ESTA PRONTD A ACEITAR UMA SUB~TAREFA, TODOS OS RE-
CORDS DE CONTRDLE QUE DEREM ENTRADA PFLA LRITORA DE CARTOES OU FITA PAPEL SERAQ
DATILOGRAFADOS PELA MAQUINA DE ESCREVER, o

0 PROGRAMA  COMPILADO. SPS ° PODE UTILIZAR
SUBROTINAS (MACRO INSTRUCDES ARITMETICAS. BE FUNCODES E DE TRANSMISSAO) QUE TRARA
LHAM COM MANTISSA DE COMPRIMENTO FIXO E MANTISSAS DE.COMPRIMENTO. VARTAVEL. PE-
LOS TERMOS SUBROTINAS PARA MANTISSAS DE CONPRIMENTO FIx0 & SUBROTINAS PARA MAN-
TISSAS DE COMPRIMENTO VARIAVEL ENTENDA-SE QUE AS PRIMEIRAS SOMENTE TRABALMAM COM
MANTISSAS DE OITO BIGITOS DE COMPRIMENTO ETAS ULTIMAS TRABALHAM COM MANTISSAS DE
COMPRIMENTD DESDE DDTS ATE QUARENTA E CINCH DIGITOS. PARA ISTO E NFCESSARIN ES
COLHER 0 GRURD DE SUBROTINAS PARA MANTISSAY DE COMPRIMENTD VARTAVEL E INDICAR. O
COMPRIMENTD DE MANTISSAS DESEJADOD. _ L ' . -
' A ESCOLHA DO GRUPD DE SURRNTINAS QUE. SE

DESEJA E FETTO ESCREVENDO-SE UM DOS CONIGOE A SEGUIR — -

01 - SUBROTINA PARA MANTISSAS DE QITO DIGITOS OF COMPRIMENTO

02 — SUBROTINA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTO VARIAVEL
03 — SUBROTINA PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTO VARTAVEL PARA MAQUINAS COM
INSTRUCDES DE PONTO FLUTUANTE

- _ AS MACRO INSTRUCNES ARITMETICAS OUANDO

PREC ISAM COMPLEMENTAR UMA MANTISSA PARA ACFRTAR D SEU) COMPRIMENTB, O FAZEM COM

UM DIGITO DENOMINADO NOISE DIGIT OU DIGITO COMPLEMENTADOR & DE MANTI SSAS, SUA

gTILIBADE PRINCIPAL € PODER ESTIMAR 0S5 ERROS DE TRUNCAMENTO INTRDDUZIDOS NO CAL~-
Lo, L
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EXEMPLO - SEJA A SUBTRACAD (0,10001000 ~ 0,10000000) CUJO RESULTADO SERA
0,00001000 , ESTE NUMERD SFRA NORMALIZADO UTILIZANDO-SE O NOISE DIGIT PARA PRE-
ENCHER A SUA MANTISSA, ADMITINDO-SE QUE O NDISE DIGIT SEJA TGUAL A CINCO (5),
0 RESULTADD DO COMPUTADOR SERA 0,10005555 VEZES A QUARTA POTENCIA NEGA
TIVA DE DE2Z.

UM PROGRAMA SPS QUE INCLUA SUBROTINAS
SERA COMPILADO LEVANDD INDICACAD DO GRUPD DE SUBROTINAS, TAMANHO DE MANTISSAS E
NOISE DIGIT QUE CONSTAM DO RECORD DE CONTRDLE DE COMPILACAQ (*SUBRODUTINE SET,
*MANTISSA LENGTH E ®NOISE DIGIT).

SE FALTAR QUALQUER UM DESTES RECORDS ©DE
CONTROLE DE COMPILACACD O COMPUTADOR UTILIZARA AS ESPECIFICACOES USUAIS QUE SAO -

GRUPO 03 DE SUBROTINAS
COMPRIMENTO O0O8 PARA MANTISSAS
NDISE DIGIT IGUAL A ZERD

UM PROGRAMA SPS QUE INCLUA SUBROTINAS SE
RA EXECUTADD DE ATORDO COM AS ESPECIFICACDES ODE COMPILACAD A MENOS QUE SEJA
DADA UMA INDICACAD EM CONTRARIO ATRAVES NDOS RECORDS DE CONTROLE  XEQS OU SPSX .

CASO SEJA ESCOLHIDA O GRUPO 01 DE SUBROTI
NAS, NAD SERA LEVADD £M CONSIDERACADO O TAMANHO DA MANTISSA (FIXO EM 08),

0S5 PROGRAMAS SPS PODEM SER COMPILADGOS DE
MODO ABSOLUTO DU RECOLOCAVEL. PELO TERM{O ABSOLUTO ENTENDA-SE QUE ESTE TIPD DE
PROGRAMA TEM UM LUGAR FIXO ONDE SERA CARREGADO MA MEMORTA PARA SUA EXECUCAD, JA
D TERMD RECOLOCAVEL INDICA QUE ESTE PROGRAMA FOT COMPILAOO DE TAL MODO QUE O LO-
CAL DE CARREGAMENTG NA MEMORIA E ARBITRARIC, TENDO ALGUNS DE SEUS ENDERECOS CAL-
CULADOS, NA HORA DO CARREGAMENTH, DE ACORDO CNM 0O LNCAL ESCOLHIDO,

A INSTRUCAQD DORG DE UM PROGRAMA ABRSOLUTO
INDICA ONDE ELE SERA CARREGADO NA MEMORTIA E A INSTRUCAD DEND INDICA O ENDERECO
INICIAL DE EXECUCAO. '

NUM PROGRAMA RECDLOCAVEL, A INSTRUCAD
DEND INOIC ARA UM ENDERECO RELATIVO AD INICIO DO PROGRAMA,

DS PROGRAMAS RECDLOCAVEIS SERA0D CARREGA-
DOS A PARTIR DO ENDERECO FORNECIDO NAS COLUNAS 17-21 DOS RECORDS DE CONTROLE
XEQ OU XEQS . SE ESTAS COLUNAS FOREM DEIXADAS EM BRANCD, ESTE ENDERECD SERA TO
MADD COMO 02402 PARA PROGRAMAS ESCRITDS EM SPS .

0 ENDERECD DE EXECUCAD E DETERMINADD PE-
LAS COLUNAS 21-26 DDS RECORDS DE CONTROLE XEQ F XEOS . PARA PROGRAMAS RECOLO
CAVEIS, ESTE ENDERECO SERA INTERPRETADN COMO RELATIVD AD INICIO 00 PROGRAMA E
NOS PRDOGRAMAS ABSOLUTOS ELE SERA TOMADO COMO UM ENDERECD ABSOLUTO,. ENTRETANTO,

SE ESTAS COLUNAS FOREM DEIXADAS EM BRANCO, 0 ENDERECO DE EXECUCAD DEPENDERA APE-
NAS DA INSTRUCAD DEND .

2k 3ol e A e e sk o e she e sl s e ol o e S 230l sk o 9 s e ok o e s e s o g ol sl o ok de e sl 3 ol ol 3 ol e 2ot 3 o e e e o e e ol o o ke st ol ool ol ol o ol Sl Sl ok

* RECG&D DE * **Sps N.....'.............I...CI..I................O.....' *
* CONTROLE =% I Il I - %
* COLUNAS * 1 78 80 *

e e o e e o e s ol e st sl e sl sleske skl d e e s el e e e s ol 2o 3 ook ok ok s ok el e e sl e s e ol ol s e sl odesle e ool sheol e e e el e e e e ol R e Kk

ESTE RECORD DF CONTROLE FAZ COM QUE 0O COM
PILADOR SPS II-D SEJA LIDO DBS DISCDS PARA A MEMORIA E EXECUTANO, PERMITIRA
QUE UM PROGRAMA ESCRITO EM SPS SEJA COMPTILADO DE ACORDO COM ©S CONTROLES SPS FDR
NEC IDOS., D PROGRAMA DBJETD RESULTANTE NMAD SERA EXECUTANO.

AS SEIS PRIMFIRAS COLUNAS SAQ" CONSTITUI-
DAS DE SIMBOLOS FIXOS E DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA, NA SETIMA COLUNA, PODE
RA SER COLOCADD UM DIGITO QUE REPRESENTARA A UNIDADE POR ONDE SERAD LIDOS OS RE-
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CORDS DE CONTROLE DE SPS ,
' 0S COMENTARIDS PODEM SER ESCRITOS A PAR~-
TIR DA COLUNA DITO® E NAO SERAD PROCESSADODS,

*t**#****#**#*****##**#****************tt****#***##*##*#*****#*##**####*#***#*#*

* RECURD * **FDR b R A A R A S A AL A RS 4 R R N E SRR S NNINENI NN W N B R O g R gy *

AR AR A Ao o oo b ol e e o el e ok sl ke el o e o ek e ool s sl o ol s e sl ok o o e o oo e e e kol ok R e e 3 ek oo o ok ol el o o R o

ESTE RECORD DE CONTROLE FAZ COM QUE UM
PROGRAMA ESCRITO EM FORTRAN TI-D SEJA COMPILADD MAS NAD EXECUTADO.

***#*#***&***#***#***#*#**#**##*#*#*****#*##***#*******#****#*****#****#**###***

* RECBRD DE * **Spst¥YDzz“..‘............0....0....‘.................. *
* CONTROLE =* I IT1 1 1 *
* COLUNAS * } 78 10 13 RO *

A 30 o e ol e s e e ok o s ol o el ok ool ol e R e s s s ol o oSl ofe sl e e o sl o ool ok e A o e ke o o ok o ol sl it sl o ok o ok ko ok

ESTE RECORD DE CONTROLE FAZ COM QUE O COM
PILADOR 5SPS 11-B SEJ# LIDO POS DISCOS PARA A MEMORIA F EXECUTAND, PERMITIRA
QUE UM PROGRAMA ESCRITO EM SPS SEJA COMPILABD DE ACNRDN COM NS CONTROLES DE  SPS
FORNEC IDOS £ IMEDIATAMENTE EXECUTADD APOS A COMPILACAN,

AS SEIS PRIMFTIRAS COLUNAS SAD* CONSTITUI-
DAS DE STIMBOLOS FIXOS E DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA, SOMENTE SERAD PREEN-
CHIDAS AS COLUNAS A PARTIR DA SETIMA SE NECESSARIO. NA SETIMA COLUNA PODERA SER
COLOCADE UM DIGITO QUE REPRESENTARA A UNIDADE POR ONDE SERAOD LIDDS DS RECORDS DE
CONTROLE DE SPS,

NAS COLUNAS 8-9 SERA COLOCADA 0O CODIGH
DE IDENTIFICACAD DD GRUPHG DE SUBRDTINAS, )

A COLUNA 10 SERA PREENCHIDA COM D DIGITO
COMPLEMENTADOR DE MANTESSAS (NOISE DIGITY.

AS COLUNAS 11-12 SERAD PREENCHIDAS COM O
COMPRIMENTO DE MANTISSAS COM QUE SE DESEJA TRABALHAR., FESTA COLUNA SOMENTE SERA
PREENCHIDA SE A ESCOLHA DAS COLUNAS 8-9 FDOI 02 04U 03 .

NS COMENTARIDS PADERAD SER ESCRITOS A PAR
TIR DA COLUNA 13 E NRAD SERAO PROCESSADDS,

********************************************************#***********************
* RECORD * **Fonxoo...-o-o.-ot.ooooo-oo..o-o-oo.oc.ooootoo.o-ootuovooct-o *

e ek e s ote e e e ol e o e ok ok o S sl it e sde o o o el o e s s e s abe i e sk ofe ol ok e e a3 S o e o e o vkl e e o e o ik ok e o o ool ol ke e e e ook

ESTE RECORD OF CONTROLE DO MONITOR FAZ
COM QUE UM PROGRAMA ESCRITO EM FORTRAN I11-D SEJA COMPILADD E EXECUTADD.

A EFAA AR A A A A AR AR R Ak AR RO A AR A 8o Aok e R e ok sieoole o ok o e el e o o sl o e A e e o
* aECORD DE * *#XEQ A‘AA&&!IIIZZZZZYYYYYNCQQOO0..0....0.0........'....0‘ *®
* CONTROLE =* T I H I 14 1 1 *
* COLUNAS * 1 T 13 17T 22 27 80 *
*x*t****#***t***t****t*##**#***#t******#******#***####**#***t*t*t***#**#*#******

ESTE CONTROLE PERMITE OQUE UM PROGRAMA
OBJETO SEJA LIDO DOS BISCGS, CARTOES OU FITA PAPEL PARA A MEMORTA £ EXECUTADO.
SE O PROGRAMA OBJETO REQUER UMA DAS SUBROTINAS SPS PARA SER EXECUTADO 0OU SE TRA
TA DE UM PROGRAMA ESCRITO EM FORTRAN E JA COMPILADD, DEVE SER USADD 0O  CONTROLE
+AXEQS, NA REALIDADE, 0OS PROGRAMAS ESCRITBS EM SPS NU - FORTRAN, \QUANDD SAQ COM
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PILADOS RECEBEM UMA SFOUENCTIA DE NUMERDS QUE E ASSOCIADA A ELES. POR MEIO DESTA
SEQUENC TA, O SUPERVISOR TESTA PARA A POSSIBILIDADE DO OPERADOR TER UTILIZADD UM
CONTROLE #+XEQ AD INVES DE ##+XEQS E CORRIGE AUTOMATICAMENTE 0 ERRD DO OPERA-
DOR. DESTE MODO, PODE-SE USAR INDIFERENTEMENTE OS CONTROLES ##XEQ 0OU +XEOQS
SEM ERRO PARA O PROGRAMA A SER UTILIZANO,
’ CASO O PROGRAMA SFJA LIDO DOS DISCOS PARA
A MEMORTA, E NECESSARIO QUE SE FORNECA O NOME OU O NUMERO DIM PARA QUE O SUPERVI
SOR PNSSA ENCONTRA~LO,
AS SFTS PRIMEIRAS COLUNAS SAD CONSTITUI-
DAS DE SIMBOLOS FIXDS *+XEQ, SEGUIDDB DE ESPACO F DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA.
"~ NAS CDLUNAS 7-12 DEVE SER COLBCADO 0O NO-
ME ND PROGRAMA QUANDD 0O MESMO ESTA ARMAZENADD NO DISCO.
NAS COLUNAS 13-16 0 NUMERO ASSOCIADD AD
PROGRAMA NO MAPA DFE IDENTIFICACAD DO DISCO (NUMERO DIM). SE F FORNECIDD O NOME
E O NUMERC DIM 0O PROGRAMA, O NOME PREVALECERA SOBRE O NUMERD,
AS COLUNAS 17-21 SOMENTE SERAD PREENCHI
DAS SE 0O PROGRAMA FOR RECOLOCAVEL. NESTE CASO, NESTAS COLUNAS SERA COLDCADO O
ENDERECO DE MEMORIA A PARTIR DO QUAL SERA CARREGADO D PROGRAMA,
AS COLUNAS 22-26 PODEM SER PREENCHIDAS
COM D ENDERECO ONDE A EXECUCAD DO PROGRAMA SERA INICIADA. QUANDO SE TRATAR DE UM
PROGRAMA RECOLCCAVEL, ESTE ENDERECO DEVE SER RELATIVO AD PRINCIPIO DO PROGRAMA,
NA COLUNA 27 SERA COLOCADO UM NUMERD OQUE
IDENTIFICARA D MEID DE ENTRADA, PODERA SER -~

3 ~« LEITORA DE FITA DE PAPEL
5 - LEITORA DE CARTOES

EM BRANCO - DISCOS

PARA USAR A ENTRADA POR CARTOES QU FITA
DE PAPEL E NECESSARID QUE O PROGRAMA OBJETO TENHA SIDB PRODUZIDO NUMA COMPILACAC
EM QUE UM DOS DOIS SEGUINTES RECNRDS DE CONTROLE DE SPS TENHAM SIDO USADOS -

*UTPUT PAPER TAPE {FITA DE PAPEL - SPS)
*0QUTPUT CARD (CARTAD - SPS)

0S COMENTARIOS PODEM SER COLOCADOS A PAR-
TIR DA COLUNA 28 F NAOD SERAO PROCESSADNS.

et e e e e ok ek kol skl ksl it ook el de e ol st e o ok kR kR oo skl o e s e ol X A R K e R e R R R A KK
*# RECORD DE % *EXEQSAAAAAATITIZZZ2ZIYYYYYNFLLSSDCCevevscoconvsscsssccovone *
* CONTROLE * 1 I I I 1 | S U A | 1 *

* COLUNAS * 1 7 13 17 22 283032 35 80 *
A ook e e el e el s ok e o ke i ol i e s ok sl o S ek A ool ol e ol e ol o ol ol el e s de o e e o e e o e ek ook ok ok e e e ko

ESTE CONTROLE FAZ COM OQUE UM PROGRAMA
OBJETO, ESCRITO EM SPS OU FORTRAN SEJA LIDD DOS DISCOS, CARTAQ OU FITA DE PAPEL
PARA A MEMORIA £ EXECUTADO. ESTE RECORD DE CONTROLE DEVE SER USADO SEMPRE OQUE
O PROGRAMA TENHA SUBROTINAS {VER RECORD DE CONTROLE DO MONITOR #*XEQ).

CASD O PROGRAMA SEJA tIDO DDS DISCOS PARA
A MEMORIA, € NECESSARIO QUE SE FORNECA O NOME OU O NUMERO DIM PARA QUE O SUPERVI
SOR POSSA ENCONTRA-LO,

AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS SAO CONSTITUI-
DAS DE SOMBOLOS FIXO0S #*#XEQS E DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA, D RESTANTE DO
CONTROLE ATE A COLUNA 27, INCLUSIVE, E IDENTICO AD CONTROLE ##+XEO.

AS COLUNAS 2Ry 29 E 30 SDMENTE SERAD UTI-
LIZADAS SE 0O PROGRAMA A SER EXECUTADO FOR UM PROGRAMA ESCRITO EM FORTRAN. CASO
gE TRATE DE UM PROGRAMA ESCRITO EM SPS, ESTAS COLUNAS DEVERAO SER DEIXADAS EM

RANCO.
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A COLUNA 33 DEVFRA SER PREENCHIDA COM D
DIGITO COMPLEMENTADOR DE MANTISSAS (NOISE DIGIT). FSTA OPCAD SOMENTE SERA EXER-
CIBA SE FDR NECESSARIC MODIFICAR ESTE NIGITO, JA ANTERIARMENTE DEFINIDO NO MONI-
TOR (NO MONITOR DG CBPF E€STE DIGITO E IGUAL. A ZERO).

NAS COLUNMAS 34-35 DEVERAO SER COLOCADOS
DODIS DIGITOS PARA INDICAR 0O COMPRIMENTD DAS MANTISSAS NAS SUBROTINAS SPS. ESTA
OPCAD SOMENTE SERA UTILIZADA SE FOR NECESSARIO UMA MODIFICACAD DO COMPRIMENTO
USUAL (ND MONITOR DO CBPF ESTE COMPRIMENTO E TGUAL A 0OITO). _ ' '

0S COMENTARIOS PODERADC SER COLOCADDS APDS
A COLUNA 35 E NAO SERAD PROCESSADDS.

*#****#**##****#**#******#*******#**#**##*##**#*###***#*#*#*#******#**#****###*#

* RECORD DE * **DUP N...........'.....'..........0'............'........ *
* CONTROLE * 1 Il I *
* COLUNAS * 1 78 80 *

A e ek e e o R ok o KOk e e e ook oo ool e sl sleole o st e sl e o i ol e sl e ok Al ek e ok o e e e e o s sl o ol sl ol akk o ok o ok ok o kol K

ESTE RECORD DE CONTROLE DO MONITOR CAUSA-
RA A EXECUC A0 DD PROGRAMA DFE UTILIDADE DO DISCO DE ACORDD COM 0S RECORDS DE CON-
‘TROLE DUP FORNECIDOS (VER CAPITWLD 28),

AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS SAD CONSTITUI-
DAS DE SIMBOLOS FIXODS £ DEVEM SER ESCRITAS COMD ACIMA, NA SETIMA COLUNA, PODE
RA SER COLOCADO UM DIGITO QUE REPRESEMTARA A UNIDADF POR ONDE SERAD LIDDS OS RE-
CORDS DE CONTROLE DE SPS .

NS COMENTARIOS PODEM SER ESCRITOS A PAR-
TIR DA COLUNA DITO € NAO SERAD PROCESSADOS.

#*#*********#*********#*t*****#***##*#**#**#****#***#*#*****#*******#**#*****#**

* RECURB DE * **PﬁUSQ.‘.l‘....C....O.....OO‘..'..'........'OQ....'...... *
* CONTROLE = I 11 I *
* COLUNAS * 1 67 80 *

3 s e e e e sl ot e e ofe e ok e e she S o o e s sl e all o e s st el e ol o ok s e e o o ok ol o ook aleote ek et o oo o o S ol e o o o ol ol o ok ol ade e o o o ol e o e

ESTE CONTRODLE PARALIZA O PROGRAMA PARA
PERMITIR A TROCA DE PAPEL, CDLOCACAO DE CARTOES, ETC. PARA PROSSEGUIR O PROCES
SAMENTO, DEVE-SE PRESSIONAR A TECLA START,

AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS DEVEM SER ES~-
CRITAS COMO ACIMA, JA QUE SE TRATA DE SIMBOLOS FIXOS. OS COMENTARIDS PODEM  SER
ESCRITOS NAS COLUNAS 7-80 E NAO SERAD PROCESSADOS.,

e e s s 3 e sk oede sl o o e ool o i e 2 e e deafe sl fe sl e ok ok e ok o ot e ool o e e o ek o s e ool ol o e ol ool o ol ol 3 ok o R gk e ol ok ol ol ok el ol ke

* RECDRD DE * **TYPE......‘........I...............IO.IIOI.............. *
* CONTROLE = LS It I *
% COLUNAS * 1 67 80 *

e 2 e e o o ok e sl e e e s o 3 e ekl o sk e el s s e sk o 3 s st e o o e ofe o e s e she ol ok ok o e sl e e o e e o s ol e ol alole ol o ol ot e ol e e ek

QUANDO ESTE CONTROLE E ENCONTRADG, A UNI~-
DADE DE ENTRADA DO RECORD DE CONTROLE DO MONITOR SERA MUDADA PARA A MA-
QUINA DE ESCREVER,

AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS DEVEM SER ES-
CRITAS COMO ACIMA, JA QUE SE TRATA DE SIMBOLOS FIXDS. 0S COMENTARIOS PODEM  SER
ESCRITOS NAS COLUNAS T7-80 E NAO SERAO PROCESSADOS.
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* RECORD DE COMENTARIO =
sk ek de e Nk ok ok ok ek ok ko ok

QUANDD FBR MNECESSARID INTRODUZIR UM- RE
CORD DE COMENTARIO ANTES DE CADA SUB-TAREFA, BASTA ESCREVER DOIS RECORD MARKS E

TMEDIATAMENTE APOS QOUALQUER COMBINACAG DE LETRAS DIFERENTE DOS OMZE RECORDS DE
CONTROLE DO MONITOR., ESTE RECORD DE COMENTARIDS SERA REPRODUZIDD NA MAQUINA DE
ESCREVER E NAD TERA ACAD ALGUMA SOBRF 0 GRUPO DE TAREFAS DRGANIZ ADD.

EXEMPLD ~

+4JOB :
*+ 0 PROGRAMA EM QUESTAD DEVE SER APAGADO
#% UM NOVO PROGRAMA N SUBSTITUIRA

**DUP
*..’.‘....’.
+*% A EXECUCAD DO PROGRAMA A SEGUIR ENCERRA ESTE JOB
$+XEQTESTE
$hd4
ok sk e #ok kA
Rk xRk
T PN ek

* *
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o s e it o e s o oo o e e e e e e et ol ok o o o e o o e e s o sl ok ook st s o ok e s ol ke e e sk s o o e et ke o ke 3 38 ok e o e ol s o o o ok ko ok
ookl dob ook Rkl oloR ok ROk gk ok CAPITULD 28 skl sk ok siokoiook o s ol sl o ko seofote ok e

3 o ke ook e ok s o ot s gl o ol ke i e el st s e el ke s o s o s ook oo e s e o e o e e S ok ok o8 SRt e e e s s e s e o ook o o 3k ok o e e o

PROGRAMA DE HTILIDADE DO DISCO - 2*%DUFP

* INTRODUC AD =
e e e S e e ok e

0 PROGRAMA DF UTILIDADE DO DISCO E CONSTE
TUIDG DE DEZ ROTINAS QUE PODEM SFR ESCRLHINAS POR MFIO DE UM RECORD DE CONTROLE

APROPRIADD. ESTE RECORD DF CONTROLE, DENOMINADO CONTROLE DUP, NARA ENTRADA PELA

MESMA UNIDADE QUE LEU DO RECORD DE CONTROLE *3DUP, A MENDS QUE ESTE TENHA MODIFI
CADO A UNIDADE DE ENTRADA POR MEID DE SEU DIGITO N (COLUNA SETE DN #2DUP).

| TODA VEZ QUE UMA DAS ROTINAS DD PROGRAMA
DUP E UTILIZADA, E NECESSARID ENTRAR COM N RECORD NF CNANTROLE  ##DUP. SE 0OS STM
BOLOS FIXOS (PALAVRA CODIGO) DO CONTROLF NDUP NAD FNR FSCRITA CORRFTAMENTE, SERA
IMPRESSA UMA MENSAGEM DE ERRO E 0 COMPUTADNR F PARALIZADO. OQUANDD A TECLA START
E PRESSIONADA, O CONTROLE NO COMPUTADOR VOLTA AD SHIPERVISDOR E O PROXIMD RECORD
DE CONTROLE SERA LIDO.

' OUANDO A MADUINA NF ESCREVER F SELECIONA-
DA PARA LEITURA DOS CONTROLES DUP, A MENSAGEM -

ENTER DUP CNTRL REC

E DATILOGRAFADA E O COMPUTADNR PARA, 0 OPERADAR PONF ENTRAR COM O CONTROLE bup
PELA MAQUINA DE ESCREVER EM CARACTERES ALFANUMERICNS E PRESSINNAR R/S. TODOS

DS CONTROLES DUP DUE FOREM LINDS PELA LEITORA DE CARTOES OU DE FITA PAPEL SERAD
DATILOGRAF ADOS PELA MAQUINA DF FSCREVER,

DUANDG SF UTTLIZA UMA DAS ROTINAS  %DWRAD
OU =*=DLABL QU AINDA UMA DAS ROTINAS DUIP EM OUF SE DFTERMINA QUE SE ESCREVA ENDE

RECOS DE SETORES COM O FLAG NE PROTFCAN, A MENSAGEM SFGUINTF FE DATILOGRAFADA -~
DUP * TIIRN ON WRITE ADDRESS KFY, START

E O COMPUTADOR PARA A ESPERA QUE 00 DOPERADDOR LIGUE A TECLA WRITF ADDRESS (NA UNI-
DADE MESTRA} E PRESSIONE A TECLA START DA CONSOLE. APNS A EXECUCAO, A MENSAGEM
SEGUINTE E DATILOGRAFADA F O COMPUTANNR PARA -

DUP * TURN OFF WRITF ADDRESS KFY, START
DEVE-SE DESLIGAR A TECLA WRITE ANDRESS F PRESSTIOMAR A TFCLA START DA CONSOLE,

FM TODOS DS CONTROLES DUP EM NUE FNR NE-
CESSARIO ESCREVER ENDERECOS DF SETORFS DE SFIS DIGITNS DF COMPRTMENTD, O OPERA-~-
DOR DEVE TER EM CONTA QUE 0O PRIMEIRO DNS SEIS NDIGITNS SE REFERF A0 DIGITO OQUE
IDENTIFICA A UNIDADE DE DISCNS EM QUE SE VAT NOPFRAR. ESTE DIGITO DEVE DBARIGA-

TORTAMENTE SER 1 (UNIDADE MESTRA), 3 {SATELITE UM), 5 (SATELITF DODIS) DU 7 (SATE
LITE TRES).

EM NENHUMA NAS ROTINAS DUP E PERMITIDO ES
PECTFIC AR MAIS DE 999 SETORES PARA SEREM OPERADOS, FXCETO NA ROTINA *DWRAD,y ON-

DE O NUMERO DE SETORES OPERANQOS PODE EXCEDFR A 999
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APOS UM PROGRAMA TER SIDO CARREGADD NO
DISCO POR UMA DAS ROTINAS DUP, A MENSAGEM ABAIXO E DATILOGRAFADA -~

DK LOADED AAAAAA I1IT UDDDDD SSS CCCCC EEEEEX
ONDE -

AAAAAA - NOME DO PROGRAMA, CONFODRME FOI ARMAZENADD NA TABELA DF EOQOUIVALENCTA.

ITIT - NUMERO DIM ASSOCIADO A0 PROGRAMA,

ubnobD - CODIGO DA UNIDADE DE DISCOS (U)Y E ENDERECND DE SETOR A PARTIR DF ONDE ES
TA ARMAZENADD O PROGRAMA,

SSS - NUMERO DE SETORES UTILIZADOS NO ARMAZEMNAMENTO DO PROGRAMA,

CCCCC ~ ENDERECO PARA ONDE SERA CARREGADO O PROGRAMA. SF ESTE CAMPO FOR CONSTI
TUIDO INTETRAMENTE NE NOVES (9), SERA UMA TNDICACAN DF QUE SF TRATA DE
UM PROGRAMA RECOLDCAVEL,

EEEEE - O ENDERECO ONDE SE INICIA A EXECUCAD DO PROGRAMA, OUANDO SE TRATAR ODE
PROGRAMAS RECOLOCAVEIS, ESTE ENNDERECO SERA RELATIVOD AD INICIO.

0 ULTIMD C ARACTER PDDE SER UM % NU UM ¥ COM OU SEM FLAG, SIGNIFICANDD -

1 - A PRESENCA DD GROUP MARK (¥) INDICA QUE DS SETNRES OCUPADDS PELD PROGRAMA
ESTAO PROTEGIDOS PELO READ ONLY FLAG F A PRESENCA DN RECORD MARK (%) INDICA

A AUSENCTIA DESTA PROTECAD.

2 = A PRESENCA DO FLAG SDBRE O RECORD MARK OtI GROUP MARK INDICA OUE O PRDGRAMA
ESTA PERMANENTEMENTE ASSINALADO A0S SETDRES QUF OCHIPA,

* NS CONTROLES DUP *
3 36 3% e e e o e sl ook o e e e o

e e e o s o o e ol sl s e o e s s ste el e e ok sl s e e e s sl e e sl ot ofe ok ol e e o o o afe ol ke el s sl sbe sl e e e ol o e sk e sl skt o ok o e e o ol s e e o o ol R e
* RECDRD DE * #DwRADNNNNN.C.OPQOCSSSSSSTTTTTT.......0..O.........I..'...l... *
* CONTROLE * 1IT1 I 1 I 1 I 1 I *

* COLUNAS * 12 7 12 18 21 27 32 80 *
S e e s 3 i ke e e s e e e e e e e e ko e o sk e 3 oo e e ol e e ek ok sl e sl e ol ool e ok ol s sl ale oo e ot ofe o i o e ok ool e o e sk ok o oo o B o e ok K

ESTE CONTROLE DUP E USADO PARA ESCREVER
ENDERECOS DE SETORES NOS DISCOS. 0S ENDERECOS PODEM  SER  ESCRITOS COM  NU SEM

FLAGS SOBRE A POSICAO NEF MAIS ALTA ORDEM,

OUANDO ESTA ROTINA E EXECUTADA, A TECLA
WRITE ADDRESS DEVE ESTAR LIGADA, O CNOMPUTADNR DATTILOGRAFA A MFNSAGFM -~

DUP * TURN 0ON WRITE ADDRESS KEY, START

PARA QUE O OPERADOR LIGUE ESTA TECLA (NA UNIDADE MESTRA) F DEPDIS DA ROTINA TER
SIDO EXECUTADA, NOVA MENSAGEM E DATILOGRAFADA PARA OQUF A TECLA SEJA DESLIGADA -

DUP * TURN OFF WRITE ADDRESS KEY, START

A COLUNA UM D} RECORD DE CONTROLE E PREEN
CHIDA COM UM ASTERISCO £ AS COLUNAS SEGUINTES, 2-6, COM A PALAVRA CODIGO, DWRAD,
ESTAS COLUNAS DE 1 A 6 DEVEM SER PREENCHIDAS COMOD ACIMA, POIS DF TRATA DE SIMBRO-
LOS FIXNS,
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. _AS COLUNAS" T7=12"SAQ' RESERVADAS:PARA O EN
DERECO DE SETOR "tSEIS DIGITOS) ONDE A ESCRITA SERA TNICIADA. NATCOLUNA-:17 SERA
COLOCADA A LETRA P SE FOR NECESSARIO QUE DS ENDERECOS SEJAM ESCRITHS COM FLAG SO
BRE € DIGITO DE MAIS. AETA ORDEM. CASO NAD"SEJA NECESSARFD-O FLAG, ESTA POSICAQ
DEVE SER DETXADA EM BRANCO,
. A COLUNA 18 DEVERA: SER DETXADA EM BRANCO
CASO, _ SE. DESEJE QUE. OS DADOS GRAVADOS NOS SETORES A SEREM -ESCRITDS PERMANECAM
INALTERADOS. ~ CASO SEJA NECESSARIO QUE ESTES DADOS SEJAM APAGADOS, A COLUNA 18
DEVE SER PREENCHIDA COM A LETRA Z. A ROTINA COLOCARA IEROS NAS POSTCOES QCUP A=
DAS PELGS DADOS. :
AS COLUNAS 21-26 SAD RESERVADAS PARA O
ENDERECO QUE SERA ESCRITO NO PRIMEIRO SETOR A SER GRAVADD E AS COLUNMAS 27-372
PARA O ULTIMO ENDERECO A SER ESCRITO. AMBOS SAD ENDERECOS DE SETORES DE SEIS DI
GITOS DE COMPRIMENTO.
NO INICID DA EXECUCAD DA RDTINA, UMA DAS
MENSAGENS ABAIXO SERA DATILGGRAFADA, DE ACORDG COM 0 CONTEUDO DA CDLUNA 18 (LE-
TRA Z AUSENTE OU PRESENTE, RESPECTIVAMENTE) - :

" WRITE AND SAVE ' WRITE AND ZERD
SEEK  START STOP SEFK  START STOP
XXXXXX XXXXXX AXXX XX EXNAAR XHAXRANN XXXXXX

0 COMPUTADOR PARA -APOS QUJALOQUER UMA DAS
MENSAGENS E PARA PROSSEGUTIR BASTA PRESSTONAR A TECLA START DA CONSOLE. QS GRU-
POS DE SEIS DIGITBS INDICAM BS ENDERFCOS PARA A OPERACAO DE SEEK, INICID E Pa
RADA, RESPECTIVAMENTE.
: A ROTINA EXECUTA UM SEEK PARA 0O ENDERECD
FORNEC IDO NAS COLUNAS 7<12 E ESCREVE 0 ENDERECO ESPFCTIFICADOD PELAS COLUNAS 21-26
NAQUELE SETDR. O ENDERECD £ -AUMENTADO DE UMA UNTDADE E ESCRITO NO PROXTMO SETOR
E ASSIM POR DIANTE ATE QUE D ENDERECO FINAL SEJA ESCRITOC.
' SE O PROGRAMA NAD CONSEGUE LOCALIZAR O
ENDERECO ONDE A ESCRITA SERA INICIADA {COLUNAS 7-12)y A MENSAGEM ER' SK XXXXXX SE
RA DATILOGRAFADA, ONDE' XXXXXX E D ENDERECO D" ULTIMO SETOR ENCOMTRADO ANTES DE
ENCERRAR AS COMPARACOES. DS VINTE SETORES DA UVLTIMA TRILHA EXAMIMADA SERAN DATI
LOGRAFADOS JUNTD A MENSAGEM E O PROGRAMA PARA. PRESSIONANDO A TECLA START DA
CONSOLE, O PROXIMO RECORD NE CONTROLE SERA . LIDD.

*#**********‘*****‘**#*************************#**'** e e e 3 e R o ol ik e e e o e e o ool o ol ol e e ek o
* REDRD DE * *DALT‘R.........‘......'..I...II...'.........................‘.. *
* CONTROLE * 7 1 I *
* COLUNAS * 12 7 80 *
S o e ale e ok e v e e ol ole e e s o e o e o vk 3 2 e deole e ke e e ek S e i oleateale e e e e o o ke e 3 3k sdoaie ok el s ool ok ok ok e ok ok e e e e e e e

: ESTA ROTINA PERMITE OQUE SEJAM ALTERADGS
GS DADOGS DE UM DETERMINADDO SETODR DQ OTSCO ATRAVES DA MAQUINA DE ESCREVER., A CO

LUNA 1 DO CONTROLE DEVE TER UM ASTERISCO E AS COLUNAS 2-6 NEVEM SFR PREENCHI-
DAS COM A PALAVRA CODIGO, DALTR. ESTAS SETS PRIMEIRAS COLUNAS DEVEM SER ESCRI
TAS COMO ACIMA POTS SE TRATA DE SIMBOLOS FIXPS, '

o, APOS A LEITURA DN RECORA DE CONTROLE, SE-
RA DATILOGRAFADA A MENSAGEM ABAIXND E 0 COMPUTADOR PARA -

SECTOR

- O OPERADOR DEVE DATILOGRAFAR D ENDERECO
DO -SETOR QUE SERA ALTERADO (SFEIS DIGITEBSY E PRESSTINNMAR R/S, CASO O OPERADNR TE
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NHA ENTRADO COM MENDOS DE SEIS DIGITOS OU MAIS DE SFIS, A MENSAGEM ABAIXD SERA DA
TILOGRAFADA E A MAQUINA PARA -

SECTOR ADDRESS ITLLEGAL, START TO RE-FNTER *DALTR

PRESSIONANDD A TECLA START DA CONSOLF, A ROTINA TORMARA A PEDIR 0O SETOR E 0O PRO-
GRAMA PARA A ESPERA DUF 0O OPERADOR ENTRE COM QS SEIS DIGITOS DO EMDERECO DO
SETOR.

APDS A ENTRANA CORRETA DO ENDEFRECO, O SE-
TOR SERA LIDO E DATILOGRAFADD, DA SEGUINTE FORMA -

1ST HALF XXXXXXXXXX XOXOOCXXXXX XXXXXXXXXNX XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX ORIGINAL
ZND HALF OO0 XXXOOOCXXXX OOEXXXXXXX OO XX XXXXXXXXXX ORIGINAL

CADA YM DOS GRUPOS DE DFZ DIGITOS TEM AS-
SOCIANDO A ELE UM NUMERDO, O0S CINCO GRUPNS DA PRIMEIRA METANE DN SETOR (1ST HALF)
TEM ASSOCTIADND OS NUMEROS 01, 02, 03, 04 E 05, RESPFCTIVAMENTE F A SEGUNDA METADE
{2ND HALF) OS NUMEROS 06, 07, 08, 09 E 10y RESPFCTIVAMENTE, APOS DS DADOS
DO SETOR TEREM SIDO DATILOGRAFADOS, A ROTINA SOLICITA 0O NUMERD ©DA SECAO0 {(0QU
SEJA, DE UM DOS GRUPDS DE DEZ DIGLTOS) QUE SF NESEJA MONIFICAR, POR MEID DA MEN=-
SAGEM DATILOGRAFADA -

SECTTON

0 OPERADDR DEVE ENTRAR COM 0OS DOIS DIGITOS QUE IDENTTIFICAM CADA UMA DAS SECOES E
PRESSIONAR R/S. CASA O OPERADOR TENHA ENTRANN COM UM NUMERM MAINR QUE DEZ, A

MENSAGEM ABAIXD SERA DNATILOGRAFADA F A ROTIMA SOLJCITA NOVD) SETOR -
SECTION NUMBER TLLEGAL, START TN RE-~ENTER *DALTR

OUANDO 0O MIMFRO FORNECINN FSTA ENTRE 01 E
10, A SECAD SOLICITADA FE DATILOGRAFANDA, NA SEGUINTE FORMA -

AXXXXXXAXXX TYPE CHANGF

0 OPERADDR DEVE ENTAD FNTRAR COM A SUBSTITUTICAD NIRETAMENTE ABAIXD DA SECAD DATI
LOGRAFADA, OS NIGITOS QUF NAN SOFRERAN ALTFRACAD PODFM SER REPETINOS NU O OPERA
DOR PODE DATILNGRAFAR ‘A LETRA X ABAIXN NO MFSMO. APOS O ULTIMN ALGARISMO MODI-
FICADD, O OPERADNDR PRESSIONA A TFCLA R/S, ENCERRANDN A CORRFCAN, MESMO QUF NAO
TENHA DATILOGRAFADD AINDA DEZ DIGITOS.

PARA CADA NUMFRN NE  SECAD  FORNECIDN, O
OPERADOR ENTRA COM AS MODIFICACOFS PFLA MAQUINA DF FSCREVER, NUMA LEITURA AL
FANUMERIC A, 0S DIGITODS DE 1 A 9 SAN DATILOGRAFADNS NAS TECLAS CORRFSPONNENTES,
MAS 0S DIGITOS DE 1 A 9 COM FLAG 0 SAN ATRAVES DAS LFTRAS J ATE R, ZEROS COM
FLAG, BLANKS NUMERICOS, RECORD MARKS FE GROUP MARKS COM FLAG ENTRAM ATRAVES DO
SINAL DE MENDS (-}, ARROBA (@), LFTRA W E LFTRA G, RESPECTIVAMENTE,

PARA CADA NUMFRO DE SFCAN FORNECIDN, SO-
MENTE UMA SECAN SERA NDATILOGRAFADA., AIMDA ASSIM, 0 OPFRANDR PONE MODIFICAR AS
SECDES QUE SUCENDEM AQUFLA SE FLE PROSSEGUIR DATTLOGRAFANDN ALEM DNS DEZ DIGITOS
DA SEC A0 FORNECIDA. PARA EXEMPLIFICACAN, VAMOS SUPNR QUF QUE N NPERADNR PEDIY A
SECAD DOIS (02) E ORTEVE -

1221122112 TYPE CHANGFE

SFE 0O OPFRANNR NESFJAR TAMBFEM MNDIFICAR A
SECAO TRES (03), ELE PODE PROCEDER COMD ABATIXD - |

1221122112 TYPE CHANGE
XXX88X9X9X RBBARKBXXXS
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NS DIGITOS NE ORNDFM 1, 2, 3, 4y 5, 6 E 10
DO SETOR TRES SERAD TAMBEM MODIFICADOS JUNTAMENTE COM 0S DIGITOS NESEJADOS DO SE
TRO DBIS. TODOS OS ESPACOS ENTRE 0S DIGITOS NAN SFRA LEVADD FM CONSIDERACAQ,
MAS SOMENTE SERAD PERMITIDOS CEM DIGITOS INCLUINDO 0S FSPACOS. CASN N DOPERADOR
ENTRE COM MAIS DIGITOS DO QUE O SETDR PODE CONTER, A MENSAGFEM SEGUINTF SFRA DATI
LOGRAFADA E O COMPUTADOR PARA -

TYPE~IN EXCEEDS SECTOR LENGTH, START

0 OPERADOR DEVE PRESSIONAR A TECLA START DA CONSOLF F ENTRAR COM 1M NOVD ENDERE-
CO DE SETOR, _

SE 0 OPERADNR NAO FIZER ALTERACOES E PRES
STONAR R/S5, A MENSAGEM ABAIXND SERA DATILOGRAFADA E N COMPUTADOR PARA A ESPERA
QUE O DPERADOR ENTRE COM A CORRECAQ -

CORRECTIONS HAVE NNT BFEN ENTERED

APOS EFETUAR A MONDIFICACAD, 0 NPERADNR DE
VE PRESSTONAR A TECLA R/S. A ROTINA FARA COM QUF N SFTOR ORIGINAL F 0O  MODIFICA
DO SEJAM DATILOGRAFADNOS, DA SEGUINTE FORMA -

IST HALFE XXXXXXXXXX XXXXXAXXAX  XXXXXXEXXX XXXXXXXXXX XXXXXXXXXX ORIGINAL
1ST HALF XXXXXXXXNX XXNNNNXNMN XX XXXXXXXX NNNNNNNNNN NNNNNXXXXX CORRECTED

ZND HALF XXUXXXXXXX XXXXXXXXXX XXUXXLXAXX XXXXXXHXXX XXXXXXXXXX ORIGINAL
ZND HALF XXXXXANNNN XXNNNNXNNN COCOCNNNMMN X000 NNNNNXXX XX CORRECTED

A ROTINA SOLTCITARA NOVA SFECAD, DATILOGRA
FANDO A MENSAGEM SECTION E SE D OPERADOR NDESFJAR ENTRAR COM NOVA SFCAD, BAS-

TA FORNECER O NUMERO ASSOCIADO A FLA F PRESSIONAR A TECLA R/S.

QUANDD O OPERANDR DESEJAR FENCFRRAR AS MO~
DIFICACDES DO SETOR EM QUE ESTA OPERANDNO, BASTA ENTRAR CNM UM RECDRD MARK APOS A
MENSAGEM SECTION FE PRESSIONAR R/S. A ROTIMA FSCREVFRA 0O SETDR MODIFICADO NO
DISCO E DATILOGRAFARA A MENSAGEM -

DISK SECTOR DDNRNND CORRECTED

ONDE DDDDDD E O ENDERECD DO SETDR QUE FOI MODIFICAND,
APIS ESTA MENSAGFM A ROTINA PEDE NDVN SE-

TOR, ATRAVES DA MENSAGEM SECTOR. SE O OPERADOR NDFSEJAR ENCERRAR A RNTINA, BAS

TA ENTRAR COM UM RECORD MARK APOS A MENSAGEM SECTOR. 0O CONTROLFE PASSARA A0 SU
PERVISOR E UM NOVO RECORD DE CONTROLF DD MNNITOR SFRA LIDO.

e 3 e ¢ 34 3 3 2k 2 e e Ao e o s ek sk s o ol ok e s e it s ol sl sl abe st ol ok ofe e e ade ol e s s e s o e st o e o e ol ofe sl ok ol ol el st o o st o i o o ok e ol ol sl e e el ol s o

* RECORD DE ¥ #DDUMP AAAAAAT I IINPM,SSSSSSTTT T T Teeeaecsceasnsoncscsnscssocseas ¥
* CONTROLE * 11 H I I T 1 1 I I *
* COLUNAS ®* 12 7 13 17 1921 27 33 80 x

3 3¢ e e A ok e e s e 3 ke ofe e e e A ol s st e s skl sfe o o e ol o ofe sk i ke o ol e sl sk ol sl e it o o e e e s sbe s e o e e 3ol e e sl vl o sk ok o ol o o e e e e o o ik o e ok

ESTA ROTINA TRANSFERE DANDQOS NN DISCH PARA
A MAQUINA DE ESCREVER, FITA DF PAPEL, CARTOEFS 0Ot' IMPRESSORA. ESTA ROTINA PERMI

TE AQ OPERADOR PRESERVAR O CONTEUNO ORIGINAL DOS RECORDS ANTES DE SFREM MODIFI-
CADDS.

ESTA ROTINA PODF SFR USADA PARA NBTER
QUALQUER UM DOS ITENS ABAIXO, NA FORMA DF SAINA OUF N DPERADOR DESEJAR -

PROGRAMAS U DADOS INENTIFICADDS PELN NOMF
PROGRAMAS U DADDS INENTIFICADOS PFLA NUMERO DIM
DADDS LIMITADOS POR NOTIS SFTNRES



PAG 28/06

TABELA DOS NUMERDOS DIM

TABELA DFE FQUIVALENCIA

LISTA DE AREAS DISPONIVEIS NO DISCO
TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS

AS COLUNAS PF 1-6 SA0D CONSTYITUIDAS DE UM
ASTERISCO NA COLUNA UM SEGUIDD DA PALAVRA CODIGN, DDUMP, DFVF SFR ESCRITO COMO
ACIMA POIS SE TRATA DE SIMBOLOS FIXO0S.

NAS COLUNAS 7-12 SERA COLOCADD O NOME DO
PROGRAMA, CNNFORME ELE APARFECE NA TABFLA NDF FOUIVALFNCIA, SE A LFTRA M ESTIVER
PRESENTE NA COLUNA 18 DESTE CONTROLF, 0O NOMEF O 0 NIMERO DIM DN PROGRAMA DEVEM
ESTAR PRESENTES, MAS NAO £ NECESSARIO OUE AMBOS SEJAM FSCRITOS.

AS COLUNAS 13-16 SERAN PRFEMCHIDAS COM O
NUMERO DIM CORRESPONDENTE AQ PROGRAMA, SE A LFTRA M ESTIVER PRESENTE NA CNLU
NA 18 DESTE CONTROLE, O NUMERO 0OU 0O NAMF DO PROGRAMA NEVEM FSTAR PRESENTES, MAS
NAO E NECESSARID QUE AMBDS SFJAM FSCRITOS,

NA COLUINA 17 SERA COLOCADN UMA LETRA QUE
IDENTIFIC ARA O MEIO DE SAIDA, COMO ABAIXO -

P - FITA DFE PAPEL
C - CARTAD

L — TMPRESSORA

A COLUNA 18 SFRA OCUPADA COM UM DOS SE-
GUINTES CODIGOS -

- PARA } MAPA DE IDENTIFICACAOD DO DISCO.

- PARA A TABELA DE EQUIVALENCI]A,

~ PARA DOBTER A LISTA DE AREAS DISPONIVEIS NDO DISCO {VER COLUNA 19),
PARA OBTER A TABELA DE SFOUENCIA NF PROGRAMAS (VER COLUNA 19),

- PROGRAMA TIDENTIFICADD PFELAS COLUNAS 7-12 DU 13-16 DESTE CONTROLE.

~ DS SFTORES LIMITES SERAO FSPECIFICADOS PELAS COLUNAS 21-2A F  27-32
DESTE C(CNTROLE.

™ WV I M-~
I

A COLUNA 19 SNMENTE SERA PREENCHIDA SE A
OPCAO EXERCIDA NA COLUNA ANTERIOR FORAM AS LETRAS A NIy S, NESTE CASOy A COLUNA

19 DEVERA DEVERA CONTER O NUMERG DO MODULD DO DISCHD SOBRE O QUAL A OPCAO  SFRA
EXERCIDA. 0SS NUMEROS DE MODULOS POSSIVFEIS SAD 0, 1, 2 F 3,

AS COLUNAS 21-26 F 27-32 DFVERAD SER PRE-
ENCHIDAS COM O ENDERECO INICIAL DE SETAR (LIMITE INFFRIMNR) E O FIMAL (LIMITE Su-
PERTIDR)y RESPECTIVAMENTE., AMB(AS SAQ ENDERECOS DFE SETARFS NF  SFIS DIGITOS DE
COMPRIMENTO. ESTAS COLUNAS DEVERAD SER OBRIGATORIAMENTF PREFNCHIDAS SF A 0OPCAD
EXERC IDA NA COLUNA 18 FOT A LETRA L ,

05 COMENTARTNS PNDERAN SER ESCRITOS A PAR
TIR DA COLUNA 33 DESTE CONTROLE E NAD SERAD PROCESSANNS.,

POR MEIO DESTA ROTINA PODEMOS ESCREVER PE
LA TMPRESSORA, FITA PAPEL OU CARTOES D CONTEUDD DE DUALOUER NUMERO DE SETORES DE
DISCO. SE A OPCAO EXERCIDA NA COLUNA 18 FOR A LFTRA M, SENDO FORNECIDO N NNME
QU NUMERD DIM, A ESCRITA COMECARA PELO PRIMEIRN SETOR ONNDE SE LOCALIZA O PROGRA-
MA E TERMINARA APOS ESCREVER TODOS 0OS SETORES POR FLFE NCiIPADOS, QUANDO A DPCAO
EXERC IDA NA COLUNA 1B FOR A LETRA Ly A ESCRITA COMECARA PELO PRIMFIRO SETOR FOR=-
NECIDO (COLUNAS 21-26) E TERMINARA APNS 0O SETOR FORNECIDO NAS COLUNAS 27-32 .

0S CARTOES F A FITA DF PAPFL SERAD PERFU-
RADOS NUMERIC AMENTE E CONTERAD RECORDS MARK £ GRODUP MARKS. DS FSPACNS NUMERI-
COS RESULTARAD EM COLUNAS EM BRANCO, NA IMPRESSORA (IS NUMERQS CNM  FLAG SERAD
REPRESENTADOS PELD GRUPD DE LETRAS DE J=R, 1 RECNRND MARK F GROUP MARK COM
FLAG SERAD REPRESENTADOS PELA LETRA W F LETRA Gy RFSPECTIVAMFNTE.
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0 FORMATO DE SATDA DE UM PROGRAMA BU DA~
B0S OEPENDERA DO MEIB UTILIZADO PARA A SAIDA, CONFDRME ABAIXO ~ -

CARTOES -~ CADA GRUPD DE TRES SETORES (300 POSICOES) SERAQ PERFURADOS EM QUATRD
SUCESSIVOS CTARTOES. CADA CARTAD TERA 75 COLUNAS PFRFURADOS COM 0S DADOS DAY DI S~

CO E NAS CINCDO ULTIMAS COLUNAS SERA PERFURADA A NUMERACAD DO CARTAO. SE OS DA~
DOS OCUPAREM APENAS DOTIS SETORES, SERAD PERFURADDS TRES CARTOES E NO CASD DE
DCUPAR SOMENTE UM SETOR, SERAD PERFURADOS DOIS CARTDES, :

APDS O ULTIMO CARTAD DE {FADOS SERA PERFU-
RADO UM CARTAD CONTENDO NOVES NAS CINCO PRIMEIRAS CNLURAS, SEGUIDO DE UM %+ NA CO
LUNA SETS, ZERDS NAS COLUNAS 7-75 € A NUMERACAQO DO CARTAO NAS COLUNAS 76~80.

) 0 MAPA DE IDENTIFICACAO DO DISCO E TABELA

DE EQUIVALENCIA SERAD PERFURADOS COMO SE ENCONTRAM NO DISCO, SEM NENHUMA CONVER-
SAD, NO FORMATO DESCRITO ANTERIORMENTE. _

A SAIDA DA LISTA DE AREAS DISPONIVEIS NO
DISCO SOMENTE SERA FEITA PELA IMPRESSORA, MESMO QUE 0 OPERADOR TENHA SOLICITADO
SAIDA POR CARTOES {OPCAD C NA COLUNA 17}. © FORMATO DE SAIDA DA LISTA DE AREAS
DISPONIVEIS SERA DESCRITO MAIS ADIANTE, NO PARAGRAFD DA IMPRESSORA, .

FITA DE PAPEL — A SAIDA SERA YDENTICA A DE CARTOES, EXCETO OQUE DS CINCO DI-
GITOS FINAIS DE CADA CARTAD (COLUNAS 76-80) NAD SERAO PERFURABOS NA FITA, APOS
D ULTIMO SETOR SERAC PERFURADOS CINCO NOVES SEGUIDOS DE UM RECORD MARK E MAIS
SESSENTA E NOVE ZEROS.

A SAIDA DA LISTA DE AREAS DISPONIVEIS NOD
DISCO SOMENTE SERA FEITA PELA IMPRESSORA, MESMO QUE O OPERADOR TENHA SOLICITADO
SAIDA POR FITA PAPEL (OPCAD P NA COLUNA 17). O FORMATO DE SAIDA DA LISTA DE
AREAS DISPONIVEIS SERA DESCRITO A SEGUIR, NO PARAGRAFO DA IMPRESSDRA.

IMPRESSDRA-- EXCETO PARA A TABELA DE EQUIVALENCIA F A LISTA DE AREAS D1SPONI
VEIS NO DISCOs D FORMATO DE SAIDA SERA DE CEM DIGITOS (UM SETOR) POR LINMA,. DA
COLUNA 101 EM DIANTE, A LINMA SERA PREENCHIDA POR ARROBAS QUE NAD TEM QUALQUER
SIGNIFICACAO. '

A LISTA DE AREAS DISPONIVEIS NO DISCD SE-
RA IMPRESSA DO SEGUINTE MODO -
AAAAA :
BBBBB CCCCC -
BBBBB cCcCcCCC

LR B N N LE R B J

- ONDE  AAAAA E A ETIQUETA DO DISCO, BBBBB E O ENDERECO INICIAL DE UMA AREA NAO
UTILIZADA DO DISCO E CCCCC E O ENDERECO DO FIM DESTA AREA,

0O FORMATO DE SAIDA DA TABELA DE EQUIVA-
LENCIA, PELA IMPRESSORA, SERA O SEGUINTE -

NNNNNN TTIIT NNNNNN TTIT NNNNWN TTI1I  NNNNNN TII1  NNNNNN TITX
NNNNNN TIII NNNNNN ITIT  NNNNNN ITII  NNNNNN TTEI NNNNNN TTITI

ONDE NNNNNN E O NOME ALFABETICO E IIIT E O NUMERD DIM,

oo s o st ook ko R sk o ok s ok kR R IR A Ak e kA R Aol ek ARk R R Ak ek ok KR gk
* RECORD DE * *DLOADAAAAAA.....TTTISSSSSSTTTTTTUBUUUUVVVVVXXXXXNLIHHMFFF Das *
* CONTROLE = 11 I I i I I 1 I H I 1 I1=*

* COLUNAS * 12 .7 12 17 21 27 33 39 44 50 52 55 6080 =*
*****##*#*****#***#*t*****#***##*t#**#*******#******#***#*******#**##****##t#*#t

ESTA ROTIMNA E EMPREGADA PARA CARREGAR NOS
DISCOS PROGRAMAS OBJETD ESCRITOS ORIGINALMENTE EM | INGUAGEM FORTRAN OU SPS. 0S
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PROGRAMAS OBJETO PUDEM SER.DBTIDDS ATRAVES DE -

1 - DOS CONTROLES DE COMPILACAO (SPS) *QUTPUT PAPER TAPE E *OUTPUT CARD.
2 — DA ROTINA *DDUMP,

AS COLUNAS DE 1-6 SAD CONSTITUIDAS DE UM
ASTERISCD NA COLUNA UM SEGUIDO DA PALAVRA CODIGO, DLDAD. DEVE SER ESCRITO COMO
ACIMA PDIS SE TRATA DE SIMBOLOS FIXOS,

NAS COLUNAS 7-12 PODERA SER COLOCADO O
NOME QUE SE DESEJA ASSOCIAR AD PROGRAMA A SER CARREGADO NOS DJISCOS. MNAS COLUNAS
17-20 PODERA SER COLOCADO O NUMERO DIM QUE SE DESEJA ASSOCIAR AD PROGRAMA, CASO
ESTAS COLUNAS FIQUEM EM BRANCO, A ROTINA DE CARREGAMENTD FARA COM QUE SEJA GERA-
DO UM NUMERO DIM, -
, SE O PROGRAMA A SER CARREGADD ESTA NOS CI
LINDRNDS DE TRABALHO DO PISCO, O USUARTO DEVE PREENCHER AS COLUNAS 21-26 COM O
ENDERECO DO PRIMEIRO SETOR DESTA AREA (SETOR = 100000) E NAS COLUNAS 27-32 DEVE
SER COLOC ADO C ENDERECO DO ULTIMD SETOR DOS CILINDROS DE TRABALHO QUE CONTEM O
PROGRAMA (ENDERECO DE SETOR DE SEIS DISITOS DE CBHPPIMENTU). CASO CONTRARIO ES~
TAS COLUNAS DEVEM SER DEIXADAS EM BRANCO,

AS COLUNAS 27-32 SERAD PREENCHIDAS COM O
ENDERECO DO ULTIMO SETOR DO CILINDRO DE TRABALHO QUE CONTEM O PROGRAMA QUE SERA
ARMAZENADO., O PRIMEIRO DIGITO DESTE ENDERECO DEVE SER 1y, 3, S5 OU 7.

'SE O PROGRAMADOR DESEJAR QUE O PROGRAMA
SEJA ' CARREGADD A PARTIR OFE UM DETERMINADO ENDERECO DE SETOR E FIQUE PERMANENTE-
MENTE ASSINALADO A ESTE ENDERECO, DEVE PREENCHER AS COLUMAS 33-38 COM 0O ENDERECO
DE SETOR DESEJADO (SEIS DIGITOS DE COMPRIMENTO). ESTE ENDERECG NAD PODE ESTAR
DENTRO DA AREA DE TRABALHO DOS DYISCOS, JA QUE ESTA ROTINA NAD PERMITE QUE UM PRO
GRAMA SEJA C ARREGADD NA ARFA DE TRABALHO DOS DISCOS. SE D MONITOR TIVER CONHE-
CIMENTO DA EXISTENCIA DE UM PROGRAMA NA AREA INDICADA, ELE SERA DESLOCADD, PODEN
DG INCLUSIVE DESLOCAR 0OS PROGRAMAS SEGUINTES PARA SETORES MAIS ALTOS. UM PROGRA
MA PERMANENTEMENTE ASSINALADO DU PROTEGIDD PELD READ NNLY FLAG NAD PODERA  SER
DESLOC ADDO E PODERA INCLUSIVE IMPEDIR A EXFECUCAD DESTA TAREFA, ESTAS COLUNAS DE
VEM SER DEIXADAS EM BRANCO SE 0 PROGRAMADOR NAD QUIZER ASSINALAR ESTE ENDERECO.

AS COLUNAS 39~-43 DEVERAD CONTER O ENDERE-
€0 DE MEMORIA PARA UM PROGRAMA QUE SERA ESCRITO NO DISCO TAL E QUAL ELE SE ENCON
TRA NA MEMORIA (PROGRAMA NAD RECOLBCAVEL). ESTE SERA UM ENDERECO DE MEMORIA PA
RA ONDE 0 PROGRAMA SERA CARREGADC DDS PISCODS,

0 ENDERECO DA PRIMEIRA INSTRUCAD D0 PRO
GRAMA A SER EXECUTADA DEVERA PREENCHER AS COLUNAS 44-48, ESTE ENDERECD SERA CO-
LOCADD NA PARTE EEEEE DO REGISTRO DIM ASSOCIADO.

A COLUNA 49 DEVERA CONTER 0 MEIO DE ENTRA
DA, DE ACORDO COM D CODIGO C {PARA CARTOES},y LETRA P (FI1TA PAPEL) E LETRA D (CI
LINDROS DE TRABALHO PO DISCO).

A COLUNA 50 CONTERA INFORMACDES A RESPEI
TO DO CARREGAMENTD, DE ACORDO COM O CODIGO ~

I - QUANDDO O PROGRAMA E PARA SE CARREGADO TAL £ QUAL SE ENCONTRA NA ME-

S - SE O PROGRAMA A SER CARREGADO FESTA NO FORMATO DE SAIDA OBTIDO ATRA
VES DOS CONTROLES DE COMPILACAO FORTRAN QU SPS (VER *QUTPUT CARD E

*OUTPUT PAPER TAPE — CONTROLES DE COMPILACAOQ SPS).

M -~ SE O PROGRAMA A SER CARREGADD ESTA NO FORMATO DE SAIDA MENCIONADC
ANTERIORMENTE (LETRA S5) E DEVE SER CONVERTIDO PARA UMA FORMA IMEDIA

TAMENTE EXECUTAVEL AO SER CARREGADO NC DISCO.
A CDLUNA 51 DEVERA CONTER A LETRA P SE
0 PROGRAMA A SER ESCRITO ND DISCO DEVE TER OS ENDERECOS DOS SETORES DCUPADOS POR
ELE SOB A PROTECAC DO READ ONLY FLAG. CASD NAD SEJA NECESSARIA ESTA PROTECAO,
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A CSLUNA"BI“BE?E‘SERFHEIXRDA Eﬁ"ﬁRANCO.
. AS COLUNAS 52-54 PODEM CONTER TRES DIGI

TOSy ONDE O PRINEIRD SERA D DIGITO INDICATIVOD DO MODULOD (0, 1, 2 OO 3) E OS DOIS
SEGUINTES O NUMERD “DE UM CTUTNDRD (ENTRE 00 FE 99), ESTE NUMERO DEFINIRA D LIM!
TE MATS BAIXU“BKHE”D”?I.GR&HA PODERA SER GRAVADO.

AS COLUNAS 55-57 PODEM CONTER TRES DIGT
T0S, ONDE O PRTMEIRO SERA O OIGITU INDICATIVO DO MODULD (0, 1, 2'0Y 3) E 0OS DOIS
SEGUINTES D RUMERD "DF - UR-CILTRDRO (ENTRE 0D F 99). ESTE NUMERD DEFINIRA O LIMI
'TE MAIS ALTD 'ONDE D 'PROGRAMA PODERA SER GRAVAPO. SE AS COLUNAS 33-38 DESTE CON
'TROLE ESTIVEREM PREENCHTDAS, AS TOLUNAS S2-57 SERAD IGNORADAS PELA ROTINA.

A COLUNA 60 DEVERA ESTAR EM BRANCO SE O©
FRBGRAHA A SEB CARREGADD € UM PROGRAMA OBJETO ESCRITD FEM L INGUAGEM FORTRAN OU
SPS £ NAD REQUER '''' SUBROTINAS., QUANDO O PROGRAMA O8.)ETO REQUERER SUBROTI-
NAS, ESTA COLUNE" "PODE SER RREENCHIDA COM QUALQUER CARACTER.

A ROTINA *DLOAD PERMITE A0 PROGRAMADDR -

“ASSOCTAR "AD PROUGRAMA UM NOME QUE SERA CDLOCADO NA TABELA DE EQUIVALENCIA.

= ASSOC AR AG PROGRAMA UM NUMERD DIM QUE SERA COLOCADO NO REGISTRO ODIM E  NA

"TABELA DE EQUIVAUENCIA,

= ESPECIFICAR UMA AREA DO DISCO PARA GRAVACAO DO PROGRAMA,

ARMAZEMAR JUNTD AD PROGRAMA UM ENDERECO PARA INTCIO DA EXECUCAD DD PROGRAMA

E COLOCA~LO NO REGTSTRO DIM.

—';EggEGER‘ﬂG SETﬁRE% ‘NOS QUATS FBI ESCRITO 0 PROGRAMA ATRAVES DO READ ONLY

~ ESPECIFICAR UMW CILTNDRB ‘ONDE SERA GRAVADOD O PROGRAMA, SEM ESPECIFICAR O SE-
TOR DESTE CILINDRO. ISTO PERNMITIRA QUE PROGRAMAS CORRELATOS SEJAM ARMAZE
NADDS NO MESMO CTYLINDRD, EM SETORES SUBSEQUENTES.

"7 — CARREGAR "PROGR AMAS PRONTAMENTE EXECUTAVETS (TAL E QUAL SE ENCONTRAM NA MEMO

RIA) OU NO FORMATH OBTIDO ATRAVES DO CONTROLE *DDUMP OU COMPILACAD SPS OU

FORTRAN '(VER- CONYROLES OF COMPILACAD SPS). PERMITE TAMBEM CONVERTER UM

PROGRAMA" DBTTBO ﬂfSTE ULTIMO FORMATO PARA D PRIMEIRO, PRONTAMENTE EXE-

CUTAVEL.

Y Y Y
l

QUANDO O PROGRAMADOR ASSINALA UMA AREA PA
RA AnnaZENAzen-Un‘PRnGRAMA (COLUNAS 33-38 DO CONTROLE *DLOAD), UM OQUTRD PROGRA-
A EVENTUALMENTE LOCALIZADO NESTA AREA SERA MAVIDD PARA A AREA IMEDIATAMENTE SUB
SEQUENTE, ABRINDO ESPACO PARA O NOVO PROGRAMA E SEM APAGAR O ANTERIOR. ESTA MO
VIMENTACAD DO PRUGRAMA JA ARMAZENADOD PARA ABRIR ESPACO PARA A ARMAZENAGEM DO NO-
VO SOMENTE E EFETUADA  SE 0 ANTIGO PROGRAMA NAO TIVER STDO PERMANENTEMENTE ASSI-
NALADO A ESTE ENDERECH DE SETOR OU NAO ESTIVER SOB A PROTECAD DO READ ONLY FLAG.
iNESTE CARSOy O NUVG"ﬁﬂGGﬁIHA NAO SERA CARREGAUO.

-w*#wnw*ttn*m**#w*m***w**#*n**mmw* Atk Fok ok ok ook R Rk ok ok
* RECORD DE % *DﬁEPLA&A&AAIIIIJJJJSSSSSSTTTTTT......CCCCCEEEEENLKD.......... *
¥ CONTROLE * I1 ' T I I 1 1 I I I1 I *
* COLUNAS ~ & 12 - 7 13 17 21 2T 32 39 44 49 51 80 *
FRE A RO RO E R R R S AR g R R A AR e R e e R AR R ok Aok

ESTA ROTINA SERVE PARA RECOLOCAR PROGRA
MAS NO 'DISCO APQS MODIFICACOES, DU MESMO NOVOS PROGRAMAS. PODEM SER CARREGADOS
NO DISCO A PARTIR DE CARTOES, FITA DE PAPEL DU MESMO DE OUTRA AREA DO DISCO. ES
TA ROTINA TAMBEM" PﬁRﬁtTE"AU PRDGRAR&DSR CARRECAR PRDGRAM&S NA AREA DE TRABALHO
‘DOS  DIsCOS. &

AS CﬂLUNﬂS 1-6 SAD CONSTITUIDAS DE UM AS~-
TERISCO SEGUIPT PA PAL&VRh CODIGO, DREPL. ESTAS COLUNAS PRECISAM SER FESCRITAS
COHD ACTRA, JA QUE " SE TRKTA DE SIMBOLOS FIXOS.

AS COLUNAS 7-12 SERAD PREENCHIDAS COM O
ROME ALFABETICY DB PRBGRAHA E AS CHBLUNAS 13-16 COM O NUMERO DIN  ASSOCIADO AOD
PROGRAMA, C#S@ ELE" ESTEJA ARMAZENADO EM OUTRA AREA DD DISCO. 0 PROGRANA
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ANTIGO, JA ARMAZIENADO, SERA APAGADO ANTES DD NOVO PROGRAMA SER ARMAZENADO.

NAS COLUNAS 17-20 SFRA COLOCADD O NUME-
RC DIM QUE IDENTIFICARA 0O NOVD PROGRAMA A SER RECOLOCADD,

SE N PROGRAMA A SER CARREGADO ESTIVER NOS
CILINDRDS DE TRABALHO DO DISCOD, AS COLUNAS 21-26 DEVEM SER PREENCHIDAS COM D EN-
DERECH DD SETOR ONDE A AREA DE TRABALHO SE INICIA- (NDRMALMENTE 100000}, O ENDE-
RECO DO SETOR OINDE 0O PROGRAMA TERMINA DEVE SER COLNCADD NAS COLUNAS 27-32. DS EN
DERECOS DAS COLUNAS 21-26 E 27-32 SAD ENDERECOS COM SEIS DIGITOS DE COMPRIMENTO.

AS COLUNAS 39-43 DEVERAD CONTER 0O ENDERE-
CO DE MEMORIA PARA UM PROGRAMA QUE SERA ESCRITO NO DISCO TAL F OUAL ELE SE ENCON
TRA NA MEMORIA, SE O PROGRAMA FOR RECOLDCAVEL, ESTAS CDLUNAS DEVERAQ. FICAR EM
BRANCO. ESTE ENDERECO SERA COLOCADO NA PARTE CCCCC PO REGISTRO DIM ASSOCIADO.

0 ENDERECO DA PRIMEIRA INSTRUCAD DO PRO
GRAMA A SER EXECUTADA DEVERA PREENCHER AS COLUNAS 44-48, ESTE ENDERECO SERA CD-
LOCADO NA PARTE EEEEE DO REGISTRO DIM ASSNCIADOD.

A COLUNA 49 DEVERA CONTER O METO DE ENTRA
DA, DE ACORDO COM OS CODIGOS C, P OU D, REPRESENTANDO ENTRADA POR CARTBES, FITA
OU DISCOS, RESPECTIVAMENTE,

A COLUNA 50 CONTERA INFDRMACDES A RESPEI
TO DD CARREGAMENTO, DE ACORDO COM O CODIGD -

I - QUANDO DO PROGRAMA A SER CARREGADD ESTA NUM FORMATO PRONTAMENTE EXECUTAVEL.

S = SE O PROGRAMA A SER CARREGADO ESTA NO FORMATO CONMECIDO POR SYSTEM OUTPUT
FORMAT (VER OUTPUT CARD E OUTPUT PAPER TAPE - CONTROLES DE COMPILACAD SPS).

M - SE D PROGRAMA A SER CARREGADO ESTA ND FORMATO MENCTIONADD ANTERIORMENTE (LE-
TRA S} £ DEVE SER CONVERTIDG PARA D FORMATO PRONTAMENTE EXECUTAVEL AD SER
CARREGADO NO DISCO.

A COLUNA 51 DEVERA CONYER A LETRA P SE
0 PROGRAMA A SER ESCRITO NO DISCO DEVE TER 0S ENDERECOS DOS SETORES QCUPADOS COM

ELE SOB A PROTECAO DO READ ONMLY FLAG. CASD NAD SEJA NECESSARIA ESTA PROTECAD,
A COLUNA 51 DEVE SER DEIXADA FM BRANCO,

A COLUNA 60 DFEVERA ESTAR EM BRANCD .SE O
PROGRAMA A SER TARREGADG E UM PROGRAMA NBJETO ESCRITO ORIGINALMENTE EM LINGUAGEM
FORTRAN OU SPS E NAO REQUER SUBROTINAS. QUANDO O PROGRAMA OBJETO REQUERER SUB -
ROTINAS, ESTA COLUNA PODE SER PREENCHIDA COM QUALQUFR CARACTER.

POR MEID DESTA ROTINA £ POSSIVEL DAR DDIS
OU MAIS NOMES A UM PROGRAMA, PARA 1STD, BASTA RECARREGAR O PROGRAMA SOBRE A
AREA QUE 0O MESMO DOCUPAVA ORIGINMALMENTE NO DISCO, USANDD UM NOME DIFERENTE DO
ORIGINAL., DESTE MODO O PROGRAMA PODERA SER CHAMADD POR AMBDS OS NOMES, DES-
DE QUE ESTES NOMES NAD SEJAM APAGADDS DA TABELA DE FQUIVALENCIA,

ESTA ROTINA TAMBEM PERMITE RECARREGAR UM
PROGRAMA SOBRE A AREA QUE ELE MESMO OCUPAVA ANTERIORMENTE, ADICIONANDO A PROTE-
CAO DD READ ONLY FLAG. POREM, UM PROGRAMA PERMANENTEMENTE ASSINALADD A UM ENDE
RECO DD DISCO NAQ PODERA SER RECOLOCADOD POR ESTA ROTINA, PARA ISTD SERA NE
CESSARIO UTILIZAR DUAS OUTRAS ROTINAS, %DELET E *DLDAD.

***’kﬁ##*##**#***###*#*#*###*#*****#**#*****#**###**#####*#*#*#**##*##*#*#*#*#**#

* RECURD DE * *nELETAAAAAAI!II..........‘........ll...‘......O.I....Q.’.....I *
* CONTROLE =* 11 I I *

* COLUNAS * 12 7 13 B0 *
Aok At ook e ok Aok kol oo R Rl ek e e e dde e o 3 ok e ok ok ook e Aok kel R o ok ek e s ko ek ok A Kol ok o o o o A e A K K

- ESTA ROTINA E UTILIZADA PARA APAGAR UM
PROGRAMA DO DISCO E REMOVER O REGISTRO DIM ASSOCIADO A ELE DA TABELA DE
SEQUENCIA DE PROGRAMAS E DA TABELA DE EQUIVALENCIA, MESMD QUE 0O PROGRAMA
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TENHA MAIS DE UM NOME, CASO O PROGRAMA FSTEJA SOB A PROTECAO DO READ ONLY FLAG,
ESTA ROTINA REMOVERA A PROGTECAO. NESTE CASD A ROTINA ENVIARA MENSAGENS SOLICI~
TANDO PRIMEIRAMENTE QUE SEJA LIGADA A TECLA WRITE ADDRESS E POSTERIORMENTE QUE
A MESMA SEJA DESLIGADA, —
_ AS COLUNAS 1-6 DEVEM SER PREENCHIDAS POR
UM ASTERISCO, SEGUIDO DA PALAVRA CODIGO, DELET. ESTAS COLUNAS DEVEM  SER ESCRI-
TAS COMO ACIMA, JA QUE SE TRATA DE SIMBOLONS FIXDS,. '
NAS COLUNAS 7-12 DEVE SER CDOLOCADOD O NO

ME ALFABETICO DO PROGRAMA A SER APAGADG, DD MESMG MODD QUE ELE APARECE NA TABRELA
DE EQUIVALENCTA.

) AS COLUNAS 13-16 DEVEM CONTER O NUMERO
DIM ASSOCIADO AC PROGRAMA A SER APAGADD, E NECESSARIO QUE O NOME QU 0O NUMERD
DIM SEJA FORNECIDO, MAS NAD E PRECISO QUE AMBOS ESTEJAM PRESENTES., CAS0O ESTE-
JAM, D NOME ALFABETICO PREVALECERA SOBRE O NUMERD DIM FORNECIDO,. .

****#****#***#*#*#*#*#t**#*#***#***##**#**##*#*****#*#***##*#***##t***##***###*#
* RECORD DE =% *DCUPY&AAAAAIIII....SSSSSSTTTTTTUUUUUU............L........... *
* LCONTROLE * 11 I I I I I I I =
* COLUNAS * 12 7 13 21 27 33 51 80 *
t*********t***t*#*#****t*********t***#**##**##*#**##***#**#*#**#******#*#**#t*#*

ESTA ROTINA E USADA PARA COPIAR DADOS OU
PROGRAMAS NO DISCO EM QUALQUER AREA NAD DCUPADA, INCLUINDD 0S CILINDROS DE TRABA
LHD. O PROGRAMA A SER COPIADO DEVE SER ESPECIFICADD POR  INTERMEDII DO NUMERD
DIM, PELO NOME ALFABETICO OU PELO PRIMEIRT ENNERECNH DOS SETORES OUE FLE DOCUPA.
QUANDO ESTA ROTINA E UTILIZADA, O MAPA DE IDENTIFICAD DD DISCO £ N PROGRAMA ORT-
GINAL PERMANECEM INALTERADDS.
0 PROGRAMA NAD PODE SER COPTIADD PARA UMA
AREA JA ASSINALADA POR OUTRO REGISTRO DIM, EXCETD PARA A AREA DF TRABALHD (NUME-
RO DIM 0001). SE O PROGRAMADOR DESEJAR, 0O CILINDROS COPIADDS PODEM TER 0OS SEUS
SETBRES SOB A PROTECAD DO READ ONLY FLAG, EXCECAD FFITA ADS CILINDRNS DE TRABA-
LHO ONDE NAD £ POSSIVEL, POR MEIO DESTA ROTINA, COLOCAR DS FLAGS NE PROTECAD.,
. . A ROTINA  *NCOPY PERMITE QUE DS DADNS DE
UMA PORCAD DA AREA DE TRABALHO DD DISCD SEJAM COPIANDS PARA DUTRA PORCAD, INCLU-
SIVE PARA DENTRO DA AREA DE" TRABALHO. NESTE CASO, A ROTINA MAO VERIFICARA .SE
OS DADOS ESTAO SENDB SUPERPOSTOS A OUTRNS DENTRD DA AREA DE TRABALHD. NADO E PER
MITIDO COPTAR PARA OS CILINDROS DE TRABALHO UM PROGRAMA TAD LONGO QUE EXCEDA 0%
LIMITES DESTES CILINDROS., - . _ _
_ CASG SEJA ENCONTRADO SETORFS SNB A PROTE-
CAD DO READ ONLY FLAG DURANTE A COGPIA, ESTA SERA ENCERRADA NAQUELF SETNR F SERA
ENVIADA UMA MENSAGEM DE ERRD. :
: AS SEIS PRIMEIRAS COLUNAS SAD CONSTITUI-
DAS DE UM ASTERISCO NA COLUNA UM, SEGUIDD DA PALAVRA CODIGD, DCOPY. ESTAS COLU-
NAS DEVEM SER ESCRITAS COMO ACIMA, JA QUE SE TRATA NE SIMBOLOS FIXOS.
0O NOME ALFABETICO DO PROGRAMA A SER COPIA
DO DEVE SER ESCRITO NAS COLUNAS 7-12 E O MUMERD DIM DESTE MESMO PROGRAMA DE—
VERA OCUPAR AS COLUNAS 13-16, '
AS COLUNAS  21-26 SERAO PREENCHIDAS COM
0 ENDERECO DD SETOR ONDE 05 DADOS A SEREM COPIADOS PRINCIPTAM, 0 SETOGR ONDE
ESTES DADOS TERMINAM DEVE SER COLOCADO NAS COLUNAS 27-32., SEMPRE QUE UM DES-~
TES ENDERECDS F FORNECIDO, O DUTRO DEVERA OBRIGATORTAMENTE PRESENTE. AMBOS SAD
ENDERECOS DF SETORES DE SEIS DIGITDS NE COMPRIMENTN, '
v NAS COLUNAS 33-38 DEVE SER COLOCADD O
ENDERECO DO SETOR INTCIAL PARA ONBE 0S DADOS SERAO COPIADOS, ESYE ENDERECO PO
DE SER UM ENDERECO DENTRO DA AREA DE TRABALHO DO BISCO OUY DE UMA DUUTRA AREA DIS-
PONIVEL, ESTE CAMPC E UM ENDERECO DE SETNR DE SEIS DIGITOS DE COMPRIMENTO € DE-~
VE SEMPRE SER FORNECIDO PELD PROGRAMADOR,
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A COLUNA 51 DEVERA CONTER A LETRA P SE
D PROGRAMA A SER ESCRITO NO DISCO DEVE TER 0S ENDERFCOS NNS SETORES DCUPADDS COM
ELE SO8 A PROTECAD DO READ DNLY FLAG. CASD NAQ SEJA NECESSARIA FESTA PROTECAD,
A COLUNA 51 DEVE SER DEIXADA EM BRANCO. AS COLUNAS 39-50 E S52-80 NAD SERAO
PROCESSAB&S POR ESTA ROTINA,

APOS DS DADAS TFREM SIDOD TOTALMENTE COPTA
DOS, SERA ENVIADA A MENSAGEM SEGUINTE -~

—

NNNNN SECTORS OF DATA COPIED FROM XXXXXX TO YYYYYY

ONDE NNNNN INDICA D NUMERD DE SETORES COPIADDS, XXXXXX INDICA O SETNDR INICTAL
DE ONDE 0S DADOS FDRAM COPIADOS E  YYYYYY INDICA 1 ENDERECO INICIAL DD SETOR PA
RA ONDE OS DADOCS FORAM COPIADOS.

CASO OS DADDS ESTEJAM SOB A PROTECAC DO
READ ONLY FLAG, A MENSAGEM ANTERIDR SERA DATILOGRAFADA ACRESCIDA DE -

AND FILE PROTECTED

A RDTIMA *=DCOPY COPIA DADOS DE  UMA  AREA
DO DISCO PARA OUTRA MAS NAU ANOTA ESTA COPTA NO MAPA DE IDENTIFICACAQD DO DISCO
NEM NA TABELA DE SFQUENCIA DE PROGRAMAS, DESTE MODD A ARFA UTILTZADA PARA A CO~
PIA SERA CONSIDERADA LIVRE PARA USD DD MONITDR E DS DADOS ESTARAD SUJEITOS A
DESTRUIC A, '

PARA MOVER UIM PROGRAMA NU DADOS DE UMA
AREA DD DISCO PARA DUTRA, MANTENDT 3 MONITOR INFDRMANO DA ALTERACAD  INTRODUZI
DA E NECESSARIO -

1 - COPIAR DA AREA ORIGINAL PARA 0O CILINDRO DE TRABALHO, ATRAVES DE UM CON
TROLE =*DCOPY,

2 — APAGAR 0) PROGRAMA OU DADOS DA AREA DRIGINAL, MFEDIANTE UM CONTROLE *DELET,
0 REGISTRO DIM E O NOME NA TABFLA NE EQUIVALENCIA SERAD ENTAD APAGADOS.

3 ~ CARREGAR O PROGRAMA DD CILINDRO DE TRABALHO PARA A NOVA AREA, ATRAVES DO
CONTROLE *DLOAD, ESTA ROTIMA FARA CDM QUE UM NOVO REGISTRO DIM SEJA GERA~

DO E QUE UM NDOVO NOME SEJA COLOCAND NA TABELA NE EQUIVALENCIA.

o e e el A ook o o ok e ot ok X Rl stk ok ek e o skl otk ok okl e ol ok Aok sl e ool e e o e it ek ok e e e ok ok o
* RECORD DE #* *DFINESSSSSSeTTTaUeVVVaXXXaZZ700ooaosll eKKeDoHH,JJeNeCoveFuoaas *
* CONTROLE = [II I I rr- 1 I I 1T 11 1 11 1 T =
* COLUNAS * 12 7 14 18 20 24 28 37 40 43 45 48 5153 57 80 %
ook e e sl e e e g el e Sl ok e o sl etk o otk e ok ol de e e e e sdtoloR ek ok sk kel dek ok ek ok ok kel ko

ESTE CONTROLF £ UTILIZADO PARA MODIFICAR
A LOCALTIZACAD DDS CILINDROS DE TRABALHO, DA TABFLA DF EOUIVALENCIA, DA TABELA DE
SEQUENCIA DE PROGRAMAS E DO MAPA DE INDENTICACAO DO NISCO. CERTAS ESPECIFICACOES
DO MONITOR PODEM SER MDDIFICADAS ATRAVES DESTA ROTINA, POR MEIO DESTE CONTROLE
TAMBEM SE DEFINE O NUMERQO DE UNIDADES DE DISCO QUE ATUARAN NO SISTEMA DO COM
PUTADDR IBM 1620. -

A TABFLA DE SFOQUENCIA DE PROGRAMAS PODE
SER DIMINUIDA MAS NAD PODE SER MOVIDA DO CILINDRD 99 E 0O MAPA NE IDENTIFI-
CACAO DO DISCD PODE SER AUMENTADO OU DIMINUIDO MAS NAD DEVE SER REMOVIDOD
D0 CILINDRD 24, A TABELA DE EQUIVALENCIA PODF SER AUMFNTADA OU NIMINUIDA E DE-
VE VIR TMEDIATAMENTE EM SEGUIDA AD 'MAPA NE IDENTIFICACAO DO DISCO.

OUANDCG ©MA AREA FOR REDEFINIDA, E NECESSA
RI0 QUE ELA O SEJA PARA UMA DUTRA AREA QUE ESTEJA LIVRE NE PROGRAMAS, SE 1STO
NAD OCORRER, A REDEFINICAD MNAD SERA VALIDA E A MENSAGEM SEGUINTE SERA DATILO~-
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GRAFADA (VER VERIFICACAD DE ERROS DUP F SUA CORRECAD) -
DUP * FRROR 08

AS TABELAS MFNCINMADAS ANTFRINRMENTE NCU-
PAM AS SEGUINTES POSICOES, NO MONITOR DO CBPF -

TABELAS CILINDRD SETORES
AREA DE TRABALHO 00-23 00000 - 04799
MAPA DE IDENTIFICACAO DO DISCO 24 04800 - 04999
TABELA DE EQUIVALENCIA 25 05000 - 05079
TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS 99 19801 - 19830

PARA  MODIFICAR 0OS PARAMETROS USUAI Sy O
PROGRAMADOR DEVE ENTRAR COM O CONTROLE CONTENDO 0OS NOVOS PARAMETROS. APENAS OS
PARAMETROS QUE SERAO MODIFICADOS PRECISAM ESTAR PRFSENTES NO CONTROLE,
0S PARAMETRNS SAO PROCESSANOS DA DIREITA
PARA A ESQUERDA E, CASO ALGUM DELES NAD SEJA VALINO, TODOS 0S PARAMETRNS SITUA-
DOS A DIREITA DELE NAO SERAD PROCESSANDS,
QUANDO A ROTINA E USADA PARA AUMENTAR OU
DIMINUTR AS TABELAS DEVE-SE, EM SEGUIDA, EXECUTAR UM COLD START. CASO SEJA MODI
FICADD O NUMERO DE UNIDADES DE DISCO ASSOCIADAS AD SISTEMA (COLUNA 18), APOS O
COLD START DEVE-SE EXECUTAR UM **#J0B, COM 0, 1, 2, F 3 NAS COLUNAS Ry 9y 10 E 11
RESPEC TIVAMENTE,
AS PRIMEIRAS SFEIS COLUNAS SAD CONSTITUI-
DAS DE UM ASTERISCO SEGUIDO DA PALAVRA CODIGO, DFINE, ESTAS COLUNAS PRECI SAM
SER ESCRITAS COMO ACIMA, JA QUE SE TRATA DE SIMBOLOS FIXNS.
AS CODLUNAS 7-12 DEVEM CONTER N ENDERECO
DO CILINDRO DE TRABALHO E ESTE ENDERECO DEVE SER 0O PRIMEIRO DF UM CILINDRO. 0
NUMERO DE CILINDROS RESERVADOS PARA AREA NE TRABALHO SFRA COLOCANO NAS COLUNAS
14-16. PODEM SER NO MINIMO 11 E NO MAXIMO 99 CILINDRQDS,
0 NUMERG DE UNIDADES DF DISCO ASSOCIADOS
AGC SISTEMA SERA COLOCADO NA COLUNA 18 E PODE VARIAR DE UM A QUATRD.
AS COLUNAS 20-22 DEVEM CONTER O NUMERQ
DE SETORES RESERVADOS PARA O MAPA DE IDENTIFICACAD DD DISCO. 0 MINIMO PERMITI=-
DO SAD 35 E O MAXIMOD SAD 999 SETORES.
NAS COLUNAS 24-26 DEVERA SFR COLOCADN O
NUMERO DE SETORES QUE SERAD RESERVADOS PARA A TABELA DE FEQUIVALFNCIA. O NUMERO
DESTES SETORES PODE VARIAR ENTRE UM MINIMO DE 9 E UM MAXIMO DE 999 SETDRES. AS
COLUNAS 28-30 SERAD PREENCHIDAS COM O NUMERD DE SETORES QUE SERAD RESFRVADNS PA
RA A TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS. FESTE NUMERO  PODFE  SFR, NO MAXIMO, IGUAL
A DITENTA (80 SETORES).
0 COMPRIMENTD USUAL DE MANTISSAS PARA SUB
ROTINAS SPS EM PONTO FLUTUANTE DEVE SER ESCRITO NAS COLUNAS 37-38, FESTE COM-
PRIMENTO PODE VARIAR ENTRE UM MINIMO DE 2 E UM MAXIMO DE 45 DIGITOS. SE  AINDA
NAG FOI MODIFICADO, O COMPRIMENTO USUAL PARA ESTAS MANTISSAS E NDF 8 DIGITOS.
NAS COLUNAS 40-41 DFEVE SFR FSCRITN 0 NU
MERG DE IDENTIFICACAC DO GRUPO DAS SUBROTINAS SPS. OQUANND 0 SISTEMA AINDA MAD
FOI MODIFICADO, ESTE NUMERO F 02. NO MONITOR UTILIZADO NO CBPF ESTE NUMERD E 03,
4 0 DIGITO USUAL NDF COMPLEMENTACAO DE MAN-
TISSAS DEVE SER ESCRITO NA COLUNA 43 E PODE SER OUALOQUE DIGITO ENTRF ZERDO (0) E
NOVE (9). SE AINDA NAO FOI MODIFICADO, ESTE DIGITO F O ZFRD (0). ’
MAS COLUNAS 45-46 DEVE SER ESCRITO O COM
PRIMENTO USUAL DAS MANTISSAS PARA PROGRAMAS FORTRAN, :
: NAS COLUNAS 48-49 DEVERA SER FSCRITO O
COMPRIMENTO DOS NUMEROS PARA OPERACDES EM PONTO FIX0O NOS PROGRAMAS FDORTRAN,
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0 NUMERO QUE IDENTIFICARA O MEID DE ENTRA
DA DE SUBPRDGRAMAS FORTRAN DEVE SER COLNCADO MA COLUNA 51 .

A CAPACIDADF DA MEMDRIA PRINCIPAL DA MA-
QUINA PODERA SER REDEFINIDA NA COLUNA 53 PR MEID DOS NIGITOS UM (1), TRES (3} E
CINCO (5) COMD ABATXO -

1 - 20000 POSTCDES DE MEMORIA
3 ~- 40000 POSICOES DE MEMDRIA

5 - 60000 POSICODES DE MEMORTA

NA COLUNA" S7 DEVE SER COLOCADD O MUMER(
DE IDENTIFICACAD DO GRUPO DE SUBROTINAS FORTRAN,

NA COLUNA 59 DEVE SER COLOCADD UM CO-
OIE0 DO COMPRIMENTO DA LINHA DA IMPRESSORA, 0 DIGIYO © (2ERD) CORRES-
PONDERA A UMA LINHA DE 120 CARACTERES E 0 DIGITD 1 (UM) A UMA (INHA
DE 144 CARACTERES,

e et oot o e ol ek Rl e o e o e e o e et sl e ool sk e o st sk ok o e e sl ol kol e o o e o e ok sl o et el ok A o Rk K o
* RECURD DE * *DLABLDDDDDN..............‘.Q.............I................".. *
* CONTROLE =* II I I I =

* COLUNAS * 12 7 12 80 =
ok ek s ook ke ok ool e e o sk ook o s e ol s i o ke e el sl o ol s e ok ok o o s ofe ok ot o ok ook o ook o AR ol e s ol ok o e e

ESTA ROTINA £ UTILTIZADA PARA FTIQUETAR UM
DISCO A FIM DE QUE O MONITOR POSSA UTILIZA-LO., ESTF ETIQUETAMFNTO F REALIZADO
ESCREVENDO-SE 0 NUMERO DE IDENTIFICACAO DO DISCO NO PRIMEIRD £ NO ULTIMD SETOR
DO CILINDRO 99 E A TABFLA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS NO CILINDRO 99, PARA QUE
QUALQUER DISCO SEJA UTTILIZAND PELO MONITOR E NFCFSSARID QUE ELE SEJA ETIOUETADD
E QUE CONTENHA A TABELA DE SEQUENCIA DF PROGRAMAS,

N NUMERO DE INDENTIFICACAD DO DISCO E ES
CRITO NAS CINCO PRIMEIRAS POSICOES DO PRIMEIRD SETOR DO CILINDRO 99 E ESTE SE~
TOR SERA COLOCADD SOB A PROTECAQ DO READ ONLY FLAG. 0 MESMO NUMERO DE IDENTIFI
CACAD SERA ESCRIYC NAS POSICOES 31-35 D0 ULTIMO SETNR DN DISCO. ESTE SETOR VAl
TER O ENDERECO 00199 QUALQUER QUE SEJA 0 FSOUEMA NF NUMERACAD NE SETORES DO
RESTANTE DO DISCO.

ODUANDD O DISCH JA CONTEM A TABELA DE SE-
QUENC TA DE PROGRAMAS, ESTA ROTINA NAO A DESTRUIRA. APENAS SERA COLDCADA A ETI-
'QUETA SEM APAGAR A TABELA JA EXISTENTE.

AS SEYS PRIMEIRAS COLUNAS DESTE CONTROLE
UM ASTERISCO SEGUIDC DA PALAVRA CODIGR, DLABL., FESTAS COLUNAS DFVEM SER ESCR]=
TAS COMO ACIMA PDIS SE TRATA DE SIMBOLDS FIXNS.

AS COLUNAS 7-11 SERAO PREENCHIDAS COm 0
NUMERO DE IDENTIFICACAD QUE SERA ESCRITO NO PRISCO E NA COLUNA 12 SERA COLOCADD
0 NUMERO DE IDENTIFICACAD DA UNIDADE DE DISCO. ESTE NUMERO PODFRA SFR 0y 1, 2
OU 3, IDENTIFICANDO A UNIDADE MESTRA F NS SATELITES UM, DOIS E TRES, RESPEC
TIVAMENTE,

AS INFORMACNES DAS COLUNAS 711 E 12 DE~
VEM SEMPRE SEREM FORNECIDAS E, SE ALGUMA DELAS E ESOUFCIDA, A MENSAGEM SEGUIN~
TE SERA DATILOGRAFADA (VER FRROS DUP) -~

DUP * ERRNR 01

APOS A MENSAGEM, O COMPUTADOR PARA SEFM ESCREVER A FTIQUETA. PARA CORRIGIR O
ERRO, 0O OPERADDR DEVE ENTRAR COM O CONTROLE CORRIGIDO.  PRESSIONANDO A TECLA
START, O PROXIMO CONTROLE DE RECDRD SERA LIDD E EXECUTADD.

AS POSTCOES 7-11 E 12 SOMENTE PODEM CON-
TER CARACTERES MNUMERICOS. . SE FOR ENCONTRADA ALGUMA LFTRA OU ALGUM QUTRN CA=-



PAG 2R/15

RACTER ESPECIAL OU SE O NUMERO FOR COMPOSTO INTEIRAMENTE DE  ZERDS, A MENSAGEM
SEGUINTE SERA DATILOGRAFADA (VER ERROS DUP) F 0 COMPUTADOR PARA, SEM ESCREVER

A: ETIQUETA -
DUP * ERROR 10

APOS A MENSAGEM, O PROCEDIMENTD E IDENTICO AD DESCRITOD ANTERTORMENTE,

**#********#*#**************#***##**#***********#*#*****#*#*##****#****#****#*#*

* *BFLIB...'......Q....O..'.........O.......-C.l...‘...'.l..'.-..' *

***********#*#**********#*******#******t*****#*****#****#****##**#*#**#*#*******

ESTE CONTROLE E USADO PARA DAR NOMES AS
SUBROTINAS FORTRAN ESCRITAS EM SPS OU DAR SINONIMOS A ESTAS SUBROTINAS,

ok o o e e o dek gl sk
KRk k #3003k e o
L3 2 3 ek

* *
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* 0O PROGRAMA DUP - MENSAGENS - VERIFICACOES - CORRECAO DE ERROS *

* TABELA DOS NUMEROS DAS MENSAGENS DE ERROS ASSOCIADOS AS ROTINAS DUP %
e e e ok o o e e ool oo oo e st o e o e st e o ol e ol e s ol e e o o e s e o oo e o o o meaei e ok o ko okl oo e e e e

. A TABELA ABAIXO ASSINALA QUAIS AS MENSA
GENS DE ERROS COMUNS A DIVERSAS ROTINAS #nUP,

o o e set e e o ok sl e e o e e e ol e e sde e e s o sl e ae e o o e o e o ot o o o s v o ol o o ol ol ol e o ol obe ok o R ade e Ak ol e ofe e kel ol ol ool sl ol ke o ot o

* % * * * * * * * * * * *
* COD.* SAIDA SPS *DWRAD*DAL TR*DDUMP*DLOAD*DREPL*DCOPY*DELET*DF INE*DLABL*DFLIB *
* * DU FORTRAN* * * ¥ * * * * * * *
% * * * #* * %* * * * * * *

e 20 2 2 o s e abe S e e o e e o e ok o e s o e s o e ook ol e sk e oo o ol s ok s e ol o ot e e e st o ofe e s e e o e e e ol ol ool o o e ol o ol e ol o ol ook o o ol e ofe e o

* * * * * * * * % A * * *
* 01 * ¥ X % * X % X % X % X % X % X & X *x X *
% 02 % * * * * * X % * * * * #
* 03 % * * * ) * X % * * # ® *
* 04 % * % * X % * X & X % * * * *
* 05 * * * * * X ® X % *® %* * %* *
* 06 % %* * ¥ X ¥ X % X &% X x xX * * * *
¥ Q7 * * * * * x X ¥ % * * * ]
®* 08 * % # * ¥ X * X ®= X % * X % % *
* 09 % * * * * X % * * * & * *
* 10 * * * * * * * X * * ¥ X % X *
* 11 = * % * * * * * x® X % # *
* 12 =% * # & # * * * x X * * *
* 13 *% * * * * * * * * X % * %
* 14 % * * * * % * * * X % * *
* 15 =* X % *F X % X £ X % X % X % ¥ * *
* 16 * * * & * % ® X % % * % %
* 17 % * X * * *¥ X * X * X % % * * *
* 18 =* * * * * * * * x X % * *
x 19 % * * % ® X % X % % * * * %
* 20 * * #* * X ¥ e ®* X % X % * * *®
® 21 % * * * % % * ® X % * * *
* 24 X ¥ * * ® X % * * * * % *
* 51 * X * * * * X & X #* * * * ¥ X *
* 52 * * * * X % % ¥ % % #* *
* 53 % X * * * ¥ X % X =* % * * * ¥
* 54 % X * * 2 * X & X % * 7 * ¥ X *
* 55 % * % % * X %2 X x % #* o* * *
* 56 ¥ X * x * * * * * * * % %
* 57 % X % % * * ¥ * * * * # *
* 58 = X % * * s * % * * # % *
* 59 x X e * 7 E * * & % * * %
*x 60 * X % * & % * * * * * * %
¥ 61 % X * ] % *® ® # % * * * *
* * * A * * * * * %* * * #
e e siesle o e e e e ol e e etk o s e oo e ek ate o o o o e o o ol ko o o ke s kol ofe ol o s o ok sl o ok sl e o sk ook e e o ool e ke g ol ke ol e o
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* MENSAGENS DE ERROS DD PROGRAMA DUP *
e e e e 2k e vk o o e e e e sl e s e ok ke e e ol ol e ke ke ol ke e

e e ol o e el ofe o e el e o e e ole o o s ofe e A ol o e ke e ofe e o o s ol ade e o e o sl e e o s ot ot o o o ot o o o ool oo o ool e ool e e o el e o ok e Ak e

* bUP * ERROR 01 *
B Aok A Aeof o o s ool o A e e sk e i Ac ol bl s sjeofe o o o o o s e s s o sk o ol s s e e ale o el ok e o e e ol o kol o R oK

‘FALTA PELD MENDS UM CAMPO NO RECORD DE
CONTROLE. :

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O

COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM 0O CONTROLE DUP CORRIGIDO., PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE OUP (CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADO.

e 2 50 e e K o e ofe e o s ot ale e ok ode e s oge e e sl b s o o e o s s e e ofe e e e e e e ate e e o e e g e o o ol sl o o ol ol el ol o o s ool el o o ol ok o ok ool e e e

* DUP * ERROR 02 *
*#*******####*****###*****************#*###*##***#*##*#*#**##*###***##*#*#**####

"NUMERO DIM ESPECIFICADO NAS COLUNAS 17-20
DE UM CONTROLE *DREPL NAD E ENCONTRADD NO MAPA DE IDENTIFICACAD DO DISCO.

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADBR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM D CONTROLE DUP CORRIGIDOD. PRESSID
NANBO A TECLA STARTy O PROXIMD CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDOD FE EXECUTADO,.

******##*#*********#***#***#****#*#*#$#*#******#**####**********#*****#**###*##*

* DUP * ERROR 03 *
A AR A A R AR A ol s e ol e e e e e e o ok s ol ol o o ok s ol e ksl o e e et s ok ek ol R gl R ok ok ok Aok Rl Rkl

NUMERO DIM ESPECIFICADO NAS COLUNAS 17-20
DE UM CONTROLE +*DREPL SE REFERE A UM PROGRAMA PERMANENTEMENTE ASSINALADO.

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA £ 0 OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CDRRIGIDO. PRESSIOD
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA EIDO E EXECUTADD.

ek o o ook o e s kol o % sk sk ok e ol o e el ool o o o ol o e ok ok sl sk ok ok ok o bk e e ek R R ARk R sk sk Rk sk e ke kR
* DUP * ERROR 04 *
A te ot e o S o el Ao ook el e s sdesbe ol st e e o0 ol e o ook ol ofe e sl sk ok e N s e el ok e i ol o ot o e sl ol e o ok ol o o o o sl o o ok ok ol e

NUMERO DTM ESPECIFICADO NAS COLUNAS 13-16
DE UM DOS CONTROLES *DDUMP, *DREPL OU #*DCOPY NAO E ENCONTRADO NO MAPA DE IDEN
TIFICACADQ DO DISCO.

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E 0 OPERADDR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDD E EXECUTADO.

3 3 A ek e s e ol e o s o oo o ol o o e e e e o e e ol e e e s e o sk s ol e o s ofe e e e o e o o sl o o o ol e b o s ol e o o ol ol ok ol st ol sl o s ol ol o o o ol ol o
* DUP * ERROR 05 *
e e e e e 80 3 3 o o0 o e e o 4 e ke e e ol s s e e o ok ol ol ol ok e ok ok ksl s s e e e e e e e e e afe oo o ot afe e o ool e e ol e e e e s o ool ok e e e e ¥

' BSs CILINDROS.DE TRABALHO FORAM ESPECIFICA
DOS INCORRETAMENTE NUM DOS CONTROLES #*DLOAD OU *DREPL.

- APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA £ O OPERADOR PODE ENTRAR COM 0O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDG A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO)} SERA LIDO £ EXECUTADO.
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* DUP * ERROR 06 ¥
e e 23 e e 0 e e A e o e 3 e o e e e ke s et ok e s ol e e sbe e o e sl sfe o s ofe e e s e o o ok s o ik ol ool ook o e s e ool e e o o ok ook e ot e ol e e ok o R RO

O NUMERO OIM ESPECIFICADO NUM DOS CONTRO
LES #*DDUMP, *DLCOAD, #*DREPL, =*DCOPY QU #*DELET E SUPERIOR AD MAXIMO ADMITIDO
PELO MAPA DE IOENTIFICACAC DD DISCO.

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, 0O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSID
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDD E EXECUTADO.
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* DUP * ERROR 07 *
30 e 3 g e e 3 o e el o e e e s e e o e o abe s ook e e ookl ol oot sk ool ke b s s o ke ol e s sl ol sl o o e ol a el ol s ol o ke e ol o o o e o ok e e o o

NUMERO DIM ESPECIFICADﬁ NAS COLUNAS 13-16
DE UM CONTROLE *DREPL REFERE~SE A UM PROGRAMA IRREMOVIVEL.

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILDGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA € O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO, PRESSIOD
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP {CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADO,

% 5 e 3 e e o e a2l e e e s o e e e e e o ool e ol ol sl ol e ol s okt ol e a8 o e ol s o o ot B o ade ok ol oo ok ik ok o o ol o ok e ol e a0 e e o o sdeole e ol e e ok ok ok

] DUP * ERROR 08 *
303 e e e e e e e e s o o ol o e sl o e ol o ol e o o ofe o s etk o ol o e ol o oo ol e ol o o e oo s o e e ol o ool o o e sk o e e o e e o ke ko ok ok Rl 3k

NAO HA ESPACO SUFICIENTE NA MEMORIA A PAR
TIR DA POSICAD ESPECIFICADA POR UM DOS CONTROLES *DLDAD, #*DREPL, *DCOPY
OU *DFINE.

APDS A MENSAGEM TER SIDD DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADO.
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%* DUP * ERROR 09 *
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NAO HA MAIS ESPACDO NO MAPA DE IDENTIFICA-
CAO DO DISCO. :
APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA € O OPERADOR PODE ENTRAR COM D CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDD) SERA LIDO E EXECUTADO,
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* DUP * ERROR 10 *
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UM DOS CONTROLES #*DFLIB, *DCOPY OU *DFINE
CONTEM PELO MENOS UM CAMPO QUE NAO E VALIDO, '

APOS A MENSAGEM TER SIDOD DAYILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDD. PRESSIO
NANDO A TECLA START, 0 PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADO.
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*##*#*##****#*###****#**#*#####***#*#*******#*##*#***#***####*##*##**#*#**#***#*
* DUP * ERROR 11 *
**#*##?#*****#********#*#****#####*#******#*#*#**##**##*#*#**#*#*####*#*#*****##

O NUMERC DE UNIDADES DE DISCO DISPONIVELS
ESPEC IFIC ADGS NUM CONTROLE *DFINE E MAIOR (4) QU MENOR QUE UM (1),

APDS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA 'E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDD., PRESSID
NANDO A TECLA START, 0 PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADD,

****#**###**#**##**#*###*#**#*#***#****#*##***********#**#######**#*#*#*#*#*#***

* DUP * ERROR 12 *
#**#*###*#***#*#*t*#****###*#****###########*###**#*#*####*##*#######*###***###*

0 ENDERECO APONTADO COMO SENDO D DO INI-
CI0 DOS CILINDRDS DE TRABALHO, NUM CONTROLE *DFINE, NAD E D PRIMEIRD ENDERECO

DE UM CILINDRO,

APGS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E D OPERADUR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMD CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADD.

*#*****###**#***###**#*#****************#***********##****##**####**#****##*#$*#

* DUP * ERROR 13 *
AR R e ook sk ok ek ko ke ool o e s ool ol o sl ot o ot ko e e e s ke e ok o o e 3 e ok sl o e o ool o ek sk o o e oo o o el e e

O ESPACD ESPECIFICADG POR UM CONTROLE
*DFINE PARA SER UTILIZADO- COMO AREA DE TRABALHO (CILINDROS DE TRABALHO) NAD E

SUFICIENTE PARA TAL.

APDS A MENSAGEM TER SIDD DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP [CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADOC.

******#*#**##**#***#****#***#**#****#********#*#***#*****##***#***#*****#****#**
* DUP #® ERROR 14 : *
Aol e e o o o o s ol ol e ke e 3 o s ol o o0 9 5 o e o o ol ok sl s o s o e sk ik ok ke ok S o ale e 5ok e afeofe e o e el o o o0 o s ook e el o ok ok e e e e e o

O NUMEROQ DE SETORES ESPECIFICADO NUM CON-
TROLE =*DFINE PARA SER US&DD PELA TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS EXCEDE QITEN-
TA (80) SETORES.

APDS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E 0O DPERADOR PODE ENTRAR COM 0O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, DO PROXIMO CONTROLE DUP {(CORRIGIDO) SERA LIDO E EXECUTADOD.

e 35 2 20 2k ol e ok e ol o s el ofe ol e ol afe o 30 ot 3k o o e e s ol afe e sk ok alk ol ad e sk sk o ol ol sde e e ol o o ol e ol e e e ofe 3k ok 2 s e o e e o ade afe e o ol e e e ok e e e e
* pye * ERRDR 15 *
#**#*#*###****#***##**#**t**#******#****##****#****#*##*****##***#***#******#***

O ENDERECO DO SETCRy EM CONTROLES *DWRAD,
*DDUMP, *DLOAD, =*=DREPL, *DCOPY 0OU *DELET NAD E NUMERICD.

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADGOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO

NANDO A TECLA 'START,s O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDD) SERA LIDD E EXECUTADD.
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* DUP * ERROR 16 *
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A AREA DE ARMAZENAGEM ESPECIFICADA POR UM
CONTROLE *DCOPY FARA COM QUE D PROGRAMA A SER COPIADO TRANSBORDE NOS CILINDROS
DE TRABALHO.
_ APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDD E EXECUTADO,

e e e ek 2 e e e 2 s e e sk e e e o ok e A e e e ok ol seole e sk el e s e ok sl ale s o e a9 o ol e o e ol o e ok ot ol ik o e o e e ofe e e e o o e e e s e ofe o e e o e o
* DUP * ERROR 17 *
ol e e ol o o e e e e e 2k ofe e e e dfeale o e s sfe o e e o ol o afe o sle ok ok o e s e o o s ok B o o ofe ol o ade 386 ol e o s 7 o ool o e e 06 2 e e e e e e ol e e e s e e ok

. 0 ENDERECO INICIAL E MAIOR QUE O ENDERECO

FINAL, EM CONTROLES *DWRAD, #*DLOAD, *DREPL QU *DCOPY,
APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO

NANDC A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIDO) SERA LIDO £ EXECUTADO.

% s e e s ol 3 o e o e e e s e e e e o e e o e s ool e ol o ol ofe e ol o e e ol ofe o e s ol e e e e e sl e e e e e s e e e b sk ok e ook R B ok e R o e ok i ok
% DUP * ERROR 18 | *
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D CONTEUDO ATUAL DA TABELA DE SEQUENCIA
DE PROGRAMAS NAD CABE ND ESPACO REDEFINIDCO POR UM CONTROLE *DFINE.

APOS A MEMNSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O GPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLE OUP CORRIGIDD, PRESSID
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE PUP (CORRIGIDO} SERA LIDO FE EXECUTADD.

% % o e 3 e e 2 e e e e ol e s o e e o ofe e dbe e sl sl e s o s e s ek o ol e s ol o ol b 2 e obe e ke e o 8 e 2 e S s e s o e s e e 2 sl o 3 e e 2 o o o e o ok oK

* _ DUP = ERROR 19 x
et ek e ok ook ool ok ool oot ook ol ok ok S R R e ok ok ok o ok Aok ek Rl o Sk ok o ok ok ks kg

O ENDERECO DE MEMORIA {PORCAC CCCCC DO RE
GISTRO DIM) DE UM PROGRAMA QUE VAI SER ARMAZENADO NN DISCO NUM FORMATD PRONTAMEN
TE EXECUTAVEL E MENOR QUE 02302. SE FDI FORNECIDOD UM ENNERECO EM BRANCOD, ELE SE
RA TOMADD COMD 02402,

APOS A MENSAGEM TER SIDD DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM 0 CONTROLE DOUP CORRIGIND. PRESSIO

NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP (CORRIGIND)Y SERA LIDD E EXECUTADO,

e 00 2 e o e o e o o s ke ok sbe e s e o sfe e ofe e e s e s o sl e e e ok oo ofe ol o sk o ol s ol ol e ok e s oo oK ok e o e e ok st oie sk ol o ol o e o e o o o o o o o ool e e oo

® DUP * ERROR 20 *
e 3 2 e 0 e e ke e e ek o e ool ol ol e ol e e o e e e e o ol i e e e ol o e o i e ofe sk o sk ofe o o ke o ol ofe e st s ofe s e o i sl ol ok o ok el ool e ol e e e ol e ok ok e ok

0 NOME ESPECIFICADO POR CONMTROLES *DDUMP,
*DCOPY OU #DELET NAD € ENCONTRADO NA TABELA DE EQUIVALENCIA.

APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADOR PODE ENTRAR COM O CONTROLF DUP CDRRIGIDO, PRESSIO
NANDD A TECLA START, O PROXIMD CONTROLE DUP (CORRIGIDD) SERA LIDO E EXECUTADC.
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***#****#******##**#**#*#*******#*#*********t#*****##****#*#****##**#*#***####**
* DUP * ERROR 21 *
##****#**#*##*#****#***#*****#*****#*************ﬁ#*#*#**#************#****##*#*

0 NUMERD DIM ESPECIFICADO POR UM CONTROLE
*DELET NAD E ENCONTRADO ND MAPA DE IDENTICACAD DO DISCO.
: APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, D
COMPUTADOR PARA E O DPERADDR PODE ENTRAR COM D CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP {CORRIGIDO) SERA LIDD E EXECUTADO.

*###********#*#**#****#***#*##*#***#********#****t###*#**#****####***###***##**#

* DUP * ERROR 24 *
**t##***t*#****#*##**t****#**##**##*******##*#*#*#t**###**##*#*####***#t*#**#**#

BS LIMITES DE CILINDROS ESPECIFICADNS NUM
CONTROLE *DLOAD SAO MAIORES QUE 0S PERMITIDOS .

APOS A MENSAGEM TER SIDD DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA E O OPERADDR PODE ENTRAR COM 0 CONTROLE DUP CORRIGIDO. PRESSIO
NANDO A TECLA START, O PROXIMO CONTROLE DUP {CORRIGIDO) SERA LIDOD E EXECUTADO.

#t****$*#**#*****##***##*#**###**#*#*#*##*##*******#####****###***##*#**##***##*
* DUP * FRROR 51} %
*##*t**####*#****###*###**##*#*#*##*3*##*#***###**##*####*********###*#***#####*

0O NDME ESPECIFICADO EM CONTROLES *DLOAD,
*DREPL, *DFLIB OU AINDA EM CONTROLES SP$ OU FORTRAN FOI REJEITADD POR WEXISTIR
UM NOME IDENTICO NA TABELA DE EQUIVALENCIA, :

A CORRECAD NAC REQUER A INTERVENCAO DO
OPERADOR. - A ROTINA PROSSEGUE E CARREGA O PROGRAMA SEM COLOCAR O NOME NA TABELA
DE EQUIVALENCIA. '

*#****#***#*#*###********#**#***********#*********#*#**###*###******#**#*#*#*##*

* DUP = ERROR 52 *
*#****************##**###**#*#**#****#**##*********#*#****#**#*$***##*####*#####

: 0 NUMERD DIM ESPECIFICADO POR UM CONTRO~
LE *DLOAD JA EXISTE NO MAPA DE IDENTICACAO DO DISCO. A ROTINA CARREGARA O PRO

GRAMA ASSOC IANDO-LHE DUTRD NUMERD DIM. | _
- A ROTINA PROSSEGUE SEM A INTERVENCAG DO
OPERADOR, CARREGA O PROGRAMA E ASSINALA D REGISTRG DIM.

##*#*****##*****t**#*##t**#*********#********#**t***###***##**##****#$##*#**#**#
* BUP * ERROR 53 AAAAAA %
*#*#****#****t***t***##***##*****t***t*t***#*#****#*****#******##***#**#**#####*

0 _NOME ESPECIFICADO POR CONTROLES *DLOAD,
*DREPL OU POR CONTROLES SPS OU FORTRAN FOT REJEITADD POR ESTAR LOTADA A TABELA

DE EQUIVALENCIA., O NOME REJEITADO E - AAAAAA.

' o ' . A CORRECAC NAD REQUER A INTERVENCAD DD
OPERADOR. A ROTINA PROSSEGUE E CARREGA O PROGRAMA SEM COLOCAR 0O NOME NA TABE-
LA DE EQUIVALENCIA,
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**#****#t********t‘*************#***t***tt*t*tt*****#***t##********t#*****t***t*
* DUP * ERROR 54 AAAAAA *
***#******#***#**#****#***********#**#**#*#******#*******#**********###******#**

D NOME ESPECTIFICADO EM CONTROLES *DLOAD,
*DREPL OU EM CONTROLES SPS OU FORTRAN FOI REJEITADD POR ESTAREM AS 350 PRIMEI-
RAS POSICOES DA TABELA DE EQUIVALENCIA TOTALMENTE LOTADAS. 0 NOME RE-
JEITADO E AAAARAA,

A CORRECAD NAD REQUER A [INTERVENCAG DO
OPERADOR, A ROTINA PROSSEGUE E CARREGA 0O PROGRAMA SEM COLOCAR 0 NOME NA TABE-
LA DE EQUIVALENCIA,

****************&******t*****t*t**********#**#*#**ﬂ*****#********ﬁ#*#*#********ﬁ

* DUP * ERROR 55 CARD SEQUENCE NNNNN *
FRERKKEEEEEXEAXERLRRAERREERRERER R R KRR ERREEER IR R RO KRR KAk ARk ok Rk kokk KA

FO1 ENCONTRADO UM ERRO DE SEQUENCIA EN-
QUANTD ERA LIDD UM PROGRAMA EM CARTOES PARA SER ARMAZENADO NO DISCO. NNNNN E O
NUMERDO DE SEQUENCIA DO CARTAO FORA DE SEQUENCIA.

APOS DATILOGRAFAR A MENSAGEM, 0 COMPUTA-
DOR PARA, PARA PROSSEGUIR, DEVE-SE -

= RETIRAR OS CARTOES DO DEPOSITO DA LFITORA DE CARTOES.

= PRESSIONAR A TECLA NONPROCESS RUNDUT E REMOVER 0S DOIS CARTOES DBTIDOS DES-
MODo,

— REORGANIZAR DS CARTOES NA SEQUENCIA CORRETA E RECOLOCA-LOS NO DEPOSITD DA

LEITORA DE CARTOES,

PRESSIONAR A TECLA START DA LEITORA DF CARTOES.,

o W N

****##*******************#*********#********************#****#*****t***#******‘*
* DUP * ERROR 56 *
***#***t##******************#*************************************‘*********t**t

0 NUMERO DIM FORNECIDO POR CONTROLES SPS
OU FORTRAN ESTA EM USD NO MAPA DE IDENTIFICACAD DO DISCO E O NOME ESPECIFICADD

POR ESTES MESMDS CONTROLES TEM UM NUMERS DIM DIFERENTE NA TABELA DE EQUI-
VALENC I A,

A ROTINA PROSSEGUE SEM A INTERVENCAG DO
OPERADOR, CARREGA O PROGRAMA ASSOCIANDO-LHE UM REGISTRD DIM MAS NAG COLOCA O NO-
ME NA TABELA DE EQUIVALENCTA.

*tttt***t***tt***t:**#ttt*#*#********tttt***tt:**t*tt**t****tt*t*t*t*ttt#***tt**
* DUP * ERROR 57 *
*tt*tt***t*ttt**tt**t*tt*********t**ttﬁ*att**tttttt*t*ttt*ta***t#t**tt*#*ttx*#t*

0 NUMERD DIM ESPECIFICADD POR CONTROLES
SPS  OU  FORTRAN JA EXISTE NO MAPA DE IDENTIFICACAD DO DISCO E O NOME FORNECI~
DO POR ESTES CONTROLES NAD E ENCONTRADO NA TABELA DE EQUIVALENCIA.

A ROTINA PROSSEGUE SEM A INTERVENCAD DO
OPERADORy CARREGA O PROGRAMA, ASSINALA O REGISTRD DIM E COLOCA 0 NOME NA TABE-
LA DE EQUIVALENCTA,
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* DUP * ERRDR 58 *
FEERERAEXXREFE XX XXX RERRR A RE SR RAAT LR RS REEE DR R RIESPEDRE R D PR AR ST SR AL

*##****#*t******#********‘***!#Stl**#*#t‘#ﬂ*‘8*'**’*‘#*#**“‘#*#‘****#ﬂt*t**#***

0 NUMERD DIM SSEECTFICAPO. POR  CONTROLES
SPS OU FORTRAN SE REFERE A UM PROGRAMA ASSINALADD PERMANENTEGENTE -A- UMA AREA
DE ARMAZENAMENTO, _ :
APOS A MENYJAGEN TER SIBIT DATILOGRAFADA, A
ROTINA PROSSEGUIRA SEM A INTERVENCAD DO OPERADOR; “CRNREGAR A O PMADGRAMA E ASSINA-
LARA O REGISTRO ODIM,

tttt*#**ttt***#tttt:#*ttt:t*tttt********:t#*#*ttt*##i#&*a*t:#iit#*##&*t**t*t*t*#
* DUP * ERRDOR S9 : *
**#*****t***###*t#**tt**#&**##*#*********#‘****Q’#ﬂﬂ'*"‘*t‘********************

O NUMERG piM SFSPECIPICABH POR UM CONTRO-
LE SP5 OU FORTRAN E SUPERIOR AC MAXIMD ADMITIDD PELO'’ MARA DE IDERTIEICADAC DO
pDISCO. :
APOS A MENSAGEM TER SIDG: DATILOGRAFADA, A
ROTINA PROSSEGUIRA SEM A INTERVENCAD DO OPERADDR, CANRGGARA O PROGRAMA E ASSINA—
LARA O REGISTRO DIM,

ERERERREEEECERRRKE R R AR X ER AR KA A AR AR R AR AR RA R KRR R o ittt i e e s e g e ok o
* DUP * ERROR 60 *
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: 0 ESPACD DISPONIVEL NO DISCD NAO E SUFI-
CIENTE PARA UMA TAREFA ESPECIFICADA POR CONTROLES §PS OU FORTRAM..
APOS A MENSAGEM TER SIDO DATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA, A MENDS QUE SEJA SOLICITADA ALGWMA 'SATOA. ASSIM, SE UM CONTRO-
LE SPS OU FORTRAN FOI INCLUIDS JUNTG A8S DADOS PARA INDICAR: QUE UM PROGRA
MA COMPILADO DEVE SER PERFURADD EM FITA DE PAPEL O CARTOFS, ESTR SATDA SERA EXE
CUTADA SEM QUE A MAQUINA PARE, PRESSIONANDO A TECLA START O PROXIMG CONTROLE SE
RA LIDO E EXECUTADO,

****t#**#****t*********t*t#**********#*tﬁ**#*******ﬁ####l*****#!‘**ﬁ#*********t*

* DUP * ERRBR 61 | *
**ﬂ***ﬂ**#**t#***##****#t************t****#tt*t****tﬁ#**##*#**3'*?*#****#‘**#***

0 MAPA Df IDEWTIFTCACAC DO DISCO ESTA TO-
TALMENTE LOTADO. ,

APOS A MENSAGEM. TER SIDO BATILOGRAFADA, O
COMPUTADOR PARA, A MENOS QUE SEJA SOLICITADA ALGUMA SATIOA. ASSIN, SE UM CONTRO-
LE SPS OU FORTRAN FOI INCLUIDO JUNTD ADS DADOS PARA™ INDICAR QUE UM PROGRA
MA COMPILADO DEVE SER PERFURADO EM FITA DE PAPEL OU CARYDES, ESTA SAIDA SERA EXE
CUTADA SEM QUE A MAQUINA PARE. PRESSIONANDO A TECLA START O PRUXIMO COMTROLE SE
RA LIDD E EXECUTADO.

e ek ERERGWY
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* 0 PROCESSADGR SPS II ~b

* INTRODUC AQ *
kg RRRRkK

0 COMPILADDR SPS II-D TRANSFORMA UM PRO-
GRAMA ESCRITO EM SPS NUM PROGRAMA EM LINGUAGEM MAQUINA, G5 PROGRAMAS FONTE PO-

DEM VIR PERFURADOS £M CARTOES, FITA PAPEL OU DATILOGRAFADDS NA MAQUINA DE ESCRE-
VER,

SIMPLIFICADAMENTE, PARA SE COMPILAR UM
PROGRAMA FONTE ESCRITO EM SPS II-D E NECESSARIOD COLOCAR 0O DISCO COM 6 MONITOR
NA UNIDADE QUE O COLD START ESPECIFICAR E -

1 - SE O SUPERVISOR NAD ESTIVER NA MEMORIA, CARREGA-LO ATRAVES DO COLD START,

2 = CARREGAR NA MEMORIA O COMPILADOR SPS 11-D ATRAVES DOS RECORBS DE  CONTROLE
#$SPS (SO COMPILAR) OU +3+SPSX {(COMPILAR E EXECUTAR).

3

ENTRAR COM OS RECORDS DE CONTROLE SPS, SE FOR 0O CASO.

4

ENTRAR COM O PROGRAMA FONTE,

(MATORES DETALHES NA SECAOD QUE TRATA DOS RECDRDS DE CONTROLE DE SPS € NO CAPITU-
LO VINTE £ SETE) '

AD COMPILAR UM PROGRAMA ESCRITD EM SPS PO
DE~SE OBTER UMA RELACAD DAS INSTRUCOES DO PROGRAMA FONTE F AD LADD DESTA A COR-
RESPONDENTE INSTRUCAD EM LINGUAGEM MAQUINA, A ESTA RELACAG DA-SE O NOME DE LIS
TAGEM. A LISTAGEM PBDE SER FORNECIDA EM CARTDES Ot PELA IMPRESSORA.

0S STMBOLOS UTILIZADOS NO PROGRAMA FONTE
TAMBEM PODEM SE* LISTADOS POR IMPRESSORA OU CARTODES. A LISTAGEM DESTES SIMBO-
LOS E DENOMINADA LISTAGEM DA TABELA DE SIMBOLOS. '

QUANDO O PROGRAMA OBJETO E ARMAZENADO NO
DISCO, SERA OBRIGATORIAMENTE ASSOCIADO A FLE UM NUMERO, DENOMINADG NUMERD DIM,
ATRAVES DO QUAL O PROGRAMA SERA RECONHECIDO. ATRAVES DO NUMERO DIM O COMPUTADOR
LOCALIZA O REGISTRO DIM, ONDE ESTAD AS INFORMACOES REFERENTES A0 CARREGAMENTO
DO PROGRAMA, O USUARIO PODE FORNECER O NUMERD DIM OU DEIXAR QUE O COMPUTADOR O
DETERMINE., PODE TAMBEM ASSOCIAR UM NOME PELO QUAL 0O PROGRAMA SERA RECONHECIDO.
A ESCOLHA, PELD USUARIOQ, DD NOME OU NUMERO DIM ASSOCIADDS AD PROGRAMA NAQ £ OBRI
GATORIA. QUANDO NAD SE DETERMINA O NUMERD DIM, O COMPUTADDR 0O FA7 AUTOMATI CAMEN
TE £ QUANDO NAD SE ESCOLHE O NOME, O CDOMPUTADOR DEIXA DE ASSOCIAR UM NOME A0 PRO
GRAMA , SENDO O MESMO RECONHECIDO PELO NUMERD DIM,

GS PROGRAMAS FONTE EM SPS PODEM SER COM-
PILADOS UTILIZANDDO UMA DETERMINADA ESPECIFICACAD PARA O COMPRIMENTO DAS MANTIS-
SAS, NOISE DIGIT E GRUPDO DE SUBROTINAS (DIFERENTE DAS USUAIS)Y., PODE SER ARMAZE~
NADO COM INDICACAD DESTAS ESPECIFICACOES E EXECUTARPD COM ESPECTFICACBES DI
FERENTES.
COM RELACAD A0S ERROS DETETADOS PELO COM—
PILADOR, © USUARIB PODE ESCOLHER ENTRE -

1 - CORRIGI~LOS A MEDIDA QUE FOREM DETETADOS, NESTE CAS® A EXECUCAD PODERA SER
EVENTUALMENTE REALIZADA,
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2 = CORRIGI-LOS APOS A COMPILACAD. NESTE CASO D PROGRAMA OBJETO NAD SERA EXECU
TADO,

EM QUALOUER UM DESTES CASDS SERA ENVIADA
UMA MENSAGEM DO TIPO -

ETIQ + XXXXX ER YY

ONDE ETIQ E A ETIQUETA MAIS PROXIMA DA INSTRUCAD INCORRETA E XXXXX O NUMERQ DE
PROPOSICOES DESDE A PROPOSTCAD ETIQUETADA ATE A INCORRETA. D TIPO DO ERRO SERA
.DADO POR  YY, IDENTIFICADO NA TABELA DO APENDICE H.

TMEDTATAMENTE APBS A COMPILACAG, O PROGRA
MA OBJETO RESULTANTE SE LOCALIZA NOS CILINDROS DE TRABALHO DO DISCO. ESTE PRO-
GRAMA OBJETD PODERA SER -

1 = EXECUTADO IMEDIATAMENTE
2 - PERFURADD EM CARTOES OU FITA PAPEL

3 = ARMAZENADO ND DISCO

OU AINDA QUALQUER COMBINACAD DESTAS TRES POSSIBIL IDADES, A PERFURACAD DD PROGRA
MA OBJETO EM CARTOES OU FITA PAPEL OU AINDA O ARMAZENAMENTO NO DISCO TORNARA PQOS
SIVEL, A QUALQUER TEMPO, O SEU CARREGAMENTO NA MEMORIA E EXECUCAD.

0 PROGRAMA FONTE PODE SER COMPILADO DE MO
DO ABSOLUTO OU RECOLOCAVEL. QUANDD ABSOLUTO, O PROGRAMA OBJETO RESULTANTE SERA
SEMPRE CARREGADO PARA UMA AREA FIXA DE MEMDRTA . QUANDO RECODLOCAVEL, © PROGRA-
MADOR PODERA ESPECIFICAR UM ENDERECD DIFERENTE DE MEMORIA CADA VEZ QUE CARREGA-
LD, TODOS O0S ENDERECOS RELATIVOS 00 PROGRAMA SERAD - AJUSTADDS EM RELACAD AQ
NOVO ENDERECO FORNECIPO,

PARA PROGRAMAS FONTE COMPILADGS DE MODO
ABSOLUTO SOMENTE E DBRIGATORTIA A PRESENCA DO RECORD DE CONTRDLE DAS SUB-TAREFAS
DO MONITOR (##5PS QU #4SPSX}, CASD SEJA NECESSARID ARMAZENAR 0 PROGRAMA OBJETO
RESULTANTE, SERA UTILIZADO O SEGUINTE RECORD DE CONTROLE SPS -

* STORE CORE TMAGE

QUE ARMAZENARA O PROGRAMA OBJETO NO FORMATO ABSOLUTO,

PARA PROGRAMAS FONTE COMPILADDS DE MODO
RECOLOCAVEL, ALEM DO -RECORD BE CONTROLE *#¥*¥SPS (NESTE CASO NAO £ POSSIVEL A COM
PILACAG E EXECUCAD IMEDIATA - #ESPSX) e SERA NECESSARIA A PRESENCA DO SEGUINTE RE
CORD DE CONTROLE SPS =

* ASSEMBLE RELOCATABLE

PARA COMPILAR O PROGRAMA NA FORMA RECOLOCAVEL. CASO SEJA NECESSARIO ARMAZENAR O
PROGRAMA ‘OBJETO RESULTANTE, SERA TAMBEM NECESSARIO O RECORD DE CONTROLE SpS -

* STORE RELOADASLE
QUE ARMAZENARA O PROGRAMA COM INDICACAG DE RECOLOCAVEL .

* REGRAS DE RECOLOCACAO *
bbb 2 22 222 22T T2 22 2t

_ UM PROGRAMA RECOLOCAVEL DEVE SER ESCRITO
LEVANDO~SE EM CONSIDERACAD QUE CERTOS ENDERECOS DO PROGRAMA SERAC AJUSTADOS EM
RELAC AC AD ENDERECC ‘INTCIAL DE CARREGAMENTO, FORNECIDO PELD PRUGRAMADOR TODAS AS
- VEZES QUE CARREGAR 0 PROGRAMA. SOMENTE QUANTIDADES RECOLOCAVELS SERAQC AJUSTADAS,
0 RECONHEC IMENTO PELD COMPILAPOR DAS DIFERENCAS ENTRE QUANTIDADES ABSOLUTAS E RE
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COLDCAVEIS E FEITD APLICANDO-SE AS. SEGUINTES REGRAS -
1 - UM INTEIRO, COMO 1, 2783, E UMA QUANTIDADE ABSOLUTA.

2 = 0S5 ENDERECDS CALCULADOS PELO PROCESSADOR, RELATIVDS A UMA ETIQUETA DE UMA

INSTRUCAD, SAQ QUANTIDADES RECOLOCAVEIS, A NAD SER A EXCESSAO FEITA NO PARAGRAFO
SEGUINTE, D ENDERECO CALCULADG ATRAVES DO ASTERISCD TAMBEM E RECOLDCAVEL.
EXEMPLO -

LA B N N ] *aw LA R N N J

AM  X,12458

EFTEeT eSS +BE =8 "

X DC  9,0,oNAD USAR DPERANDO DE ENDERECD SE ETIQUETA X FDR RECOLOCAVEL

LA N B N J LR R J LR B B B

3 - UMA ETIQUETA DEFINIDA COMO SINONIMO DE UM'SIHBﬁLﬂ TEM AS MESMAS PROPRIEDA-
DES DE RECOLOCACAD DO STMBOLO, A NAD SER QUE ESTE SEJA SINONIMO DE UM ENDERECO
ATUAL {NUMERICD).

EXEMPLO -

SIMB DS STMBI,A ETIQUETA SIMB SERA RECOLOCAVEL SF SIMB1 O FOR

4 - 0 PRODUTO ENTRE DUAS QUANTIDADES ABSOLUTAS TAMBEM E ABSOLUTO.

5 = A SOMA OU DIFERENCA ENTRE DUAS QUANTIDADES ABSOLUTAS TAMBEM SERA UMA QUANTI
DADE ABSOLUTA.

6 — A SOMA DU DIFERENCA DE UMA QUANTIDADE RECOLOCAVEL E UMA QUANTIDADE ABSOLUTA
SERA UMA QUANTIDADE RECOLDCAVEL.

T — A DIFERENCA ENTRE DUAS QUANTIDADES RECDLOCAVEIS SERA UMA OUANTIDADE ABSO
LUTA,

* ERROS DE RECOLOCACAC =*
ERERRRRETER KRR RERD

ALGUMAS SITUACODES SERAO RECONHECIDAS COMO
INCORRETAS PELO COMPILADOR. SAD 0S ERROS DE RECDLOCACAD -

1 — A SOMA DE DUAS QUANTIDADES RECOLOCAVEIS SERA CONSIDERADO ERRD,

2 - 0 PRODUTO ENTRE UMA QUANTIDADE RECBLOCAVEL E QUALQUER GUTRA QUANTIDADE, RE-
COLCC AVEL DU NAD, SERA CONSIDERADO ERRO.

‘ 3 = HAVERA ERRD SE D PROGRAMADOR USAR UM DPERANDO CUJO ENDERECC RECDLDCAVEL FOR
MENOR QUE ZERD (00000}, DESTE MDDO, ND ENDERECO XYZI - 20000, SE XYZ FBR MENDR
QUE 20000, HAVERA ERRO,

OBSERVALOES -

1 - UMA QUANTIDADE RECOLOCAVEL COM SINAL TROCADD TAMBEM SERA UMA QUANTIDADE RE
COLOC AVEL VALIDA,

2 - OQUALQUER STMBOLO DE UM PROGRAMA SPS Sl PEPE TER VALOR POSITIVO., SE FOR DE-~
FINIDO COMD UM VALOR NEGATIVO, SERA TOMADO O SEU VALDR ABSOLUTO,

3 -~ 0S OPERANDDS DAS INSTRUCOES DORG DENTRO DE UM PROGRAMA RECOLOCAVEL NAR PO-
DEM SER ABSOLUTOS. CASO SEJA ENCONTRADD HMA TNSTRIUCAN NARG CNM APEFR ANDA_ARSAL H=
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TOy O COMPILADDR ENVIARA A MENSAGEM DF ERRG ER 17.

4 - 0 DOPERANDD DA INSTRUCAD DEND NUM PROGRAMA RECOLOCAVEL DEVE SER O "ENDERECD
DE UMA INSTRUCAD EXECUTAVEL PO PROGRAMA, ESTE ENDERECDH DEVE SER RECDLOCAVEL.

* OS CONTROLES SPS =*
FEEERIRRE R SRR AR

0S RECORDS DE CONTROLE DE SPS APRESENTA-
DOS A SEGUIR TEM FORMATO SEMELHANTE, UM ASTERISCO NA CDLUNMA UM SEGUIDE DA PALA-
VRA OU PALAVRAS CBDIGD, ENTRE & ASTERTISCO, A PALAVRA COPIGO F 0 RESTO PODE HA~-
VER ESPACOS. OS CARTDES DE CONTROLE 3$PS SAD LISTADOS PELA IMPRESSORA,

**#*******#*******#**********t***************************#****#***********#*t***
* * THO PASS MODE *
**t****#***********tﬁ*##*************tt***t***********#t#***********#***#****t**

' ESTE CONTROLE SOMENTE E UTILTIZADD QUAN
DO O PROGRAMA FONTE A SER COMPILAPD E DEMASIADAMENTE GRANDE E A AREA DE
TRABALMO DO DISCD NADO E SUFICTENTE PARA CONTER AS SATDAS INTERMEDT ART AS
DA COMPILACAO. NESTE CASO, O PROGRAMA FONTE PRECISA SER LIDO DUAS VEZES.

*#*****#****t**t*************t#*****#*****t##******t****t**#****t**ttl***#**##**

* * DBJECT CORE N *
****t*t***t*t**t******#t*#****t****#***t*t****#*t*#**#*t***#*t****t******t*#**t*

ESTA PROPDSICAD DEVE SER UTILIZADA APENAS
QUANDO A CAPACIDADE OF MEMORTA DA MAQUINA QUE EXECUTOU A COMPILACAG DO PROGRAMA

E DIFERENTE DA CAPACIDADE DA MAQUINA QUE VAI EXECUTAR O PROGRAMA OBJETO OBTIDO
DA PRIMETRA MAQUINA (0 COMPUTADOR QUE COMPILOU E FORNECEU O PROGRAMA OBBJETOD). O
DIGITO N PODE SER 2, & OY 6, REPRESENTANDD CAPACIDADE OF MEMORTA IGUAL A 20000,
40000 0U 60000 POSTCDES "DE MEMORTA, RESPECTIVAMENTE.

FAXEE XA FRRLE XXX EERKREERAR R R R RRERREEERTRERRREERR R R R TR KRR ARk kR ko Rk
* * SUBRDUTINE SET NN *
FXRXTRREEEEERERTERRRARRERAE LR R ETAR R R R RN ERRAE TR R R AR AR IR R R AR A AR AR RR

ESTE CONTROLE ESPECIFICA O NUMERO DD GRU-
PO DAS SUBROTINAS DAS MACRD INSTRUCOES. ESTE NUMERG PODERA SER -

01 ~ SUBROTINAS PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTO FIXD EM OITO DIGITOS

02 ~ SUBROTINAS PARA MANTISSAS DE COMPRIMENTD VARI AVEL

03 — SUBROTINAS PARA MANTISSAS OF COMPRIMENTO VARIAVEL EM MAQUINAS EQUI
PADAS COM INSTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE

ESTA PROPOSICAQ PODE, NO ENTANTD, SER
IGNORADA ‘NA EXECUCAD DD PROGRAMA OBJETO CASO O RECORD DE CONTROLE DAS SUB-TARE-

FAS DO MONITOR (#+XEQS OU #+SPSX) ESPECTFTOUE UM GRUPO DIFERENTE. POREM 0 PRO
GRAMA SERA ARMAZENADO COM INDICACAD PO GRUPOD ESPECIFICADD PELD *SUBROUTINE SET.
QUANBO NAD HA INDICACAD ALGUMA, SERA UTI-

LIZADA A ESPECIFICACAD USUAL DO MONTTOR (KD CBPF, GRUPO 03).
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EEEFEEERERRERRREEXRRE KPR KRR KR A KRR S RN E Rk Rk R RNk kR kR kR E
* * MANTISSA LENGTH NN *
XA EEEARER AR XA AL ERAREENEEXE IR ERR K KRR KA SRR SR SRR R TE Rkt R kR LR R LR E R

"ESTA PROPOSICAD ESPECIFICA © COMPRIMENTO
DA MANTISSA (DESDE 02 ATE 45} PARA SUBROTINAS DOS GRUPBS 02 E 03.

ESTA 'PROPOSICAD PODE, NO ENTANTO, SER
IGNORADA NA EXECUCAD DO PROGRAMA OBJETO CASO © RECORD DE CONTROLE BAS SUB-TARE-
FAS DD MONITOR (#3XEQS OU #+#SPSX)  ESPECIFTOUE UM COMPRIMENTC DE MANTISSAS DIFE
RENTE. POREM D PROGRAMA SERA ARMAZENADO COM INDICACAC DO COMPRIMENTD DE MAN
TISSAS ESPECTFICADD PELD *MANTISSA LENGTH.

QUANDD NAD HA INDICACAD ALGUMA, SERA UTI-
LIZADA A ESPECIFICACAO USUAL DO MONITGR, OU SEJA, 08 .

EFAREEREE KRR AR kR el e et e e e ek o ok ok ke ke ok o ate e ko ok ok e sl e o ol ofe ol o o K ek ko ke ole e e i e ke e e e ool o
* * NOISE DIGIT N *
FREEE KRR KEREERRE AR AR REERREEE R ELE LA EERERR RN R R TR KRR RR KR KRR R e e dekokdok kok

0 DIGITO COMPLEMENTADOR DE MANTISSAS E
ESPECIFICADD PDR ESTA PROPOSICAG, PODENDO VARIAR DE ZERO A NOVE (0-9), CA
SO ESTA PROPOSICAD NAD TENHA SIDD UTTLIZADA, O NOISE DIGIT PADRAD SERA ZERO.

ESTA PROPDSICAOG PODE, NO ENTANTO, SER
IGNORADA NA EXECUCAQ DO PROGRAMA OBJETD CASO 0O RECORD DE CONTRDOLE DAS SUB-TARE-
FAS DO MONITOR (##XEQ OU #3SPSX) ESPECIFIOUE UM NOISE DIGIT DIFERENTE. ENTRETAN
TO O PROGRAMA SERA ARMAZENADD COM TNDICACAD DO NBISE DIGIT ESPECIFICADD PELD
CONTROLE *NOISE DIGIT.

QUANDDO NAQ HA INDICACAC ALGUMA, SERA UTI~
LLTZADA A ESPECIFICACAD USUAL DD MONITOR, OU SEJA, ZERO.

kiRt kool Rk inook ok otk e 2 skl sk kol okokok o ok o ik ek sk dekook dokosk ek ok ek dokolesol sl e ek
x * ERRDR STOP *
derck sdealedei ok gk Aok ledok R Ao e e ko A ok Bk e e o ook kol ek ke stk s ok ook kol e ok e e e e ek o el ok ok ok

ESTE CONTROLE SPS INTERROMPE A COMPILACAQ
QUANDO FOR ENCONTRADA UMA PROPOSICADC INCORRETA. A PROPOSICAD, CONFORME FOI ESCRI
TAy SERA DATILOGRAFADA NA MAQ. DE ESCREVER DEPOIS DA MENSAGEM BDE ERRO (VER APEN
DICE H) E O OPERADOR PODE REESCREVE-~LA CORRETAMENTE, REINICIANDO A COMPILACAQ,
QUANDO ESTE CONTROLE E OMITIDO, O PROCESSADOR DATILOGRAFA APENAS A MENSAGEM DE
ERRD € A COMPILACAD PROSSEGUE, SEM PERMITIR A INTERVENCAD DO PROGRAMADOR. NES-
TE ULTIMO CASD O COMPUTADOR NAD EXECUTARA © PROGRAMA COMPIL ADD.

Moo e e o o e e e e aie sl s e e e Ao ol R ok aieskole ok okl sk sk e dkosk o ok sk ok ok ek ko sk ek ok kol ok ek ok ok R ok bk Xk ok

* * ASSEMBLE RELOCATABLE *
HRERERRRR LA R KRR ARRERARD R R IR R AR AN A A IR AR Kok gk e e o R s o ok A AR AR Kok ke

ESTA PROPOSICAG PRODUZ A COMPILACAG DE UM
PROGRAMA NO FORMATO RECOLOCAVEL. SE ESTE CONTROLE FBR OMITIOD, 0 COMPILADOR PRD
DUZTRA UM PROGRAMA OBRJETO NUM FORMATO PRONTAMENTE EXFCUTAVEL.

Aok dok ook ok ok ok ko etk e b dofok o ol k ool sk sk ot s ok sk sk ok e o ok ok ok ok e kRl o o o e e e ok

* * BEGIN TYPEWRITER INPUT *
EEREREREERERRREEERRRRFRNFRRRFAEEREREEXEEEEEERRKEER AR EAT LR RRERRRRRR RN R KRR ERE

ESTE CONTROLE SPS FAZ COM QUE A UNIDA-
DE DE ENTRADA PASSE A SER A MAQUINA DE ESCREVER,
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EXREERERESFEEERERFEEREERRRRRREERERRREERRAR TR R ERERR EEEREEEE TR R AR R R Kk RNk
* * BEGIN PAPER TAPE INPUT *
FEFEEER LR RIS E AR SRR E TR R OOR R R TR E R KR KRR R R BT TR AR KR R RAR AR AR AR Ao

: ESTE CONTROLE  SPS FAZ COM QUE A UNIDA~
DE DE ENTRADA PASSE A SER A LEITORA DE F1TA DE PAPEL.

***t*******#*#t*t**t*#****‘#******************************#**#******#***#*#*t***

* * BEGIN CARD INPUT *
Rk b bbb L bl Lot LSt o £l Ll p f 2l R 22 2 o s T T TR A

ESTE CONTROLE SPS FAZ COM QUE A UNIDA-
DE DT ENTRADA PASSE A SER A LEITORA DE CARTOES.

Diuiahduid bt de Bl L L S S B0 S22 2 S L S S22 s D E L 2 D T R L L e e e
* * PRINT SYMBOL TAS8LE *
havh b bbb S b S b e S B L RSS2 SR S f g L L 20 D D DL 2 L L PSR s R ey

ESTE CONTROLE FAZ COM QUE A TABELA DE SIM
BOLOS SEJA TMPRESSA DEPOIS QUE O PRBGRAMA FONTE FBI LIDO. O FORMATO DE SAIDA

PELA IMPRESSORA £ DE CINCD ETIQUETAS E SEUS EOUIVALENTES NUMERTCOS POR LINHA ~
AAARAA MNNNHNNX ARAAAA NNNNNX AAAAAA NNNNNX AAAAAA NNNNNYX AAAAAA NNNNNX

XIS (X) PODE E€STAR EM BRANCO OU OCUPADA PELA LETRA FRRE (R) OU PELD SINAL
DE MENDS. QUANDD OCUPADA PELD STNAL DE MENOS, SIGNIFICARA OUE A OQUANTIDADE E
E NEGATIVA E OCUPADA PELA LETRA ERRE (R} STGNTFICARA UMA QUANTIDADE RECGLOCAVEL.

FEEXRAKEEEERSEXEEECRROR R TR RERRTEERRE RS L LR R KR EE R EREERREERE R R TR RRRRERE L RRARE
% _ * PUNCH SYMBOL TABLE *
FEEEFEEELRREE R SR ERREERERE KRR R TER R RERE R KRR R R EE SR X AT TR ERRRR R KRR R R AR KK

- ESTE CONTRDLE SPS PRODUZ A TABELA DE SIiM-
BOLOS PERFURADA EM 'CARTOES DEPOIS QUE O PROGRAMA FOT LIND, NO MESMOD FORMATO DO
CONTROLE ~ *PRINT SYMSDL TABLE.

***#*t#****tt#*#tt*#*#tt*#*#t#****tt****t*#**t**#*****#t*#t*#**t*tt*t#t*****#**#
* * LIST PRINTER =
****t*#*t*t**********t*tt**t*t**t****#tt*t*#t*****#t*tt*tt*t****#t#tt**#******#*

ESTA PROPOSICAD PROBDUZ A Li1STAGEM DO PRO-
GRAMA FONTE E A SEU LADD A INSTRUCAD EM LINGUAGEM MAQUINA JA COMPILADA NA IMPRES
SORA DE ALTA VELOCTIBADE,

***#*****t****t#t***##**************#*#*****************#t****t*i#**#*t**t#**t**

* * LIST CaARD *
bbb b b i b b S S s S b i L LS L L T T B S oS N

ESTE CONTROLE PRODUZ A LISTAGEM DO PROGRA
MA FONTE £ O OBJEYO EN CARTOES PERFURAPDS. SERA PRODUZTIDO PELD MENDS UM CARTAC
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POR PROPOSIC AD DO PROGRAMA FONTE NO SEGUINTE FORMATO -~

1-5 <~ PAGINA E NUMERO DA LINHA
6 - COLUNA EM BRANCO
T-12 - ETIQUETA, CONFORME FOI ESCRITA NA PROPOSICAD FONTE
13 - COLUNA EM BRANCO
14~17 — MNEUMONICD DA INSTRUCAD, CONFORME FOI ESCRITO NA PROPOSICAD FONTE
18 -~ COLUNA EM BRANCO
19-78 ~ 0S CAMPDOS DDS OPERANDOS, CONFDRME FORAM ESCRITOS NO PROGRAMA FONTE.
61-65 — ENDERECO NUMERICO DA CONSTANTE OU INSTRUCAD COMPILADA.,
66 -~ ESPACD

DS DADOS NAS COLUNAS 6T7-80 TEM UM FORMA-
TO DIFERENTE, DEPENDENDO DO TIPO DE PRAPOSICAO COMPILADA, CONFORME -

INSTRUCBES TIMPERATIVAS

6768 COBIGE DE OPERACAD EM L INGUAGEM MAQUINA
69 -~ ESPACOD

TO=~47 OPERANDO P EM LINGUAGEM MAQUINA,
75 =— ESPACO

T6~80 — DPERANDO Q EM LINGUAGEM MAQUINA.

INSTRUCBES DECLARATIVAS

67-T1 COMPRIMENTO DOS DADOS COMPILADDS.
72 ESPACO
73-80 — QUANDO ESTAS COLUNAS SAO PERFURADAS, FLAS CONTERAQ O PROPRIOD
DADD JA COMPILADD,

F oo e 3ok el s ok ol oo o 3k o e e o o o Aol e o e e e ook ol e sl o Sl S o e e e o e s e ol o ok e o ol ook sk i o e e s o e ol e ok ok ok

* * OQUTPUT CARD *
*****#**t***#********#****#t**#*******#*******#*****t***#*#*#****#**t*##**#**#**

ESTA PROPOSICAC FAZ COM QUE O PROGRAMA
OBJETO SEJA PERFURADO EM CARTOES NO FBRMATO ABAIXO -

COLUNAS 1-5 - ENDFRECO 09 DADO
COLUMAS 6 - CONIGN INDICADOR
COLUNAS T7=8 - COMPRIMENTO DO DADD

COLUNAS 9-75 — DADDS. CODIGOS INDICADORES, ETC.
COLUNAS 76-80 -~ NUMERACA® DOS CARTOES

ESTE FORMATO DE SAIDA E CONHECIDO PELO NO
ME DE SYSTEM OUTPUT FORMAT. PARA EXECUTAR UM PROGRAMA OBJETO QUE ESTEJA EM CAR
TOES OU FITA PAPEL POR MEID DOS RECORDS DE CONTROLE *#XEQ/+3XEQS, £ NECESSARIO
QUE O MESMO ESTEJA NO SYSTEM OUTPUT FDRMAT,

e e e e kok ook ook o o e e ek ke ol el e el ool s el ok e e kol s ool ok o she ke e ol e e ofe e ekt sheoke oo o e ol e el ek o ok s sk ok
* * OUTPUT PAPER TAPE *
AR AR IOR ok e o o o e e e e Ak o Aok ik R ook Aol Ao skt sl st kot ol e el ok o sl e el e ol R o K 30 ok e et el e ot o

ESTE COMANDO SPS FAZ COM QUE D PROGRAMA
OBJETD SEJA PERFURADO EM FITA DE PAPEL NUM FORMATO SEMELHANTE A0 PRODUZIDO PELOD
COMANDO ANTERIOR. A DIFERENCA ENTRE 0OS FORMATOS F QUE A SAIDA PRODUZIDA EM FI-
TA PAPEL NAD TEM A NUMERACAD QUE EXISTE NAS CDLUNAS 76-80 DDS CARTOES. AS PRO-
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POSICOES *OUTPUT PAPER TAPE £ *OUTPUT CARD DEVEM SER UTILIZADAS SEPARADAMENTE
NUMA MESMA COMPILACAD. QUANDO ESTES CONTROLES SAD USADOS JUNTOS NUMA COMPILACAQD

SOMENTE O CONTROLE ™ =*QUTPUT CARD SERA EXECUTABD.

kR kR kR R kil kR e okl o ek ok ook A e e ok ol e o ok Bk ot o g ok ok kol e R e ek e e o

* * STORE CORE TMAGE *
RFEEEEEREREEREEFEEERRRTERR IR RRRR RN R RO kK 3ok 8 ok okl ook ok ol ok e ook e e de de o e ok

ESTA PROPOSICAD PRODUZ 0O ARMAZENAMENTO NO
OISCO DE UM PROGRAMA JA COMPILADO, NUM FORMATO PRONTAMENTE EXECUTAVEL. AS SUB
ROTINAS PERMANECEM NUM FORMATO RECOLOCAVEL ATE QUE 0O PROGRAMA SEJA EXECUTADD.
ESTA PROPOSICAOD NAO PODE SER UTILIZADA SIMULTANEAMENTE A0 COMANDO #STORE
RELOADABLE,

RXR R EF IR Rk Rk Rk ek R ok ok Bk ok ek Aok ok Akl ook ekl ok gk Ak f dkokde ok itk g ok

* * STORE RE{LOADABLE *
S IO,

ESTE COMANDD PRODUZ © ARMAZENAMENTO NO
DISCO DE UM PROGRAMA SPS JA COMPILADDO NUM FORMATO RECOLOCAVEL. O FORMATO E IDEN
TICO AD SYSTEM OUTPUT FORMAT.

SE NUMA COMPTLACAO DE UM PROGRAMA ESCRITO
EM SPS NAD FOR UTILIZADO UM DOS COMANDDS =* STORE CORF TMAGE DU * STORE RELDA-
DABLE, O PROGRAMA NAD SERA PERMANENTEMENTE ARMAZENADO NO DISCO, PERMANECENDO NOS
CILINDROS DE TRABALHD ATE QUE UMA NOVA TAREFA VENHA DESTRUI ~LO,.

FARRE A A kR ook Rk kol el el setedode e el oo e ok AR Aok SR Aok ol e o e et e ok Aol il e it o e ok sk e ol o o

* * SYSTEM SYMBOL TABLE *
L L L L L L £ 2 T Lt T T e,

ESTA PROPOSICAQ PERMITE QUE O  PROGRAMA
FONTE UTILIZE SIMBOLOS ARMAZENADDS NA TABELA BF SIMBOLOS DB SISTEMA SEM
QUE SEJA NECESSARID DEFINI-LOS NO PROGRAMA PROPRIAMENTE DITOD.

#*****##***#****t*###****t*t***##*t*#****tt##t#*t**#********##*##**##***#**t*#**
* * NO SYMBOLIC DIVIDE *
REERELEEFEEFEREEE AR TR L ERE AR AR E R IR R R R AR AR R R AT AR AR AR AR Kk

ESTA PROPBSICAO DEVE SER UTILIZADA OQUANDD
A BARRA INTEGRAR ETIQUETAS COMO UM SIMPLES CARACTER,  NESTE CASOD, ELA NAO SERA
TRATADA COMD O SIMBOLO DA DIVISAO E O PROGRAMA QUE TRATA DA DIVISAD NO AJUSTAMEN
TO DE ENDERECOS NAD SERA EXECUTADO.

e ook de ek e e e e sk ol ok ke ook o el e o ok s kel ol R e ek s ok i g el ok Ak ok ok ok R ok ook ok Sk gk e e sk ok ok
* * NO SUBROUTINES *
###****************#******ttt#**#t*****#**#******#**#**###*#********#ﬁ#******#**

ESTA PROPOSICAD E UTILIZADA PARA IMPEDIR
QUE SUBROTINAS DAS MACRO INSTRUCDES SEJAM CHAMADA'S POR SUBPROGRAMAS, QUANDD ES-
TAS JA FORAM CHAMADAS PELO PROGRAMA PRINCIPAL. ENDENDE-SE POR SUBPROGRAMAS AQUE
LES QUE O PROGRAMA PRINCIFAL CHAMA ATRAVES DA MACRD INSTRUCAG CALL (LINK/LBAD),
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FREFREEREFREEEERERR KRR RN R TE R R RRE ok kool s ol o ol R Aok e 2 e o ok o o o e o ol e e e e e
* * ID MUMBER DDDD *
B ek ok ool e ek sk ek o skl il e o kol sl s e e e ol s s st s ologot oo e ke ok o K KRR ks il ok kel okl ek ok Rk

ESTE CONTROLE SPS ASSINALA UM NUMERO DIM
PARA UM PROGRAMA QUE ESTA SENDD COMPILADO E SERA ARMAZENADO NO DISCO. ESTE NUME
RO DEVE TER EXATAMENTE QUATRO DIGITOS, INCLUINDO ZEROS.

B Ao o ook e ok s ke el ol e e e 3 o el A A0 ol Sl e e e e sk e 20 o S o0 e o el ol e ol Aol i e o s sl ok oo sie ol ool ool o o o ol e e e ok e ok o
* * NAME AAAAAA *
F kR kdeok ko ook R ok ok kR ok Rk ko RO R R R KRR Rk kR Rk R R Rk Rk Rk kR ko ko KRk

ESTA PROPDSICAD ASSINALA UM NDME PARA UN
PROGRAMA QUE VAT SER COMPILADO £ ARMAZENADD NO DISCO. ESTE NOME PODE TER ATE
SEIS CARACTERES € PELD MENDS UM DELES DEVE SER ALFABETICO. ESTE NOME SERA COLO
CADO NA TABELA DE EQUIVALENCIA,

FHEEE AR Rk Kok ok ok ok A ok gokaok dodk ok ko ek o sk o o o s ko o ol ek Aok ok e e ok dak sk e e sk ok ek

* * LIBR x
REEREEEEREEEERRREEEXRARREATL R AR AR AR IR R R R AK Bk K AR R KA KA Aok ko e dek

ESTA PROPOSICAD E USADA PARA COMPILAR SUB
ROTINAS QUE SERAC TRATADAS COMO FUNCOES DO COMPUTADOR.

AR ek teok ook Aok ok R Rk kR R ek kR e e g e R ok kA R ke e ek e R Ak R R Rk R

* * PUNCH RESEQUENCED SOURCE DECK *
EERREERERIER R SR ARE R R E AR IR TR KRR ok ok ok d Rk AR R R KR Rk o e KRk kR

ESTE COMANDO SPS PERMITE OBTER UMA COPIA
EM CARTOES DO PROGRAMA FONTE NUMA SEQUENCIA NUMERADA. A NUMERACAD E FEITA NAS CO
LUNAS 1-5, INICIANDO COM 00010 E AUMENTANDD DE DFZ EM DEZ. AS CORRECOES INTRD
DUZIDAS PELA MAQUINA DE ESCREVER (QUANDD SE USA @ *ERROR STOP) NAD APARECERAD
NOS CARTOES PRODUZIDDS.

ook ek desk ok oR ok i ok R A ok o koot o okl e 3 ok s ol o ikl o ool s ook et o o e e e ok K ek sk ok ok

* A AXXAKXXRKXAXX : *
b i T oL T s LT T rarpee,

B QUE FOR ESCRITO NESTE COMANDD SPS SERA
REPRODUZIDO COMO CABECALHO NAS FOLHAS ONDE SERAO IMPRESSAS A TABELA DE SIMBOLGS
E/0U0 A LISTAGEM DO PROGRAMA. QUANDO ESTE COMANDO FOR IMPRESSO, 0OS CARACTERES
{1D) APARECERADO A ESQUERDA DO RECORD DE CONTROLE DE CABECALHO. ESTES MESMOS SIM
BOLOS APARECERAO TODA A VEZ QUE FOR ENCONTRADD UM RECORD DE CONTROLE SPS INCORRE
TO, O RECORD DE CONTROLE INCORRETO NAD SERA USADD COMO CABECALHO.

Fhkkkek ey Ak ok
ok ik
ik ik

* *
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“dedek ek ik ik ook ok ook ok kR Rk kR R kR kR Rk kR kR Rk xSk R ke R R
i dk ik ki bk ok ¥k kkok CAPITULD 31 3 0K o o e e A ol ek S ok o ok e g ok
iRk R R R R R R RO KR Ok R R o g R Ak R ok R R ok e ofeokdede st ookt e ok ko Ao ok i et ok e

* ¥ CHAVES DE CONTRBLE ~ TECLAS - LAMPADAS INDICADORAS x X

EXEEEXEREE R AR EREEREXRTR SR ERTEERE PR R X RS ERERER R EE LR R TR AR R R kk AR
* * 1 = UNTDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTHO * *
EEREREIEEREELEREREEERERRER KR RRERRIA KRR TR R KR TR TR R ERRRERERER X TR R KA RK

* TECLAS DO PAINEL HORIZONTAL *
EEXREREEEEAEREEEEERRIREREE

POWER ON/POWER OFF - ESTA CHAVE TEM DUAS POSICDES, ON E OGFF. COLOCADA NA POSI-
CAD ON, LIGA O COMPUTADOR E NA POSICAD OFF, DESLIGA~D APOS ALGUNS TYNSTANTES.
ASSOCTADAS A ELAy, ESTAD TRES LAMPADAS, POWER ON, POWER READY E MANUAL. QUANDO
A MAQUINA E LIGADA, AS LAMPARAS POWER ON E MANUAL ACENDEM, MAS A LUZ POWER READY
SOMENTE ACENDE APOS O AQUECIMENTO DO STSTEMA, QUANDD A MAQUINA ESTA EM CONDICOES
DE SER UTILIZADA, A LAMPADA MANUAL INDICA QUE O COMPUTADOR ESTA NA FORMA MANUAL
E QUE PODE ACEITAR A INTERVENCAD DO OPERADDR, MAS SOMENTE APOS A LAMPADA PONER
READY ACENDER.

A CHAYE POWER ON/POWER OFF PRODUZ AINDA
OS SEGUINTES EFEITOS AD SER COLOCADA NA POSICAD ON -

1 = ACENDE O INDICADOR DE ENDERECAMENTO TINDIRETO,
2 - DESLIGA AS BANDAS 1'E 2 DD INDEX REGISTER, DESLIGANDO TAMBEM AS SUAS LAMPA-
DAS E INDICADORES.

RESET -~ ESTA TECLA RECOLOCA 0S INDICADORES E LAMPADAS NA SUA CONDICAD ORIGINAL,
INCLUSIVE @S INDICADORES DE ENTRABA/SAIDA E DE PARTIDADE INCORRETA. SOMENTE PRO-
DUZ EFETTO QUANDO 0O COMPUTADOR ESTA NA FORMA MANUAL.

MODIFY = E UTELIZADA, JUNTAMENTE COM A TECLA CHECK RESET PARA COLOCAR TODA A ME
MORTA (LIMPAR) A ZERDS. PARA ISTO, PROCEDE~SE ASSIM -

1 = PRESSIONE STMULTANEAMENTE AS TECLAS MOBIFY E CHECK RESET
2 = PRESSIONE A TECLA START

EVENTUALMENTE, SE AS TECLAS MODIFY FE
CHECK RESET FOREM PRESSTIONADAS STMULTANEAMENTE E O DPERADOR DESEJAR INTERROMPER
A LTMPEZIA DE MEMORIA, BASTA PRESSIONAR A TECULA RESET. ESTA ACAD SOMENTE PRODU?
EFEITO SE A TECLA START AINDA NAO TIVER SIDD APERTADA,

CHECK RESET - ESTA TECLA RECOLOBCA EM SUA CORDICAD ORIGINAL OS INDICADORES MBR=0

MBR-E, MAR, WR CHKy, KD CHK E PR CHK, FELA PODE SER UTILIZA COM O COMPUTADOR SOB
A FORMA MANUAL DU AUTBMATICA.

DISPLAY MAR - E USADA, COM O COMPUTADOR NA FORMA~MANUAL, PARA MOSTRAR O CONTEyY-

DO DE QUALQUER UM POS BOZE REGISTROS DE ENDERECOS DA MEMORIA (MARS), DO SEGUINTE
MODO -

1 ~ COLOQUE O INDICADOR APONTADO PARA O REGISTRO DESEJABD (ULTIMA PLACA DO PAl-
NEL VERTICAL, A DIREITA)

2 — APERTE A TECLA DISPLAY MAR, O CONTEUBD DAQUELE REGISTRO SERA DADD PELAS LU~
ZES DA PENULTIMA PLACA DD PAINEL VERTICAL, A DIREITA (MAR: — MEMBRY ABDRESS REGIS
TERY}
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A SEGUINTE -

* IR=-1 *
CONTEM O ENDERECO DA PROXIMA INSTRUCAD

* IR-3 =
NAO UTILIZADO,

* OR=1 *
CONTEM O ENDERECOD Q DA INSTRUCAO EM
EXECUCAO. NAS OPERACOES NO DISCO, CON
TEM O ENDERECO DO SETOR, QUE NESTE RE-
GISTRO SERA DECREMENTADD.

* OR-3 *
CONTEM O FENDERECD DO DIGITD BE MALS
BAIXA ORDEM DO MULTIPLICADOR, NtMA OPE

RACAD DE MULTIPLICACAO,

* OR—5 *
E UTHLIZADD PARA ARMAZENAR E CONTROLAR
O ENDERECO DD EXPDENTE DO CAMPO P, DU~
RANTE AS OPERACOES DE PONTO FLUTUANTE,

* PR-1 *

CONTEM O ENDERECO DF RETORNO SE A TE~-
E USADD TAM

CLA SAVE FOI PRESSIONADA.
BEM PARA CONTROLE DO MULTIPLICADOR,

A FUNCAD DE CADA UM DDS DOZE REGISTROS £

* IR-2 *

CONTEM O ENDERECDO DE RETORND QUANDD E
EXECUTADO UMA INSTRUCAO DD TIPD BRANCH
AND TRANSMIT,

* IR-4 =
NAD UTILIZADD.

* OR=~2 *
CONTEM 00 ENDERECD P DA INSTRUCAD EM EXE
CUCAD. NAS OPERACDES NO DISCD, CONTEM
O ENDERECO DE MEMDRIA A PARTIR DE ONDE
DS DADDS SERAD LIDBS DU ESCRITOS.

* OR-4 *

E UTILTZADD PARA ARMAZENAR E CONTROLAR
@ ENDERECO DO EXPOENTE DO CAMPO Qs DU-
RANTE AS OPERACODES DE PONTO FLUTUANTE,

* CR-1 *
USADD PARA ARMAZENAR A DIFERENCA ALGE-
BRICA ENTRE 0OS CAMPDS P E Q, NUMA QOPE-
RACAQ DE PONTO FLUTUANTE, PARA DETERMI
NACAD DO ALINHAMENTD DECIMAL.

* PR=2 ¥
NAS OPERACOES DE DISCO, E USADD PARA AR
MAZENAR E CONTROLAR O NUMERD DE SETDRES
EM OPERACAD, E USADD TAMBEM PARA CONTRO
LAR O MULTIPLICANDO.

SAVE - ESTA TECLA E UTILIZADA PARA TRANSFERIR O CONTEUDO DO REGISTRO IR=2 PARA
0 REGISTRD PR-1. PARA I1S5TO, O COMPUTADOR BEVE ESTAR NA FORMA MANUAL,
A LAMPADA SAVE E CONJUGADA A ESTA TECLA.
QUANDO A TECLA E PRESSTONACA, O CONTEUDD DO REGISTRD IR-1 PASSA PARA D REGISTRO
PR-1 E A LAMPADA SAVE ACENDE. A PROXIMA INSTRUCAG BB A SER EXECUTADA APAGA ESTA
LAMPADA.
SE A TECLA RESET FOR PRESSIONADA ANTES DA
INSTRUC AD BB SER EXECUTADA, 0O ENDERECO EM PR~1 SERA PERDIDO. UMA INSTRUCAD OE

MULTIPLICACAD EXECUTADA ANTES DO BB TAMBEM FARA COM QUE D CONTEUDD EM PR-1 SEJA
PERDIDO. A TECLA CHECX RESET NAD TEM EFEITO SOBRE A OPERACAQ DESTA TECLA.
INSERT ~ ESTA TECLA E CONJUGADA A LUZ TYPEWRITER SELECTED {(TWPR SEL). QUANDO E

PRESSIONADA, A MAQUINA PASSA PARA A FBRMA AUTOMATICA £ O OPERANDDR PODE LER NUME-
RICAMENTE PELA MAQUINA DE ESCREVER UM TOTAL DE ATE 100 DIGITOS NA MEMORIA, INI-

CIANDO NA POSICAD ZEROD. APDS D CENTESIMO DIGITO, O CARREGAMENTO E ENCERRADO E
0 COMPUTADOR PASSA A FORMA MANUAL.

NA MAOUINA DE ESCREVER DA CONSOLE DO
COMPUTADOR EXISTE UMA TECLA, TAMBEM DENOMINADA INSERT, OUE POSSUI AS MES-
MAS FUNCOES DA TECLA ACIMA MENCIONADA, AMBAS AS TECLAS, DA CONSOLE E DA MAQUT-
NA DE ESCREVER, SOMENTE FUNCIONAM COM O COMPUTADOR NA FORMA MANUAL .

RELEASE ~ £ UTILIZADA PARA ENCERRAR QUALOUER OPERACAC DE ENTRADA/SAIDA, OUANDO
ESTA TECLA E PRESSTONADA, O COMPUTADOR PASSA A FORMA MANUAL, A LAMPADA MANUAL
ACENDE E+ SE A LAMPADA TWPR SEL. ESTIVER ACESA, SERA APAGADA,
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ESTA TECLA SOMENTE E OPERAVEL OQUANDD O
COMPUTADOR ESTA NA FORMA AUTOMATICA E EXECUTANDD UMA OPERACAC DE ENTRADA/SAIDA.

START — ESTA TECLA SOMENTE FUNCIONA QUANDD O COMPUTADDR ESfA NA FORMA MANUAL,
A LUZ MANUAL 'E APAGADA, A LUZ AUTOMATIC £ ACESA E A MAQUINA PASSA A FORMA AUTOMA

TICA,

RELEASE/START {R/SY — ESTA TECLA ESTA SITUADA NA MAQUINA DE ESCREVER DA CONSOLE
E QUANDO PRESSIONADA ENCERRA A ENTRADA POR MAQUINA DE ESCREVER, FAZENDO COM OQUE
O COMPUTADOR COMECE A EXECUTAR INSTRUCOES. CASD A ENTRADA TENHA SIDO EFETUADA
POR INTERMEDIO DA TECLA TNSERT, DO COMPUTADOR COMECARA A EXECUTAR A INSTRUCAD CON
TIDA NA POSICAQG ZERO {00000), CASO A ENTRADA TENHA SIDO FEITA POR MEID DAS INKS
TRUCﬂ?i RNTY OU RATY, O COMPUTADOR EXECUTARA A INSTRUCA®TI IMEDIAYAMENTE EM SE-
QUENC T'A.

STOP/STE (SINGLE INSTRUTION EXECUTE) - ESTA TECLA, OUANDD PRESSIONADA, FAZ O
COMPUTADOR PARAR AD FIM DA INSTRUCAD QUE ESTAVA SENDO EXECUTADPA NO MOMENTO EM
QUE A TECLA FOT "APERTADA. A LUZ MAKUAL ACENDE E A MAQUINA PASSA A FORMA MANUAL.

ESTA TECLA TAMBEM PERMITE QUE O COMPUTA-
POR EXECUTE APENAS UMA INSTRUCAD F PARE, CADA VEZ OUE A TECLA STOP/SIE FOR PRES
STONADA, SERA EXECUTADA NOVA INSTRUCAD E A MAQUINA TORNARA A PARAR, A LUZ MA-
NUAL PERMANECERA ACESA,

INSTANT STOP/SCE (SINGLE CTYCLE EXECUTE) —~ ESTA TECLA FAZ 0O COMPUTADOR PARAR,
MESMO EM METO DE OMA TNSTRUCAO. COMO A LUZ AUTOMATIC PERMANECE ACESA E  AS TE-
CLAS SAVE, INSERT, DISPLAY MAR, MBOIFY € RESET SAO OPERAVEIS APERAS COM 0 COMPU-
TADOR NA FORMA MANUAL; ESTA TECLA NAO SERVE PARA PARALIZAR O COMPUTADBR E PROCE-
‘DER A DPERACOES MANUAIS QUE ENVOLVAM AS TECLAS ACIMA MENCIONADAS,

EMERGENC Y OFF - ESTA TECLA DEVE SER UTILTZADA APENAS €M EMERGENCTAS, FELA INTER
ROMPE O FORNECIMENTD OF CORRENTE ELETRICA AOQ COMPUTADOR E DESLIGA 0S SEUS VENTI-
LADORES. ATENCAD RO UTILIZA-LA, PRIS PODE HAVER DANO A MAQUINA A0 SE DESLIGAREM
0S VENTILADORES DESTE MODO. 8 COMPUTAPOR SOMENTE PODERA SER RELIGADO POR
UM TECNICO.

* LAMPADAS INDICADORAS DO PAINEL HORIZONTAL *
KERRERIRE FEFERFREEREER R R Rk kk Rk gk

LUZES "INDICADORAS DD DISCO - SAD EM NUMERO DE TRES, ADDR CHK [ADDRESS CHECK),
WLR/RBC (WRONG LENGTH RECORD/READ BACUK CHECK)} F CYL OFLD (CYLINDER DVERFLOW).
ESTES TRES TNDICADORES FORAM APRESENTADDS NOS CAPITULD 25, NA PARTE DOS INDICADO
RES DO DISCO. {13110, ESTAS LAMPADAS CORRESPONDEM, RESPECTIVAMENTE, AOQS CODIGOS
36, 37 E 38 DAS INSTRUCBOES BI/BNI (08 E 09).

LUZES INDIC ADOKAS ‘DA PARIDADE - SAOQ EM NUNMERD DE TRES, MBR~E (MEMORY BUFFER RE~-
GISTER - EVEN), MBR~D (MEMORY BUFFER REGISTER -~ 0ODD) E MAR CHECX (MEMDRY ADDRESS
REGISTER STORAGE)}. AS BUAS PRIMETIRAS FORAM APRESENTADAS NG CAPITULD 25, NA PAR-
TE DOS INDIC ADORES DA 1620 € CORRESPONDEM, RESPECTIVAMENTE, AGS CODIGOS 16 £ 17
DAS INSTRUCOES BI/BNI (08 £ Q9}).

A LAMPADA MAR CHECK ACENDE QUANDD UM DIGY
TO MA MEMORIA DE REGISTRO DE ENDERECOS TEM PARIDADE INCORRETA OU QUANDO 0O ENDERE
CD NAS E VALIDD. FESTES ERROS PARAM A MAQUINA IMEDTATAMENTE,

LUZES INDICADORAS 'DAS OPERACOES DE ENTRADA/SAIDA - SAD AS LAMPADAS PR CHK (PRIN
‘TER CHECK)y RD CHK (READ CHECK) E WR CHK [WRITE CHECK). ‘TODOS E€STES INDICADORES
FORAM APRESENTADDS NO CTAPITHLD 25, 0OS DOTS ULTIMDS NA PARTE DOS INDICADORES DA
1620 E O PRIMEIRO RA PARTE DOS 'INDICADDRES DA 1443, ~ 0S CODIGOS DAS INSTRUCDES
BI/BNT (08 € Q9) CQUE CORRESPONDEM A ESTAS (LUZES INDICAPORAS SAG BS CO



PAG 31704
DIGOS 06 (READ CHECK), O7 (WRITE CHECK)Y € 25 (PRINTER CHECK).

LUZES INDIC ADORAS DAS OPERACOHES ARITMETICAS - SAD DOIS INDICADORES, EXP CHK (EX
PONENT CHECK) E ARITH CHK (ARITHMETIC CHECK). FORAM APRESENTADDS NO CAPTTYULD 25
'NA PARTE QUE TRATA DOS INDICADORES DA 1620. 0S TNDIGNDS DAS INSTRUCOES BI/BNI
{Q8 E Q9) OUE TORRESPONDEM A ESTAS LUZES SAD OS CODIGOS 14 (ARTTHMETIC CHECK) E
15 (EXPONENT CHECK).

LUZES EM GERAL -

1 ~ POWER ON - ATENDE QUANDO A TECLA PDOWER ON/POWER OFF F LEVADA A POSICAB DN €
PERMANECE ACESA ENOQUANTO O COMPUTADOR ESTIVER LIGADO.

2 = POWER READY - E LIGADA QUANDD A MADUINA ESTA EM CONDICOES DE OPERACAD E PER
MANECE ACESA ENOUANTD ESTAS CONDICOES SE VERIFICAREM,

3 —~ THERMAL - ESTA LUZ ACENDE QUANDD A TEMPERATURA INTERNA DA (CPU, LEITORAS DE
FITA BU CARTOES £ DISCOS SE ELEVAR DEMASTADAMENTE. ESTA LAMPADA PODE SER APA-
GADA PELA TECLA WRESET QUANDD A TEMPERATURA INTERNA DESTAS MAQUINAS VOL
TAR AD NORMAL .

4 - WRITE INTERLOCK — ESTA LAMPADA ACENDE TODA VEZ OUE UMA UNIDADE DE SAIDA €
ACTONADA E NAD ESTA EM CONDICOES DE OPERACAD., PODE TAMBEM ACENDER DEVIDD A UM
ERRO DE PARIDADE NUMA OPERACAQ DE PERFURACAOD DE FITA DF PAPEL.

QUANDD A LUZ PERMANECE ACESA OU OCORRE
UM ERROC DE PARIDADE, O COMPUTADOR PARA NA FORMA AUTOMATICA E E POSSIVEL CORRIGIR
MANUALMENTE O ERRO, QUANDO D ERRO E CORRIGIPO, A LUZ WRITE INTERLOCK APAGA FE A
LUZ AUTOMATIC PERMANECE ACESA,

AS LAMPADAS INDICADORAS DE ERRO EM DPERA-~
COES DE ENTRADA/SAIDA, TAIS COMB WRITE CHECKs PARITY CHECK DU OS INDICADORES DE
DISCO, PODEM ESTAR ACESAS., PRESSTYONANDD A TECLA RELEASE, 0O COMPUTADOR PASSA A
FORMA MANU AL, EM SEGUIDA, PRESSTONANDO A TFCLA RESET, A LUZ WRITE INTERLOCK
APAGARA, AS LUZES DOS INDYCADDRES DE ERRD EM OPERACDES DE ENTRADA/SATDA SOMENTE
SERAQ APAGADAS APERTANDD-SE A TECLA CHECK RESET. 0O DPERADOR PODE, ENTAD, FAZER
A5 CORRECOES NECESSARIAS,

NAS OPERACOES NO DISCD, AS LUZES INDICADO
RAS DE ERRO SOMENTE SERAC APAGADAS SE FOREM PRESSIONADAS, SIMULTANEAMENTE, AS TE
CLAS RELEASE E RESET (VER AINDA READ INTERLOCK).

5 = READ INTERLOCK -~ ESTA LAMPADA ACENDE SEMPRE QUE UMA UNIDADE DE ENTRADA E
ACTONADA E NAO ESTA EM CONDICOES DE DPERACAD, ESTAS CONDICOES EXISTEM QUANDO

A LYUZ POWER READY ESTA ACESA E A UNIDADE DE ENTRADA NAD ESTA LIGADA OU ESTA IN-
CORRETAMENTE CARREGADA, ESTA LUZ APAGARA AO SE PROCEDER A CDRRECAD NECESSARIA.

AS LUZES READ/WRITE INTERLOCK PODEM ACEN-
DER DURANTE O -

A — TEMPO GASTO PARA TRANSFERIR OS DADOS DA MEMORTIA DA LEITORA DE CARTOES OU DO.
DISCO PARA A MEMORIA DD COMPUTABOR (READ INTERLOCK APENAS),

B - TEMPO GASTO EM TRANSFERIR 0S DADDS DA MEMORIA DD COMPUTADOR PARA O DISCO, ME
MORIA DA TMPRESSORA DU MEMORIA DA PERFURADORA DE CARTOES (WRITE INTERLDCK}.

C - TEMPO GASTO PARA TNICIAR 0 ROVIMENTD DO BRACO ONDE SE LOCALIZAM AS CABECAS
DE ESCRITA/LEITURA DO DISCO, NUMA OPERACAD DE SEEK. APOS O MOVIMENTO SER INICIA
DO, O COMPUTADOR PODE EXECUTAR NOVAS TNSTRUCOES (READ/WRITE INTERLOCK).

‘D = TEMPO GASTD PARA QUE DO SETOR ESPECIFTICADO NA INSTRUCAO DE LEITURAZESCRITA ND
DISCO SEJA ENCONTRADD, DURANTE A ROTACAD DO DISCO {READ/WRITE TNTERLOCK).
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6 -~ SAVE - ESTA LYZ ACENDE QUANDD O CBNPUT!ﬂBR'ESTIVER NA FORMA MANUAL E A TECLA
SAVE FOR'PRESSTONADA., £ APAGADA PELA PRIMEIRA INSTRUCAD BB A SER EXECUTADA.

7 - TPHR SELECTED - ESTA LUZ ACENDE SEMPRE QUE A MAOUINA DE ESCREVER DA CONSOLE
FOR SELEC TONADA DURANTE QUALQUER OPERACAD DE ENTRADA/SAIDA. TAMBEM ACENDE QUAN
DO A TECLA INSERT DA CONSOLE DU DA MAQUINA DE ESCREVER E PRESSIONADA. -

8 ~ AUTOMATIC - ESTA LUZ INDICA QUE O COMPUTADOR ESTA NA FORMA AUTOMATICA.
9 ~ MANUAL - ESTA LUZ TNDICA OUE O COMPUTAPOR ESTA NA FORMA MANUAL.
10 ~ CHECK STOP — ESTA LUZ ACENDE QUANDD A MAQUINA PARA EM VIRTUDE DE -

A} QUANDDO A CTHAVE CORRESPONDENTE ESTIVER LIGADA NA POSICAD STOP -
ERRO DE PARIDADE ERRO NAS OPERACOES DE ENTRADA/SAIDA
ERRD NOS PISCOS BVERFLDOW DE EXPDENTE

B} POR QUALQUER UM DOS MOTIVOS ABAIXO -
CODIGD DE OPERACAG NAG EXISTENTE
ENDERECD DE MEMORIA NAO EXISTENTE (MATOR QUE 59999}

AS LUZES 'QUE 'FORAM ACESAS AD PARAR A MA-
QUINA SAD APAGADAS PRESSTONANDO~SE A TECLA CHECK RESET, D QUE FAZ COM QUE A LUZ
CHECK STOP TAMBEM APAGUE. AS TRTERADGATDES DO PROGRANA TAMBEM APAGAM ESTAS LAM-
PADAS TINDIC ADORAS.

AS CHAVES DE ERRO DE PARIDADE DU ERRO DE
ENTRADA/SATDA, AQ SEREM ‘COLOCADAS NA PRSICAD PROGRAM, TAMBEM TDESLIGAM A LUZ
- CHECK STOP,

* CHAVES DE CONTROLE DO PAINEL HORIZONTAL x
EXEE KRR E TR TR RO XREX AR K

' ND PAINEL HORIZONTAL DA CONSOLE DO 1620
TEMOS OITO CHAVES, QUATRO PARA VERIFICACDES TNTERNAS DA MAQUINA E QUATRD PARA O
CONTROLE DO PROGRAMA, AS QUATRO CHAVES DE VERTIFICACOES INTERNAS DA MAQUINA ES-
TAO, CADA UMA DELAS, CONECTADAS A UMA SERTE DE INDTICAPDRES. TODAS ESTAOD CONECTA
DAS A LUZ CTHECK STOP. '
ASSIM, TEMOS UMA CHAVE OQUE FE FUNCAO DOS
INDIC ADORES DO DTSCO, OUTRA DOS INDICADORES DE PARIDADE, A TERCEIRA QUE E FUNCAD
gﬁg*INBIE!DGRES'DE ENTRADA/SAIDA E A ULTIMA OUE F FUNCAD DOS INDICADDRES DE OVER
LoW.
SE QUALOUER UMA DESTAS CHAVES ESTIVER LI
GADA PARA A POSICAD STOP € UM 08S INDICADURES A QUF ESTIVER CONECTADA ACUSAR UM
ERROs A MAQUINA PARA E AS LAMPADAS MANUAL £ CHECK STOP ACENDEM. TRAZENDD A CHA
VE EM QUESTAD PARA A POSICAD PRDGRAM, A LUZ CHECK STDP APAGA MAS A MANUAL PERMA-
NECE ACESA.
AS QUATRD CHAVES RESTANTES, PARA CONTROLE
DO PROGRAMA, JA FORAM APRESENTADAS NO CAPTTULD 26, NA PARTE DOS INDICADORES DA
" UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO.

* LAMPADAS DOS PAINETS VERTICAIS *
FXFARREEECRRE LR TR SRR R R R KK RK

0 PATNEL VERTICAL CONTEM SETE PLACAS, DAS
QUATS VEREMOS PRIMETRAMENTE AS QUATRD ULTIMAS PLACAS, CONTADAS DA ESQUERDA PARA
DIREITA -

1 - TPERATION REGISTER (OP) ~ SAQ DUAS LINHAS DE LUZES, CADA UMA COM CINCO LAMPA
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DAS £ QUE MOSTRAM O CODIGO DA INSTRUCAD QUE ESTA SENDO EXECUTADA. A PRIMEIRA LI
NHA REPRESENTA D DIGITO O(0) E A SEGUNDA © DIGITOD D({1l),

2 — MOLTIPLIER/QUOCTIENT - E£STAS CINCD LAMPADAS MOSTRAM CADA DIGITO DO  MULTIPLI-
CADOR E, DURANTE A DIVISAOQ, MOSTRAM 0O NFSENVOLVIMENTO DO QUOCIENTE.

3 - DATA REGISTER -~ SAC DUAS LINHAS, CADA UMA COM CINCO LAMPADAS, QUE PERMITEM -

A) MOSTRAM OS5 DIGITOS 08 E 09 DAS INSTRUCOES BI, BNI E DE ENTRADA/SAIDA
B) ARMAZENA O PRODUTO PARCIAL, DURANTE A MULTIPLICACAD
C) ARMAZENA CADA UM DOS DIGTTOS UTILIZADDS NA SOMA OU SUBTRACAD

4 — MEMORY BUFFER REGISTER (MBR) ~ SAQ DUAS LINHAS DFE SEIS LAMPADAS CADA UMa,
QUE MOSTRAM TODDS OS DIGITOS QUE SERAD LIDOS DA MEMORIA, NUMA OPERACAD DE SAIDA.
A PRIMETRA LINHA, MARCADA COM A LETRA E, MOSTRA OS DIGITOS DE ENDERECO PAR E A
SEGUINTE, MARCADA COM A LETRA 0, MOSTRA DS DIGITDS DE ENDERECO IMPAR, ’

QUANBO SE TRATAR DE SAIDA DF OADDS ALFA
NUMERICOS, 0OS O0IS DIGITOS REPRESENTATIVOS DD CARACTER ALFANUMERICO PODERAC SER
VISTOS A UM SO TEMPD NESTE REGISTRO.

5 ~ MEMORY INHIBIT REGISTER {MIR) - TDDDS 0S5 DIGITOS LIDOS PARA A MEMORI A, NUMA
‘OPERAC AD DE ENTRADA, SAD MOSTRADOS NESTE REGISTRO. FE CONSTITUIDO DE DUAS LINHAS
DE SEIS LAMPADAS TADA UMA, A PRIMEIRA LINHA F MARCADA COM A LETRA E € A SEGUN
DA LINHA £ MARCADA COM A LETRA B3, TODOS 0OS DIGITOS QUE SAO LOCALTZADOS EM ENDE-
RECOS PARES ODE MEMORIA, SAD REPRESENTADOS NA LINHA E. TODOS OS DIGITOS QUE SAD
LOCALIZADDS EM ENDERECD IMPAR DE MEMDRIA, SAD REPRESENTADDOS NA LINHA 0.

: QUANDD SE TRATAR DE ENTRADA DE DADOS ALFA
NUMERICOS, 0OS DOIS DIGITOS REPRESENTATIVOS DO CARACTER ALFANUMERICO PUDERAD SER
VISTOS A UM SO TEMPO NESTE REGISTRO.

6 - MEMORY ADDRESS REGISTER (MAR) ~ E CONSTITUIDO BE CINCO LINHAS DE CINCO LAMPA
'DAS CADA UMA, ESTE REGISTRO MOSTRA A CONFIGURACAD DF BITS DE CADA UM DOS CINCO

DIGITOS DO ENDERECO ARMAZENADO EM QUALOUER UM DOS DOZE REGISTROS.

0 SELECIONAMENT® DO REGISTRO E FEITO PELD
- INDICADOR DA ULTIMA PLACA, A DIREITA E PRESSTONANDN A TECLA DISPLAY MAR CUANDD O

COMPUTADOR ESTIVER NA FORMA "MANUAL. "D BIT DF FLAG NAO E MOSTRADD.

T = MEMODRY ADDRESS REGISTER STORAGE (MARS) DISPLAY SELECTDR - GIRANDO 0O INDICA-
DOR PARA QUALQUER UMA DAS 'DOZE POSICDES E PRESSTONANDO A TECLA DISPLAY MAR EN-
QUANTO O COMPUTADOR ESTIVER NA FORMA MANUAL, PODEMOS OBTER UMA VISUALIZACAO DO
CONTEUDO DAQUELE REGISTRO NA PLACA ANTERTOR (MAR).

TEMOS AGORA, MAIS SETE LUZES NA PRIMEIRA
PLACA, ALEM DAS LUZES UTILIZADAS "PELD ENGENHEIRO DE MANUTENCAO -

1 - BRANCH EXECUTED (BR EXEC) —~ ESTA LUZ ACENDE TODA VEZ QUE D COMPUTADGR EXECU-
TA UM BRANCH E PERMANECE APAGADA QUANDD E EXECUTACA DUTRO TIPD DE TINSTRUCAD QU

QUANDDO O BRANCH NAD E EXECUTADG.

2 — INDIRECT ADDRESSING SELECTED (IA SEL) « ESTA LUZ PERMANECE ACESA ENQUANTO 0O
'ENDEREC AMENTO INDTRETO ESTIVER LIGADO E PERMANECE APAGADA ENQUANTO DESLIGADD.

3 ~ INDEX REGISTER BAND 1 (IX BAND 1) - ESTA LAMPADA ACENDE TODA VEZ QUE A BANDA
UM DO TNDEX REGISTER E LIGADA E PERMANECE APAGADA QUANDO A BANDA DOIS E LIGADA
OU QUANDD O INDEX REGISTER E DESLIGADD (CODIGO 31 DAS INSTRUCOES B8I/BNT).

4 - INDEX REGISTER BAND 2 (IX BAND 2) — ESTA LAMPADA ACENDE TODA VEZ QUE A BANDA
DOTS DO INDEX REGISTER E LIGADA E PERMANECE APAGADA OUANDO A BANDA UM € CIGADA
OU QUANDD O INDEX REGISTER E DESLYIGADO (CODIGO 32 DAS INSTRUCOES RI/BNI).
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5 = HIGH/POSITIVE (H/P) -~ ESTA LAMPADA SOMENTE ACENDE QUANDO, NUMA OPERACAD ARIT
'METICA OU DE COMPARACAD, O RESYULTADO FOR MATOR QUE ZERO E PERMANECE APAGADA EM
'CASD CONTRARIO (CODIGO 11 DAS TINSTRUCOES BI1/8NTY.

6 — EQUAL/ZERQ {F/ZY - ESTA LAMPADA ACENDE QUANDO NUMA OPERACAD ARITMETICA OU DE
COMPARAC A0 O RESULTADD FOR ZERO OU IGUAL E PERMARECE APAGADA EM CASD CONTRARIO
{CODIGO 12 DAS INSTRUCOES BI/BNI}.

7 =~ LAST CARD ~ ESTA LAMPADA E ACESA QUANDD 05 'DADOS DO ULTIMD CARTAD £ TRANSFE-
RIDB DA LEITORA DE CARTOES ° PARA A MEMDRTA DO IBM 1620 (CODIGO 09 DAS ITNS=-
TRUCOES BI/BNTY,

*tt**ttt*t***tt*ttt*****x**t#t&ta#t*ttt*t**ttt*tt:*t*tttt*a******tx**t**#t******
* * I1 - LETTORA DE CARTOES = *
#*#*******tt**t*#t***t*****#*t***#*****#*##***#**t**t****##****#****t#***t*****#
L]
¥ TECLAS =
Lad a2 20

READER ON/OFF ~ ESTA TECLA LIGA A LEITORA DE CARTOES. SOMENTE PODE SER UTILIZA
DA QUANDO A LUZ POMER ON DA 1620 ESTIVER ACESA.

LOAD ~ ESTA TECLA FAZ €OM QUE 0O PRIMEIRD CARTAO SEJA LIDO NUMERICAMENTE £ O CON
TEUDO TRANSFERIDO PARA A MEMORIA, DA POSTCAD 00000 A 00079. APOS A TRANSFEREN-
CIA, O COMPUTADOR EXFCUTA AS INSTRUCOES CONTIDAS NESTE CARTAO, A PARTIR DA POSI-
CAB ZERD (00000}, AS INSTRUCOES DESTE CARTAD PODEM SER UTILIZADAS PARA CARRE~
GAR O PROGRAMA QU INICIAR D PROCESSAMENTU. ANTES DE PRESSIONAR FESTA TECLA, DE
VE-SE APERTAR A TECLA RESET E COLOCAR 0 COMPUTADOR NA FORMA MANUAL .

START = A TECLA DE START E UTILIZADA PARA -~

A} POSICIONAR DS CARTOES NA LEITORA, MOVENDD-0S DO DEPOSITG PARA A UNIDADE DE
LEITURA PROPRIAMENTE BT TA.

B) MOVER O ULTIMO CARTAO, APOS A PARADA DEVIDO AQ ESVASIAMENTO DO DEPOSITO.

C) PARA RECOMECAR ‘A LEITURA, APDS UMA INTERRUPCAD DEVIDO A TECLA STOP, A PARADA
PARA ALIMENTACAD, UM ERRO OU MAU POSTCTONAMENTO DOS CARTOES. '

STOP - E UTILIZADA PARA INTERROMPER A ALIMENTACAO FE A LEITURA,

NONPROCESS RUNOUT — ESTA TECLA PERMITE QUE OS CARTOES PRESOS NO INTERIOR DA LEI
TORA SEJAM REMOVIDDS PARA 0 SEGUNDO ESCANINHO, CONTADO DA DIREITA PARA A ESOUER~
DAy, APOS UMA INTERRUPCAD DEVIDO A UM ERRO DE LEITURA OU A TECLA STOP.

QUANDO SE UTILIZA ESTA TECLA, 0OS CARTOES
QUE EVENTUALMENTE PASSAREM PELA LEITORA NAO SERAD INTERPRETADOS E NEM ENVIA
DOS PARA A MEMORTA. ©OS CIRCUITOS DE VERIFICACA® E A LUZ READER CHECK ( VER ADT
ANTEY SAD APAGADDS,

* AMPADAS *
EREERERK

READER READY -~ ESTA LUZ ACENDE PARA INDICAR OUE O PRIMETRO CARTAO FDI CARREGADO
E _INTERPRETADO PELA LETTORA SEM QUE OCORRESSE ERRTO DF LEITURA, ESTA LUZ PERMA-
NECE ACESA ATE QUE OCORRA UM DOS SEGUINTES FATOS -

- A TECLA STOP SEJA PRESSTONADA.

~ ERRO DE LEITURA,

POSIC TONAMENTE INCORRETS DOS CARTOES NO DEPOSITO.
PARADA DEVIDO A FALTA DE ALIMENTACAO.

F RV RN Y
i
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READER CHECK ~ E ACESA QUANDO E DETETADO UM DIGITO OFE PARIDADE INCORRETA DURAN-
TE A LETTURA DO CARTAD. ESTES DADOS NAD SERAD TRANSFERIDOS PARA A MEMORIA £ A
LETTORA DOS PROXIMOS CARTOES E INTERROMPIDA,

A A o e ok i ok ol e 2k e e e ol ke sl e ol el e sl e e e 3 ol sl ol o s oo ol e 3 2 o ofe S ol o ol o o ol ol o o o ol o e ok o R o o e e e e el sl e ok e b ok ok

* * FIT1 = PERFURADGRA DE CARTOES =* *
AR AR KRR AR R R AN KRR R R AR AR ok Ao R ARl Ao o8 Ao o s e de sk oo ol o o e o e R A o o

* TECLAS *
Raab bt 2

PUNCH ONM/OFF - ESTA TECLA LIGA DU DESLIGA A PERFURADORA DE CARTOES. SOMENTE E
OPERAVEL SE A LUZ POWER ON DA 1620 ESTIVER ACESA.

START - E UTILIZADA PARA POSICIONAR UM CARTAD NA UNIDADE DE PERFURACAE PROPR] A~
MENTE DITA, SEJA ELE O PRIMETRO CARTAO 0OU APDS UMA INTERRUPCAD DEVIDO A TECLA

STOP, POSICIONAMENTO INCORRETO DOS CARTDES NO DEPOSITO, PARADA DEVIDO A FALTA DE
ALIMENTAC AD OU ERRO DE PERFURACAD,

STOP — E UTILIZADA PARA INTERROMPER A ALIMENTACAO E PERFURACAO DOS CARTOES.

CHECK RESET - E USADA PARA APAGAR 0S INDICADORES DE ERRO E A LUZ PUNCH CHECK
(VER ADIANTE}.

SELECT N-STOP/SELECT STDP - ESTA TECLA, COLOCADA NA POSICAO STOP, INTERROMPE A
PERFURAC AD QUANDO FOR BETETADD UM ERRO DE PERFURACAD.

NONPROCESS RUNDUT - ESTA TECLA APAGA 0OS CTRCUITOS OF ERRC E RETIRA DS DOIS CAR-
TOES QUE ESTAVAM PUSITIONADOS PARA A PERFURACAD.

* LAMPADAS ¥
Fpkkekk R

PUNCH READY ~ ESTA LUZ E UTILIZADA PARA INDICAR QUE A PERFURADORA DE CARTOES ES
TA EM CONDICOES DE OPERACAO, ESTA LUZ E APAGADA PRESSIODNANDO=-SE A TECLA STOP,
PUR UMA PARADA NA ALIMENTACAOC DE CARTOES, POR UM ERRD DE PERFURACAQ OU POSTICIONA
MENTO INCORRETO DOS CARTOES,

PUNCH CHECK ~ ESTA LUZ E ACESA QUANDD A COMPARACAO ENTRE 0OS DADOS PERFURADOS NO
CARYAOQ £ OS CONTIDOS NA MEMORIA DE SAIDA NAC RESULTAR IDENTICA OU POR UM ERRD DE

PARIDADE DURANTE A PERFURACAD., A MAQUINA PARA E NAO SAO TRANSFERIDOS NOVOS DA-
DODS PARA SEREM PERFURADOS,

CHIP - ESTA LUZ ACENDE PARA INDICAR QUE OO DEPDSITO DE PICOTES ESTA CHEIO.

W I RAOR R AR AR e ek gk ok ok ok ok ool kokok ok ek ak dele e degeajok ok e e ek kol el ok oo ek Ok X Kok

* * IV - PERFURADORA E LEITORA DE CARTOES * *
RERREEEEEEERERRARAE R AR R AR FE R E KRR FIRI R KRR Rk Koo o e ekl ok kR ookl e e e

AS LAMPADAS RELACIONADAS A SEGUIR SAD (O
MUNS A LEITORA E A PERFURADORA DE CARTOES -

STACKER —~ ACENDE QUANDD ALGUM DOS ESCANINHMOS QUE RECEBEM 0S CARTOES APOS A LEI-
TURA OU PERFURACAD ESTA COMPLETAMENTE CHEIO DE CARTOES. A QOPERACAD E PARALIZADA
MAS A LUZ READY PERMANECE ACESA, A OPERACAD E REINICIADA AUTOMATICAMENTE 'LOGO
QUE O ESCANINHO E ALTVIADO.
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_ TRANSPORT - ESTA LUZ ACENDE QUANDO OCORRE UMA DIFICULDADE QUALQUER NO MOVIMENTO
DOS CARTOES. A OPERACKD E INTERROMPIDA E, APDS A DIFICULDADE TER SIDO REMOVIDA,
A TECLA START PRECISA SER PRESSTONADA PARA REINICTAR A DPERACAO.

FUSE -~ ACENDE QUANDO SE QUETMA UM FUSIVEL,

THERMAL - ESTA LAMPADA ACENDE QUANDO A TEMPERATURA INTERNA DA LETTORA OU DA PER
FURADORA £ DEMASTADAMENTE ALTA. APOS ALGUNS MINUTOS, A TECLA RESET DA 1620 PODE
SER PRESSIONADA PARA APAGAR A TECLA THERMAL DA LETTORA/PERFURADORA.

FAEEEERETREEEA R R IR R LR EIERREE R SRR R R R TR LR AARR AERR R R R R dok R Rt R K ek
* ¥ V - LEITORA DE FITA PAPEL » ®
FREREEEREESER XX FRREREEEEEEERA R TR TR R R T X R R R R ERRE R AR TR R R R A kA kk kR AR LR

% CHAVES, TECLAS E LAMPADAS x*
REEREEERERERRERRRAE A K Kok

CHAVE MAINLINE - COLOCADA NA POSICAD DN, FBRNECE CORRENTE ELETRICA A LEITORA DE
FITA E ACENDE A LAMPADA POWER ON., QUANDO DESLIGADA, INTERROMPE O FORNECIMENTO

DE CORRENTE ELETRICA F APAGA A LUZ POWER ON,

CHAVE REEL/STRIP - QUANDD SE DESEJA LER ROLOS DE FITA, ESTA TECLA DFVE SER POSI
C'TONADA EM REEL, SOB PENA DE RUPTURA NA FITA. PARA SE LER PEQUENDS PEDACOS DE
FITA, PODE-SE COLOCAR ESTA TECLA NA POSICAD STRIP, '

TECLA REEL POWER —~ ESTA TECLA POSICIONA O ROLO OF FITAN € COLOCA A MAQUINA EM
" CONDICOES DE OPERACAD,

TECLA NONPROCESS RUNOUT — PRESSTONANDO ESTA TECLA, A FITA DE PAPEL PASSA PELO
MECANTISMO DE LETTURA PROPRTAMENTE DITO SEM QUE AS PERFURACDES SEJAM INTERPRETA-
DAS. PARA QUE A MAQUINA RETORNE AS CONDICOES DE OPERACAD E NECESSARIO QUE A TE-
CLA REEL POWER SEJA PRESSIONADA. :

LAMPADA POWER ON — ESTA LUZ INDICA QUE A LEITORA DE FITX ESTA RECEBENDO CORREN
TE ELETRICA, :

eddd e R ot S 2ot 2 S22 2 Lt D2l 2 DL ST T Y S g S e e e g e araeey FRBEFeeEerkk ik

* * VI - PERFURADORA DE FITA PAPEL * *
B bt b e L I T 1 7 L T R P D T T e S ruriparppe

* CHAVES, TECLAS F LAMPADAS x
AR Rk R TRk kTR koK

CHAVE MAINLINE - COLOCADA NA POSICAD ON, FORNECE CORRENTE ELETRICA A PERFURADO-
RAOF FITA PAPEL E ACENDE A LAMPADA POWER ON. QUANDD DESLIGADE, INTERROMPE O FOR

NEC IMENTO DE CORKRENTE ELETRICA E APAGA A LUZ POWER ON.

CHAVE PUNCH FEED - COLOTADA NA POSICAC ON, DETERMINA OUE SEJAM PERFURADOS TGDAS
AS LINMAS DA FITAUCARATS), EXCETO A LINHA END OF LINE., ESTA TECLA TAMBEM RECOLO
CA OS INDICADORES BA PERFURADORA EM SUA CONDICAD DRIGINAL.

TECLA REEL POWER - ESTA TECLA PERMITE O PUSTCTONAMENTO CORRETO DO ROLO DA FITA
DE PAPEL .

STNGLE CYCLE ~ PRESSTONANDO-SE ESTA TECLA, @BTEM-SE A PERFURACAD DE SETE LINHAS
DA'FITA {NAD E PERFURADA & LINHA END OF LINE), MAS APENAS NUMA COLUNA. ESTA TE-
CEA RECOLOCA OS5 TNDICADORES DA PERFURADDRA EM SUA CONDIGCAD ORIGINAL.
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LAMPADA MOTION CHECK — INDICA QUE A FITA FOI MOVIDA INCORRETAMENTE. PODE SER
APAGADA PELAS TECLAS PUNCH FEED OU SINGLE CYCLE.

LAMPADA PARITY CHECK — ESTA LUZ INDICA QUE FOI DETETADO UM ERRQ DE PARIDADE NO
QUARTO CARACTER APOS O ULTIMO PERFURADO, INCLUINDO NA CONTAGEM O ULTIMD. A DE-
TERMINAC AD DESTE ERRO INTERROMPE A PERFURADORA E ACENDE A LUZ F INDICADOR WRITE
CHECK DA UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO.

LAMPADA PREV RECORD ~ ESTA LAMPADA ACENDE TODA VEZ QUE UM END OF LINE E PERFURA
DO, CORRESPONDENDO A0 FIM DE UM RECORD, APOS A PERFURACAD A LAMPADA APAGA AUTO-
MATIC AMENTE .

FRRHAIR KR AREAE KA ARIR A A AAK I AR A AR A AR A AR o A oo oo ek ke e o oo e ik
* * VII - MEMORTIA AUXILIAR DE DISCOS * *
FEREEELEAERRERRXERERREREERTER IR R AR R ARSI R IO R AR KA Rk AR e R R A

- % TECLAS, LAMPADAS E CHAVES DA MEMORIA AUXILIAR DE DISCOS *
EAAKIRA AR F A A R AT R AR AR A AR AR e ok ook ok ook o 3R ool ok ol o

TECLA START/STOP - ESTA TECLA LIGA OU DESLIGA O MOTOR DA UNIDADE DE DISCO. AD
SER LIGADO, O MECANISMO DE ACESSO CDLOCA AS CABECAS DE GRAVACAD EM POSICAO  DE
PONTD MORTO. AD SER DESLIGADO, O MECANISMO DE ACESSD RETRAI O BRACO € AS CABE-
CAS DE GRAVACAD, PERMITINDO A RETIRADA DO DISCO. ESTA TECLA E ENCONTRADA NaA
UNIDADE MESTRA E NOS SATELITES. :

CHAVE ENABLE/DISABLE — NA POSICAD ENABLF, ESTA CHAVE PERMITE QUE A UNIDADE DE
DISCOS EM QUESTAC SEJA UTILIZADA. NA PDSICAR DISABLE, SUA ATUACAD DEPENDERA DA
UNIDADE DE DISCOS EM QUE FDR UTILIZADA -

1 - NA UNIDADE MESTRA - IMPEDE QUE TODAS AS UNIDADES DE DISCOS SEJAM USADAS.
2 =~ NOS SATELITES ~ IMPEDIRA O USO DO SATELITE EM QUESTAQ.

CHAVE COMPARE/DISABLE - QUANDD ESTA CHAVE ESTA NA POSICAB ON E A TECLA WRITE
ADDRESS E PRESSIONADA, PODE-SE ESCREVER $MA TRILHA COMPLETA SEM A CORRESPONDEN~-

TE COMPARAC A0 DOS ENDERECDS DA TRILHA. ISTQ PERMITE QUE SE CARREGUE UMA TRILMA
VIRGEM OU CUJDS ENDERECOS FORAM DES TRUIDOS.

TECLA WRITE ADDRESS - £ UTILIZADA PARA ESCREVER DADOS E ENDERECOS DE SETOR NOS
DISCOS, POR MEID DE UMA OPERACAD DE WRITE DISK TRACK. -

LAMPADA SELECT LOCK -~ QUALQUER FALHA DOS CIRCUITOS INTERNOS DE VERIFICACAC DE
ERROS INTERROMPE A UNIDADE EM QUESTAD £ ACENPE A LUZ SELECT 1.OCK. QUANDD ISTO
OCORRE, DEVE-SE PROVIDENCIAR 05 SERVICOS DE MANUTENCAD.

LAMPADA TNDICATIVA DD MODULO - ESTA LAMPADA IDENTIFICA O MODULO E INDTCA:, QUAN-~ -
DO ACESA, QUE A UNIDADE ESTA EM CONDICOES DE OPERACAD.

o ek o e o e sk e ok ok 3o ok el s ot ol ok ok e Ak O skl ke e e o ool e ke e s ol e o e e e ofe st bealeafe e e el kool o e ok o e ol ol e o ok

* * VIIIT - TMPRESSORA x *
Rt it e bl S 2 S L L L L L D R B e U et TP AP PUIGPP T,

* TECLAS DA IMPRESSORA x*
Lhad 22 L L2 IS L2 2R T

START -~ CDLOCA A IMPRESSORA EM CONDICOES DE OPERACAD. PARA ISTO E NECESSARID -

1 — 0 PAPEL ESTEJA POSICIONADD
2 - A BARRA IMPRESSORA ESTEJA POSICIDNADA
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3 -~ A FITA DE CONTROLE DO CARRD DA IMPRESSORA ESTEJA POSICIONADA
4 - NENHUMA CONDICAD DE ERRD

ESTA TECLA TAMBEM ACENDE A LUZ READY NA
IMPRESSORA, SEMPRE QUE AS CONDICOES ACIMA FOREM SATISFEITAS.

STOP - ESTA TECLA RETIRA DA IMPRESSORA AS CONDICDES DE OPERACAO, SEM AFETAR 0O
RESTANTE DO SISTEMA, SE A INPRESSORA FDR ACIONADA PELD PROGRAMA QUANDO ESTA TE
CLA E PRESSTONADA, A LUZ WRITE INTERLOCK DA 1620 ACENDERA. A LUZ READY E AP AG A~
DA POR ESTA TECLA,

CARRIAGE RESTORE — ESTA TECLA POSICIONA O CARRD DA IMPRESSORA NO CANAL UM, SE

A CHAVE MANUAL CLUTCH ESTIVER NA POSICAD 0OUT, 0 PAPEL NAD SE MDVERA. SE ES—
TIVER NA POSICAG INy, O PAPEL SE MOVERA SINCRONIZADAMENTE COM A FITA DF CONTROLE.
E NECESSARIO QUE A LUZ READY ESTEJA APAGADA PARA OPERAR ESTA TECLA.

CARRTAGE SPACE - PRESSIONANDO ESTA TECLA, O PAPEL AVANCARA UMA LINHA., E NECES
SARIO QUE A LUZ READY ESTEJA APAGADA PARA OPERAR ESTA TECLA.

RESET —~ ESTA TECLA APAGA AS LAMPADAS PARITY CHECK E SYNC CHECK E 0OS INDICADORES
DE FURD NO C ANAL NOVE (33), FURO NGO CANAL DOZE 134}, IMPRESSORA OCUPADA (35} EO
INDIC ADOR DE ERRO NA TMPRESSORA €25}, DESDE QUE ESTE ULTIMO NAO TENHA SIDD ACE-
S8 POR ERRD DE PARIDADE.

CARRIAGE STOP - QUANDO ESTA TECLA £ PRESSTIONADA, D CARRO DA IMPRESSORA E PARALL
ZADD, ESTA TECLA TAMBEM APAGA A LUZ READY.

* LAMPADAS DA IMPRESSORA =
FERRERR LXK EERRETRA TR R

POWER ON — INDICA QUE A IMPRESSORA ESTA RECEBENDO CORRENTE ELETRICA.

READY - INDICA QUE A IMPRESSORA ESTA EM CONDICDES DFE DOPERAR. ELA PODE SER APA-
GADA PELA TECLA STOP, PELA CHAVE DE CONTROLE DA IMPRESSORA, POR UM ERRO DE SIN-
CRONIZAC AD DU AINDA QUANDD AS LAMPADAS FORM CHECK, END OF FORM OU CARRIAGE INTER
LOCK ACENDEM,

SYNC CHECK — ESTA LUZ E ACESA QUANDO A BARRA IMPRESSORA ESTA INCORRETAMENTE SIN
CRONIZADA DURANTE A OPERACAO DE IMPRESSAG. O INDICADOR DE ERRO  NA IMPRESSOR A
(25) TAMBEM ACENDE E A IMPRESSORA INTERROMPE A DPERACAO.

PARA DESLIGAR O INDICADOR E AS LAMPADAS,
E NMECESSARIO PRESSIONAR A TECLA RESET DA IMPRESSORA.

PARITY CHECK =~ ESTA LUZ E ACESA POR UM ERRO DE PARIDADE. O INDICADOR DE ERRD DA
IMPRESSORA (25) TAMBEM ACENDE. 0O INBICADOR E ESTA LAMPADA PODEM SER APAGADOS PE
LO TESTE EFETUADO PELD PROGRAMA OU PRESSIONANDO A TECLA RESET DA 1620 OU DA M
PRESSORA, '

FORM CHECK —~ INDICA QUE O PAPEL ESTA INCORRETAMENTE COLOGCADO NO CARRO DA IMPRES
SORA, QUANDO ESTA LUZ ACENDE, A LUZ READY APAGA.

END OF FORM - ESTA LUZ ACENDE QUANDD TERMINA D PAPEL. A TIMPRESSORA PROSSEGUE
IMPRIMINDD ATE QUE SEJA DETETADO UM FURO NO CANAL UM DA FITA DE CONTROLE DO CAR

RO DA TMPRESSCRA,

CARRTAGE INTERLOCK - tNDICA'QUE A FITA DE CONTROLE DO CARRO DA IMPRESSORA NAD
ESTA CORRETAMENTE CONECTADA., QUANDO ESTA LAMPADA ACENDE, A LUZ READY £ AP AGADA,
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APENDICES

TABELAS DAS INSTRUCOTES

DE SPS E LINGUAGEM MAOQUINA

FERPEREEREEEEEE ARk Rk ok kR Rk kg kR

CODIGES UTILIZADOS POR ESTAS TABELAS

P - DPERANDO P REFERENTE A ENDERECOS
Q -~ DPERANDD O REFERENTE A ENDERECOS

M - OPERANDD U DAS INSTRUCOES IMEDTATAS.
O PROPRIO DPERANDO CONTEM AS INFOR-
MACOES DESEJADAS

Z - DIGITOS INDICADORES ~ SUA ESCOLHA E
LIMITADA AOS PERTINENTES AQUELA INS-
TRUCAD

D - OPERANDO D ~ DIGIT® DA POSICAD Q7
NAS INSTRUCOES BMK E B8BT

X - DIGITOS SEM SIGNIFICACAOD PARA A INS-
TRUCAD

FEE O IR B SR OBE IR O NE NS NE N B CWE W *iﬁi *
PR R R R R S N R R S R R
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TABELA DOS CODIGOS DE OPERACAD -~ 1BM
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00
01
02
03
04
0%
06

o7

08
09
10
11
12

13
14
1%
16
17
18
19
20
-3
22
23
24
25
26
27
28
29

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

41
42
43
44
45
46
47
48
49

FADD
FSUB
FMUL
FSt'
TFL -
BTFL
FSR

FDIV
BTAM
AM

SM
MM

CcM

TOM
TFH
BTM
LOM

D
TF
BT
Lo
)
TRNM
™
SF
CF
K
DN
RN
RA
WN
WA
NP
BB
BD

‘BNF

BNR
BI
BNT
H

B

FLOATING ADD
FLOATING SUBTRACT
FLOATING MULTIPLY

FLOATING SHIFT LEFT
TRANSMIT FLOATING

BRANCH AND TRANSMIT FLOATING
FLOATING SHIFT RIGHT
FLOATING DIVIDE

BRANCH AND TRANS, ADDRESS IMMTE
ADD IMMEDIATE

SUBTRACT IMMEDTATE

MULTIPLY IMMEDIATE

COMPARE IMMEDIATE

TRANSMIT DIGIT TMMEDYIATE
TRANSMIT FLIELD IMMEDTATE
BRANCH AND TRANSHMIT ITMMEDIATE
LOAD DIVIDEND IMMEDIATE
DIVIDE IMMEDIATE

BRANCH AND TRANSMIT ADDRESS
ADD

SUBTRACT

MULTIPLY

C OMPARE

TRANSMITY DIGIT

TRANSMIT FIELD

BRANCH AND TRANSMIT

LOAD DIVIDEND

DIVIDE

TRANSMIT RECORD NO RECOGRD MARK
TRANSMIT RECORD

SET FLAG

CLEAR FLAG

CONTROL

DUMP NUMERICALLY

READ NUMERICALLY

READ ALPHAMERICALLY

WRITE NUMERTCALLY

WRITE ALPHAMERICALLY

NO OPERATION

BRANCH BACK

BRANCH ON DIGIT
BRANCH NO FLAG

BRANCH NO RECORD MARK
BRANCH INDICATOR
BRANCH NO INDICATOR
HALT

BRANC H

- 50

51

52

53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
&9
70
71
72
73
T4
75
T6
17
78
79
8¢
81
82
a3
84
85
846
a7
838
89
90
91
92

‘93

94

- 95

96

7

98
99

Z1 10101

BNG

BS
BX
BXM

BCX

BCXM
BLX
BLXM
BSX

MA
MF

‘TNS

TNF

BBT
BMK
ORF
ANDF
CPLF
EORF
oTD

0T

BRANCH

BRANCH ND GROUP MARK

BRANCH AND SELECT
BRANCH AND MODIFY IX
BRANCH AND MODIFY IX TMMEDIATE

BRANCH
BRANCH
BRANCH

COND AND MODIFY IX
COND AND MODIFY IX IMMTE
AMD LODAD TNDEX REGISTER

AND LOAD IX IMMEDIATE

BRANCH AND STORE IX

MOVE ADDRESS

MOVE FLAG

TRANSFER NUMERIC STRIP
TRANSFER NUMERIC FILL

BRANCH ON BIT

BRANCH DN MASK

OR TO FIELD

AND TC FIELD

COMPLEMENT OCTAL FIELD
EXCLUSIVE GR TO FIELD
OCTAL TO DECIMAL CONVERSIDN

DECIMAL TO OCTAL CONVERSIDN
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ADD

NOME DA INSTRUCAD

ADD IMMEDIATE

AND TO
BRANCH
BRANC 4
BRANCH
BRANC H

BRANCH

BRANCH
ARANC H
BRANC H

BRANCH"

BRANCH
BRANCH
BRANC H
BRANCH
BRANC H
BRANCH
BRANC H
BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
“BRANCH
BRANCH

FIELD

ANY DATA CHECK

BAND A NOT SELECTED
BACK

BAND A SELECTED

BAND B8 SELECTED

BAND B NOT SELECTED

ON BIT

BACK 'AND ADJUST ASSIGNMENT COUNTER

ON CHANNEL 9

ON CHANNEL 12

CONDITIONALLY AND MDDIFY INDEX REGISTER
CONDITTONALLY, MODIFY INDEX REGISTER IMHEDTATE
CONSOLE SWITCH 1 ON

CONSOLE SWITCH 2 ON

CONSDLE SWITCH 3 ON

CONSOLE SWITCH & DN

ON DIGIT

EQUAL

ETTHER BAND SELECTED
HIGH

INDIC ATOR

BACKSPACE TYPEWRITER

BRARCH
" BRANCH
BRANCH
‘BRANCH

BRANCH

BRANCH
-BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH

BRANCH

BRANC H
BRANCH
BRANCH
BRANC H
" BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANC H
BRANCH

BRANCH

LOW

LAST CARD

AND TLOAD INDEX REGISTER
AND LOAD INDEX REGISTER IMMEDIATE
ON MASK

NEGATIVE

NOT ANY DATA CHECK
NEITHER BAMD SELECTED
CONSOLE SWITCH 1 OFF
CONSOLE SWNITCH 2 OFF
CDNSOLE SMITCH 3 OFF
CONSOLE SWITCH 4 OFF
NOT EQUAL

RO FLAG

NO GROUP MARX

NOT HIGH

NGO INDICATOR

NOT LOW

NDT LAST CARD

NDOT NEGATIVE

NOT POSTTIVE

'NO RECORD MARK

NO OVERFLOW
NOT EXPONENT CHECK

MNEU

A
AM
ANDF
B

BA
BANS
8ge
BBAS
BBEBS
BBNS
88T
BB2

BCH9

BCOV
BCX
BCXM
BC1
BC2
BC3

BC4
BD-

BE
BEBS
BH
BY
BKTY
BL
BLC
BLX
BLXM
BMK
BN
BNA
BNBS
BNC1
BNC2
BNC3
BNC4
BNE
BNF

‘BNG

BNH
BNI
BNL
BNLC
BNN
BNP
BNR
BNV
BNXV

EQUIVAL.

21
11
93

49

46
47
42
46
46
47
90
42
46
46
63
64
46
46
46
46
43
46
47
46
46
34
47
46
65
66
91
47

47
46

47
47
47
47

- 47

44
55
47
47
46
47
46
47
45
47
47

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
XXXXX
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
XXXXX
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP
PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

MAD.

0Q000Q
MMPMM
Q00aQ
XXXXX
X19XX
X31XX
XXUXX
X31XX
X 32XX
X32XX
alt1a]a]4)

X33XX
X34XX
00Q04Q
MMMMM
X0 1XX
X02XX
X03XX
X04XX
00600
X12XX
X 30XX
X11XX
XZZIXX
X01X3
X13xX
X09XX
000Q0Q
MMMMM
DooQQ
X13XX
X19XX
X30XX
X0 1XX
X02X%XX
X0 3XX
X04XX
X12%X
00000
QQQQ0
X11xXX
XTZIXX
X13XX
X09XX
X13XX
X11XX
00000
X14XX
X15XX
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BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
- BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANCH
BRANC H
BRANCH
BRANCH
"BRAMNCH
BRANCH
BRANC H
BRANCH
BRANC H
SRANCH
BRANCH
COMPARE
CALL

NOT
POSI
AND
AND
AND
AND
AND
AND
AND
AND
AND

AND

AND
AND
AND
OVER
AND

AND MODIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE

NOME DA INSTRUCAD

ZERO

TIVE

SELECT

SELECT BAND A

SELECT BAND B8

SELECT THMDIRELCT ADDRESSING
SELECT NC INDIRECT ADDRESSING
SELECT NO INDEX REGISTER
STORE INDEX REGISTER

TRANSMIT

TRANSMTIT ADDRESS

TRANSMIT ADDRESS IMMEDIATE

"TRANSMIT FLOATING

TRANSMIT FLOATING
TRANSMIT IMMEDIATE
FLOW

MODIFY INDEX REGISTER

EXPONENT CHECK

ZERO

‘AND

ADJUST ASSTGNMENT CDUNTER

CHECX DISK / WRONG LENGHT RECORD CHECK
CHECK DISK

CLEAR F

LAG

COMPARE TMMEDIATE
COMPLEMENT OCTAL FIELD

CHECK DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK

CHECK DISK TRACK

DIVIDE
DEFINE
DEF INE
DEFINE
DEF INE
DEF INE
DEF INE
DEFINE
DEF INE
DEFINE
DEFINE

ALPHAMERIC CONSTANT

‘AL PH

AMERIC SYMBOL

CONSTANT
CARD ALPHAMERIC
C ARD NUMERICAL

DISK

DISK ADORESS

DISK WITH WRONG LENGTH RECORD CHECK

END
GROU

P MARK

FIXED - POINT DIVIDE

DIVIDE IMMEDIATE

DUMP NUMERIC ALLY

DEFINE NUMERICAL BLANK

DUMP NUMERIC ALLY CARD

DUMP NUMERTIC ALLY PAPER TAPE
DUMP NUMERICALLY TYPEWRITER
ORIGIN

OC TAL TABLE

PRINTER ALPHAMERIC
PRINTER NUMERICAL

DEF INE
DEFINE
DEFINE
DEFINE
DEFINE
DEFINE
DEFINE

PAPE
PAPE
SYMB

R TAPE ALPHAMERIC
R TAPE NUMERICAL

oL

MNEY

BNZ
BP
BS
BSBA
BSBB
BSTA
BSNI
BSNX
BSX
BT
BTA

BTAM

BTFL
BTFS
BTM
BY
B8X
BXM
BXV
BZ
B7

CALL
CDGN
CON
CF
CM
CPLF
CTGN
CTN

DAC
DAS
De
BCA
NCN
DD
DDA
DDW
DEND
DGM
DIV

DN
DNB
ONCD
BNPT
DNTY
DORG
DoT
DPRA
DPRN
DPTA
DPTN
DS

EQUIVAL,
47 PPPPP
46 PPPPP
60 PPPPP
60 PPPPP
60 PPPPP
60 PPPPP
60 PPPPP
60 PPPPP
67 PPPPP
27 PPPPP
20 PPPPP
10 PPPPP
07 PPPPP
i7 rpeepp
46 PPPPP
61 PPPPP
62 PPPPP
46 PPPPP
46 PPPPP
49 PPPPP
24 PPPPP
36 . PPPPP
36 PPPPP
33 PPPPP
14 pPPPP
94 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
29 PPPPP
19 PPPPP
35 PPPPP
35 PpPPP
35 PPPPP
35 PPPPP

MAQ.

X12XX
X11xX
XXXXZ
XXxXx1
XXXX2
XXXX9
xXXxx8
XXXX0
0000Q
0Q000Q
00000
MMMMM
alafalsin

MMMMM
X14XX
00000
MMMMM

X15xX
X12XX

Q0004q

X0TX1
X0TX3
XXXXX
MMMMM
00000
Xo7X5
XOT7X7
00000

MMMMM
XZZX2Z

X04XX
X02XX
X0 1XX



NOME DA INSTRUCAD

DEFINE SYMBOLIC ADDRESS
DEFINE SPEC TAL ALPHAMERIC CONSTANT
DEFINE SYMBOLIC BLOCK

DEFINE SPECTAL CONSTANT

DEFINE SPECIAL SYMBOL

DEFINE TYPEWRITER ALPHAMERIC
DEFINE TYPEWRITER NUMERTCAL

DEC IMAL TO OC TAL CONVERSION

DEFINE VARIABLE LENGTH CONSTANT
EXCLUSIVE OR TO FIEL®

FLOATING
FLOATING
FLBATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATIRG
FLOATING
FLOATING
FLDATING
FLOBATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
GETY
"HALT
HEADING

ADD

ADD

ARC TANGENT

COSINE

DIVIDE

DIVIDE

EXPONENTIAL (NATURAL)
EXPONENTTAL (BASE 10)
LOGARTTHM (NATURAL)
LOGARI THM (BASE 10}
MULTIPLY

MULTIPLY

SUBTRACTY

SINE

SHIFT LEFT

"SHIFT LEFT

SQUARE ROOT
SHIFT RIGHT
SHIFT RIGHT
SUBTRALT

INDEX TYPEWRITER

CONTROL

LOAD DIVIDEND
LOAD DIVIDEND IMMEDIATE

MULTIPLY

MOVE ADDRESS
MOVE FLAG

MULTIPLY

IMMEDIATE

NO OPERATION
OR TO FIELD

OCTAL TO

DEC TMAL ‘CONVERSION

PRINT ALPHAMERTICALLY

PRINT ALPHAMERICALLY AND SUPPRESS SPACING

PRINTER DUMP

PRINTER DUMP AND SUPPRESS SPACING

PRINT NUMERICALLY

PRINT NUMERICALLY AND SUPPRESS SPACING

PUT

READ ALPHAMERTCALLY
READ ALPHARMERICALLY CARD

READ ALPHAMERICALLY PAPER TAPE

READ ALPHAMERICALLY TYPEWRITER

MNEU

DSA
DSAC
bss
DsSC

0SS

DTA
DTN
DTO
DVLC
EORF
FA
FADD
FATN
£COS
FD
FOIV
FEX
FEXT
FLN
FLOG
FM
FMUL
FS
FSIN
FSL
FSLS
FSOR
FSR

'FSRS'

FsSuB
GET

HEAD
IXTY

Lo
1. DM

MA
MF

MM

NDP
ORF
oTD
PRA

‘PRAS

PRD
PRDS
PRN

PRNS

PUT
RA

" RACD

RAPT
RATY

PAG B /03

EQUIVAL.

97 PPPPP

95 PPPPP

01

09

03

05

08
02
48

34
34
28
18
23
T0
71
13
41
92
96
39
39

35
38

‘38

37
37
37
37

PPPPP

PPPPP

PPPPP

PPPPP

PPPPP

PPPPP

XXXXX

XXX XX
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
XXXXX
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

MAQ.

00QQ0Q

Q0000
000Q0Q

Q0QQQ

oQooQ

20000

C0000
2Q0QQ
XXXXX

X01x4
X2272
0DQQ0
MMMMM
00000
Q00QQ
00000
MMM MM
XAXXX
Qo00Q
Q0eQQ
X09X0
X09X1
X09X0
X09X1
Xo9X0
X09X1

XZZIXX
Xo5xX
X03XX
XO01XX



PAG

READ
RETUR
READ

B/04
NOME DA INSTRUCAO

BINARY PAPER TAPE
N CARRIAGE TYPEWRITER
DISK / WRONG LENGTH RECORD CHECK

READ DISK

READ

READ

READ

READ
READ

READ

SUBTR
SEEK

SET F
SEEX

SKIP

SKIpP

SUBTR
SPACE
SPACE
SPACE
TASUL
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
TRANS
WRITE
WRITE
WRITE
WRITE
WRITE
WRITE
WRITE
‘WRITE
WRITE
WRITE
WRITE
WRITE
WRITE

NUMERIC ALLY

NUMERIC ALLY CARD

NUMERICALLY PAPER TAPE

NUMERIC ALLY TYPEWRITER

DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK
DISK TRACK

AT

LAG

AFTER PRINTING

IMMEDIATE

ACT TMMEDIATE

AFTER PRINTING

IMMEDIATE

TYPEWRITER

ATE TYPEWRITER

FER CONTROL AND LOAD

RIT DIGIT

MIT DIGIT IMMEDIATE

MIT FIELD

MIT FLOATING

MIT FLOATING

MIT FIELD IMMEDIATE

FER NUMERIC FTLL

FER NUMERIC STRIP

MIT RECORD

FER TO RETURN ADDRESS

MIT RECCRD NO RECORD MARK
ALPHAMERTICALLY
ALPHAMERICALLY CARD
ALPHAMERICALLY PAPER TAPE
ALPHAMERICALLY TYPEWRITER
BINARY PAPER TAPE

DISK / WRONG LENGTH RECORD CHECK
DISK :

NUMERICALLY

NUMERICALLY CARD

NUMERIC ALLY PAPER TAPE
NUMERICALLY TYPEWRITER
DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK
DISK TRACK

¥kkkkie

Frdedkg ok
L e 2

*

MNEU

RBPT
RCTY
RPGN
RON
/N
RNCD
RMNPT

RNTY

RTGN
RTN
$

SEEK

SF
SK
SKAP

SKIP

SM
SPAP
SPIM
SPTY
TBTY
TCO
™
TDM
TF
TFL
TFLS
TEM
TNF
TNS
TR
TRA
TRNM
WA
WACD
WAPT
WATY
WBPT
WD GN
WON
WN
WNCD
WNPT
WNTY
WTGN
WTN

e ko k

Yefesfe e
¥k

*

*

EQUIVAL.
37 PPPPP
34 XXXXX
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
22 PpPpPp
32 PPPPP
34 PPPPP
34 XXXXX
34 XXXXX
12 PPPPP
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
25 PPPPP
15 PPPPP
26 PPPPP
06 PPPPP
16 PPPPP
73 PPPPP
72 PPPPP
31 PPPPP
30 PPPPP
39 PPPPP
39 PPPPP
39 PPPPP
39 PPPPP
39 PpPPP
38  PPPPP
38 PPPPP
38 PPPPP
38  pPpPPP
38 PPPPP
38 PPPPP
38 PPPPP
38  PPPPP

MAO.

X33XX
X01X2
xXOTX0
X0TX2
XZZX?
X05%xX
XO3XX
Xo1IXX
XOTX 4
X07TX6
Q0000

XXXXX
X07TX1
X0922
X0972
MMMMM
X0972Z
X0972
X01X1
Xo1xs8

CQ00Q
XAXXM
QQ00Q
00Q0QQ

MMMMM
Q000Q
Q0Q00

00000

Q0000
XZZIXZ
X04XX
X02XX
XOQ1XX
X32XX
X07X0
Xo7rXx2
XZZXZ
X04XX
X02XX
X01xXX
XOTX&
X07Xé6
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NOME DA INSTRUCAO

BRANCH AND TRANSMIT FLOATING

CALL

DEFINRE ALPHAMERIC CONSTANT
DEFINE ALPHAMERIC SYMBOL

DEFINE CARD ALPHAMERIC

DEFINE CARD NUMERICAL

DEFINE CONSTANT

DEFINRE DISK

DEFINE DISK ADDRESS

DEFINE DISK WITH WRONG LENGTH RECORD CHECK
DEFINE END

DEFINE GROUP MARK

DEFINE NUMERICAL BLANK

DEFINE PAPER TAPE ALPHAMERIC
DEFINE PAPER TAPE NUMERICAL
DEFINE OCTAL TABLE

DEFINE ORIGIN

DEFINE SPEC IAL ALPHAMERIC CONSTANT
DEFINE SPECIAL CONSTANT

DEFINE SPEC IAL SYMBOL

DEFINE SYMBOL

DEFINE SYMBOLIC ADDRESS

DEFINE SYMBOLIC BLOCK

DEFINE TYPEWRITER ALPHAMERIC
DEFINE TYPEWRITER NUMERICAL
DEFINE VARIABLE LENGTH CONSTANT
DEFINE PRINTER AULPHAMERIC
DEFINE PRINTER NUMERICAL

FIXED - POINT DIVIDE

FLBATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
6ET
HEADING
PUT

SEEK
TRANSFER
TRANSFER
TRANSMIT

ADD

ARC TANGENT

COSINE

DIVIDE

EXPONENTIAL (NATURAL)
EXPONENTIAL {(BASE 10}
LOGARITHM (NATURAL)
LOGARTITHM (BASE 10)
MULTIPLY

SHIFT LEFT

SHIFT RIGHT

SINE

SQUARE REOT

SUBTRACT

CONTROL AND LBAD
TO RETURN ADDRESS
FLOATING

MNEU

BTFS
CALL
DAC
DAS
DCA

EQUIVAL. MAQ,
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NOME DA INSTRUCAO

FLOATING ADD

FLOATING SUBTRALT

FLOATING MULTIPLY

FLOATING SHIFT LEFT

TRANSMIT FLOATING

BRANCH AND TRANSMIT FLDATING
FLOATING SHIFT RIGHT
FLDATING DIVIDE

BRANCH AND TRANSMIT ADDRESS IMMEDIATE
ADD IMMEDIATE

SUBTRACT IMMEDIATE

MULTIPLY IMMEDIATE

COMPARE IMMEDIATE

TRANSMIT DIGIT IMMEDIATE
TRANSMIT FIELD IMMEDIATE
BRANCH AND TRANSMIT IMMEDIATE
LOAD DIVIDEND IMMEDIATE
DIVIDE IMMEDIATE

BRANCH AND TRANSMIT ADDRESS
ADD

SUBTRACT

MULTIPLY

CORPARE

TRANSMIT DIGIT

TRANSMIT FIELD

BRANCH AND TRANSMIT

LOAD DIVIDEND

DIVIDE

TRANSMIT RECORD ND RECORD MARK
TRANSMIT RECORD

SET FLAG

CLEAKR FLAG

CONTROL

SPACE TYPEWRITER

RETURN C ARRIAGE TYPEWRITER
BACKSPACE TYPEWRITER

INDEX TYPEWRITER

TABULATE TYPEWRITER

SEEK

SPACE AFTER PRINTING

SPACE IMMEDIATE

SKIP AFTER PRINTING

SKIP IMMEDIATE

DUMP NUMERIC ALLY

DUMP NUMERIC ALLY TYPEWRITER
DUMP NUMERICALLY PAPER TAPE
DUMP NUMERIC ALLY CARD
PRINTER DUMP

PRINTER DUMP AND SUPPRESS SPACING
READ NUMERICALLY

READ NUMERIC ALLY TYPEWRITER
READ NUMERICALLY PAPER TAPE
READ NUMERIC ALLY CARD

READ DISK / WRONG LENGTH RECORD CHECK

CHECK DISK / WRONG LENGHT RECORD CHECK

MNEU

FADD
FSuB
FMUL
FSL
TFL
BTFL
FSR
FOIV
BTAM
AM
SM
MM
CHM
TDM
TFM
BTM

TRNM
TR
SF’
CF

SPTY
RCTY
BKTY
IXTY
TBTY
SK
SPaAP
SPIM
SKAP
SKiP
DN
DNTY
ONPT
DNCD
PRD
PRDS
RN
RNTY
RNPT
RNCD
RDGN
CDGN

ECUIVAL,
01 PPPPP
0Z PPPPP
03 PPPPP
05 PPPPP
06 PPPPP
07 PPPPP
08 PPPPP
09 PPPPP
10 PPPPP
11  PPPPP
12 PPPPP
13 PPPPP
14 PPPPP
15 PPPPP
16 PPPPP
17 PPPPP
18 PPPPP
19 PPPPP
20 PPPPP
21 PPPPP
22 PPPPP
23  PPPPP
24 PPPPP
25 PPPPP
26 PPPPP
27 PPPPP
28 PPPPP
29 PPPPP
30 PPPPP
31  PPPPP
32 PPPPP
33 PPPPP
34 pPPPP
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
34 PPPPP
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
3% XXXXX
35 PPPPP
35  PPPPP
35  PPPPP
35 PPPPP
35 PPPPP
35 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP

MAG .,

20Q00
Q0000
0000QQ
alalsla e
00QQ0
000QQ
000QQ
Q00QQ
MMMMM
MHEMM
MMMMM
MMMMM
MMMMM
XXXXM
MMMMM
MMMMM
MMMMM
MMMMM
ajalelale
Q000Q
00000
00000
QoQQQ
Q0000
0QoQQ
000QQ
Q04QQQ
Q0800
00000
QQo0Q
XXXXX
XXX XX
XZZIZ2
X01xX1
X01x2
Xo1x3
X01X4&
XQ1xs
Xorx1
X0922
X0922
X0922
X0912
XZIXZ
X01lxX
X0 2XX
XO4XX
X09X0
Xoex1
XZZIX1
X01XX
X03xXX
X05XX
X0TX0
X07X1
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NOME DA TNSTRUCAQ MNEU EQUIVAL., MAQ.

READ DISK RON 36 PPPPP XOTX2
CHECK DISK CDN 36 PPPPP XO7X3
READ DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK RTGH 36 PPPPP  XOTX4
CHECK DTSK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK CTGN 36 PPPPP XOTXS
READ DISK TRACK RTN 36 PPPPP XOTX6
CHECK DISK TRACK CTN 36 PPPPP XOTX7
READ ALPHAMERICALLY RA 37 PPPPP XZZXX
READ ALPHAMERICALLY TYPEWRTITER RATY 37 PPPPP XOIXX
READ ALPHAMERICALLY PAPER TAPE RAPT 37  PPPPP XO3XX
READ ALPHAMERICALLY CARD RACD ©~ 37 PPPPP XOS5XX
READ BINARY PAPER TAPE RBPT 37 PPPPP X33XX
WRITE NUMERICALLY WN 38 PPPPP X2IXZ
WRITE NUMERIC ALLY TYPEWRITER WNTY = 38 PPPPP XO1XX
WRITE NUMERICALLY PAPER TAPFE WNPT 38 PPPPP X02XX
WRITE NUMERICALLY CARD WNCD 38 PPPPP  X04XX
WRITE DISK / WRONG LENGTH RECORD CHECK WOGN 38 PPPPP XOTXO
WRITE DISK WDN 38 PPPPP XO7X2
WRITE DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK WTGN 38 PPPPP XO07X4
WRITE DISK TRACK WTN 38 PPPPP XOTX6
PRINT NUMERICALLY PRN 38 PPPPP XO09X0
PRINT NUMERIC ALLY AND SUPPRESS SPACING PRNS 38 PPPPP XO9X1
WRITE ALPHAMERICALLY WA 39 PPPPP XZZX2Z
WRITE ALPHAMERICALLY TYPEWRITER WATY 39 PPPPP XO1XX
WRITE ALPHAMERICALLY PAPER TAPE WAPT 39 PPPPP  XODO2XX
WRITE ALPHAMERICALLY CARD WACD 39 PPPPP XO04XX
PRINT ALPHAMERICALLY " PRA 39 PPPPP X09XO0
PRINT ALPHAMERICALLY AND SUPPRESS SPACING PRAS 39 PPPPP X09X1
WRITE BINARY PAPER TAPE WBPT 39 PPPPP X32XX
NO OPERATION NOP 41 XXXXX  XXXXX
BRANCH BACK BB 42  XXXXX  XXXXX
BRANCH BACK AND ADJUST ASSIGNMENT COUNTER BB2 42

BRANCH ON DIGIT BD 43  PPPPP (0Q00Q
BRANCH ND FLAG BNF 44 PPPPP Q0000
BRANCH NO RECORD MARK BNR 45 PPPPP 0Q0ORQO
BRANCH INDIC ATOR Bl 46 PPPPP  XZZXX
BRANCH CONSOLE SWITCH 1 ON BC1 46 PPPPP XO01XX
BRANCH CONSOLE SWITCH 2 ON BC?2 46 PPPPP XO2XX
BRANCH CONSOLE SWITCH 3 ON BC3 46 PPPPP XO3XX
BRANCH CONSOLE SWITCH 4 ON BC& 46 PPPPP XO4&XX
BRANCH LAST CARD BLC 46 PPPPP X09XX
BRANCH POSITIVE BP 46 PPPPP X11XX
BRANCH HIGH BH 46 PPPPP X11XX
BRANCH ZERO BZ 46 PPPPP X12XX
BRANCH EQUAL BE 46 PPPPP  X12XX
BRANCH NOT NEGATIVE BNN 46 PPPPP X13XX
BRANCH NOT LOW BNL 46 PPPPP X13XX
BRANCH OVERFLOW BY 4% PPPPP X14XX
BRANCH EXPONENT CHECK BXV 46 PPPPP X15XX
BRANCH ANY DATA CHECK BA 46 PPPPP X19XX
BRANCH NEITHER BAND SELECTED BNBS 46 PPPPP X30XX
BRANCH BAND A SELECTFED BB AS 46 PPPPP X31IXX
BRANCH BAND B SELECTED BBBS 46 PPPPP X32XX
BRANCH ON CHANNEL 9 - BCH9 46 PPPPP X33xX
BRANCH ON CHANNEL 12 BCOV 46 PPPPP  X34XX

BRANCH ND INDICATOR BNI 4T PPPPP XZIZXX
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*

*

NOME DA INSTRUCAD MNEU

BRANCH CONSOLE SWITCH 1 OFF BNC1
BRANCH CUDNSOLE SWITCH 2 OFF BNC2
BRANCH CONSOLE SWITCH 3 OFF BNC3
BRANCH CONSOLE SWITCH & OFF BNC4
BRANCH NOT LAST CARD BNLC
BRANCH NOT POSTTIVE BNP
BRANCH NOT HIGH BNH
BRANCH NOT ZERO BN2Z
"BRANCH NOT EQUAL BNE
BRANCH NEGATIVE BN
BRANCH LOW 8L
BRANCH NO OVERFLOW BNY
BRANCH NOT EXPONENT CHECK BNXV
BRANCH NOT ANY DATA CHECK BNA
BRANCH EITHER BAND SELECTED BEBS
BRANCH BAND A NOT SELECTED BANS
BRANCH BAND B NOT SELECTED BBNS
HALT H
BRANCH B
BRANCH AND ADJUST ASSIGNMENT CODUNTER 87
BRANCH NO GROUP MARK BNG
BRANCH AND SELECT BS
BRANCH AND SELECT NO INDEX REGISTER BSNX
BRANCH AND SELECT BAND A BSBA
BRANCH AND SELECT BAND B BSBB
BRANCH AND SELECT ND INDIRECT ADDRESSING BSNI
BRANCH AND SELECT INDIRECT ADDRESSING BSTA
BRANCH AND MODIFY INDEX REGISTER BX
BRANCH AND MDDIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE BXM
BRANCH CONDITIONALLY AND MODIFY INDEX REGISTER BCX
BRANCH CONDITIONALLY, MODIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE BCXM
BRANCH AND LOAD INDEX REGISTER BLX
BRANCH AND LOAD INDEX REGISTER IMMEDIATE BLXM
BRANCH AND STORE INDEX REGISTER BSX
MOVE ADDRESS MA
MOVE FLAG MF
‘TRANSFER NUMERIC STRIP TNS
TRANSFER NUMERIC FILL TNF
BRANCH ON BIT BBT
BRANCH ON MASK BMK
OR TO FIELD DRF
AND TO FIELD ANDF
COMPLEMENT OCTAL FIELD CPLF
EXCLUSIVE OR TO FIELD EDRF
OCTAL TO DEC IMAL CONVERSION aTo
DECIMAL TO OC TAL CONVERSION DTOoO

REkXEREX R ewhkk

XEEES L2 2

xEk ik

EQUIVAL,

47
47
47
47
47
47
47

47

47
47
47
47
47
47
47
47
47
48
49
49
55
60

60

60
50
60
60
61
62
63
&4
65
66
67
70

71

72
73
90
91
92
93
94
95
96
97

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
XXXXX
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
pPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPRPP

MAOC.

X01xXX
X02XX
X03XX
X04XX
X09XX
X11xX
X11xX
X12XXx
X12XX
X13XX
X13XX
X14XX
X15XX
X19%XX
X30XX
X31%XX
X32XX
AAXXX

XXXXX

00000
XXXXZ
XXXX0
XXXX1
XXXX2
XXXx8
XXXX9
Q0000
MMMMM
afulalala)
MMMMM
Q0QR0
MMMMM
0000Q
000QQ
£Q0Q0Q
00000
00000
DQOQG
[elelalaly]
00000
00000
QQQ00
0000Q
00000
000QQ
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ADD

NOME DA INSTRUCAOD

ADD IMMEDIATE

AND TO FIEL

b

BACKSPACE TYPEWRITER

BRANC H

BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AMD
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH AND
BRANCH ANY
BRANCH BACK
BRANCH BACK
BRANCH BAND
BRANCH BAND
BRANCH BAND
BRANCH B8AND
BRANCH CODND
BRANCH COND
BRANCH CONS
BRANCH CONS
BRANCH CONS
BRANCH CONS
BRANCH CONS
BRANCH CONS
BRANCH CONS
BRANCH CONS
BRANCH EITH

ADJUST ASSIGNMENT COUNTER
LOAD INDEX REGISTER

'LDAD'INbEX REGISTER IMMEDIATE

MODIFY INDEX REGISTER

MODIFY INDEX REGISTER IMMEDTATE
SELECT

SELECT BAND A

SELECT BAND B

SELECT INDIRECT ADDRESSING
SELECT ND INDEX REGISTER
SELECT NO INDIRECT ADDRESSING
STORE INDEX REGTSTER

TRANSMIT

TRANSMIT ADDRESS

TRANSMTT ADDRESS IMMEDIATE
TRANSMIY FLOATING

"TRANSMIT FLOATING

TRANSMIT TMMEDIATE

DATA CHECK

ARD ADJUST ASSTGNMENT TOUNTER

A  NOT SELECTED

A  SELECTED

B NOT SELECTED

8 SELECTED
ITTONALLY AND MODIFY INDEX REGTSTER
ITIONALLY, MODIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE
ODLE SWITCH 1 OFF
OLE SWITCH N
OLE SWITCH OFF
OLE SWITCH ON
OLE SWITCH OFF
OLE SWITCH 3 ON
OLE SWITCH & OFF
OLE SWITCH ON
ER BAND SELECTED

BB W N e

BRANCH EQUAL

BRANCH EXPOD
BRANCH HIGH

NENT CHECK

BRANCH TNDIC ATOR
BRANCH LAST CARD

BRANCH LOW

BRANCH NEGATIVE

BRANCH NETIT
BRANCH NO F

HER BAND SELECTED
LAG

MNEU

A

AM
ANDF
BKTY
B

B7
BLX
BLXM
BX
BXM

‘BS

BSBA
BSBB
BSIA
BSNX
BSNI
BSX
BT
BTA
BTAM
BTFL
BTFS
BTM
BA
B8
BB2
BANS
BBAS
BBNS
BBBS

- BCX

BCXM
BNC1
BC1

BNC?2

BC2

BNC3
BC3

BNC4&
BC4

BEBS
BE
BXV
BH
BI
BLC
BL
BN
BNBS
B8NF

EQUIVAL.

21
11

93
34

49
49
65
66
61
&2
60
60

60

60
60
60
&7
27

20

10
or

17
46

42

42
47
46

47

46

63

64
47
46
47
48
47
46
47
46
47
46
46
46
4s
46
&7
47
46
4

PPPPP
PPPPP
PPPPP
XX XXX
PPPPP
PPPPP

PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP
PPPPP
XXXXX

PPPPP

PPPPP
PPPPP

pOPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

MAQ.

00000
MMMRN
Q3009
X01x3
XXXXX

Q0G0Q
MMMMM
00000
MMMMM
XXXX2Z
XX%X1
XxXX2
XXXX9
XXXX0
XXxxs
00QQQ
004QQQ
Q0000
MMMMM
Q00Q0

MMMMM
XIgxX
XAXXX

X31XX
X31xX
X32xX
X32XX
alaelala)
MMMMM
X01XX
XO1IXX
X02XX
X02XX
X03XX
X03xX
XO4XX
X04&XX
X30XX
X12XX
X15%xX
X11XX
XIZXX
X09XX
X13xXX
X13xXx
X30X%XX
00000
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NOME DA INSTRUCAO

BRANCH NO GROUP MARK
BRANCH NO INDICATOR

BRANCH NO OVERFLOW

BRANCH NO RECORD MARK
BRANCH NDT ANY DATA CHECK
BRANCH NOT EQUAL

BRANCH NOT EXPONENT CHECK
BRANCH NOT HMIGH

BRANCH NOT LAST CARD
BRANCH NOT LOW

BRANCH NOT NEGATIVE
BRANCH NOT POSITIVE
BRANCH NOT ZERO

BRANCH ON BIT

BRANCH ON CHARNEL 9
BRANCH ON CHANNEL 12
BRANCH ON DIGIT

BRANCH ON MASK

BRANCH OVERFLOW

BRANCH POSITIVE

BRANCH ZEROD
CALL
CHECK DISK

CHECK DISK / WRONG LEWNGHT RECORD CHECK
CHECK DISK TRACK

CHECK DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK
CLEAR FLAG '

C OMPARE

COMPARE IMMEDIATE

COMPLEMENT OCTAL FIELD

CONTROL

DECIMAL TO OCTAL CONVERSION

DEFINE ALPHAMERIC CONSTANT

DEFINE ALPHAMERIC SYMBOL

DEFINE C ARD ALPHAMERIC

DEFINE C ARD NUMERICAL

DEFINE CONSTANT (NUMERICAL)

DEFINE DISK ADDRESS

DEFINE DISK WITH WRONG LENGTH RECORD CHECK
DEFINE DISK WITHOUT WRONG LENGTH RECORD CHECK
DEFINE END

DEFINE GROUP MARK

DEFINE NUMERICAL BLANK

DEFINE OCTAL TABLE

DEFINE ORIGIN

DEFINE PAPER TAPE ALPHAMERIC

DEFINE PAPER TAPE NUMERICAL

DEFINE PRINTER ALPHAMERIC

DEFINE PRINTER NUMERICAL

DEFINE SPECIAL ALPHAMERIC CONSTANT
DEFINE SPEC IAL CONSTANT (NUMERICAL)
DEFINE SPECTAL SYMBOL [NUMERICAL)
DEFINE SYMBOL (NUMERICAL)}

DEFINE SYMBOLIC ADDRESS

DEFINE SYMBOLYC BLOCK

MNEU

BNG
BNI
BNV
BNR
BNA
BNE
BNXV
BNH
8NLC
BNL
BNN
B8NP
BNZ
BBT
BCHY
scov
BD
BMK
BV
BP
B2z
CALL
CDN
COGN
CTN
CTGN
CF

CcH
CPLF

D10
DAC

DAS

DCA
BCN
nc
DDA
DOW
DD
DEND
DGM
DNB
DoT
DORG
DPTA
OPTN
DPR A
OPRN
DSAC
DSC
DSS
BS
DSA
nsSB

EQUIVAL.

55
47

47

45
47
47
47
47
47
46
46
47
47
90
46
46
43
91
46
46
46

36
36
36
36
33
24
14
94
34
97

PPEPP
PPPPP

PPPPP
PPPPP

PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
pPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

pepPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

MAO.

00000
XZZIXX

X14XX%
000QQ
X19X%XX
X12xX
X15X%XX
X11XX
X09XX
X13xXX
X13XX
X11XX
X12xX
DOQQQ
X33XX
X34XX
00300
bOCQQ
X14XX
XI1XX
X12XX

X0TX3
X0TX1
XO0TX7
X07TX5
XAXXX

000QQ
MMMMM

0Q00Q0
X22212
Q000Q
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NOME DA INSTRUCAD MNEU EQUIVAL. MAQ.

DEFINE TYPEWRITER ALPHAMERIC DTA

DEFINE TYPEWRITER NUMERICAL BTN

DEFINE VARIABLE LENGTH CONSTANT ovLC

DIVIDE D 29 PPPPP  00QQQ
DIVIDE IMMEDIATE DM 19  PPPPP MMMMM
DUMP NUMERIC ALLY DN 35 PPPPP XZIXZ
DUMP NUMERIC ALLY CARD DNCD 35 PPPPP X04XX
DUMP NUMERICALLY PAPER TAPE DNPT 35 PPPPP X02XX
DUMP NUMERICALLY TYPEWRITER DNTY 35 PPPPP  XO1XX
EXCLUSIVE OR TD FIELD EGRF 95 PPPPP 0Q0QQOD
FIXED - POINT DIVIDE DIV

FLOATING ADD FADD 01 PPPPP 0000Q0
FLOATING ADD FA

FLOATING ARC TANGENT FATN

FLOATING COSINE FCOS

FLOATING DIVIDE FDIV 0 PPPPP 0Q00QQ
. FLOATING DIVIDE FD

FLOATING EXPONENTIAL (BASE 10} FEXT

FLBATING EXPONENTTAL {NATURAL) FEX

FLOATING LOGARITHM (NATUDRAL) FLN

FLOATING LOGARITHM (BASE 10) FLOG

FLOATING MULTIPLY FMUL 03 PPPPP 0QQQNQ
FLOATING MULTIPLY FM

FLOATING SHIFT LEFT FSL 05 PPPPP 0QQQQOQ
FLOATING SHIFT LEFT FSLS

FLOATING SHIFT RIGHT FSR 08 PPPPP 00000Q
FLOATING SHIFT RIGHT FSRS

FLOATING SINE FSIN

FLOATING SQUARE ROOT FSQR

FLOATING SUBTRACT FSuB 02 PPPPP QO0QQ
FLOATINE SUBTRACT FS

GET GET

HALT H 48  XXXXX  XXXXX
HEADING HE AD

INDEX TYPEMWRITER IXTY 34 XXXXX XO1X4&
LOAD DIVIDEND Lb 28 PPPPP QQQQ0
LOAD DIVIDEND IMMEDIATE LDM 18 PPPPP MMMMM
MOVE ADDRESS MA 70 PPPPP 0QQ00
MOVE FLAG MF 71 PPPPP 0Q0QQQ
MULTIPLY M 23 PPPPP 00000
MULTIPLY IMMEDIATE MM 13 PPPPP MMMMM
ND DPERATION NopP 41  XXXXX  XXUXXX
OCTAL TO DEC IMAL CONVERSION 0TD 96 PPPPP 00000Q
OR TO FIELD GRF 92 PPPPP 0QQQQ
PRINT ALPHAMERICALLY PRA 39 PPPPP XO09X0
PRINT ALPHAMERICALLY AND SUPPRESS SPACING PRAS 39 PPPPP XO0O9X1
PRINT NUMERICALLY PRN 38 PPPPP XO09XO
PRINT NUMERIC ALLY AND SUPPRESS SPACING PRNS 38 PPPPP XO0O9X1
PRINTER DUMP PRD 35 PPPPP XO9XO
PRINTER DUMP AND SUPPRESS SPACING PRDS 35 PPPPP X09X1
PUT PUT

READ ALPHAMERICALLY RA 37 PPPPP  XZIXX
READ ALPHAMERICALLY CARD RACD 37 PPPPP XOS5XX
READ ALPHAMERICALLY PAPER TAPE RAPT 37 PPPPP X0O3XX
READ ALPHAMERICALLY TYPEWRITER RATY 37 PPPPP XO1XX



PAG D/04

NOME DA INSTRUCAOD

READ BINARY PAPER TAPE
READ DISK

READ DISK / WRBNG LENGTH RECORD CHECK

READ DISK TRACK

READ DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK

READ NUMERICALLY

READ NUMERICALLY CARD

READ NUMERICALLY PAPER TAPE
READ NUMERICALLY TYPEWRITER
RETURN CARRIAGE TYPEWRITER
SEEK

SEEK

SET FLAG

SKIP AFTER PRINTING

SKIP IMMEDIATE

SPACE AFTER PRINTING

SPACE IMMEDIATE

SPACE TYPEWRITER

SUBTRACT

SUBTRACT IMMEDIATE

TABULATE TYPEWRITER
TRANSFER CONTROL AND LOAD
TRANSFER NUMERIC FILL
TRANSFER NUMERIC STRIP
TRANSFER TO RETURN ADDRESS
TRANSMIT DIGIT

TRANSMIT DIGIT IMMEDIATE
TRANSMIT FIELD

TRAMSMIT FIELD IMMEDIATE
TRANSMIT FLOATING

TRANSMIT FLOATING

TRANSMIT RECORD

TRANSMIT RECORD NO RECORD MARK
WRITE ALPHAMERICALLY

WRITE ALPHAMERICALLY CARD
WRITE ALPHAMERICALLY PAPER TAPE
WRITE ALPHAMERICALLY TYPEWRITER
WRITE BINARY PAPER TAPE
WRITE DISK

WRITE DISK / WRONG LENGTH RECDRD CHECK

WRITE DISK TRACK

WRITE DISK TRACK /7 WRONG LENGTH RECORD CHECK

WRITE NUMERIC ALLY

WRITE NUMERICALLY CARD

WRITE NUMERICALLY PAPER TAPE
WRITE NUMERICALLY TYPEWRITER

kR
*kkkk
b 23
x

*

MNEU

RBPT
RON
RDGN
RTN
RTGN
RN
RNCD
RNPT
RNTY
RCTY
5K
SEEK
SF
SKAP
SKIP
SPAP
SPIM
SPTY
5

SM
TBTY
TCD
TNF
TNS
TRA
D
TOM
TF
TFM
TFL
TFLS
TR
TRNM
WA
WACD
WAPT
WATY
WBPT
WDN
WDGN
WTN
WTGN
wN
WNCD
WNPT
WNTY

ek e e ek
LS E 2
*%

EQUIVAL.
37 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
36 PPPPP
34 XXXXX
34 PPPPP
32 PPPPP
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
34 XXXXX
22 PPPPP
12 PPPPP
34 XXXXX
73  PPPPP
72 PPPPP
25 PPPPP
15 PPPPP
26 PPPPP
16 PPPPP
06 PPPPP
31 PPPPP
30 PPPPP
39 PPPPP
39 PPPPP
39 PPPPP
39  PPPPP
39 PPPPP
38 PPPPP
ag  PPPPP
38  PPPPP
38 PPPPP
38 PPPPP
38 PPPPP
38  PPPPP
38  PPPPP

MAD.

X33xX
X0TX2
X07TX0
X07X6
X0TX4&
XZIXZ
X05XX
X03XX
X01XX
X01x2
X07x1

XXXXX
X09117
X097
X091z
X0622
X01X1
Q00QQ
-MMMMN
X01X8

QQeQQ
Q00QQQ

00QQQ
XXXXM
000GQ
MMMMM
00Q00

QQQQQ
Q0Q0Q
XZix1
Xo&XX
X02xXXx
X0 1xXx
X32XX
X07X2
X07X0
X07X6
X07X4
XZ2IXZ
X04XX
X02XXx
X0 1XX
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ENTRADA E S ATIDA

NOME DA INSTRUCAG MNEU EQUIVAL., MAQ.
CONTROL K 34 PPPPP X72112
SPACE TYPEWRITER SPTY 34 XXXXX X01x1
RETURN CARRIAGE TYPEWRITER RCTY 34  XXXXX XO1X2
BACKSPACE TYPEWRITER BKTY 34 XXXXX  XO01IX3
INDEX TYPEWRITER IXTY 34 XXXXX X01X4
TABULATE TYPEWRITER TBTY 34  XXXXX X01x8
SPACE AFTER PRINTING SPApP 34 XXXXX X092
SPACE IMMEDIATE SPIM 34  XXXXX X092Z
SKIP AFTER PRINTING SKApP 34  XXXXX X0922
SKIP IMMEDIATE SKIP 34  XXXXX X0922
DUMP NUMERICALLY DN 35 PPPPP XZIXZ
DUMP NUMERIC ALLY TYPEWRITER ONTY 35 PPPPP  XO1XX
DUMP NUMERICALLY PAPER TAPE ONPT 35 PPPPP XO2XX
DUMP NUMERIC ALLY CARD DNCD 35 PPPPP  X0D4XX
PRINTER DuUMP PRD 35 PPPPP X09XO
PRINTER DUMP AND SUPPRESS SPACING PRDS 35 PPPPP X09X1
READ NUMERIC ALLY ]N 36 PPPPP XZ2IX2
READ NUMERICALLY TYPEWRITER RNTY 36 PPPPP XO1XX
READ NUMERICALLY PAPER TAPE RNPT 36 PPPPP XO3XX
READ NUMERIC ALLY CARD RNCD 36 PPPPP X0O5XX
READ AL PHAMERICALLY RA 37 PPPPP XZIXX
READ ALPHAMERICALLY TYPEWR]TER RATY 37 PPPPP  X01XX
READ ALPHAMERICALLY PAPER TAPE RAPT 37 PPPPP  XO3XX
READ ALPHAMERICALLY CARD RACD 37 PPPPP XO0OS5XX
READ BINARY PAPER TAPE RBPT 37 PPPPP  X33XX
WRITE NUMERICALLY WN 38 PPPPP XIIXZ
WRITE NUMERICALLY TYPEWRITER WNTY 38 PPPPP XOIXX
WRITE NUMERICALLY PAPER TAPE WNPT 38 PPPPP XO2XX
WRITE NUMERIC ALLY CARD WNCD 38 PPPPP  XO4&XX
PRINT NUMERICALLY PRN 38 PPPPP  XO9XO
PRINT NUMERICALLY AND SUPPRESS SPACING PRHNS 38 PPPPP X09X1
WRITE ALPHAMERICALLY WA 39 PPPPP X2IXZ
WRITE ALPHAMERICALLY TYPEWRITER WATY 39 PPPPP XOI1XX
WRITE ALPHAMERICALLY PAPER TAPE WAPT 39 PPPPP  XO2XX
WRITE ALPHAMERICALLY CARD WACD 39 PPPPP XO4XX
PRINT ALPHAMERICALLY PRA 39  PPPPP  X0O9XO
PRINT ALPHAMERICALLY AND SUPPRESS SPACING PR AS 39 PPPPP X09X1
WRITE BINARY PAPER TAPE WBPT 39 PPPPP  X32XX

MACREO INSTRUCOES DE ENTRADA / SAIDA

CALL CALL
GET GET
PUT PUT

SEEK SEEK
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BRANCH AN
BRANCH AN
BRANCH AN
BRANC H
BRANC H
BRANCH
BRANC H

FLOATING
"FLOATING

FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING

AND
AND
BACK
BACK AND ADJUST ASSIGNMENT COUNTER

NOME DA INSTRUCAD

INSTRUCOES PARA SUBROTINAS

D TRANSMIT FLOATING

D TRANSMIT ANDRESS TMMEDIATE
D TRANSMIT IMMEDIATE
TRANSMIT ADDRESS

TRANSMIT

INSTRUCDES DE PONTO FLUTUANTE

ADD
SUBTRACT

MULTIPLY
SHIFT LEFT
SHIFT RIGHT

DIVIDE

MACRD INSTRUCOES ARITMETICAS

BRANCH AND TRANSMIT FLOATING
FIXED - POINT DIVIDE

FLOATING
FLOATING

ADD
ARC TANGENT

FLOATING COSINE

FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLDATING
FLOATING
TRANSMIT

DIVIDE

EXPONENTIAL (BASE 10)
EXPONENTIAL (NATURAL)
LOGARITHM (BASE 10}
LOGARITHM (NATURAL)
MULTIPLY

SHIFT LEFT

SHIFT RIGHT

SINE

SQUARE ROOT

SUBTRACT

FLDATING

INSTRUCOES BOOLEANAS

OR TO FIELD

AND TO FI

ELD

COMPLEMENT OCTAL FIELD
EXCLUSIVE OR TO FIELD

INDEX REGISTER

BRANCH AND SELECT NO TNDEX REGISTER
‘BRANCH AND SELECT BAND A

BRANCH AND SELECT BAND B

BRANCH AND MODIFY INDEX REGISTER

MNEU

BTFL
BTAM
BTM
BTA
BT
BB
BB2

FADD
FSuB
FMUL
FSL
FSR
FDIV

BTFS
oIV

FATN
FCOS
FD

FEXT
FE X
FLOG
FLN
M

FSLS
FSRS
FSIN
FSQR
FS

TFLS

ORF

ANDF
CPLF
EORF

BSNX
BSBA
BSBB
BX

EQUIVAL,

07
10
17
20
27
42
42

ol
02
03
05
08
09

92
93

PPPEP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
XXXXX

PPPPP
PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP

PPPPP
PPPPP

9%
95

PPPPP
PPPPP

&0
60
60
61

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

MAD.

000Q0
MMMMM

MMMMM
lafalely
00000
XXXXX

20000
20000
20000
00000
00000
alagadala)

00000
Q0000
20000
00000

XXXX0O
XXXX1
XXXX2
QQ000
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NOME DA INSTRUCAD MNEU EOUIVAL. MAOD,
BRANCH AND MODIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE BXM 62 PPPPP MMMMM
BRANCH CONDPITIONALLY AND MODIFY INDEX REGISTER BCX 63 PPPPP 00000
BRANCH CONDITIONALLY, MODIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE BC XM 64 PPPPP MMMMM
BRANCH AND LOAD INDEX REGISTER BLX 65 PPPPP 00000
"BRANCH AND LOAD INDEX REGISTER IMMEDIATE BL XM 66 PPPPP MMMMM
BRANCH AND STORE INDEX REGISTER B8SX 67 PPPPP 0000Q

INSTRUCOES DO DISCO

SEEX SK 34 PPPPP XOT7X}
READ DISK / WRONG LENGTH RECORD CHECK ROGN 36 PPPPP XOTXO
CHECK DISK / WRONG LENGHT RECORD CHECK CDGN 36 PPPPP X0T7X1
READ DISK RDN 36 PPPPP XO7X2
CHECK DISK CON 36 PPPPP XOT7X3
READ DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK RTGN 36 PPPPP XO7X4
CHECK DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK CTGN 36 PPPPP  XOTXS
READ DISK TRACK RTN 36 PPPPP XOTX6
CHECK DISK TRACK o CTN 36 PPPPP  XOTX7
WRITE DISK / WRONG LENGTH RECORD CHECK WD GN 38 PPPPP XOT7XO
WRITE DISK WDN 38 PPPPP X0O7X2
WRITE DISK TRACK / WRONG LENGTH RECORD CHECK WTEN 38 PPPPP XO7X4
WRITE DISK TRACK WTN 38 PPPPP XOTX6

INSTRUCOES DE CONTROLE DO SPS

DEFINE END DEND
DEFINE ORIGIN DORG
HEADING HEAD
TRANSFER CONTROL AND LOAD TCD

TRANSFER TO RETURN ADDRESS TRA

INSTRUCOES DECLARATIVAS

DEFINE ALPHAMERIC CONSTANT DAC

DEFINE ALPHAMERIC SYMBOL DAS
DEFINE CONSTANT nc

DEFINE DISK ADDRESS DDA
DEFINE GRDUP MARK DGM

DEFINE NUMERICAL BLANK DNB
DEFINE OCTAL TASBLE DoT
DEFINE SPECTAL ALPHAMERIC CONSTANT DSAC
DEFINE SPECIAL CONSTANT Ds5C
DEFINE SPECIAL SYMBOL DSS
DEFINE SYMBOL DS

DEFINE SYMBOLIC ADDRESS DSA
DEFINE SYMBOLIC BLOCK DSB
DEFINE VARIABLE LENGTH CONSTANT ovLC

DECLARATIVAS DE. ENTRADA / SAIDA

DEFINE CARD ALPHAMERIC DCA
DEFINE CARD NUMERICAL DCN
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NOME DA INSTRUCAO

DEFINE DISK

DEFINE DISK WITH WRONG LENGTH RECORD CHECK

DEFINE PAPER TAPE ALPHAMERIC

DEFINE PAPER TAPE NUMERICAL
DEFINE PRINTER ALPHAMERIC
DEFINE PRINTER NUMERICAL

DEFINE TYPEWRITER ALPHAMERIC

DEFINE TYPEWRITER NUMERI CAL

SET FLAG .
CLEAR FLAG
NO OPERATIDN
CHALT

MOVE FLAG

TRANSMIT FLOATING
TRANSMIT DIGIT IMMEDIATE
TRANSMIT FIELD IMMEDIATE
TRANSMIT DIGIT

TRANSMIT FIELD

MTSCELANEA

TRANSMI SSAC DE DADOS

TRANSMIT RECORD NO RECORD MARK

TRANSMIT RECORD

MOVE ADDRESS

TRANSFER NUMERIC STRIP
TRANSFER NUMERTIC FILL

ADD IMMEDIATE

- SUBTRACT IMMEDIATE
MULTIPLY IMMEDIATE
COMPARE IMMEDIATE

LOAD DIVIDEND IMMEDIATE
DIVIDE IMMEDIATE

ADD

SUBTRACT

MULTIPLY

COMPARE

LOAD DIVIDEND

DIVIDE

OCTAL TO DEC IMAL CONVERSION

DECIMAL TO OCTAL CONVERSION

BRANCH ON DIGIT
BRANCH NO FLAG

BRANCH NO RECORD MARK

ARITMETIEICAS

BRANCH

MNEU

151D
DDW
DPTA
DPTN
DPRA
DPRN
DTA
DTN

SF
CF
NOP

MF

TFL
TOM
TFM
D
TF
TRNM
™
MA
TNS
TNF

AM
SM
MM
CM
LDM

DTO

BD
BNF
BNR

EQUIVAL.

32
33
41
48
71

06
15
16
25
26
30
31
T0
72
73

11
12

14
18
19
21
22

24
28
29
96
97

43
46
45

PPRPP
PPPPP
XXXXX
XXXXX
PPPPP

PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP
PPPOP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP
PPPPP

PPPPP

PPPPP
PPPPP

PPPPP

MAD.,

XXXXX
XXXXX
XXXXX
XXXXX
Q0000

00000
XXXXM
MMMMM
Q0000
0000
00000
00000
Q0000
00000
Q0000

MMMMM
MMMMM
MMMMM
MMMMM
MMMMM
MMMMM
€0000
00Q0Q
000QQ
00000
00000
00Q0Q
Q0Q0QQ
009000

00000
Q00QQ

00QQQ
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NOME DA INSTRUCAO MNEU EQUIVAL, MAQ.

BRANCH B 49 PPPPP  XXXXX
BRANCH AND ADJUST ASSIGNMENT CODUNTER B7 49 PpPPPP

BRANCH NO GROUP MARK BNG 55 PPPPP 00000
BRANCH AND SELECT BS 60 PPPPP XXXXZ
BRANCH AND SELECT NDO INDIRECT ADDRESSING BSNI 60 PPPPP XXXX8
BRANCH AND SELECY INDIRECT ADDRESSING BSIA 60 PPPPP XXXX9
BRANCH ON BIT BBT 90 PPPPP  DOQQQ
BRANCH ON MASK BMK 91 PPPPP DQOOQ

BRANCH INDICATOR

BRANCH INDIC ATOR BI 46 PPPPP XZIXX
BRANCH CONSOLE SWITCH 1 ON BC1 46 PPPPP  XO1IXX
BRANCH CONSOLE SWITCH 2 ON 8C2 46 PPPPP X02XX
BRANCH CONSOLE SWITCH 3 ON BC3 46 PPPPP XO03XX
BRANCH CONSOLE SWITCH 4 ON BC4 46 PPPPP XO04XX
BRANCH LAST CArD BLC 46 PPPPP  XO9XX
BRANCH POSITIVE B8P 46 PPPPP  X11XX
BRANCH HIGH j BH 46 PPPPP  X11XX
BRANCH ZEROD BZ 46 PPPPP X12XX
BRANCH EQUAL BE 46 PPPPP X 12XX
BRANCH NOT NEGATIVE BNN 46 PPPPP X13XX
BRANCH NOT LOW BNL 46 PPPPP  X13X%XX
BRANCH OVERFLOW BY 46 PPPPP X14XX
BRANCH EXPONENT CHECK BXV 46 PPPPP X 15XX
BRANCH ANY DATA CHECK BA 46 PPPPP  X19XX
BRANCH NEITHER BAND SELECTED BNBS 46 PPPPP X 30XX
BRANCH BAND A SELECTED BBAS 46 PPPPP X31XX
BRANCH BAND B SELECTED BBBS 46 PPPPP  X32XX
BRANCH DN CHANNEL 9 BCHO 46 PPPPP X33XX
BRANCH ON CHANNEL 12 BCOV 46 PPPPP X34XX

BRANCH NO INDICATOR

BRANCH NO INDICATOR BNI 47 PPPPP XZIXX
BRANCH CONSOLE SWITCH 1 OFF BNC1 47T PPPPP XO1XX
BRANCH CONSOLE SWITCH 2 OFF BNC2 47 PPPPP XO02XX
BRANCH CONSOLE SWITCH 3 DFF BNC3 47 PPPPP  XD3IXX
BRANCH CONSOLE SWITCH 4 OFF BNC4 4T PPPPP XO04XX
BRANCH NOT LAST CARD BNLC 47 PPPPP X09XX
BRANCH NOT POSITIVE BNP 47 'PPPPP X 1IIXX
BRANCH NOT HIGH BNH 47 PPPPP X11XX
BRANCH NOT ZEROD BNZ 4T PPPPP  X12XX
BRANCH NOT EQUAL BNE 47 PPPPP X12XX
BRANCH MNEGATIVE BN 47 PPPPP X13XX
BRANCH LOW BL 47 PPPPP X13XX
BRANCH NO OVERFLOW BNV 47 PPPPP  X14XX
BRANCH NOT EXPONENT CHECK BNXV 47 PPPPP X15XX
BRANCH NOT ANY DATA CHECK BNA 4T PPPPP X19XX
BRANCH EITHER BAND SELECTED BEBS 47 PPPPP X30XX
BRANCH BAND A NOT SELECTED BANS 47 PPPPP X31XX

BRANCH BAND B NOT SELECTED BBNS 47 PPPPP  X32XX
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***********************#************#**#*************##***#*#******#t**##**#**##

kg TABELA DOS MNEUMONICOS ESPECIFICDS DAS INSTRUCOGES BI F BNT1 L2
*tt**#****t*********#*t***ttt*#*#*#******#**#*t#***###*#**#*#***#*****#*##*****#
* * BRANCH ¥ BRANCH NO % %
* CODIGO * INDICATOR * INDICATOR * SIGNIFICADO *
*#t#********t*#*********#****#*****#t*##****#t###****#***###*##*###***#$*#***t#*
¥* 01 * BC1l * BNC1 * VERIFICACAD DA CHAVE UM *
* ¥ * * %*
* 02 * a2 * BNC2 * VERIFICACAD DA CHAVE DDIS *
* » * * %
* 03 * BC3 * BNC3 * VERIFICACAD DA CHAVE TRES *
e * * * *
* 04 * BC4 * BNC4 * VERIFICACAD PA CHAVE QUATRO *
* * * E *
*x 06 * - * - * ERRO DE LEITURA *
x * x® * *
* o7 * - * - * ERRD DE ESCRITA *
* * * * 3
¥ 09 * 8LC ¥* BNLC ®* YULTIMO CARTAD *
*x * % %= *
¥ 11 * BH/BP * BNH/BNP * MAIDR OU POSITIVO *
= * % * i
* 12 * BE/BZ % BNE /B8NZ * TJTGUAL OU ZERD *
»® % ¥ * *
* 13 * BNL /BNN * BL/BN * H/P DU E/Z %
x * * * *
* 14 * BV % BNV ¥ OQOVERFLOW ARITMETICO *
¥ * * ] »*
* 15 * BXvV *® BNXV * OVERFLOW 0O UNDERFLOW DE EXPDENTE *
* * * * *
* 16 * - * - * ERRD DE PARTIDADE - ENDERECO PAR *
* * * % *
* 17 * - * % - * FERRO DE PARIDADE - ENDERECO IMPAR *
* E * * _ x
* 19 * BA ] BNA * INDICADORES 06, 07, 16,4 17, 25 OU 39 %*
* *x * * %
* 25 * - * - * FERRO BE PARIDADE/SINCRONIZACAO-IMPRES *
x* * * * £
* 30 * BNBS * BEBS ¥ NENHUMA BANDA DO INPEX REGISTER *
* x * * *
* 31 * BBAS * BANS * BANDA A DO INDEX REGISTER *x
*x t 3 * * *
* a2 * BBBS L] BBNS * BANDA B DO INDEX REGISTER *
% * * * *
* 33 * BCHY x - * FURO NN CANAL 9 DA FITA DF CONTROLE *
* * * % *
* 34 * sCcov * - * FURO NOD CANAL 12 DA FITA DE CONTROLE *
* * x x x
* 35 * - * - * JMPRESSORA OCUPADA *
% * * x *
* 36 * - * - * ERRD DE ENDERECD NO DISCO *
* ] * * ¥
* 37 *® - x - * ERRO DE VERIFICACAB / COMPRIM, RECORD %
* * * * ¥
* 38 * - * - * (OVERFLOW DE CILINDRO ND DISCO *
* * * * >
* 39 * - * - * INDICADORES 36, 37 0OU 38 *
***********##***#*#***##*#**#****#*#***t***t###t#******#****#********ttt**#t##t*
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#*#***********$##****#*t***##*****************t***#***#*****#**#*#**#***###***##

¥ ¥ k * * x % *x * * x [ NDICADORES DG

1 6 20 % % % % % % % % % % %

#***********#***********#**********##*##*****#***‘##*#*#*#*****#**#######****#t*

con.

1) 1
02
03

04
06

07

09

11

12

13

14

15

16

17

19

25

30

NOME

CHAVE 1
CHAVE 2
CHAVE 3

CHAVE 4
ERROC NA LEITURA

ERRO NA ESCRITA

LIDO O ULTIMOD
CARTAD

POSITIVO OU
MATOR

IGUAL OuU ZERD

POSITIVO 0OU
IGUAL A ZERO

ERRO ARITMETICO

ERRD NO EXPOEN
TE

PARIDADE INCOR
RETA

PARIDADE
RETA

INCOR
QUALQUER ERRO
2 DA IMPRES

ERR
SOR

IX BANDA ZERO

LUz

NAO
NAD
NAD
NAD
SIM

SIM

SIM

SIM

SIM

NAD

SIM

SIm

SIN

- SIM

NAD

SIM

NAQ

ACESO POR

MANUAL
MANUAL

MANUAL

MANUAL

QUALQUER ERRO DE LEITU-
RA

QUALQUER ERRQ DE ESCRI-
TA

DADOS DO ULTIMO CARTAD
TRANSFERIDOS PARA A ME
MORT A

RESULTADO ARITMETICO PO
SITIVO E MAIDBR QUE ZERO

RESULTADO ARITMETICO
IGUAL A ZERD

INDICADORES 11 ©OU 12
LIGADOS

OVERFL OW

OVERFLOW OU UNDERFLOW
DE EXPOENTE

ERRO DE PARIDADE EM DI
GITB DE ENDERECO PAR

ERRO DE PARIDADE EM DI
GITO DE ENDERECO IMPAR

QUALQUER UM DOS INDICA-
DORES 06, 07y 16, 17,
25 04 39 LIGADOS.

ERRD DE PARIDADE 0OU SIN
CRONTZACAD INCORRETA DA

BARRA DE IMPRESSAQO

BRANCH AND SELECT 0OU LI
GANDO-SE A MAQUINA

APAGADO POR

MANU AL
MANUAL
MANUAL
MANUAL

B, BNI, RESET, CHECK RESETY

BI, BNI, RESET, CHECK RESET

BIs BNI, RESET

RESET OU PRDXIMA INSTRUCAD
ARTITMETICA
RESET OU PROXIMA INSTRUCAO

ARTITMETICA

INDICADORES 11 E 12 DESLIGA
nos '

By BNIs+ RESET
81+ BNI, RESET

BI+ BNIy RESET, CHECK RESET -

Bl, BNI, RESET, CHECK RESET

INDICADORES 06y 07, 164y 17,
25 E 39 SIMULTANEAMENTE DES
LIGADDOS OU DESLIGANDD-~SE A
MAQUINA.

DE PARIDADE — 8] E BNI OU
RESET DA 1620 OU 1443

DE SINCRONIZACAQ - RESET DA
1443

BRANCH AND SELECT DU DESLI-
GANDD-SE A MAQUINA
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*********#***************#******#****##****#****#********###***************##**#

* X * % % x % x *x ¥ %X I NDICADDORTE S

b o

1 62 0 % % % % % & & % % % %

*****#***#**#**#**ﬁ**#ﬁ***#**************##****#****##****ﬁ*************#**#***t

cCob,

31

32

33

34

35

36

37

38

39

NOME

IX BANDA A

IX BANDA B

C ANAL NODVE

C ANAL DOZE

IMPRESSORA OCU
PADA

ERRO

DE
ENDERECO

ERRO DE COMPRI-
MENTO DE RECORD
OU DE VERIFICA-
CAO DOS DISCOS

OVERFLOW
DE
C ILINDRO

QUAL QUER ERROD
DOS DISCOS

Luz

SImM

SImM

NAO

NAQO

NAD

SIM

STM

SIM

NAD

ACESO POR

BRANCH AND SELECT

BRANCH AND SELECT

FURD NO CANAL. NOVE DA
FITA DE CONTROLE DO CAR
RO DA IMPRESSORA

FURD NO CANAL DAZE DA
FITA DE CONTROLE DO CAR
RO DA IMPRESSORA

IMPRESSORA EM TRABALHOD
TRANSFERENCIA IMPEDIDA

ENDERECO INCORRETD, IN
VALIDO OU NAO ENCONTRA
DO E/DU USO DE INSTRU-
CAO DO TIPD WRITE PISK
EM SETOR CUJO ENDERECO
TEM A PROTECAO DO READ
ONLY FLAG.

COMPRIMENTO DE RECORD
INCORRETO 0OU - DADOS DA
MEMORTA NAD SAD IDENTI
COS A0S D8 DBISCO

OPERACAD DO ODISCO COM
PLETA O ULTIMO SETOR F
CONTAGEM DO SETOR EM
PR—3 NAOQ ESTA DECREMEN
TADA A ZERD

QUALQUER DBS INDICADO
RES 36+ 37 DU 38 LIGA

0os

APAGADDO PODR

BRANCH AND SELECT OU DESLI~-
GAND(O A MAQUINA

BRANCH AND SELECT OU DESLI~-
GAND A MAQUINA

BIy, BNI, RESET DA 16206, OU
FURO NO CANAL UM DA FITA DE
CONTROLE

B, BNI, RESET DA 1620, QU
FURO NO CANALL UM DA FITA DE
CONTROLE

IMPRESSORA NAO OCUPADA

BI, BNI, RESET, CHECK RESET

BIy BNI, RESETy CHECK RESET

BI+ BNIy CHECK RESETy RESET

INDICADORES 36, 37 E 38 S1
MULTANE AMENTE DESLIGADOS
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o 2k sk e e afe ok e e sk ok ke ok b e e ol e e e ke s sle sl e sk sk o sl e e ol e st ok e ol o ol e o adeofe s e ook ok etk 2 e e ae e e o ok b s e ok ok e e s e o ok

* % k % % %X *x * * * T ABELA DE ERROS SPS % % % k % % % % % % % %
R Aok R Nk A s A A AT R AR e A R e oKk s Rk ik sk R e ok kR Rk Rk

e ok ook ok Aok ok kol ke ok R ol ol sl e el ol e ek s ofc sl e ok i e o e e e sk ofe ek ol sheole sl sdeeeolc e de s ke e ol el e e ok

x % *
* CODIGD * MOTIVO *
x ) i *
********#*****#******#*#****#***********#************#***#***************##*****
¥ * *

* 0 COMPRIMENTO DD PROGRAMA OBJETO QUE SERA EXECUTADO EXCEDE A CAPACI *
ER 1 * DADE DA MAQUINA. O ESPACO PARA AS SUBROTINAS NADC FOT LEVADO EM CON =

* SIDERACA® NESTE CASO. *

x *

Fede Ao de Ao Ao o v e sl e ol s ale el ol s sl e sfesfeote sie ool ol st ok ok e ok sl e 3 sk sl ksl e e e ok e e g ook ok Kk ekl s el o e ok ok o Kl o o

* *

ER 2 * ETIQUETA NAO VALIDA OU RECORD MARK PRESENTE NUMA ETIQUETA. *

a *

A2 3 e e o i e e i oK ol ok sl e e sl ol e e s e sfe e ol ok sl o ok ofe b sk saieaie ookt o e ek s sl e e e o o ok o ok e o e e ol ok afe e e e o e o ook e ol e ook o

% *

ER 3 * CODIGO DE OPERACAC NAD VALIDO GU RECORD MARK NUM CODIGD DE OPERACADC *

* *

3k e o e e s e i e st ol ol sk st e e e e s o sl ok st oot o e el o sl e e ofe she e e e ol e ol el o st e sl e ok ok sl sl ok ool ol o e ook e e ok ok oK o

¥ *

ER 4 = UMA ETIQUETA FOT DEFINIDA MAIS DE UMA VEZ, *

* *

3 20 0 e e 2 20 3k fe e 3 % e 3 e ol ol o o e ok e ke e sk s ek sk sl alealk 3k de e s o sl ke o e ol ok o e e ol ok ol e e o ek Sieale s ok e e ke e e ol o e sl e ekt ol e e e e o

* *

*¥ 1 -~ UM ENDERECO SIMBOLICO CONTEM MAIS DE SEIS CARACTERES E/DU %*

* 2 - UM ENDERECO ATUAL CONTEM MATS DE CINCO DIGITOS E/DU x

# 3 - UM ENDERECO SIMBOLICO NAO DEFINIDO E USADD COMO OPERANDO E/OU *

* 4 ~ CARACTER DE CABECALHO ($) ESTA SENDD USADO IMPROPRIAMENTE E/OU =

ER 5 * 5 = 'USD INCORRETO DOS PARENTESES E/OU *

* 6 «~ FOI ESPECIFICADO UM INDEX REGISTER MAIOR QUE SETE (7) E/OU *

-%* 7 = FOT ESPECIFICADO UN INDEX REGISTER ALFABETICO E/0U *

* 8 - DIGITO Q11 DAS INSTRUCOES SPAP/SPIM DIFERENTE DE 1, 2 OU 3 E/QU *

* 9 = SALTO PARA CANAL ZERO OU MATOR QUE 12 NAS INSTRUCOES SKAP/SKIP, *

* *

% 2k e 2 e e e ale e e o s o e o oo el ol o e sl sl sl abeake a0 o e v e e i ol ake ok ok she e ik ol e e ol o i ale ot ol o e ke ok e afe e afe ool ol o ok ol i 20 ke o ok ok o o ot

* . *

ER 6 * UMA PROPOSICAD DSA TEM MAIS DE DEZ OPERANDDS. *

¥ *

e 3 ok o sf e e e ale ol e e ool o ok ok ok o5 ok ok ofe e e ool o ok oot st o ol sle e e sl s sk ok ok e el Yol ol ak o ae sfcale ol ol ol e ik sk ol ol ok e o ke o ol e o

* *

ER 7 * FALTA O SEGUNDO OPERANDO DE UMA PROPOSICAD DSB. ®

%* *

e e 3 3 o e 2 2R ke e e o o ol sl ook e ok ok o ol e sl skt Sk el e S o ookt ok 2t ol ke o ik il sl ot e aie sk we ol ok ol 2 o ole sk ok sk ok ik ok el o ik ok
* * *
* * 0 COMPRIMENTO DE PROPDSICOES DCy DSCs DAC OU DSAC E MAIDR QUE S0. *
* ER 8 =% 0 COMPRIMENTO DE UMA PROPOSICAD DVLC E MAIDR QUE 50. *
* * UMA PROPOSICAD DNB TEM COMPRIMENTO MAIOR QUE 99, *
* * ¥
#***####*#$*t#****#*##*##********t#t***####*#?*#*****#**#**##*#***#*#***###**##*
* * *
* ER 9 * CONSTANTE NAO FOI ESPECIFICADA EM PROPDSICOES DCs DSCe DAC OU DSAC. *
x | *
e et e s ol o o o ok ool e e ek sk e o) o o o i e sl sl sfe ol ol ol skl e ke e e e st e s e o o o ol ok o e e e oo 2ol e 0 ade o o 5k b ok ak sl ook ale o o o e o
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***t***##******t****##**#*#*#****#***##******#*#***#******#*****#***************

* * *
* CODTIGO * MOTIVDO %
* * *
AR A SNk e ol s s e oo e s sk sl ool ol o ot o oo o s o o o e ol e ol ol koo ok el ok i o o i oo ol o ek o e sk o ook
* * *
¥ * 1 - D COMPRIMENTO ESPECIFICADO NAS PROPOSICOES OC OU DSC £ MENDR =
* ER10 * QUE O NUMERD DE DIGITOS NA CONSTANTE. *
% * 2 -~ 0 COMPRIMENTO ESPECIFICADO NUMA PROPOSICAD DAC OU DSAC NAO E *
x * JGUAL AD NUMERO DE CARACTERES DA CONSTANTE. *
» * *
AR AR AR A R R R AT R AR R A AR R AR KR I A RR ok K k AR Rl ok ok Jok A R Ao R Ak o ok Ak ke ko
% * %
* ERI1 * FOI UTILIZADO UM CARACTER NAD VALIDO NUMA PROPOSICAC HEAD. *

* *
*#t*#*#*********tt*t**#***#*********t#*******#*#***##*#t##*#**#*t*t#*****#tt#***

* *
# ER12 * MAIS DE UM CARACTER NO OPERANDO DE UMA PROPOSICAO HEAD. *
* * *
SF AR AR X e ol e o o e e K e o o e e o s e o ol o ok o o e e e okl A o ok e A ok o ko ok ko
* % x
# ER17 * NA COMPILACAO DE UM PROGRAMA RECOLOCAVEL HA UMA PROPOSICAO DORG COM *

* UM DPERANDD ABSOLUTO E/DU UM ERRO DE RECOLOCACAO. *
# * *
EREEERARAEEE LR RRREF T RR AR AR R F IR KA Ak R R RN AR R Ak R AR R ok
& * *
* ER18 * 0O NOME SIMBOLICO USADO NUMA PROPOSICAD CALL LINK OU CALL LOAD NAQ =*
* * E ENCONTR&DU NA TABELA DE EQUIVALENCIA DO DISCO. *
» * *
A ek o o e o A A R e A 0Ol o e Sk gk s ok o o o sk ook kR K ok ok el ok Aok ok ok ke ek
* % ' *
¥ ER19 =*= A AREA DE ARMAZENAGEM DA TABELA DE SIMBOLOS ESTA COMPLETA. *
* * *
hadibedaddd R AR 200 22 L1 Lol Lo 2 2l L o P S e APPSR,
* * : *
* * D COMPRIMENTO DO PROGRAMA EXCEDEU A AREA DE ARMAZENAMENTO DO DISCO *
* ER20 * PARA SAIDAS INTERMEDIARIAS. SERA NECESSARIO UTILIZAR A COMPILACAO *
¥ ' ¥ EM DOIS PASSOS (VER *TWO PASS MODE) *
¥ * %
hnbaa A LS L L SRS L2 E L g g T T 2 T ] T T Rt E T L,
* * *
* ER21 % 0 PRDGRAMA OBJETO EXCEDEU A AREA DE TRABALHO DO D18COo. *
* * : *
FEFEER R EBRKERER AR TR FIA BRI R R TR R R Rk KRR ARk R R R ARk
* * ' *
* ER22 =* O PRIMEIRO OPERANDO DE UMA PROPOSICAD CALL NADO E EXIT NEM. LINK OU =
* * LOAD. *
* * *

RREBEFEEREFXERWREERRERRER R KRR SR ERE RN R RE AR R R R LR AR KX E SRR R R KRR TR R R E



PAG T1/01

3 3 e e o s e ok e o e ke ok ok ook Rk ok ol ol ke ok s ofe o e ek sl el ol e e ok adeale ok s e e sl 2 s ol ook ool el o st sl il ool e o ol o o ok ol e ok ek o

b CONDICOES DE TERMIND DAS OPERACOES DE ENTRADA/SAIDA **k
Ak g e ol o e e o e el e e ole stk el e st ok ool ok sk et R g ook o Ao kool el ol ek e Rk R R Rk ek ek ok

F 3 A e A0 A A o o ok ek skl s st e ool i sle dekoje e o o etk o she ol ke e s e 3ok e e e ot i o o e i obe ol ol oo ol ot sl s o e sl ol skl ol ok ol ol o ke e

¥ *
* TECLA RELEASE - INTERROMPE QUALQUER OPERACAD DE ENTRADA/SAIDA. *
* *

Aok ae o ol deaeake oo ok e eofool ol sl e st sl o e ook ok o e el o ok ol ok e sk kR B e Al A ok o ko o e okl ok Sk ok sk g ok ok ok e kR ek ok

et e e ol e e ks ke Aok s ok 3 s o e e ste sie el s ke s e e ol o i e ok s s s ok sl ol de Sieok ol o ol she o ae sfeole s ol o ol o ol e ol ok ool ol e e e o ok

* UNIDADE =% READ NUMERTICALLY * READ ALPHAMERICALLY *
AR Ak Aok e e AR Aok ok oK ok 3 kokolokeek o ko 83k ok ok ol s e ook ook ek e ste eale el e s ol ek ok o ok e sk o e e
* * ' * . *
* MAQ. DE * TECLA RELEASE/START {R/S) DA MA * TECLA RELEASE/START {(R/S) DA MA *
* ESCREVER * QUINA DE ESCREVER, * QUINA DE ESCREVER. *
* * * #
*#*#***#***t#*#**#*t*###$$*##**##*##t**#*#***t***t***#**ﬁt********#***t##*tt****
E J A * *
* FITA * TERMINA AD ENCONTRAR O £/L, UM * TERMINA AD ENCONTRAR O E/L., UM *
* DE PAPEL * RECORD MARK {#)SERA COLOCADD NA * RECORD MARK ALFABETICO (0%) SE- %
* * MEMORT A, * RA COLOCAND NA MEMDRIA, *
¥ * * *
A B e et o ook ok ok ke sk i stk e o ol ol ok e o sl o e ok st kel sl e e ol ot s ok ol ol e o o o o e o o oK el ool o
¥ * ¥ *
* CARTAO =* APOS A LETTURA DE UM CARTAOD. * APOS A LEITURA DE UM CARTAO, *
* * * %
e e e e el e e e ok ook o Sk ek ok o R skl o ek ol oleok ok ok ok sk el e e e o e e ok ool o ko ol kool sk ek olok ok o o o o

ol ok o o ol o e o o oo e sl s e sk ol ol e e ok ol e o e sl o o o ade ol o sl o sl e ol e e sk et e ok el ok ek ok kR Rkl R R Rk R ok ok

* UNIDADE = WRITE NUMERICALLY * WRITE ALPHAMERICALLY *
****#***ﬁ#***#**#*****#*#*#****###**#*#**#**##*****#***##*****###*#*****#**t****
* * * *
* MAQ. DE * TERMINA AG SER 'ENCONTRADO O # * TERMINA A0 SER ENCONTRADD O # *
* ESCREVER * NA MEMORIA. = NUM ENDERECO IMPAR DE MEMORTIA. *
* * b *
**#**#******#*****#***#*#***#***#***#*##*###****#**#*#**#**#*#*###**#***#**#****
* *x * E S

* FITA * TERMINA AD SER ENCONTRADD O # % TERMINA AO . SER  ENCONTRADD O # =
* DE PAPEL *= NA MEMORIA, SERA PERFURADO UM * NUM ENDERECO IMPAR DE MEMDRIA. *

* * E/L NA FITA, * SERA PERFURADD UM E/L NA FITA, x
* * * *
ke e S RN AR ok ol SRl g sk o e skl e ook e el ARk ok ol ok i Aok ok gk ool K ok Sk sk ook sl ke oo o Aok
# * * *
*# CARTAO =* APOS PERFURAR UM CARTAOD. * APOS PERFURAR UM CARTAD. *
* * * *
AR AR R dOR R AR AR KA R e R A Ok o kRO AR R R ko ok kR XK R kAR R
* * * *
* * QUANDO TODA UMA LINHA E IMPRES * QUANDD TODA UMA LINHA E [MPRES *
* * SA OU QUANDD FOR ENCONTRADO UM * SA OU QUANDO FOR ENCONTRADOD UM *
* PRINTER * ¥, 0 % NAD SERA IMPRESSO E O * UM + NUM ENDERECO IMPAR DE MEMD
* * RESTANTE DA LINHA SAIRA EM BRAN ¥ RIA. O % NAO SERA IMPRESSA E 0 %
* * CO. * RESTO DA LINHA SAIRA EM BRANCO, *
* * x *
Rt e S S S L L S R Lt s L e e A e S e T Y T e e T e TN T
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**#***t****#*#**#***#**#**#*#***#*#*##**##*#*#*#***#*#*#*******#$****$$*#**t****

* UNIDADE =* .DUMP NUMERICALLY »* LOAD/INSERT *
#**#**##t#**##**#*#*##*#****#*#*#*****t#**#***#*#***#***#*#**t*******#******##**
* * * *
* MAQ., OE * TERMINA AD DATILOGRAFAR O ULTI- % INSERT - APOS ENTRAR 0O CENTESI- =
* ESCREVER * MD CARACTER DO MODULO, * MO DIGITO DU PELA TECLA R/S. *
* ' * * *
***####t***#****#t##*t#*#**************##**#t********#t**###***#********#t*t*ttt
% * * *
* FITA * APOS PERFURAR D ULTIMO CARACTER =* *
* DE PAPEL * DO MODULO, %* *
* * * *
*##3****#******#******#*****#*t*#******##***t*t**t*##**##*##*#***#**#*##t***tt#*
* % * *
% CARTAQ #* APOS PERFURAR 0 ULTIMOD CARACTER %= LOAD ~ APDS A LEITURA DE UM CAR =
#* * DO MODULD., * TAO, *
» * * =
'*#***##*******#******t*#**t*************#***#*t******#**###***#t#**###*##**t#***
* % * -
* PRINTER * TERMINA APOS UMA LINHA. * *
* * * *

#***#*******************#********#********#****#************************#******#
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Ik ok gk kR Rk Aok gk Ak AR R R A ok ok ok o sk e o ok sk sl o el okl el ko ok ool ook sk etk
* % k ¥ *x % ¥ *x RESUMO DAS DECLARATIVAS ¥ ¥ & & ok Kk X ¥ &k
FA A AR AR A AN AR AR A A A K ok e e ek ook ek ook okok s e o o ok ARk e ok e s o s e ek o o olclkole el Ao ool ok o o

* PARTE I - OPERANDOS =

ke ek kAo kR ko ok R Ak ek ok okl e ook ok o ok ok sk sk oK R ok S Aok A AR R R AR ek e e e Ak
* PRIMEIRO - O COMPRIMENTO PODE SER ESCRITO NA FORMA SIMBOLICA OU ATUAL *
* MAS E OBRIGATORIA A SUA PRESENCA (MAX=50, MIN=1). *
e ok o okl ok ook ok ok dkokok o de ook ol oK ek ok etk ook e ol sk o e sl ok e e o ook ek e ok e
* SEGUNDO ~ A PROPRIA CONSTANTE, QUE DEVE SER ESCRITA NA FORMA ATUAL E ¥
* E OBRIGATORID, QUANDO O COMPRIMENTO E MENOR QUE O DECLARADO NO PRI *
* METIRO OPERANDO, SAO COLOCADOS ZERDS A ESQUERDA DA CONSTANTE. A ARRO *
* BA NA POSICAD UNITARIA DA CONSTANTE PRODUZ UM RECORD MARK. L
St oot e e e e A kA ok Kook A R okt ok ok A ek skl ke el sk ok Rtk of ok sl ok ol e e sl e ek e e o ek ol koK R
* TERCEIRO - O ENDERECO, QUE PODE SER OMITIDO OU ESCRITO NA FORMA SIMBD *

LR B R I BE NS SRR

* LICA OU ATUAL. *
e e e e ol e e e e e s e e e e e ol Aol o sl ok ol ok ok ok o o ok o Bk kRl AR o e o ok ook e ok ok R e
* QUARTO - COMENTARIDS. *

#****#******#*********##*****##*****#*******#***********#*#*##*#*******###******
******#*#**#**#******#***#**#*****#**#****##*********###*##****##*##*##**#**#*#*

#OH I NN N H W R

* PRIMEIRO - O COMPRIMENTO PODE SER ESCRITO NA FORMA SIMBOLICA OU ATUAL *
* MAS E DBRIGATORIA A SUA PRESENCA (MAX=50, MIN=1). *
**##******##******##**##*******##*###*#****#*#*$##****#####*****t**#****#
* SEGUNDD — A PROPRIA CONSTANTE, QUE DEVE SER ESCRITA NA FORMA ATUAL E %
* E OBRIGATORIO. QUANDO O COMPRIMENTO E MENOR QUE O DECLARADO NO PRI *
DSC * MEIRD OPERANDO, SAC COLDCADOS ZERDS A ESQUERDA DA CONSTANTE. A ARRO *
* BA NA POSICAD UNITARIA DA CONSTANTE PRODUZ UM RECORD MARK. *
***#******#***#*#*#*******#*#***##*****#********#**####***##**#**#**##**#
* TERCEIRO — O ENDERECO, QUE PODE SER OMITIDO OU ESCRITO NA FORMA SIMBO *
* LICA OU ATUAL. *
**#*****#*#****#********##****##***#*****#***#******#*#****#*#***********
* QUARTO - COMENTARIOS. *

***#**#*#******#**#**#**#*#****#*#****tt*****#*#ﬁ#*###**#******#****#********#*#
#***#*************#****##****#**##****##*********##**********##*****#*********#*
* PRIMEIRO - O COMPRIMENTO PODE SER ESCRITOD DE FDRMA SIMBOLICA OU ATUAL *
* MAS E OBRIGATORID A SUA PRESENCA. PODE VARIAR DE UM A 50 DIGITOS, PO %
*¥ REM E OBRIGATORIO ESCREVER O COMPRIMENTD EXATO DA CONSTANTE, *
******#********#*#***##****##*#****###*#**#***##*#**#**##**#*****#***#**#
* SEGUNDD - A PROPRIA CONSTANTE, QUE DEVE SER ESCRITA NA FORMA ATUAL E =
* E DBRIGATORIO. QUANDD O COMPRIMENTC E MENDR QUE O DECLARADO NO PRI *
DAC * MEIRQO DPERANDO, SAG COLOCADOS ZEROS A ESQUERDA DA CONSTANTE. A ARRM *
* BA NA POSICAD UNITARIA DA CONSTANTE PRODUZ UM % ALFANUMERICO. *
**************#*#********#************#**********#*#*##*****##******#*#**
* TERCEIRD - O ENDERECO, QUE PODE SER OMITIDO OU ESCRITO NA FORMA SIMBO *
% LICA OU ATUAL. *
#**#******#*****t********#****t*************#***##***####****###*#***###*
* QUARTC - COMENTARIOS, , *
##****#********#***#*##******##******###**#*#*##****#*****#***#********#*#***#**
*#******#*******##*$***#****#*************#****##***#*#**#*#********##**#*******
* PRIMEIRC - D COMPRIMENTO PODE SER SIMBOLICO OU ATUAL. SFE OMITIDO HA *
* * VERA SINONIMIA ENTRE A ETIQUETA E DO SEGUNDD OPERANDO. *
¥ ****#**********#**#*#***********#*****#**********#*####*##***#***#*****#*
% DS * SEGUNDD - ENDERECO, QUE PODE SER OMITIDO OU ESCRITO NA FORMA SIMBOLD *
* * CA QU ATUAL. *
*
*
*

H W N W R R E R

*

Al o oie A e otk e e e s ok e o st st o s SRl o s e e e e o ol o et o sde o e she e e o ke o sde ol o sl o e s e o e e ol ol o e el e e o o e e

* TERCEIRD - COMENTARIODS. *
FXEXERERAI AR AR R ARR I AR A Ao Ao e e o e e s sl oae ot e e ol e s s ook ool e o ool o ofe e e e o e e e e ol e o oe
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* RESUMD DAS DECLARATIVAS-OPERANDG GS »

3% e e ik o ot o ok s ol s ol o o o S e o e sl o e ol ke o ol o e e el ol afe e e s st e e o o ¥ ol o o o ol e s ale ke o e sl o el e sl et o o ol e ok ok ook e ook skesieolok ok

* * PRIMEIRO - O COMPRIMENTO PODE SER SIMBOLICO OU ATUAL. SE OMITIDO HA *
* * VERA SINONIMIA ENTRE A ETIQUETA E O SEGUNDO OPERANDC. *
* S ok oo ke o o ook o sk et ok e ook et ook kool et ol o oo e o el e st e et o e kol ol sk o e e ke e e
* DSS * SEGUNDD — ENDERECO, QUE PODE SER OMITIDO OU ESCRITO NA FORMA SIMBDLI =*
* * CA QU ATUAL. ¥
* AR AR A R A Ao ok e e e s ek ool ol s ks o ol ksl ok o e o e o ol o kst o ol e e ol o s e o ol e e ok
* * TERCEIRDO - COMENTARIOS. *

*******#************#*#*****#**####****#*#**********#*###*###*#*#*#**#********#*
36k e o e e s el e ke sl ok ool ol e oo i e ol e sk ok b e sl el e sl sl ol ol o o S sie e s ofe st e e e slesie e o sle e s e e e e o oleale e o o o ol e o ool obe e e s

* * PRIMEIRO ~ 0O COMPRIMENTQ PODE SER SIMBOLICO OU ATUAL. SE OMITIDO HA *
* * VERA SINONIMIA ENTRE A ETIQUETA E O SEGUNDO OPERANDO. *
* FXEF AR Ak kR R Rk Rk Aokl ol e e o s ook SRR s o o ol e o o o o ok o o ok o R K e
* DAS * SEGUNOO - ENDERECO, QUE PODE SER OMITIDO OU ESCRITO NA FORMA SIMBOLI *
* * CA QU ATUAL, *
* Ak oo oo e e Ao e ok ok ok ok ok ok kst o o o i o oK st el e ol ok ol ok o sk ke i o e e s sl ol ok e e e i e ol e e e o ok ok o ke
* * TERCEIRO - COMENTARIOS. %

B RNk e ek e Rk 3 e ok ok ok ok ook S deibal et e i ol e s e sbe sl sl ok e ol e ol o o e o e .00 o o o 2 s st st ok ok e e e o o o o o koK
e zie o el e s e el e ol e o sk o kot ek oo o sl e e e e sl ok ok sl ek ool s s ok st e ofe saleale e sl s ol ool sie s e st ol o o e ol ol e ke o ol o ol s sl el obe K

* * PRIMEIRD -~ O COMPRIMENTO PODE SER ESCRITO DE FORMA SIMBOLICA NU ATUAL *
* * MAS E OBRIGATORIC A SUA PRESENCA. PODE VARIAR DE UM A 50 DIGITOS, PO %
* * REM E OBRIGATORIO ESCREVER O COMPRIMENTD EXATO DA CONSTANTE. *
* AR Ak Ao Ao e AN dOR A e o ok s e s sl olt ok ol el o A o e b ol el b ol o o o ok ok o ook ek o o
* * SEGUNDOC — A PROPRTA CONSTANTE, OUE DEVE SER ESCRITA NA FORMA ATUAL E *
* DSAC * E OBRIGATORIO. A ARROBA NA POSICAD UNITARIA DA CONSTANTE PRODUZ UM *
* * RECORD MARK ALFANUMERICO, : *
* FEREEXFIAREKEERRERE AR LR IR SRk sk dedopo ok ook Rk ek ek o ko ok sk ok ok ook ek ek ok ok
* * TERCEIRD - O ENDERECO, QUE PODE SER OMITIDO Ot ESCRITO NA FDRMA SIMB(R *
* * LICA DU ATUAL, *
* AR A RAOE R AR K ARORR AR AR KRRk ok ook ko o o e ok e ook 4 e s st ool el i ool o e ke Rl s ok Kok oK
* * QUARTD -~ COMENTARIOS, #
*

Ak e A e o e ol o o e o ol R e 3 Aol e s o o o e e o o sfe sk s ek s ol e e e ok 6 e ool o ol kst kol el ke o e s sl e e e ek Ak R Aok ek
*******#**#**##**********#********##********************************#*#*******

* PRIMEIRD - ENDERECO DO DIGITO DE MAIS BAIXA ORDEM DA PRIMEIRA CONSTAN *
* TE. PODE SER ESCRITD NA FORMA ATUAL OU SIMBOLICA £ PDDE SER OMITIDO. *
F AR AR AR A AR IR AR YR A AR R AR e e o s s ok e o ol ool ol e e oo e o ek e s ol o el o ok ook
* SEGUNDO - COMPRIMENTO DA PRIMEIRA DAS CONSTANTES. ESTE COMPRIMENTO PO %
* DERA SER ESCRITO NA FORMA ATUAL OU SIMBOLICA, MAS E OBRIGATORID A SUA %
* PRESENCA., A SOMA DE TODDS OS COMPRIMENTOS NAQ DEVE ULTRAPASSAR 50, *

DVLC  skckakdcap ook aokok ok ook gk e ook o Aok ook ok s e et ool sl ok et o e e ke oo e oo o o ook e ok ok K ook ok
* TERCEIRO ~ A PRIMEIRA CONSTANTE. FE OBRIGATORIA E DEVE SER ESCRITA NA =
* FORMA ATUAL. O COMPRIMENTOD DE QUALQUER CONSTANTE NAO DEVE EXCEDER 5., *
A A R AR R Sk Aok Rl o ok Ao Sk s e s ok s ol s e i oo ot ok i ok ot e otk e oo e el e o
* OUTRDS -~ PARA CADA CONSTANTE A SEGUIR DEVERA HAVER UM OPERANDO PARA O *
* COMPRIMENTO E OUTRO PARA A CONSTANTE, MESTA ORDEM E RESPEITANDO O EX= *
* POSTO ACIMA, O0S COMENTARIOS SAC PRDIBIDOS.

F AN ARAR AN A A AR A AR Ao 0K A A0 A 0 ok ot o s e sl s ol ek ot e o ol o otk o 30 o ot ok ok o o A e e e e o oo

FERRRARIEN AR R AR R AAAAAR K A A Aol e e s sl e s ok o e 3k e ok Aok Sk sk ok e o el ok e oo e ok e ok e

K % K % KN KWW RN ;

* ¥ UNICO - TODOS 0S ENDERECOS, NA SUA FORMA STMBOLICA OU ATUAL, SEPARA- %
* DSA * DOS POR VIRGULAS. PROIBIDD ASSINALAR ENDERECO PARA A TABELA OU UTILI *
* * ZAR O OPERANDUO DE COMENTARIDS, *

Ak Ak el ol ol e ok sk ol e e o Aol o ol 26 0 ke ko e A e o Sl s s o o o e 2 8 o o ot Kk 3 e e s ok o o ol e ol ik ik e ke o o e o o o o o o
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R o A ek o s st s Sl ol o ok e e o S o ook ok s e ok s el e o ol o o o o e e ool afeole otk ol ol ol oot o sl ol e sl sl e oo sk o oo Aol ok e sk

# % % N N H W EN

DSB8

* PRIMEIRD — COMPRIMENTD DE CADA ELEMENTO. PODE SER ESCRITO NA FORMA *
* ATUAL OU SIMBOLICA, MAS F OBRIGATORTA A SUA PRESENCA, *
FRA A AR AR KRR Rkl ARk ek Aok e s o ok ol st 8t et ik ksl o ol ol e e ol ok sk ek R K e e
* SEGUNDO - NUMERD DE ELEMENTOS. PODE SER ESCRITO NA FORMA SIMBOLICA *
* OU ATUAL, MAS SUA PRESENCA E OBRIGATODRIA. *
AR A Ao A A eokok el ok A gl skl kool gk e oo sl e ol ek e o et Sl ool et e ksl Sk e ok ko R e R ok
* TERCEIRD - ENDERECOG DO DIGITO DE MAIS BAIXA ORDEM DA TABELA. PODE SER *
* ESCRITO NA FORMA ATUAL OU SIMBOLICA E PODE SER OMITIDO.

Feodeke g A ok ok e ko kol e skl ook o s ok ek sk ol o b s ok ook s st o ol e e o o b o e e ok o sk oo ok o e ok ok
* QUARTO - COMENTARIOS *

**************#****#*****#********##*******************###*########*#***###*##**
TR RN R A A KK KRR R A AR A AR R KR Ao e e o ool e aooge i e oo it s e el st el ot o e ol ol e e s ok

LR B IR B K

DNB

* PRIMEIRO - NUMERO DE ESPACOS NUMERICOS DESEJADOGS, ATE UM TOTAL DE 99, *
* DEVE SER ESCRITO NA SUA FORMA ATUAL E NAD PODE SER OMITIDO, x
EEETRTEAA AR AR AR A R e e 20 e e ok o o e obe s ole s e s s i ok ol s ol ol ofe s e s o e oo o oo o ot o o e e e o
* SEGUNDD ~ ENDERECO DA POSICAD MAIS A DIREITA DO CAMPO DE BLANKS., PO~ *

* DE SER ESCRITO NA FORMA ATUAL OU SIMBOLICA E PODE SER OMITIDN. %
ek e e ok e 90 s ot oK KA ok A o ARl ol e s i o e o e sk sk ool ok e e S ke e s el ok e Rk s o o ok ek Ao
* TERCEIRD - COMENTARIOS *

e ok ik e sk sk ok e e ok oo sk R ATl Sl A ook o e e e koo o ol s ofe ok o o ok e e e el s s el ook ol ool e ale e ok s sdeoke o e e e e s o o
e e sie o 3 ol o el o e el ak ok ok ok ol e 3ol e e e sl ko o e s el oK she e e e ot ook e sl ok o sl e ol e s o e i ke X ol e ol s e sl e s ol e bl e o ek

L3R R IE N B N

* PRIMEIRO - INDICA A MAIOR POTENCIA DE OITD DESEJADA., NAO PODE EXCE~ *
* DER A POTENCIA 13 E DEVE SER ESCRITO COMO UM VALOR ATUAL. *

DOT  rdesksokokaka ke foe sl sk sk oot o e sk o e e el e e e ol o o e sfele ko o o o el ofe s s s ol ol s ot e e e oo e ol ok o o e o o

* SEGUNDO - ENDERECO DO RECORD MARK DO FIM DA TABELA. PDDF SER ESCRITO *

* SOB A FOMA ATUAL OU SIMBOLICA E PODE SE OMITIDO. *
oot Ak o o ke e Ao e ke ok ke sk s ol i s skttt sl ol ok o e o ok o oot ot e e o e e ok ol ool ool o e ok e s e ek o oo ook o ok ok
* TERCEIRO - COMENTARIOS *

A A A a3k o o ool o e e e e e e e 3 ol ol S ofe Aol o o okl e sl ol 3k e e ol ol e e e e e e ok ok e s el Aol ok oo e o o o sl sl sl ko e
3 e ek o e sk ot e S e e e e sl ek e e ol e e s sk ool e e aieofe e e e e sl el e e b o ale ol o o el sl e o e e ol s ol el o e el e e e e sl ol ok o

LA AL JF I BE JE BN B b 3R 2L BE NE B N 3R 3

DDA

* PRIMEIRO — ENDERECO DA POSICAOD DE MAIS ALTA ORDEM DO CAMPO DE CONTRO- %
* LE. OBRIGATORIO QUE SEJA PAR, PODE SER OMITIDO E ESCRITO COMO UM VA- %
* LOR SIMBOLICD OU ATUAL. *
KA AR AR A AR AR ek R iRk kR gk R ok ol SR oo el e e e e e o e ke e ke e e e oo ok e e
* SEGUNDO - INDICA QUAL A UNIDADE DE DISCOS SFRA UTILIZADA. NAQ PODE *
* SER OMITIDD E QUANDO FOR ESCRITO COMO UM VALOR SIMBOLICO, SERA TOMADD *
* 0 DIGITO MENOS SIGNIFICATIVO PD EQUIVALENTE NUMERICO DO SIMBOLO. d
e ok e ok o o sk oo e ol et ol ol ol ol e e A Aok ok S S 0 e e o ook oo e e e e o o o ol e o e o e o e o
* TERCEIRD ~ ENDERECO DO SETOR, PODE SER ESCRITO NA FORMA ATUAL OU SIM %
* BOLICA. *
HR R AR NOR AR AR A A A A AR SRR oK ol e Qe e e S sk Sk ol o sl oot ot e o ol o ok ool ol ae o o o o ok Kk
* QUARTO - NUMERO DE SETORES A DPERAR. PODE SER ESCRITO NA FORMA ATUAL *
* OU SIMBOLICA, *
AR XE XA RE R RO R kRO R ik Rk ok ook ekl ek e e ekl ook Kk

¥ QUINTD — ENDERECO DA MEMORIA. PONE SER ESCRITO NA FORMA ATUAL OU SIM- *

* BOLICA MAS £ OBRIGATORIO € DEVE SER PAR. *
Sk R Aok AR ok A R Aol ok ks ok S o ek ok ok o e ok okl o ok o e e ok sk o oK ol St e o ook e o oK o
* SEXTO —~ COMENTARIOS, %

ek A A A A AR A ok ko ok ok ok ok o s it e ol et ol ke sl s e sk ok kot e ofe e e o i e s e e ko o i ol sl sl o e s o ot o e ik ol e o o o o ol ol e o o ok ke
Ak ko ot ok sk e ke ok ool Aok ek e st kol e el doge ke ol ol o eate e e ok ol o ol e s el e e s sl e s ole ool ol o s e o ofe e o o ok

*
*
*
*
*
¥*
*

DGM

* PRIMEIRO - ENDERECO DO LOCAL ONDE 0 GROUP MARK SERA ARMAZENADO, PODE *
* SER ESCRITO NA FORMA SIMBGLICA OU ATUAL. PODE SER OMITIDD E NESTE CA *
* S0 O PROCESSADOR COLOCARA O GROUP MARK NA PRIMEIRA POSICAD DE MEMORIA *

* DISPONIVEL, . *
kool ek o ot Ao s el o Rl A e o o o ok e el e el et o st e e el vk ke sk sl s ot st ok o o ok o
* SEGUNDO — OPERANDD DE COMENTARIOS. *

3k Ao A2 AR 3k o e o e 0ol e ok o e e oo Al sl ot e o o e ook oo o o e s ae e ofe ol e o o o s s 3 3 oK 9t ofe ok ot sk s e ode o o s e o ofe e o s e sk ok o
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* RESUMODOD DAS DECLARATIVAS-1] =*

* PARTE II -~ ETIQUETAS E FLAGS =*

#****#**tt*************#*******#**#*****#**#*******##*#*#*#*###*#*#****#*#*ﬁ**#*

* INST * ETIQUETA SE REFERE A * FLAG AUTOMATICO SOBRE *
Askkeskk ok deok Aok R R ok R ARk Aok ok R ok doR ok ke ok dokoR ok ekl ook RO ROR KR Rokdkok X X R Rk
*= DS * POSICAD DE MAIS BAIXA ORDEM DA * NAQ SE APLICA *
* * AREA * *
e e Aol o e o sk ok ook s ok sl o e sk ek et ok el s stk X o o i A ol ook ek e oo o e okt Kol sl A ke e e e oK ok o e e o Sk e ok
* DSS x POSICAD DNE MAIS ALTA ORDEM DA % NAO SE APLICA *
& * AREA * *

A AT KN R Ak Ao AR Ao oo ok ko e o o o o el At Bk okl ook ok o ok sk ol ook kol ok e ek
* DC * POSICAD DPE MATS BAIXA ORDEM DA * DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM DA CONS =
* # CORSTANTE ¥ TANTE *
Sk AR A A Al ko e ko ok ok R R R AR 1R Rl e el el ok el et S ek ekl S R R R
* DSC * POSICAD DE MAIS ALTA ORDEM DA * NAD COLODCA FLAG SOBRE 0O DIGITD DE *

* * CONSTANTE * MATS ALTA ORDEM *
*****#***#*#t*****#**#***##***#*******#**#******#*******##*****#*#***#*#*#***#**
* DAS * DIGITO DAS UNIDADES DO PAR DE DI- * NAD SE APLICA *
* * GITOS DE MAIS ALTA ORDEM * *
ook e sk e e o o e sl Al ol o 3 e sl sl o e ok ool o e o ok el sl sl g ol sl e o i e e o o e ol i e ol ol ook alele e ol e ol sl o e R s ol ke e e R K R e R A e e Xk R
* * ENDERECO DO DIGITO OF MAIS BAIXA * DIGITO DE MAIS ALTA DRDEM DE CADA *
* DVLC * DA PRIMETIRA CONSTANTE - FETIQUETA * CONSTANTE *
* * € SINONIMO DO PRIMEIRD OPERANDD  * *

ek e e ke o Sk o ok s ook ook ok ok o A el ok sk e e ook Ak ke ok ko ook kR A R kR ok kR R R R ek
* DAC * DIGITO DAS UNMIDADES DO PAR DE DJ- * DIGITO DE MAIS ALTA DRDEM DA CONS *
* * GITOS DE MAIS ALTA ORDEM * TANTE *
e A e e e kb e ek ok ke ook o ok 3ok kR Skl ORISR R oRToK Aok ok ok ok ook ek ok ok e skl ol ki skl ok ok ok ko
* DSAC * POSICAD DE MAIS BAIXA ORDEM DA * POSICAO DE MAIS ALTA ORDEM DA *
* * CONSTANTE * CONSTANTE ¥
A e Ao ek kol Rk ekl ok ekl ol ok ok ook ko e Atk ok sk o akok ok ok gk ok kol Aok ok ok Bk Kk o

* DSA * DIGITO DE MAIS BAIXA ORDEM DO PRI * DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM DE CADA *

* * MEIRC ENPERECO * ENDERECC *
SRR A A AR A R AR A AR A R ROR K AR R e et e e ot e ek e ek o ok ook ok
* DSB % DIGITC DE MAIS BAIXA ORDEM DO PRI * MNAGQ SE APLICA *
* * METRO ELEMENTO DA TABELA ® *
A A e e e e e o e e e s s ol e S ot o o o o SRR Ao R e o sl el g sk e s ok ok sk e kR ok ek K KRR R R A
* DNB * POSICAO DE MAIS BAIXA ORDEM DA * NAG COLOCA FLAG ¥
* * ARFA * *

A AR e ok deo ok e ek e ol e okl ok kol ok ok o ok Kok sl of ke ok dokok e ok gk ks ok Rk kR K &
* DOT * ENDERECD DO # DO FIM DA TABELA * DIGITO DE MAIS ALTA ORDEM DE CADA ¥

* * * UMA DAS POTENCIAS *
3 shc ot ofe o s s e Al ol e Aol 2 el o e e s o e e ok ek o ksl e afe s ieale e e ae o el ol o okl sl o ol e ol i o e ek e e e e ok el A e ol ol e o ok o ok o
* * POSICAD DE MATS ALTA ORDEM DO CAM * DIGITOS DE MAIS ALTA ORDEM DO EN- *
* DDA * PO % DERECO DO SETDR, ENDERECO DA MEMD *
* * * RTA E NUMERO DE SETDRES *
gook Rk el e g e e A kol ok e ok sk kiR e sk ol e ol ok o ol sl e e sl e e ajeofe oo el ok o o oo e e ke kel ek ok e e ook e sk ek ok ok
* DGM * ENDERECO DO GROUP MARK ~ ETIQUETA * NAO COLOCA FLAG #
* * £ SINONIMO DO PRIMEIRQ OPERANDO %

a0n ok o e o o e B oK 3 o o o e e s s 309 ek e o ok A sk o el e she o e age ol e e ol el o o o sl e s sl e ke o o e e e e e ek aleode e el o o e ok ek ke
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A AR A R AR ek o ok Aok o A A oA o ook e oo s o oo e e i o ool oot e e s o ook ke ok ok s ok e
**¥ % %% SUMARIO DOS RECORDS DOF CONTROLE®* % * % #
FRRAIAAA KRR AR A AA RIS AR o ok AR e el e e sl o e e s o o ok e o ok o o oo ke o o o o o e o e

*********************#*##*****#***#********#***********#*##*********#****#*###**

3 3
* RECORDS DE CONTROLE DD MONTTOR *
*x* *
****##******#***********#*#********#*#****#************##****#*#*#**********#*&*
% *
=

* £ JOB INICIO DE UMA NOVA TAREFA.

*  #$SPS COMPILACAD DE UM PROGRAMA ESCRITD EM | INGUAGEM SPS.

*x  $£SPSX COMPILACAO E EXECUCAD DE UM PROSRAMA ESCRITO EM LINGUAGEM SPS

*  ++FOR COMPTLACAD DE UM PROGRAMA ESCRITO EM LINGUAGEM FORTRAN.

*  $£3+FORX COMPILACAD E EXECUCAQ DE UM PROGRAMA ESCRITO EM FORTRAN.

X 3$DUP PARA UTILIZAR UMA DAS ROTINAS DUP.

*  $+TYPE 0O PROXIMO RECORD DE CONTROLE SERA LIDO PELA MAQ. DE ESCREVER.

**PAUS
*¥¥XEQ
++XEQS

CARREGA E EXECUTA UM PROGRAMA OBJETOD ESCRITO EM SPS.

CARREGA E EXECUTA PROGRAMAS OBJETO ESCRITOS EM FORTRAN OU SPS
COM SUBROTINAS.

INDICA O FIM DE UMA TAREFA.

** PARA RECORDS DE COMENTARIOS.

L R K SR B R 2L BRI K 3R I 2R NE O

o
-
E
*
*
*
*
*
% PERMITE A INTERVENCAD DO OPERADOR. ¥
* ¥
* E
* *
* Ft++ %
* %
® %
* %
E *

********#*******#****##***###*#***##******##*****##*****####***####**#*#*#****

##*******#*#***#********#*****#**#****#***#**#****#**#********##***#***#******##

* %
% RECORDS DE CONTROLE #+DUFP *
* ¥
***#***********#***#*******#***#***#*#*#***********#****#*******************$*##
* * ' *
% * *
* *DWRAD * ESCREVE ENDERECOS DE SETORES NO DISCO. *
* *DALTR * PERMITE ALTERAR O DISCO POR INTERMEDIO DA MAD. DE ESCREVER. *
* *DDUMP %  PERMITE SAIDA DE DADOS OU PROGRAMAS DO DISCO POR CARTOESy FI- *
* * TA DE PAPEL DU IMPRESSORA, *
* *DLOAD * PERMITE ARMAZENAGEM DE DADOS DU PROGRAMAS ND DISCO A PARTIR *
* : * DE CARTOES, FITA DE PAPEL OU DOS PROPRIDS CILINDRDS DE TRABA- *
® * LHO DO bISca, *
* *DREPL * TROCA UM PROGRAMA ARMAZENADO NO DISCO POR OUTRO. *
* *DC OPY * CDPTA DE DADOS OU PROGRAMAS DE UMA AREA PARA QUTRA DO DISCO. *®
* ¥DELET *# PARA APAGAR PROGRAMAS ESCRITOS NO DISCO. *
% *DF INE * PERMITE ALTERAR CERTAS ESPECTIFICACDES DO SISTEMA PO MONITOR. *
* *DLABL * PERMITE ESCREVER ETIQUETAS DE IDENTIFICACAGQ NDS DISCOS. *
* *DFLIB * PERMITE ASSIMALAR NOMES AS SUBROTINAS FORTRAN E ARMAZENA-LAS, *
% * %
X L *
********************************#************************###**********##********
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***#***#*******#******##*******&*#*#***####*****t*#**#*#*******##**##**#******#*

E 3 %
* RECORDS DE CONTROLE #+5S§pS *
*# %*
********#*********##*******#*********#********t#**#*#**##*#*******#*###*#*#*****
* *
* *TWO PASS MODE - PERMITE QUE A COMPILACAC SEJA FEITA EM DOIS PASSOS. *
******#****#****#*#******#***&*#****t*****#**t**#**#***#$*###*##*******##**#****
* *
* *XOBJECT CORE ~ ESPECIFICA A CAPACIDADE DA MEMORIA DA MAQUINA ONDE O PROGRAMA *
* 'SERA EXECUTADO *
$#**$*###*#$###*#*#**#**##**#**t*****#****##*##****##**####***##*##*#*#*#**#****
* %
* *SUBROUTINE SET - ESPECIFICA O NUMERD DD GRUPO DE SUBROTINAS. *
##*#****#**********#*****#**#**##**##**##*#***#**#*##*#*##*#***#*#**##******#**#
* 3
* *MANTISSA LENGTH — ESPECIFICA O COMPRIMENTO DA MANTISSA. *
#*t*#*#**********#********##*###**##**####*****#**#**#**##**#*******#**#***###**
* - _ *
* *¥NOISE DIGIT - DETERMINA O DIGITO COMPLEMENTADOR DE MANTISSAS, *
******#****#**#**#*#*****#*****##**##****#**###**t*#***#**#********###*****#*#*#
x -3

* *ERROR STOP - PERMITE QUE 0 OPERADOR CORRIJA UM ERRO DURANTE A COMPILACAO. *
ERARAAEAARRAARARAA AR AAAAE AR A A AR AARAA S e sl koo ok o e s ok b e o o ok

* ]
¥ *ASSEMBLE RELOCATABLE - PERMITE A COMPILACAD DE UM PRDGRAMA RECOLOCAVEL. *
***t********#*t*##**#*#*****#***#**##***#**#*#*#***##*******#***#*t#****#**##t**
* *
* *¥BEGIN CARD INPUT - MUDA A UNIDADE DE ENTRADA PARA A LEITORA DE CARTOES. *
***#*##**********#****t*tt******##*******#**#*****####*#*###****##**#*#*#*******
* *

* *BEGIN PAPER TAPE INPUT - MUDA A UNIDADE DE ENTRADA PARA A LEITORA DE ?ITAS. 3
***#***##****##*****##***#********************#*#*****##**#***##**#*#***t**##***
s . *
¥ *BEGIN TYPEWRITER INPUT — MUDA A UNIDADE DE ENTRADA PARA A MAQ. DE ESCREVER. =
*#******:*#************t*****#****#**##tt###*##*####**#**#*****##*****#**#**t***

¢ . %
* XPRINT SYMBOL TABLE ~ IMPRIME A TABELA DE SIMBOLOS PELA IMPRESSORA, *
*#**t*****t#*tt*****##*****#********##*********#******#****#*##***t*t*****#****#
* *
* #PUNCH SYMBOL TABLE - PERFURA A TABELA DE SIMBOLOS EM CARTOES. *
##$*##****#******##****##*#****##*##***********##*****##*#*****##*###**#*######*
* *
* ¥L IST PRINTER ~ LISTA O PROGRAMA FONTE E 0O OBJETD PELA IMPRE SSORA. %
**********#***********##********##****#***#*##**##*#***#****###***#*****#**#****
* i
¥ ¥LIST CARD ~ PERFURA O PROGRAMA FONTE E O OBJETO EM CARTDES., *
#******#*#**#*#*#***##***#*****#**#***#**#**#****t*#*#**#****##*##**t**##*******
# *

* ¥OUTPUT CARD -~ PERFURA O PROGRAMA OBJETD EM CARTOES NUM FORMATO RECARREGAVEL =*
*#**#*#**##*t***####*********t**#****###**#*#t*#***#*#*###*#####*****#*#t*##*#*#

* #*
* *0UTPUT PAPER TAPE - PERFURA D PROGRAMA OBJETO EM FITA DE PAPEL. %
************&#****#******#*********#*******#*************##*********#****#*##***
* *
* *S5TORE CORE IMAGE -~ PERMITE ARMAZENAR UM PROGRAMA ND DISCO NuUM FORMATD =
¥ IDENTICO A0 QUE ESTARIA NA MEMORIA. *

**##*****#**ﬁt*******#**#*****#*#**#************t**##*********#*#***##**###*****
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* *
* RECDRDS DE CONTROLE % 58S p S ¥
* %x
#**#***********************#*****#***t****#*****##***#*##**###***t*#**##**##****
* : : *
% *STORE RELOADABLE -~ PERMITE A COMPILACAC DE UM PROGRAMA E ARMAZENAMENTO ND *
* DISCO NUM FORMATO RECARREGAVEL. *
****#*###******##*#***********#**#*###*#**#*##****###*#*****#*****#**#**##*#*##*
* *
¥ *SYSTEM SYMBOL TABLE - PERMITE UTILIZACAD DE SIMBOLOS DA TABELA DE SIMBOLOS *
* SEM QUE ESTEJAM DEFINIDDOS NO PROGRAMA FONTE. *
********####***#*##*****###***#***##*#*t**#**##**##*##**********#*##****t#******
* : *
* ¥NO SYMBOLIC DIVIDE - PERMITE QUEF A BARRA SEJA UTILIZADA NAS ETIQUETAS, *
******##*#**#**#****##*#***t#************#*********#******##ﬁ****##***t*****##*#
* *
¥ NO SUBROUTINES ~ EVITA QUE O SUBPROGRAMA COMPILADD CHAME » QUANDD CARREGADD, =*
* AS SUBROTINAS QUE DO MESMO UTILIZA *
*#************##*#***#*#*************#******#ﬂt*##******#****#****#t*****#*t****
* #*
¥ ¥ID NUMBER - PERMITE ASSINALAR UM NUMERDO A UM PROGRAMA QUE VAI SER COMPILA- %
% DO E ARMAZENADD ND DISCO. *
*****t*#*******#*****##**#**i*********#*************#*#**#*********#***#********
3 ' *

* ANAME — ASSINALA UM NOME A UM PROGRAMA QUE VAI SER COMPILADD E ARMAZENADO. *
ok A FOR AN A KR sk vk o s ok ol sk etk o kool o s sielese o e ool e e e et e e e ok e ok ol ol ook e ok ok ok ok ok R KOk e

* *
* *LIBR ~ PERMITE DEFINIR UMA SUBROTINA COMO FUNCAD DO COMPUTADOR. *
*******#*#********#*#**##**$*********#***#*****##***************##*****#********
* *
* *PUNCH RESEQUENCED SOURCE DECK - PERMITE DUPLICAR UM PROGRAMA EONTE QUE ESTA *
* SENDO LIDO NUMERADO, EM SEQUENCIA POR PA- *
* GINA E LINMA, *
******#*******#**###*#**#*#*****#*****##*****#*#****###**##***#******#******#***
* *
* #% — PERMITE COMENTARIDS. *

********##****#*****#*****##***#**#*#****##*!********#****#*#***ﬁ***#*####*****#

oA Aok o Aokgok kX
T T REREE
Aok Aok

* *x
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** PUBLICACDES QUE TRATAM DE LINGUAGEM MAQUINA E SPS DO COMPUTADOR 1IBM 1620 %%
¥ M ANUAI S DA I BM %

* I 8 M 1620 MONITOR II SYSTEM -
REFERENCE MANUAL C26-57T74~4

* 1 B M 1620 CENTRAL PROCESSING UNIT -
MODEL 2 AZ26-5781-2

* 1T B M 1620 MODEL 2 -~
REFERENCE CARD X26-5852-2

* I B M 1443 PRINTER FOR 1620/1710 SYSTEM -
REFERENCE MANUAL AZ26-5730~-2

¥» LI VRGOS *%

* CHARLOTTE FROESE *

INTRODUCTION TO PROGRAMMING THE I B M 1620
ADDISON WESLEY — READINGS, USA -~ 1964

(MONITOR 1 PARA IBM 1620, MOD., 1, SEM IMPRESSORA)

* ERIC A, WEISS *%

PROGRAMMING THE T B M 1620 - THE HANDS - ON APPROACH
MCGRAW HILL, NEW YORK, USA - 1965
(IBM 1620, MOD, 1, SEM DISCO, IMPRESSORA E MONITOR)

* EDWARD J. LAURIE =*

COMPUTERS AND COMPUTERS LANGUAGES - SECOND EDITION
SOUTH ~ WESTERN PUBLISHING COMPANY, CINCINATTI, USA — 1966
{IBM 1620, MOD. 1, SEM DISCO, IMPRESSORA E MONITOR)

* DANIEL M. LFESON E DONALD t. ODIMITRI =%

BASIC PROGRAMMING CONCEPTS AND THE I B M 1620 COMPUTER
HOLT, RINEHART AND WINSTON, NEW YORK, USA - 1962

{IBM 1620, MOD., 1, SEM DISCD, IMPRESSORA E MONITOR)

* DANTEL M., LEESON, DONALD L. DIMITRI € ERIC K. WALLSTEDT =

BASIC PROGRAMMING CONCEPTS AND THE I B M 1620 COMPUTER
SECOND EDITICN

HOLT, RINEHART AND WINSTON, NEW YORK, USA - 1958
(COMPLETO, EXCETO INSTRUCOES BINARIAS)
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* JRVING ALLEN DODES =

I B M 1620 PROGRAMMING FDR SCIENCE AND MATHEMATICS
HAYDEN BOOK COMP., NEW YORK, USA - 1963

(IBM 1620, MOD. 1, SEM DISCO, IMPRESSORA £ MONITOR)
* CLAREMCE B. GERMAIN =

PROGRAMMING THE I B M 1620 ~ FIRST EDITION

PRENTICE HALL, ENGLEWDDD CLIFFS, USA - 1962

(I8M 1620, MOD, 1, SEM DISCOD, IMPRESSDRA E MONITOR)
* CLARENCE B. GERMAIN *

PROGRAMACION T B M 1620

LIMUSNA - WILEY, MEXICO - 1962
(TRADUCAD DA PRIMEIRA EDICAD EM INGLES)

- % CLARENCE B. GERMAIN =x

PROGRAMMING THE I B M 1620 —~ SECOND EDITION
PRENTICE HALL, ENGLEWODD CLIFFS, USA - 1965
(COMPLETD)

* RICHARD V, ANDREE =*

COMPUTER PROGRAMMING AND RELATED MATHEMATICS
Jo WILEY, NEW YORK, USA -~ 1967

(IBM 1620, MOD, 1, SEM DISCO, IMPRESSORA E MONITOR)

* A. F. DE ALMEIDA =

LINGUAGEM STMBOLICA - SPS DO 1620

PUBLICACAOQ INTERMNA DO CENTRO DE PROCESSAMENTO DE DADDS DO I T A - CEN
TRO TECNICO DA AERONAUTICA - SAD JOSE DOS CAMPOS, SPy BRASIL ~ 1964
(I8M 1620, MOD. 1, SEM DISCOs IMPRESSORA E MONITOR)

* WILLIAM S, CLAFFEY =

PRINCIPLES OF PROGRAMMING THE I B M 1620
DIC KENSON PUBLISHING COMPANY, BELMONT, USA - 1968

{MONITOR 1 PARA IBM 1620 MOD, ly COM IMPRESSORA)

e ol ek Ko ook
Aok ek ook 3¢ e o
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* ¥ I NDICE ALFABETTICO ks *
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12/03 @ USD DA ARROBA

12703 + USD DO SINAL DE SOMA
19702 ( USO DO PARENTESIS
30/09 (ID) IDENTIFICACAD

12/03 USO DO CARACTER DE SUBTRACAD
12/04 * USO DO ASTERISCO

30/09 ** CONTROLE DE COMPILACAD SPS
12/03 $ USO DO CIFRAC

12703 /7 USO DA BARRA

19/02 ) USD DO PARENTESIS

12/02 s USO DA VIRGULA

02/04 #+ USD DO RECORD MARK

27/12 *+ RECORD DE CONTROLE DO MONITOR PARA COMENTARIOS
27/06 ++3¥+ END OF JOB, RECORD DE CONTROLE DO MONITOR
02/04 ¥ USO DO GROUP MARK

10/01 A

10/61 ADD

10/03 ADD IMMEDIATE

31/03 ADDR CHK, LAMPADA

22/07 ADDRESS CHECKs INDICADOR

26706 ADDRESS CHECK, INDICADOR DE ERRO DE ENDERECO NO DISCO

04/02 ALFANUMERICAS, INFORMACBES

30/05 ALTERACAD DA UNIDADE DE ENTRADA NA COMPILACAD

28/03 ALTERACAD DE DADOS DE UM DETERMINADO SETOR DO DISCO, ROTINA PARA
27/07 ALTERACAO DO MEIO DE ENTRADA DOS RECORDS DE CONTROLE DO MONITOR
27/07 ALTERACAD DD NUMERO DE IDENTIFICACAD DO GRUPND DA SUBROTINA
16703 AM

20/02 AND TO FIELD

20702  ANDF

26/05 ANY CHECK, INDICADOR DF QUALQUER ERRO

22/08 ANY DISK ERROR, INDICADOR

26/07 ANY DISK ERROR, INDICADOR DE QUALQUER ERRO NO DISCO

23/08 ARCOTANGENTE

31/04 ARITH CHK, LAMPADA

26/03  ARITHMETIC CHECK, INDICADOR ARITMETICO DE OVERFLOW

17/01 ARITMETICA DE PONYTO FLUTUANTE

10/01 ARITMETICAS, INSTRUCOES

23/01 ARITMETICAS, MACROD INSTRUCODES

10/02 ARITMETICOS, INDICADORES

30/02 ARMAZENAMENTO ND DISCO DE PROGRAMA COMPILADO

30/08 ARMAZENAMENTO NO DISCO DE PROGRAMA COMPILADD DE FORMA ABSOLUTA
30/08 ARMAZENAMENTO NO DISCO DE PROGRAMA COMPILADO DE FORMA RECOLOCAVEL
12703 ARROBA, USD DA

30/05 ASSEMBLE RELOCATABLE, CONTROLE DE COMPILACAD SPS

14/01 ASSIGNMENT COUNTER

28707 ASSDCIACAD DE NOME-NUMERDO DIM DE UM PROGRAMA

12702 ASTERISCO, USD DO :

12704 ASTERISCO, USD DO ASTERISCO EH INSTRUCAD DECLARAT
12/04 ASTERISCO, USO DO ASTERISCO EM INSTRUCAD IMPERATI

31/05 AUTOMATIC, LAMPADA -



09/01
09/04
07/02
25703
26/05
26/05
09/06
30/08
12703
30708
18703
09/04
09704
09/06
09/07
18/04
09/04
09/04
19705
19/05
09/02
09/03
09/03
09/03
09/06
09/03
09/06
30/06
30706
30/05
09/03
09/02
09/02
L /01
16701
02702
0z2/01

02703

- 02703
0z2saG1
07/02
09706
09/03
19/06
19/06
09/08
09/06
09706
09704
09/05
09/05
09/05
09/05
09/05
09/01
09707
09/05

PAG M /02

B
BA _

BAC KSPACE TYPEWRITER

BAD DISK WRITE. RESET START, MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA
BANDA A DO INDEX REGISTER, INDEX REGISTER BAND A SELECTED
gi:%A B DO INDEX REGISTER, INDEX REGISTER BAND B SELECTED
BARRAy CONTROLE SPS PARA UTILIZAR A BARRA COMO CARACTER EM ETIQUETAS
BARRA, USO DA

BARRA, USO DA BARRA EM ETIQUETAS

eB

BBAS

BBBS

BBNS

BBT

BB2

BCH9

BC OV

BCX

BC XM

BC1

BC 2

BC3

BC4

BD

BE

BEBS :

BEGIN CARD INPUT, CONTROLE DE COMPILACAD SPS

BEGIN PAPER TAPE INPUT, CONTROLE DE COMPILACAO SPS
gisrn TYPEWRITER INPUT, CONTROLE DE COMPILACAD SPS
BI

Bl, TABELA DOS CODIGOS QUE OCUPAM AS POSICOES Q8, Q9
BIBLIOGRAFIA COMENTADA

BINARIAS, INSTRUCOES ARITMETICAS

BINARIO A DECIMAL, CONVERSAD

BINARIGS, NUMEROS

BIT DE FLAG

BIT DE VERIFICACAC

BITS

BKTY

BL

BLC

BLX

BLXM

BMK

BN

BNA

BNBS

BNC 1

BNC 2

BNC 3

BNC 4

BNE

BNF

BNG

BNH
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09/04 BNI :

09702 BNI, TABELA DOS CODIGOS QUE OCUPAM AS PDSICOES Q84 QS
09/03 BNL

09/05 BNLC

09/03 BNN

09/05 BNP

09/01 BNR

09/06 BNV

09/06 BNXV

09/05 BNZ

-09/03 8P

31706 BR EXEC, LAMPADA

09/01 BRANCH

09/01 BRANCH AND ADJUST ASSIGNMENT COUNTER

19/06 BRANCH AND LOAD INDEX REGISTER

19/06 BRANCH AND LOAD INDEX REGISTER IMMEDIATE
19/04 BRANCH AND MODIFY INDEX REGISTER

19/04 BRANCH AND MODIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE
- 11702 BRANCH AND SELECT. '
19703 BRANCH AND SELECT

19/03 BRANCH AND SELECY BAND A

19/03 BRANCH AND SELECT BAND B

11/0Z BRANCH AND SELECT INDIRECT ADDRESSING
19/03 BRANCH AND SELECT NO INDEX REGISTER

11/02 BRANCH AND SELECT NO INBIRECT ADDRESSING
19766 BRANCH AND STORE INDEX REGISTER

18/01 BRANCH AND TRAMSMIT '

18702 BRANCH AND TRANSMIT ADDRESS

18/03 BRANCH AND TRANSMIT ADDRESS IMMEDIATE
18/62 BRANCH AND TRANSMIT FLOATING

23707 BRANCH AND TRANSMIT FLOATING (MACR8)

18/02 BRANCH AND TRANSMIT IMMEDIATE

09704 BRANCH ANY DATA CHECK

18/63 BRANCH BACK

18/04 BRANCH BACK AND ADJUST ASSIGNMENT COUNTER
09/04 BRANCH BAND A SELECTED

09/06 BRANCH BAND A NOT SELECTED

09/04 BRANCH BAND B8 SELECTED

09/06 BRANCH BAND B NOT SELECTED

16705 BRANCH CONDITIONALLY AND MODIFY INDEX REGISTER
19/05 BRANCH CONDITIDNALLY AND MODIFY INDEX REGISTER IMMEDIATE

09/02 BRANCH CONSOLE SWITCH 1 ON
09/05 BRANCH CONSOLE SWITCH 1 OFF
09/03 BRANCH CONSOLE SWITCH 2 ON
09/05 BRANCH CONSDLE SWITCH 2 OFF
09/03 BRANCH CONSOLE SWITCH 3 ON
09/05 BRANCH CONSOLE SWITCH 3 OFF
09/03 BRANCH CONSOLE SWITCH 4 ON
09/05 BRANCH CONSOLE SWITCM 4 OFF

09706 BRANCH EITHER BAND SELECTED

09/03 BRANCH EQUAL

09/04 BRANCH EXPONENT CHECK

09/03 BRANCH HIGH

09702 BRANCH INDICATOR

09/02 BRANCH INDICATOR, TABELA DOS DIGITDS DAS POSICOES Q8, Q9 DAS INSTRUCOES
09/03 BRANCH LAST CARD

09/06 BRANCH LOW



09706
09704
09/01
09/07
09/04
09/02
09/06
09701
09/06
09/85
09/06
09/05
09/05
09/03
09/03
09705
09/05
09707
- 09/04
09/04
09706
0%/08
09704
09/03
09/03
09/01
11702
19/03
19/03
19/03
1 11/02
11702
19/03
19/66
18/01
'18/02
18/03
18/02

237071

18702
09/04
19/04
19/04
09704
09/03
09/01

10/05
30/09

24706
24706
24707
24/06
04/01
21702
21702

BRANCH NEGATIVE
BRANCH NEITHER BAND SELECTED
BRANCH NO FLAG

BRANCH NO GROUP MARK
BRANCH RO INDICATOR
BRANCH NO INDICATOR, TABELA DAS POSICDES Q8 E Q9 DAS INSTRUCOES
BRANCH NOD OVERFLOW
BRANCH NO RECORD MARK
BRANCH NOT ANY DATA CHECK
BRANCH NOT EQUAL
BRANCH NOT EXPONENT CHECK
BRANCH NOT HIGH
BRANCH NOT LAST CARD
BRANCH NOT LOW

BRANCH NOT NEGATIVE
BRANCH NDT POSITIVE
BRANCH NOT ZERD
BRANCH ON BIT

BRANCH ON CHANNEL 12
BRANCH ON CHANNEL 9
BRANCH ON DIGIT
BRANCH ON MASK

BRANCH OVERFLOW
BRANCH POSITIVE
BRANCH ZEROD

BRANCH, INSTRUCOES

BS

BS

BSBA

BSBB

BSIA

BSNI

BSNX

BSX

BT

BTA

BTAM

BTFL

BTFS

BTM

Bv

8Xx

BXM

BXV

BZ

B7

C

CABECALHO DAS LISTAGENS DURANTE A COMPILACAO DE PRCGGRAMAS SPS
CALL

CALL EXIT

CALL LINK

CALL LOAD

C AMPO

CAMPD DE CONTROLE DO DbISCO

CAMPO DE CONTROLE DO DISCO, ENDERECAMENTO DO

PAG M /04
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04/01 CAMPO DE PONTD FLUTUANTE, ENDERECAMENTO DE

04/01 CAMPO, EXEMPLOS DE

04/01 CAMPD, INTERPRETACAD NEGATIVA DO

26/07 CANAL 9 DA FITA DE CONTROLE DA IMPRESSORA, CHANNEL 9 CHECK
26/08 CANAL 12 DA FITA DE CONTROLE DA IMPRESSORA, CHANNEL 12 CHECK
07/03 CANAL, INSTRUCOES DE CONTROLE DA IMPRESSORA POR

12703 CARACTER FIM DE LINHA, USO DO

12/02 CARACTERES ESPECIAIS NO SPSs UTILIZACAOC DOS

04/02 CARA TERES. TIPDS DE CARACTERES NO COMPUTADOR IBM 1620
17701 CARACTERISTICA

02/03 C ARACTERIZACAD DE UM DIGITO NO COMPUTADOR IBM 1620

2B/07 UCARREGAMENTO DE PROGRAMAS ESCRITOS EM SPS OU FORTRAN NO DISCO, ROTINA DE
31711 UTARRIAGE INTERLOCK, LAMPADA

21711 TARRIAGE RESTORE, TECLA

31/11 CARRIAGE SPACE. TECLA,

31711 UARRIAGE STOP, TECLA

03/02 CARTAD, COLUNAS E LINHAS 0O

03/02 CARTAD, FIGURA DEMONSTRATIVA DO

03702 CARTAD, Z0ONAS DD

12705 CASOS ESPECIAIS DE OPERANDOS EM SPS

22/05 CDGN

22706 UDN

25/02 CDP ERR, MENSAGEM DE ERRD DAS MACRDS DE ENTRADA/SAIDA
25/02 (DR ERR, MENSAGEM DE ERRD DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA
08/06 CF

27/09 CHAMADA DE UM PROGRAMA ARMAZENADO NO DISCO

26/07 CHANNEL 9 CHECK, INDICADOR DO CANAL 9 DA FITA DE CONTROLE DA IMPRESSORA
26708 CHANNEL 12 CHECK, INDICADOR DO CANAL 12 DA FITA DE CONTROLE DA IMPRESSORA
26/01 CHAVES MANUAIS 1, 2, 3y 4y INDICADORES

22/06 CHECK DISK

22/06 CHECK DISK TRACK

22/05 CHECK DISK TRACK/WLRC

22/05 CHECK DISK/WLRC

31701 CHELK RESET, TECLA

31/08 CHECK RESET, TECLA DA PERFURADORA DE CARTOES

31705 CHECK STOP, LAMPADA

31/08 CHIPy LAMPADA

12703 CIFRAG, 4SO DO

28/12° CILINDROS DE TRABALHO, RELOCALIZACAO DOS

03703 CILINDROS DD DISCO

0B/06 UCLEAR FLAG

10/06 CHM

03701 CODIGO DE PERFURACAD NGS CARTOES

04/02 CUDIGOS ALFANUMERICOS, TABELA DOS

09/02 CODIGOS DAS POSICOES Q8, Q9 DAS INSTRUCDES BI, BNI, TABELA DOS
A /701 CODIGOS DE OPERACAD DO I8M 1620

03/61 CODIGOS DE PERFURACAO NA FITA PAPEL

A /700 CODIGOS UTILIZADOS PELAS TABELAS DESTE MANUAL

27/02 COLD START

12/02 COMENTARIOS, COMO ESCREVER EM SPS

12/06 COMENTARIOS, OPERANDO DE COMENTARIOS EM SPS

27/12 CUDMENTARIOS, RECORD DE CONTROLE DO MONMITODR

24/06 COMO CHAMAR UM SUBPROGRAMA

31701 COMO POR TODA A HEHBRIA DO IBM 1620 A ZEROS

10/05 COMPARE

i0/06 COMPARE IMMEDIATE

31710 COMPARE/DISABLE, CHAVE



30702
27/08
27708
27/09
30701
16/03
16/03
03/02
27709
21/67
‘17/02
23701
05702
‘1 /01
31/03
14/01
12701
07/01
07/02
07/02
p7/02
07702
07701
07702
14/01
07/02

07/al

07/01
‘30704
02702
16/02
16701
02/02
16701
28/07
28/05
28/11
25785
28/05
23/08

16703

31702
22705
22/06
31/03
22707
26706

15703
13/05
02/01
04/01
28/03
13/04
31706
i3/02
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COMPILACAD DE PROGRAMA FONTE DE MODO ABSOLUTO

COMPTILACAD DE PROGRAMA SPSy TIPOS DE

COMPILACAD DE PROGRAMAS ESCRITDS EM SPS

COMPILACAC E EXECUCAG DE PROGRAMAS ESCRITOS EM SPS
COMPILACAD SIMPLIFICADA DE PROGRAMAS ESCRITOS EM SPS
COMPLEMENT OCTAL FIELD

COMPLEMENTACAO DE UM CAMPD DCTAL, DESENVOLVIMENTO DA OPERACAQ
COMPORTAMENTO DA MEMDRIA AD SE LER DU ESCREVER INFORMACOES
COMPRIMENTO DA MANTISSA EM RECORD DE CONTROLE SPSX
COMPRIMENTO DE MANTISSA DD GRUPD DE SUBROTINA, ESCOLHA DO
COMPRIMENTD DE MANTISSAS NAS INSTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE

COMPRIMENTO DE MANTISSAS NAS MACRO

INSTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE

CONCEITO DE PROGRAMACAD
CONDICOES DE TERMING DAS OPERACOES DE ENTRADA/SAIDA

C ONSOLE ,
CONTADOR
CONTEUDO
CONTROL

CORTROLE
CONTROLE
CONTROLE
CONTROLE
CONTROLE
CONTROLE
CONTROLE "
CONTROLE ¢
CONTROLE,
CONTROLE,
CONTROLES
CONVER SAD

CONVERSAD®

CONVERSAD

CONVERSAD"

CONVERSAD
CONVERSAD

DA
DA
DA
DA
DA
pD
DO

LAMPADAS DA
DE LOCALIZACOES
DAS COLUNAS DA FOLHA DE CODIFICAD ND SPS

IMPRESSORA

IMPRESSORA, CARRO DA IMPRESSORA

IMPRESSORA, DIGITOS 08, Q9y Q10y Q11

IMPRESSORA, DPERANDO P NAS INSTRUCDES DE

MAQUINA DE ESCREVER E IMPRESSORA, INSTRUCOES DE

CARRO DA IMPRESSORA, EXEMPLIFICACAD

PROCESSADOR, INSTRUCOES DE

FITA DE CONTROLE DO CARRD DA IMPRESSORA

OPERANDO P NAS INSTRUCDES DE CONTROLE DA MAQ. DE ESCREVER
TABELA DOS DIGITOS USADDS EM Q8, Q9, Qll PARA MAQ. DE ESCREVER
SPS DE COMPILACAD

DE BINARIO A DECIMAL

DE CAMPO DE BASE DECIMAL A BASE OCTAL OU INFERIOR, INSTRUCAD DE
DE CAMPO DE BASE QUALQUER A BASE DECIMAL, INSTRUCAG DE

DE DECIMAL A BINARID

DE DCTAL A DECIMAL, DESENVOLVIMENTD DA OPERACAD DE

DE SYSTEM OUTPUT FORMAT PARA O PRONTAMENTE EXECUTAVEL

COPIA DE DADOS DO DISCO PARA QUALQUER UNIDADE DE SAIDA, ROTINA PARA

COPIA DE PROGRAMAS EM

QUALQUER AREA NAO OCUPADA

CORREC AQ DOS ERROS DAS MACROS INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA
CORRECTIONS HAVE NOT BEEN ENTERED

COSENO
CPLF

CR-1, REGISTRO

CTGN
CTN
CYL OFLD,

LAMPADA

CYLINDER OYERFLOW, INDICADOR
CYLINDER OVERFLOW, INDICADOR DE OVERFLOW DE CILINDRD

D
DAC

DADOS NO COMPUTADOR, REPRESENTACAO DOS

DADOS,

TIPOS DE

DALTR, RECORD OE CONTROLE Dup

DAS
BC

DATA REGISTER, LAMPADAS
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24/01
24701

28711

24/02
22706
28705
24/02
02702
16/02
24/01
13/01
13705

12/04 .

24/01
24/01
13702

24/02

22/06
24702
14/03
13/09
13708
16704
14/01
24/01
24/01
24/02

24/02

13706
13/03

13/02.

13/01

13707

13407
24/01

24/01
13/05

28/10
14/03

28/12
28715

13709
04/01

27707
28/12

02/03

02/03

B2/03
02/04

02/03
27/01
27/01
28712

28712
28/12

28/12

DC A

DCN

'ggUPYg'RECURD DE CONTROLE BUP
DDA

DOUMP, RECORD DE CONTROLE DUP
DDW

DEC IMAL A BINARIO, CONVERSAO
DEC IMAL TO DCTAL CONVERSION
DECLARATIVAS ASSOCIADAS AS MACRO INSTRUCDES DE ENTRADA/SAIDA
DECLARATIVAS, INSTRUCOES
DEFINE ALPHAMERIC CONSTANT
DEFINE ALPHAMERIC SYMBOL
DEFINE CARD ALPHAMERIC

DEFINE CARD NUMERICAL

DEFINE CONSTANT

DEFINE DISK

'DEFINE DISK ADDRESS

DEFINE DISK/WLRC

DEFINE END

DEF INE GROUP MARK

DEFINE NUMERICAL BLANK
DEFINE OCTAL TABLE

DEFINE ORIGIN

DEFINE PAPER TAPE ALPHAMERIC
DEFINE PAPER TAPE NUMERICAL

"DEFINE PRINTER ALPHAMERIC

‘DEFINE PRINTER NUMERICAL

"DEFINE SPECIAL ALPHAMERIC CONSTANT
DEFINE SPECTAL CONSTANT

DEF INE SPECIAL SYMBOL

DEFINE SYMBOL

DEFINE SYMBOLIC ADDRESS

DEFINE SYMBOLIC BLOCK

DEF INE TYPEWRITER ALPHAMERIC
DEFINE TYPEWRITER NUMERICAL
DEFINE VARIABLE LENGTH CONSTANT
DELET, RECORD DE CONTROLE DUP
DEND

DFINE, RECORD DE CONTROLE DUP
DFLIB, RECORD DE CONTROLE OUP
bGHM

DIGITO

DIGITO COMPLEMENTADOR DE MANTISSAS

DIGITO COMPLEMENTADOR DE MANTISSAS, ALTERACAD 0O
DIGITO NEGATIVD NDO IBM 1620

DIGITOS COM FLAG, REPRESENTACAO DOS

‘DIGITOS DO IBM 1620, TABELA DOS BITS DOS

DIGITOS ESPECIAIS DO COMPUTADDR IBM 1620

DIGITOS SEM FLAG, REPRESENTACAD DDS

DIM TABLE

DIM, REGISTRO

DISCOy ALTERACAD DA CAPACIDADE DA MEMORIA PRINCIPAL
DISCO, ALTERACAQ D0 COMPRIMENTB USUAL DA MANTISSA
DISCOy, ALTERACAD DD DIGITO COMPLEMENTADOR DE MANTISSAS
DISCD, ALTERACAD DO NDISE DIGIT



28/12
30/02
21/02
31/05
03703
21703
21704
21701
28/14
22/07
22/01
27709
21701
27/05
21/03
21703

21703

28/03

28710

28707
28/07 -

28707
28707
28709
28707
28/05
28/11
28/02
28707

2B/07

28/14
28/09
28/05
1 28/05
28/05
28712
28/12
28/12
28/12
2B/05
28707
28709
31/10
21703

28/12
21703

21703
28/05
31701
23705
15703
15706
28702
28714
28707
15706
06/ 08

DISCOy
D1sco,
DISCO,
DISCOD,
DISCO,
pIsco,
DISCO,
DISCO,
DISCOy

DISCO,

D15C0,
DISCO,
PISCO,
DISCO,
DI1SCO,
BISCO,
DISCO,
DISCO,
DISCO,
DISCO,
CIsLOo,
DISCa,
D1SCO,
BISCO,
DISCO,
BISCO,
DISCO,y
DISCO,
DISCO,
DISCO,
DIsco,
DISCO,
DISCO,
DISCO,
DISCO,
DIsSCOo,
DiIsCo,
pIsco,
BIsCao,
BISCO,
IO,
DISCO,
DISCO,
DISCH,
DISCO,
DISCO,

"DISCO,
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ALTERACADO DO NUMERO DE IDENTIFICACAD DO GRUPO DE SUBROTINAS SPS
ARMAZENAMENTO DE PROGRAMA A0 COMPILAR

CAMPG DE- CONTROLE BO

CHAVE DOS INDICADORES

CILINDRDS DO

EARLY TERMINAL GROUP MARK

EFEITOS DO GRNUP MARK SOBRE AS INSTRUCDES QUE OPERAM COM WLRC
ESTRUTURA

ETIQUETA DE DISCO UTILIZADO PELO MONITOR

INDICADORES DO

INSTRUCOES DE : '

LEITURA DE UM PROGRAMA ARMAZENADO NO

MEMORIA DE

MODIFICACAD DG MODULO DAS UNIDADES DE

NONTERMINAL GROUP MARK

PROTECAD DOS DADOS NO

READ ONLY FLAG

ROTINA PARA ALTERAR DADOS DE DETERMINADO SETOR DO
ROTINA PARA APAGAR UM PROGRAMA DO

ROTINA PARA ARMAZENAR O ENDERECO DE EXECUCAD NO REGISTRO DIM
ROTINA PARA ASSOCIAR A UM PROGRAMA UM NUMERD DIM

ROTINA PARA CARREGAR PROGRAMAS PRONTAMENTE EXECUTAVELS

ROTINA PARA CARREGAR PROGRAMAS OBJETO ESCRITOS EM SPS OU FORTRAN
ROTINA PARA CARREGAR PROGRAMAS NA AREA DE TRABALHO DO

ROTINA PARA COLDCAR NOME DE UM PROGRAMA NA TABELA DE EQUIVALENCIA
ROTINA PARA COPIAR DADDS PARA QUALQUER UNIDADE OE SAIDA
ROTINA PARA COPIAR PROGRAMAS PARA QUALQUER AREA NAD OCUPADA DD
ROTINA PARA ENDERECAR SETORES DO

ROTINA PARA ESPECIFICAR CILINDRO PARA GRAVACAD DE PROGRAMAS
ROTINA PARA ESPECIFICAR UMA AREA PARA GRAVACAD DE PROGRAMAS
ROTINA PARA ETIQUETAR UM DISCO DE USD DO MONITOR

ROTINA PARA GRAVAR NG DISCO A PARTIR DE CARTAD, FITA E DISCO
ROTINA PARA LISTAGEM DA TABELA DE EQUIVALENCIA :

ROTINA PARA LISTAGEM DA TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS
ROTINA PARA LISTAGEM DA TABELA DIM

ROTINA PARA MODIFICAR A LOCALIZACAO DDS CILINDROS DE TRABALHO
ROTINA PARA MODIFICAR A TABELA DE EQUIVALENCIA

ROTINA PARA MODIFICAR A TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS
ROTINA PARA MODIFICAR O MAPA DE IDENTIFICACAD DO DISCD

ROTINA PARA OBTENCAD DA LISTA DE AREAS DISPONIVEIS

ROTIMNA PARA PROTEGER SETORES

ROTINA PARA RECOLOCAR PROGRAMAS NO DISCO APOS MODIFICACDES
TECLAS, LAMPADAS E CHAVES DA MEMORTA AUXILIAR DE

TERMINAL GROUP MARK

TROCA DO NUMERQ DE UNIDADES DE DISCO ASSOCTADAS .AD SISTEMA
USO DO GROUP MARK NO

WRONG LENGTH RECORD CHECK

DISK SECTOR DDDDDD CORRECTED
DISPLAY MAR, TECLA

DIV

DIVIDE
DIVIDE

IMMEDIAYTE

DK LOUADED, MENSAGEM APOS A GRAVACAD DE UM PROGRAMA

DLABL ,
DLOAD,
DM .

BN

RECORD DE CONTROLE DupP
RECORD DE CBNTROLE DuP
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13708 DNB

06/09 DNCD

06709 DNPT

06/08 DNTY

14/01 DORG

16/04 0OOT

24/02 DPRA

24/02 DPRN

24701 DPTA

24/01 DOPTN

28/09 DREPL, RECORD DE CONTROLE DUP
03/03 DRIVE

13781 DS

13707 DSA

13706 DSAC

13/67 DSB

13/03 0©OSC

25702 DSK ERR, MENSAGEM DE ERRO DAS MACRDS DE ENTRADA/SAIDA
25/02 DSK DFLes MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA
13/0Z DSS

24#/01 DTA

24/01 DTN

16/02 DTO

06/08 DUMP NUMERICALLY

06/09 DUMP NUMERICALLY CARD

06/09 DUMP NUMERICALLY PAPER TAPE
06708 DUMP NUMERICALLY TYPEWRITER

29702 DUP * ERROR 01
29/02 DUP * ERROR 02

29/02 DUP * ERROR 03

29/02 DUP * ERROR 04

29/02 DUP * ERROR 05

29/03 DUP * ERROR 06

29/03 DUP * ERROR 07

29703 DUP * ERROR 08

29/03 DUP * ERROR 09

29/63 DUP * ERROR 10

29704 DUP * ERROR 11

29/04 DUP * ERROR 12

29/04 DUP * ERROR 13

29/04 DUP * ERROR 14

29/04 DUP * ERROR 15

29/05 DUP * ERROR 16

29/05 DUP * ERROR 17

29/05 DUP * ERROR .18
 29/05 DUP * ERROR 19

29/05 DUP * ERROR 20

29/06 DUP * ERROR 21

29/06 DUP * ERROR 24

29/06 DUP * ERRBR 51

29/06 DUP * ERROR 52

29/06 DUP * ERROR 53 AAAAAA
29/07 DUP * ERROR 54 AAAAAA
29/07 ODUP * ERROR 55 CARD SEQUENCE NNNNN
29707 DUP * ERROR 56

29/07 DUP * ERROR 57

29/08 DUP * ERROR 58



29/08
29/08
29/08
-+ 28/01
28701
29/02
28/01
21/11
29761
13/05
28/02

31/017

21703
- 31703

- 31/10
S 31711

27703

27706

03/01
28702
21702
11/01
11701
11/02
11701
12/06
04702
16/04
04702
04702
'12/04
12704
27/08
27/08
28/07
03/02
12704
28/01
04702
- 17/02
25701
- 28/01

- 2T/0T

27706
31/05
06702
24/01
20/03
10703
26/03
26706
26702
- 26/02
28701
36/01
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TURN OFF WRITE ADDRESS KEY, START

DUP * ERROR 59
DUP * ERROR 60
DUP * ERROR 61
DUP *

DUP * TURN ON

WRITE ADDRESS KEY, START

DUP, MENSAGENS DE ERRDS DO PROGRAMA

DUPy PROGRAMA

DE UTILIDADE DO DISCO

DUP, RECORD DE CONTROLE DO MONITOR
DUP, TABELA DOS NUMEROS DAS MENSAGENS DE ERROS

DVLC

DWRAD, RECORD

E/Zys LAMPADA

DE CONTROLE DUP

EARLY TERMINAL GROUP MARK

EMERGENCY OFF,

TECLA

ENABLE/DISABLE, CHAVE

END OF FORM,

LAMPADA

END OF JOB E JOB NO GRUPD DE TAREFAS
END OF 208, RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

END OF LINE
ENDERECAMENTO

ENDERECAMENTO

ENDERECAMENTO
ENDERECAMENTO
ENDERECAMENTO
ENDERECAMENTO
ENDERECAMENTO
ENDERECAMENTO
ENDERECAMENTO
ENDERECAMENTO
ENBERECAMENTO

DE SETORES NO DISCO, ROTINA PARA

03 CAMPO DE CONTROLE DD DISCO

INDIRETO

INDIRETD, EXEMPLOS DE

INDIRETO, INSTRUCOES PARA LIGAR OU DESLIGAR 0
INDIRETO, PROCEDIMENTO PARA UTILIZAR O
INDIRETO EM SPS

DE RECORDS

DOS CAMPOS DE UMA TABELA DE POTENCIAS DE OITO
NA MEMDRIA, INDEXADO

NA MEMORIA, INDIRETO

ENDERECO ATUAL EM SPS
ENDERECO COM ASTERISCO EM SPS
ENDERECO DE CARREGAMENTO DE UM PROGRAMA

ENDERECO DE EXECUCAD DE UM PROGRAMA
ENDERECO DE EXECUCAG, ARMAZENAMENTO JUNTO A0 PROGRAMA E REGISTRO DIM

ENDERECDO DE MEMBRIA
ENDERECO SIMBOLICO EM SPS

ENDERECBS DE SETORES PARA 0S5 CONTROLES DO DUP

ENDERECOS NA MEMORIA,

TIPOS DE

ENDERECOS P, Q NAS INSTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE
ENT ERROR, MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA

ENTER DUP CNTL RECORD

ENTER MONITOR
ENTER MONITOR

CNTL REC.
CNTL REC. JOB CARD GROUP OBNLY

ENTRADA/SAIDA, CHAVE DOS INDICADORES DE

ENTRADA/SAIDA, INSTRUCOES DE
ENTRADA/SAIDA, MACRO INSTRUCOES OE

EORF

EQUAL /ZERC, INDICABOR

EQUAL /ZEROy INDICADOR ARITMETICO DE IGUAL OU ZERD
ERRO DE ENDERECO NO DISCO, ADDRESS CHECK

ERRD DE ESCRITA; WRITE CHECK

ERRC DE LEITURA, READ CHECK

ERRO DE SINTAXE NO RECORD DE CONTROLE

ERRO DURANTE A COMPILACAD
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26/04
26704
26/07
26/06
30705

'30/03

H /01
30/01

23703

25/04
27707
27707
28702
12703
05/02
. 05/02
05703
21/01
01ls02
30/02
28/14
28714
12704
12704

4 /04
- 20703
27709
21704
31704
23/08
23709
- 26704

23703
17/03
23708
23/08
23/05
17705
03/01
23708
23/09
03/01
03/01
03/01
23/05
12/05
02/03
02703
J 764
61701

23709
17/03

23703

23/08

23/08
17/05

ERRO EM DIGITO DE EMDERECO IMPAR, MEMORY BUFFER REGISTER-0DD
ERRO EM DI1GITO DE ENDERECO PAR, MEMORY BUFFER REGISTER-EVEN
ERRO NA IMPRESSORA, PRINTER CHECK

ERRO NOS DADOS DO DISCO, WRONG LENGTH RECORP/READ BACK CHECK
ERROR STOP, CONTROLE DE COMPILACAO SPS

ERROS DE RECOLOCACAD

ERROS DE SPS

ERROS DE SPS DETETADOS PELO COMPILADOR

ERRDS NAS MACRO INSTRUCOES

ERROS TESTADUS NAS MACRGS DE ENTRADA/SAIDA PARA OS QUAIS NAD MENSAGEM
ESCULHA ‘DG COMPRIMENTO DE MANTISSAS DO GRUPO DE SUBROTINAS
ESCOLHA DO GRUPO DE SUBROTINAS NA SUB-TAREFA

ESCRITA DE ENDERECDS NO DISCO

ESPACE, USD DO '

ESQUEMA DE BLOCOS

ESQUEMA DE BLOCOS, FUNCODES DO

ESQUEMA DE BLOCOS, INTERPRETACAO DAS FIGURAS NO

ESTRUTURA DA 1311

ESTRUTURA DE UM SISTEMA DE PRBCESSAMENTO DE DADOS

ETIQ + XXXXX ER YY

EVIQUETA DE DISCO UTILIZADO PELO MONITOR

ETIQUETA DO DISCO DE USO DO MONITOR, ROTINA PARA COLOCAR
 ETIQUETA NO SPS ‘
ETIQUETA, RESTRICOES ADS CARACTERES UTILIZADOS NA

ETIQUETAS E FLAGS NAS INSTRUCOES DECLARATIVAS, RESUMO DO POSICIONAMENTO
EXCLUSIVE OGR TO FIELD

EXECUC AD DE PROGRAMA 1L1BO DE DISCO, FITA PAPEL DU CARTAD PARA A MEMORIA
EXEMPLOS DE GRUPOS DE TAREFAS

EXP CHKy LAMPADA

EXPONENRCIAL DECIMAL

EXPONENCIAL NATURAL

EXPONENT CHECK, INDICADOR ARITMETICO DE VERIFICACAD DO EXPOENTE
FA

FADD

FATN

FCOS

Fp

FD1v

FEED, TAPE

FEX

FEXT

FITA DE PAPEL, FIGURA DEMONSTRATIVA DA

FITA DE PAPEL, LINHAS X, O, C DA

FITA DE PAPEL, REPRESENTACAD DE DADOS NA

FIXED PDINT DIVIDE

FLAG NOS OPERANDOS P, © EM S5PS

FLAG, BIT DE

FLAGy COMO ESTA REPRESENTADOC NESTE MANUAL

FLAGS E ETIQUETAS NAS INSTRUCOES DECLARATIVASy RESUMO DO POSICIONAMENTOD
FLEXOWRITER,y PERFURADORA MANUAL DE FITA PAPEL

FLN

FLOATING ADD

FLOATING ADD (MACRO}

FLOATING ARCTANGENT
FLOATING COSINE
FLOATING DIVIDE



23/05
23/09

23708

23/09
23709
17704
23704
17706
23/06

17/06°

23706
23/07
23707
17/04
23/04
23709
23/04%
17/04
12/01
12/01
21/09
31711
27709

23/04

23/07
17706
23706

23/07°

17/06

2370867

17704

23701

- 31/09

08/06
24704
24/04
24704
24704
24/04
2B/07
28/07
28/07
28/09
28/09
21704
13709
02704
21/01
27707
27/03
27/04

08/07
31707
08/07

FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOAT ING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOATING
FLOG

FM

FMuL

FOLHA DE

DIVIDE ({MACROD)
EXPONENTIAL (BASE 10)
EXPONENTIAL (NATURAL)
LOGARI THM (BASE 10)
LOGARITHM {NATURAL)
MULTIPLY

MULTIPLY (MACRO)
SHIFT LEFT

SHIFT LEFT (MACRD)
SHIFT RIGHT

SHIFT RIGHT {MACRD)
SINE

SQUARE ROOT

SUBTRACT

SUBTRACT (MACRO)

CODIFICACAD NO SPS

FONTE, PROGRAMA

FORy RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

FORM CHECK, LAMPADA

FORXs RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

FS
FSIN
FSL
FSLS
FSQR
FSR

‘FSRS

FsuB

FUNCOES,
FUSE, LAMPADA DA LEITORA/OU PERFURADORA

MACRO INSTRUCOES DE

GERAIS, INSTRUCDES

GET
GETy ERRD QUANDO A ENTRADA E FEITA PELA
GET, ERRO QUANDO A UNIDADE DE ENTRADA E
GET, ERROC QUANDD A UNIDADE DE ENTRADA E
GETs ERRD QUANDO A UNIDADE DE ENTRADA E
GRAVAC AD DE PROGRAMA PRONTAMENTE EXECUTAVEL

DE CARTOES

UNIDADE DE DISCOS

A LEITORA DE CARTOES

A LEITORA DE FITA DE PAPEL
A MAQUINA DE ESCREVER
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GRAVAC A0 DE PROGRAMA, ESPECIFICACAD DE CILINDRO ONDE SERA FEITA A

GRAVACAD DE PROGRAMA, ESPECIFICACAD DE UMA AREA NO DISCO PARA
GRAVAC AD DE PROGRAMAS NA AREA DPE TRABALHO DO DISCO

GRAVAC AD DE PROGRAMAS NO DISCO A PARTIR DE CARTAO, FITA DE PAPEL OU DISCO

GROUP MARK (¥), EFEITDS SOBRE AS INSTRUCOES QUE OPERAM COM WLRC
GROUP MARK (¥), COMO INTRODUZIR NUM PROGRAMA SPS

GROUP MARK (¥), USO DO

GROUP MARK (¥), USO DO GROUP MARK NOS DISCOS
GRUPO DE SUBROTINAS, ESCOLHA NA SUB-TAREFA
GRUPO DE TAREFAS, INICIO E FIM DE um

GRUPO DE

H

TAREFAS, EXEMPLOS

H/P s LAMPADA

HALT
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14/04 HEAD

14704 HEADING

26/03 "HIGH/POSITIVE OR IGUAL/ZERO, INDICADOR ARITMETICO MENOR QUE
10702 HIGH/POSITIVE, INDICADOR

26/063 HIGH/POSITIVE, INDICADUR ARITMETICO DE MAIOR OU POSITIVO

31706 1A SELy LAMPADA

30/09 1D NUMBER, CONTROLE DE COMPILACAD SPS

30/09 1D, IDENTIFICACAO

26/03 IGUAL OU ZERO, EQUAL/ZERD

12/04 IMEDIATO, OPERANDO EM SPS

25/03 IMP ERR, MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA
26/08 IMPRESSORA EM OPERACAO, PRINTER BUSY

28/12 IMPRESSORA, CODIGO PARA O COMPRIMENTO DA LINHA DA
07/02 IMPRESSORA, CONTROLE DA

07/02 [IMPRESSORA, CONTROLE DO CARRD DA

07/02 TIMPRESSORAy EXEMPLIFICACAO DO CONTROLE DO CARRO DA
07/02 IMPRESSORA, FITA DE CONTROLE DO CARRO DA

26/07 IMPRESSORA, INDICADORES DA

31/11 TMPRESSORA, LAMPADAS DA

31/10 IMPRESSORA, TECLAS DA

26/05 INDEX REGISTER BAND A SELECTED, INDICADOR DA BANDA A DO INDEX REGISTER
26/05 INDEX REGISTER BAND B8 SELECTED, INDICADOR DA BANDA B DO INDEX REGISTER
26/05 INDEX REGISTER DESLIGADO, NO INDEX REGISTER SELECTED
19/02 1INDEX REGISTER, INDICADORES DE

19703 INDEX REGISTER, INSTRUCOES DE

19/01 INDEX REGISTER, INTRODUCAOD

07/02 INDEX TYPEWRITER

10/03 INDIC ADOR EQUAL/ZERD

20/01 INDICADOR EQUAL/ZERG NAS INSTRUCOES LOGICAS

17/01 INDICADOR EXP CHK {15) NAS OPERACDES DE PONTO FLUTUANTE
‘10/02 INDICADGOR HIGH/POSITIVE

10/02 INDIC ADOR OVERFLOW

'10/02 INDIC ADORES ARITMETICOS

26/07 INDIC ADORES DA IMPRESSORA

26/06 INDICADORES DA UNIDADE DE DISCOS

19/02 INDIC ADORES DE INDEX REGISTER

26701 INDICADORES DO IBM 1620

G /01 INDIC ADORES B0 IBM 1620, TABELA DOS

17/03 INDICADBRES MAS INSTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE

23/03 INDIC ADORES NAS MACRO INSTRUCOES

11701 INDIRETOD, ENDERECAMENTO .

04/02 INFORMACAO ALFANUMERICA. BIT DE FLAG NA

04/02 INFORMACAD ALFANUMERICA, LOCALIZACAB DA

27/03 INICIO E FIM DE UM GRUPD DE TAREFAS

31/02 INSERT, TECLA

31/03 INSTANT/STOP, TECLA

10/01 INSTRUCOES ARITMETICAS

16/01 INSTRUCOES ARITMETICAS BINARIAS

14/01 INSTRUCOES DE CDONTRDLE DD PROCESSADOR

12/01 INSTRUCOES DE CONTROLE DO PROCESSADORy O QUE SAQ AS
06/01 INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA, DIGITO QL1 NAS

06/01 INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA, INFORMACOES NECESSARIAS AS
06/01 INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA, OPERANDO P NAS

06701 INSTRUCODES DE ENTRADA/SAIDA, OPERANDO Q NAS

06/01 INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA, TABELA DAS

06/01 INSTRUCODES DE ENTRADA/SAIDA, TABELA DOS CODIGOS USADOS EM Q8 E Q9 DAS



19/03
€ /01
o /01
B /01
c /01
08/01
18/01
13/01
12/01
A /01
08/06
12/01
20/01
20/01
11/02
05/01
06/01
05/01
05702
05/02
05/01
05/01
05/01
05/01
05/01
05/02
06/01
v5/01
19/01
31/02
31702
31702
31702
31706
31/06
19/02
07/02

27/03
27705

07/01

31/10
31/03

26/03
31/07

15702
15703
31/07
31/07
31/09
30/09
30/06
30/06
30/01

INSTRUCOES
INSTRUCOES
INSTRUCEES
INSTRUCDES
INSTRUCBES
INSTRUCOES
INSTRUCOES
INSTRUCBES
INSTRUCOES
INSTRUCOES
INSTRUCOES

INSTRUCOES

INSTRUCOES
INSTRUCDES
INSTRUCOES

INSTRUCOES,

INSTRUCOES,
INSTRUCOES,
INSTRUCDES,
INSTRUCODES,
INSTRUCOES,
INSTRUCDES,
INSTRUCDES,
INSTRUCOES,
INSTRUCDES,
INSTRUCOES,
INSTRUCDE S,

'INSTRUCOES,

INTRODUCAD

IR-1y REGIS
IR-2, REGIS

IR-3, REGIS

DE INDEXAMENTO

DE SPS POR GRUPOS DE INSTRUCOES

DE SPS POR ORDEM ALFABETICA

DE SPS POR ORDEM ALFABETICA DOS MNEUMONICOS
DE SPS POR ORDEM NUMERICA DOS CODIGOS
DE TRANSMISSAO DE DADOS '

DE TRANSMISSAD E QUEBRA DE SEQUENCIA
DECLARATIVAS

DECLARATIVAS, O QUE SAD AS

DO IBM 1620

GERAIS

IMPERATIVAS NO SPS

LOGICAS

LOGICAS, INDICADOR EQUAL/ZERD NAS,
PARA LIGAR OU DESLIGAR O ENDERECAMENTO INDIRETO
CODIGD DE OPERACAD DAS

CODIGO NUMERICO E CODIGO SIMBOLICO DAS
ENDERECAMENTO DAS

EXECUCAD PELO COMPUTADOR DAS

EXEMPLO DE ENDERECAMENTO DAS

FORMATO DAS

INTERPRETACAD £ ENVIO PARA A CPU
MODELU DAS

OPERANDO P DAS

OPERANDO Q DAS

REPRESENTACAD NESTE MANUAL DAS
SIGNIFICADO DAS LETRAS UTILIZADAS NAS
TIPOS DE

AO INDEX REGISTER

TRO

TRO

TRO

IR-4, REGISTRO

IX BAND 1,

IX BAND 2,

IX-0, USO D
IXTY

LAMPADA
LAMPADA
o

JOB E END OF JOB NO GRUPG DE TAREFAS
JO0B, RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

K

LAMPADA INDICATIVA DD MODULOD

LAMPADAS DA
LAST CARD,

LAST C ARD,

LD

LOM

LEITORA DE

LEITORA DE

CONSOLE

INDICADOR DE ULTIMO CARTAQ
LAMPADA

CARTOESy LAMPADAS DA
CARTOES, TECLAS DA

LEITORA DE FITA PAPEL, CHAVES, TFCLAS E LAMPADAS
LIBRy CONTROLE DE COMPILACAD SPS

LIST CARDy CONTROLE DE COMPILACAD SPS

LIST PRINTER, CONTROLE DE COMPILACAO SPS
LISTAGEM DA TABELA DE SIMBOLOS
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30/06

30/01

30/06
15702
15703
31/07
14/01
23/09
23/09

15/01
08/04
23/01
‘24703
25705
25701
23703
23702
24701
26702
24701

24701

24/01
24/02

23/03°

25704
23703

23/0Y

237081
23/02
31709
31/09
26/03
26703
17701
30/05
30/05
17/02
23701
31/05

25/03
27703

27/701
28/12
31/03
31/03
31702
31/10
03703

03703

03/03
02/03
21701

03702

28712

LISTAGEM DA TABELA DE SIMBOLOS, CONTROLE SPS PARA

‘LISTAGEM DE PROGRAMA

LISTAGEM DOS "PROGRAMAS FONTE € OBJETO, CONTROLE SPS PARA
LOAD DIVIDEND

LOAD DIVIDEND IMMEDIATE

LOAD,

TECLA

LOC ALIZACOES, CONTADOR DE
LOGARTITMO DECIMAL
LOGARITMO NATURAL

M

MA
MAC RO
MAC RO
MACRO

MAC RO

MACRO
MAC RO
MACRQ
MAC RO
MAC RO
MAC RO
MACRO
MAC RO
MACRO

MAC RO

MACRO
MAC RO
MACRO
MAC RO

INSTRUCOES

INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA
INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA, OPCOES PARA CORRECAD DOS ERRDS DAS

INSTRUCOES DE ENTRADA/SAIDA, VERIFICACOES E MENSAGENS DE ERROS DAS

INSTRUCOES s
INSTRUCOES,
INSTRUCDES,
INSTRUCOES,
INSTRUCDES,
INSTRUCOES,
INSTRUCOES,
INSTRUCODES,
INSTRUCOES,
INSTRUCDES,
INSTRUCDES,

"INSTRUCBES,

INSTRUCOES,
INSTRUCOES,

ARGUMENTOS DAS
COMO ESCOLHER O COMPRIMENTO DA MANTISSA PARA AS

DECLARATIVAS
DECLARATIVAS
DECEARATIVAS
DECLARATIVAS
DECLARATIVAS
DECLARATIVAS
ERROS

DA
DA
DA
bE
Do
oo

FITA DE PAPEL

IMPRESSORA

MAQUINA DE ESCREVER
ENTRADA/SAIDA ASSOCIADAS AS
CARTAD

DISCD

ERROS SEM MENSAGENS

TNDICADDRES

LOCAL DE CARREGAMENTD DAS

OPERANDOS DAS

TABELA DAS

MAINLINE, CHAVE DA LEITORA DE FITA PAPEL

MATNL INE,
MAIDR OU POSITIVO,

MANTISSA,
MANTISSAS,
MANTISSAS,

MANUAL, LAMPADA
MAP ERRy MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA
MAPA DA MEMORIA

MAPA DE IDENTIFICACAD DO DISCO
MAPA DE IDENTIFICACAOD DO DISCO, MODIFICACAOD DO

MAR CHECK,

MBR-E, LAMPADA
MBR-O, LAMPADA

MEMORIA
MEMORI A

MEMORI A
MEMORI A

AUXTLT AR,

MEMORIA AUXILIAR,

MEMORIA
MEMORIA
MEMORI A

LAMPADA
AUXILIAR DE DISCOS,
DE DISCOS

DO COMPUTADOR 1BM 1620, TIPOS DE
PRINCIPAL, ALTERACAC DA CAPACIDABE DA

HIGH/POSITIVE :
MATOR/POSTITIVO OU IGUAL/ZERO, HIGH/POSITIVE OR EQUAL /ZERO
MANTISSA

MANTI SSA LENGTH,

DISCOS

CHAVE DA PERFURADORA DE FITA PAPEL

CONTROLE DE COMPILACAO SPS

COMPRTMENTO DA
COMPRIMENTO DE MANTISSAS NAS INSTRUCOES OE PONTO FLUTUANTE
COMPRIMENTO DE MANTISSAS NAS MACROS DE PONTD FLUTUANTE

TECLAS, LAMPADAS E CHAVES DA
AUXTLIAR, CABECOTES DE LEITURA/GRAVACAD

AUXTILIAR, CONSTITULCADO DOS DISCOS

UNIDADE QUE CONTEM A



03703
03/03
03702
27/03
31/06
31706
26704
26/0%
31/06
31706
26/03
28/02
29/02
08707

15702

F /01
25/03
28712
28/12
28/12
'31/01
27/¢1
27/07
27/05
31710
08/04
08/07
15/01
31/06
15/01
15702
25704

30/09
26/05

os/sov
30/08
30/08
21/07
27709
28/12
30/05

30/05

30/09
21703
31/07
31/08
31/08
08/07

17702

02/01
17/01
17/01
0Z/04
28/12
30/01
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MEMORIA PRINCIPAL, CONSTITUICAO DA

MEMORIA PRINCIPAL, TOTAL DE POSICOES

MEMORIA PRINCIPAL DO COMPUTADOR IBM 1620

MEMORI A, MAPA DA

MEMORY ADDRESS REGISTER STORAGE DISPLAY SELECTOR, LAMPADAS

MEMORY ADDRESS REGISTER, LAMPADAS

MEMORY BUFFER REGISTER-EVEN, INDICADOR DE ERRD EM DIGITD DE ENDFRECO PAR
MEMORY BUFFER REGISTER-0ODD, INDICADOR DE ERRO EM DIGITD DE ENDEREDO IMPAR
MEMORY BUFFER REGISTER, LAMPADAS

MEMORY INHIBIT REGISTER, LAMPADAS

MENOR QUE, HIGH/POSITIVE OR EQUAL/ZERO

MENSAGEM APOS O CARREGAMENTO FEITO POR UMA ROTINA DUP

MENSAGENS DE ERROS DO PROGRAMA DUP

MF

MM

MNEUMONICOS ESPECIFICOS DAS INSTRUCOES 81 E BNI

MOD ERRy MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA
MODIFICACAD DA TABELA DE EQUIVALENCIA DO DISCO
MODIFICACAO DA TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS
MODIFICACAD DO MAPA DE IDENTIFICACAO DO DISCO

MDDIFY, TECLA

MONITOR IT COM IMPRESSORA

MONITORy ALTERACAO DD MEIO DE ENTRADA DOS RECORDS DE CONTROLE 00
MONITOR, RECORDS DE CONTROLE DAS TAREFAS DO

MOTION CHECK, LAMPADA

MOVYE ADDRESS

MOVE FLAG

MULTIPLICACAD E DIVISADs INSTRUCOES DE
MULTIPLIER/QUOCIENT, LAMPADAS

MULTIPLY

MULTIPLY IMMEDIATE

MUST RELOAD, MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA

NAME, CONTROLE DE COMPILACAO SPS

NO INDEX REGISTER SELECTED, INDICADOR DE INDEX REGISTER DESLIGADO
NO OPERATION

NO SUBROUTINES, CONTROLE DE COMPILACAO SPS

NO SYMBOLIC DIVIDE, CONTROLE DE COMPI{ACAO SPS

NOISE DIGIT

NDISE DIGIT EM RECORD DE CONTROLE SPSX

NOISE DIGIT, ALTERACAD DO

NCISE DIGIT, CONTROLE DE COMPILACAD SPS

NCISE DIGITy ESPECIFICACAC DO

NOME , ASSINALAMENTO DE

NON TERMINAL GROUP MARK

NONPROCESS RUNOUT, TECLA DA LEITORA DE CARTODES
NONPROCESS RUNCUT, TECLA DA LEITORA DE FITA DE PAPEL
NONPROCESS RUNCUT, TECLA DA PERFURADORA DE CARTOES
NOP

NORMALIZACAD EM PONTO FLUTUANTE

NOTAC AD BINARTA

NOTACAD CIENTIFICA

NOTAC AD EM PONTO FLUTUANTE

NUMERICAL BLANK, USO DO

NUMERO DE TDENTIFICACAO DO GRUPO- DE SUBRUOTINAS SPSy ALTERACAG DO
NUMERG DIM’
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30/09 NUMERD DIM, ASSINALAMENTO DE
30/04 NUMERO DD GRUPD DA SUBROTINA QUE SF DESEJA CARREGAR

30/04 OBJECT CORE, CONTROLE DE COMPILACAO SPS

12/01 OBJETO, PROGRAMA

16/01 OCTAL TO DECIMAL CONVERSION

12705 OPERANDO D EM 3PS

12706 OPERANDD DE COMENTARIOS EM SPS

12705 OPERANDD EM SPS, CASOS ESPECIAIS

12704 'OPERANDO IMEDIATO EM SPS

12/705 OPERANDOD IRDICADOR DE FLAGS EM SPS

12/04 OPERANDD P EM SPS

12704 OPERANDO Q EM SPS

12/04 OPERANDOS DAS INSTRUCDES IMPERATIVAS EM SPS
05/01 OPERANDDS P, Q, FLAG NOS

12/65 OPERANDOS QUE UTILIZAM ENDERECAMENTO INDIRETO EM SPS
12/05 OPERANDOS QUE UTILIZAM INDEXAMENTO £M SPS
31705 OPERATION REGISTER, LAMPADAS

28/01 OR TO FIELD

31702 DOR—-1, REGISTRO

31702 OR-2, REGISTRO

31702 OR-3, REGISTRO

" 31/02 OR-4, REGISTRO

31/02 OR-5, REGISTROD

20/01 ORF

2T/03 ORGANIZACAD DE YM GRUPD DE TAREFAS

01701 ORGANIZACAD DE UM SISTEMA DE PROCESSAMENTO DE DADOS
16/01 OTD :

30/07 OUTPUT CARD, CONTROLE DE COMPILACAD SPS

30/07 OUTPUT PAPER TAPE, CONTROLE DE COMPILACAD SPS
26/06 OVERFLOW DE CILINDRO, CYLINDER OVERFLOW
17703 OVERFLOW E UNDERFLOW DE EXPOENTE NAS INSTRUCOES DE PONTO FLUTUANTE
26/063 OVERFLOW, ARITHMETIC CHECK

10702 OVERFLOW, INDICADOR

12703  PARENTESES, USO DOS

19/02 PARENTESIS, USO DO PARENTESIS EM SPS

'02/03° PARIDADE NO COMPUTADOR, IBM 1620

02703 PARIDADE, BIT DE PARIDADE OU DE VERIFICACAD

31/05 PARIDADE, CHAVE DOS INDICADORES DE

31711 PARITY CHECKy LAMPADA DA IMPRESSORA

31/10 PARITY CHECK, LAMPADAS DA CONSOLE

27/11 PAUS, RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

03/01 PERFURACAO NA FITA PAPEL, CODIGDS DE

03701 PERFURACAD NOS CARTOES, CODIGOS DE

31/08 PERFURADORA DE CARTDES, LAMPADAS DA

31/08 PERFURADORA DE CARTODES, TECLAS DA

31/09 PERFURADORA DE FITA PAPEL, CHAVESy TECLAS E LAMPADAS

31708 PERFURADORA E LEITORA DE CARTOES, LAMPADAS COMUNS AS

17/01 PONTO FLUTUANTE, ARITMETICA DE

17762 PONTO FLUTUANTE, COMPRIMENTO DE MANTISSAS NAS INSTRUCOES DE
23/01 PONTO FLUTUANTE, COMPRIMENTO DE MANTISSAS NAS MACRD INSTRUCOES DE
17/01 PONTO FLUTUANTE, INDICADOR EXP CHK (15) NAS INSTRUCOES DE
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17/03 PONTD FLUTUANTE, INDICADORES NAS INSTRUCOES DE

17/02 PORTO FLUTUANTE, NORMALIZACAO EM

17/01 PONTO FLUTUANTE, NOTACAO EM

17/02 PONTO FLUTUANTE, OPERANDOS P, Q@ NAS INSTRUCODES DE

17/03 PONTO FLUTUANTE, OVERFLOW E UNDERFLOW DE EXPOENTE NAS INSTRUCDES DE
19/01 POSICOES DE MEMORIA OCUPADAS PELOS REGISTROS INDICES
31701 POWER ON/POWER OFF, CHAVE

31/04 POWER ON, LAMPADA DA CONSOLE

31/09 POWER ON, LAMPADA DA LEITORA DPE FITA DE PAPEL

31711 POWER ONy LAMPADA DA IMPRESSORA

31704 POWER READY, LAMPADA DA CONSOLE

3Y/03 PR CHK, LAMPADA

31/02 PR-1, REGISTRO

31702 PR-2, REGISTRO

06/07 PRA

06/08 PRAS

06/09 PRD

06/09 PRDS

31710 PREV RECORD, LAMPADA

06/07 PRINT ALPHAMERICALLY

06/08 PRINT ALPHAMERICALLY AND SUPRESS SPACING

06706 PRINT NUMERICALLY

06/06 PRINT NUMERICALLY AND SUPRESS SPACING

30/06 PRINT SYMBOL TABLE, CONTROLE DE

26/08 PRINTER BUSY, INDICADOR DE IMPRESSORA EM OPERACAD

26/07 PRINTER CHECK, INDICADOR DE ERRD NA IMPRESSORA

06709 PRINTER DUMP

06/09 PRINTER DUMP AND SUPRESS SPACING

06706 PRN

06/06 PRNS

12/01 PROCESSAMENTD DE UM PROGRAMA, INFORMACOES REQUERIDAS PARA D
20/01 PRODUTO LOGICO

31765 PROGRAM SWITCHES 1, 2, 3, 4y CHAVES

27/08 PROGRAMA ABSOLUTD

28/01 PROGRAMA DE UTILIDADE DO DISCO, DUP

29/02 PROGRAMA DUP, MENSAGENS DE ERROS DO

12701 PROGRAMA FONTE

30/09 PROGRAMA FONTE, DUPLICACAD DE PROGRAMA FONTE DURANTE A COMPILACAD
12/01 PROGRAMA OBJETO

30/07 PROGRAMA DBJETO, OBTENCAD DD PROGRAMA DBJETO DURANTE A COMPILACAO
27708 PROGRAMA RECOLOCAVEL

27/03 PROGRAMA SUPERVISOR

05/02 PROGRAMACAO, CONCEITOS DE

05/02 PROGRAMACAO, REGRAS DE

30/06 PROGRAMAS FONTE E OBJETO, LISTAGEM DURANTE A COMPILACAQ .
28/02 PROTECAC DF FLAG, COMO ESCREVER ENDERECOS COM

21703 PROTEC AD DOS DADOS NOS DISCOS

25/02 PRT ERR, MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA
25/01 PTR ERR, MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA

' 31708 PUNCH CHECKy LAMPADA

31/09 PUNCH FEED, CHAVE

31708 PUNCH ON/OFF, TECLA

31708 PUNCH READY, LAMPADA

30/09 PUNCH RESEQUENCED SOURCE DECK, CONTROLE DE COMPILACAO SPS
30/06 PUNCH SYMBOL TABLE, CONTROLE DE COMPILACAD SPS

24/05 PUT

24/05 PUT, ERRO QUANDD A SAIDA E PELA IMPRESSORA



PAG M/19

24/05 PUT, ERRD QUANDO A SAIDA E PELA MAQUINA DE ESCREVER

24/05 PUT, ERRD QUANDDO A SAIDA E PELA PERFURADORA DE CARTDES

24/05 PUT, ERRO QUANDO A SAIDA E PELA PERFURADORA DE FITA DE PAPEL
24/05 PUT, ERRO QUANDO A SAIDA E PELA UNIDADE DE DISCOS

26/07 QUALQUER ERRO DO DISCUO, ANY DISK ERROR
286/05 QUALQUER ERRBy ANY CHECK

31/03 R/Ss TECLA

06/03 RA

06/04 RACD

23/07 RAIZ QUADRADA

06/04 RAPT

06/04 RATY

06/04 RBPT

07/01 RCTY

31/03 RD CHKsy LAMPADA

22701 RDGN

22/02 RDN

06/03 READ ALPHAMERICALLY

- 06/04 READ ALPHAMERICALLY CARD
06/04 READ ALPHAMERITALLY PAPER TAPE

06/04 READ ALPHAMERICALLY TYPEWRITER

06/04 READ BINARY PAPER TAPE

26702 READ CHECK, INDICADOR DE ERRQ DE LEITURA
22/02 READ DISK

22/01 READ DISK/WLRC

22/03 READ DISK TRACK

22/02 READ DISK TRACK/WLRC

31/04 READ INTERLOCK, LAMPADA

06702 READ NUMERICALLY

06/03 READ NUMERICALLY CARD

06/03 "READ NUMERICALLY PAPER TAPE

06/02 READ NUMERICALLY TYPEWRITER

21703 READ ONLY FLAG

28/07 READ ONLY FLAG, PROTECAQ DE UM PROGRAMA POR MEIO DO
31708 READER CHECK, LAMPADA

31/07 READER ON/OFF, TECLA

31707 READER READY, LAMPADA

31711 READY, LAMPADA DA IMPRESSORA

306/03 RECOLOCACAD, ERRDS DE

30/02 RECOLOCACADy REGRAS DE

30702 RECOLOCAVEL, COMPILACAD DE PROGRAMA

04/01 RECORD

27712 RECORD DE COMENTARIOS

27/06 RECORD DE CONTROLE DO MONITOR, END OF JOB
02/04 RECORD MARK (%)}, USD DO

13/06 RECORD MARK ALFANUMERICO (0%), COMO INTRODUZIR NUM PROGRAMA SPS
13/02 RECORD MARK NUMERICO (#), COMO INTRODUZIR NUM PROGRAMA SPS
27/07 RECORDS DE CONTROLE DE SUB-TAREFAS DO MONITOR
K /01 RECORDS DE CONTROLE DO DUP, TABELA DE

27/05 RECORDS DE CONTROLE DO MONITOR

K /701 RECORDS DE CONTRDLE 00 MONITOR, TABELA DE

K /02 RECORDS DE CONTROLE SPS, TABELA DE

K /01 RECORDS DE CONTROLEs TABELA DE
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04/02 RECORDS, EXEMPLOS DE
31709 REEL POWER, TECLA DA LEITORA DE FITA PAPEL

317069 REEL POWER, TECLA PA PERFURADORA DE FITA PAPEL

31/09 REEL/STRIP, CHAVE

27/01 REGISTRO DIM -

19/01 REGISTROS INDICE

19701 REGISTROS INDICE, POSICOES DE MEMORIA DCUPADAS PELOS

19701 . REGISTROS INDICE, RECONHECIMENTO EM LINGUAGEM MAQUINA DODS
"19/02 REGISTROS INDICE, RECONHECIMERTO EM SPS DOS

31703 RELEASE/START, TECLA

31/02 RELEASE, TECLA

28/12 'RELOCALIZACAD DOS CILINDROS DE TRABALHO DO BISCO

02/03 REPRESENTACAC BINARIA NO COMPUTADOR IBM 1620

03/01 REPRESENTACAD DE DADOS NA FITA DE PAPEL

03/02 REPRESENTACAD DE DADDS NO CARTAD

17/02 REPRESENTACAD DO ZERD €M PONTO FLUTUANTE

02/03 REPRESENTACAD DOS DIGITOS COM FLAG NESTE MANUAL

02/04 REPRESENTACAQO DOS DIGITOS ESPECIALS DO COMPUTADOR IBM 1620
17/01 REPRESENTACAOD DOS NUMERDS REAIS PARA AS INSTRUCDES DE PONTO FLUTUANTE
' 31/01 RESET, TECLA DA CONSOLE

31/11 RESET, TECLA DA IMPRESSORA

~J /01 RESUMO DAS DECLARATIVAS

07/02 RETROCESSO NA MAQUINA DE ESCREVER

07/01 RETURN CARRIAGE TYPEWRITER

06/02 RN

06703 RACD

06/03 . RNPT

06/02 RNTY

28/07 ROTINA PARA ARMAZENAR D ENDERECO DE EXECUCAO NO REGISTRO DIM
28/07T ROTINA PARA ASSDCIAR UM DETERMINADD NUMERO DIM AD PROGRAMA
28/07 ROTINA PARA CARREGAR PROGRAMAS PRONTAMENTE EXECUTAVEILS
28/07 ROTINA PARA COLOCAR O NOME DE UM PROGRAMA NA TABELA DE EQUIVALENCIA
28/07 ROTINA PARA ESPECIFICAR CILINDRO PARA GRAVACAO DE PROGRAMAS
28/07 ROTINA PARA ESPECIFICAR UMA AREA DO DISCO PARA GRAVACAC DE PROGRAMAS
28/05 ROTINA PARA LISTAGEM DA TABELA DE EQUIVALENCIA

28/05 ROTINA PARA LISTAGEM DA TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS
28/05 ROTINA PARA LISTAGEM DA TABELA DIM

28/12 ROTINA PARA MODIFICAR A TABELA DE EQUIVALENCIA

28/12 ROTINA PARA MODIFICAR A TABELA DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS
28/12 ROTINA PARA MODIFICAR O MAPA DE IDENTICACAO DO DISCO

28/05 ROTINA PARA ODBTENCAO DA LISTA DE AREAS DISPONIVEIS DO DISCO
28/07 ROTINA PARA PROTEGER SETORES

28/09 ROTINA PARA RECOLOCAR PROGRAMAS NO DISCO APOS MODIFICACBES
28/12 ROTINA PARA RELOCALIZAR 0S5 CILINDROS DE TRABALHO

22/02 RTGN

22/03 RTN

10/04 S

21702 SATELITES

31/05 SAVE, LAMPADA

31702 SAVE, TECLA

28/04 SECTTON NUMBER ItLEGAL, START TO RE-ENTER*DALTR
28/04 SECTION, MENSAGEM D0 CONTROLE *DALTR

28/04 SELTOR ADDRESS ILLEGAL, START TO REENTER *DALTR
28/03 SECTOR, MENSAGEM DO CONTROLE *DALTR

22701 SEEK
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24/07 SEEK (MACRO)

31710 SELECT LOCK, LAMPADA

31/08 SELECT N-STOP/SELECT STOP, TECLA

23/07 SENO

08/06 SET FLAG

03/03 SETORES DD DISCO

08706 SF

02701 SIMBOLOS DG SISTEMA BINARIO

12/04 SIMBOLOS PROIBIDOS NUM PROGRAMA ESCRITD EM SPS
12/03 SINAL DE DIVISAO, USO DO

12/03 SINAL DE SOMA, USO DO

12/03 SINAL DE SUBTRACAD, USO DO

31/09 SINGLE CYCLE, TECLA

02/01 SISTEMA DE NUMERDOS BINARIOS

01701 STSTEMA DE PROCESSAMENTO DE DADOS, ORGANIZACAO DE UM
22/01  SK

07/04 . SKAP

07/03 SKIP

07/04 SKIP AFTER PRINTING

07/03 SKIP IMMEDIATE

10/04 SM

20/03 SOMA EXCLUSIVA LOGICA

20/02 SOMA LDGICA

07/03 SPACE AFTER PRINTING

07/03 SPACE IMMEDIATE

07/01 SPACE TYPEWRITER

07/03 SPAP

07/03 SPIM

12/05 SPS, CASOS ESPECIAIS DE OPERANDO EM

12/861 SPS, CONTEUDO DAS COLUNAS DA FOLHA DE CODIFICACAO DE
30/04 SPS, CONTROLES DE COMPILACAO

12/06 SPS, ENDERECAMENTD INDIRETO EM SPS

12/04 SPS, ENDERECO ATUAL EM SPS

12/04 5PS, ENDERECD COM ASTERISCO EM

12/04 SPS, ENDERECD SIMBOLICO EM

40/01 SPS, ERROS DETETABOS PELO COMPILADOR

12704 SPS, ETIQUETAMENTD EM

12/01 SPS, FOLHA DE CODIFICACAO DE

12/01 SPS, INSTRUCOES DE CONTROLE DO PROCESSADOR DE
12/01 SPS, INSTRUCDES DECLARATIVAS MO

12701 SPS, INSTRUCGES IMPERATIVAS NO

12/01° SPS, INTRODUCAC AO

12/05 SPS, OPERANDO D EM

12/04 SPS, OPERANDOS DAS INSTRUCOES IMPERATIVAS
'12/06 . SPSy OPERANDO DE COMENTARIOS EM

12/04 SPS, OPERANDO IMEDIATO EM

12/05 SPS, OPERANDO INDICADOR DE FLAG EM

12/04 SPS, OPERANDO P EM

12/04 SPS, GPERANDG Q EM

12/05 S$PS, OPERANDBS QUE UTILIZAM ENDERECAMENTO INDIRETO EM
12/05 SPS, OPERANDDS GQUE UTILIZAM INDEXAMENTO EM
27/08 SPS, RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

12/04 SPS, SIMBOLDS PROIBIDOS NUM PROGRAMA ESCRITO EM
H 701 SPS, TABELA DE ERROS

12/04 SPS, TIPOS DE ENDERECOS USADOS COMB OPERANDOS
12702 SPSy UTILIZACAD DE CARACTERES ESPECIAIS NO
27/09 SPSX, RECORD DE CONTROLE DO MONITOR



07/01
- 31/08
'31/10
31/03
31/10
31707
31708
31703
31/11
31/07
31708
30/08
30/08
27707
30/08
30709
30/04
12703
10/ 04
10/04
27703
31711
30707

30/08

1 /701
g€ 701
0 701
e /01
cC /01
23702
25/05
27/01
28/12
H /01
15701
16/04
02/03
27702
28/12
30/08
30/06
04703

09702 .

A /01
02/03
21704
G /01
F /01
29/01
K /01
K /701
K 702
07702
03701

SPTY
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STACLKERy LAMPADA DA LEITORA/OU PERFURADORA DE CARTOES
START/STOP, TECLA DA MEMORIA AUXILIAR DE DISCOS

START,
START,
START,
START,

TECLA DA CONSOLE
TECLA DA IMPRESSORA :
TECLA DA LEITORA DE CARTOES

"FECLA DA PERFURADORA Df CARTOES

STOP/SIE, TECLA

STOP,

TECLA DA IMPRESSORA
‘STOP, TECLA DA LEITORA DE CARTOES

STOP, 'TECLA DA PERFURADORA DE CARTOES

STORE CORE IMAGE, CONTROLE DE COMPILACAOD SPS

STORE RELOADABLE, CONTROLE DE COMPILACAD SPS

SUB-TAREFASy, RECORDS DE CONTROLE

SUBPROGRAMAS, DEFINICAO DE

SUBROTINAS, COMPILACAC DE SUBROTINAS QUE SERAD TRATADAS COMO FUNCOES
SUBROUTINE SET, CONTROLE DE COMPILACAO SPS

SUBTRACAOQ, USO DO CARACTER DE

SUBTRACT

SUBTRACT IMMEDIATE

SUPERVISOR, PROGRAMA
SYNC CHECK

SYSTEM
SYSTEM

TABELA
TABELA
TABELA
TABELA
TABELA
TABELA

TABELA

TABELA
TABELA
TABELA
TABELA
TABELA
TABELA
TABELA
TABEL A
TABEL A
TABELA
TABEL A
TABELA
TABELA
TABELA
TABELA
TABELA
TABELA

TABELA.

TABELA
TABELA
TABELA

OUTPUT FORMAT
SYMBOL TABLEs CONTROLE DE COMPILACAD SPS

DAS CONDICOES DE TERMIND DAS OPERACOES DE ENTRADA/SAIDA
DAS INSTRUCDES BE SPS POR GRUPOS DE INSTRUCOES

DAS INSTRUCCES DE SPS POR ORDEM ALFABETICA

DAS INSTRUCDES DE SPS POR ORDEM ALFABETICA DOS MNEUMONICOS
DAS INSTRUCOES DE SPS POR DRDEM NUMERICA DOS CODIGOS

DAS MACRO INSTRUCOES

DAS OPCOES PARA CORRECAD DOS ERROS DAS ROTINAS DE ENTRADA/SAIDA
BE EQUIVALENCIA

DE EQUIVALENCIA, MODIFICACAC DA

DE ERRDS SPS

DE MULTIPLICACAD, AREA QUE OCUPA

DE POTENCIAS DE OITO, ENDERECAMENTO DOS CAMPOS DE UMA

DE REPRESENTACAD BDS DIGYITOS

DE SEQUENCIA DE PROGRAMAS

DE SEQUENCIA DE PRDGRAMAS, MODIFICACAO DA

DE SIMBOLDS BO SISTEMA, USO DA

DE SIMBOLOS, LISTAGEM DA TABELA DURANTE A COMPILACAO

DOS CODIGOS ALFANUMERICOS

DOS CODIGOS DAS POSICOES 08, Q9 DAS INSTRUCOES BIs BNI

DOS CODIGOS DE OPERACAC DO IBM 1620

00S DIGITOS DO IBM 1620

DOS EFETTOS DD GROUP MARK SUBRE AS INSTRUCOES QUE OPERAM COM WLRC

DOS INDICADORES DO IBM 1620

DOS MNEUMONICOS ESPECIFICOS DAS INSTRUCOES 8I, BNI
D05 NUMERBS DAS MENSAGENS DE ERROS DO PROGRAMA DUP
DOS RECORDS DE CONTROLE DO MONITOR

DOS RECORDS DE CONTROLE NUP

DOS RECORDS DE CONTROLE SPS

TABULATE TYPEWR]ITER
TAPE FEED NA FITA DE PAPEL
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07/02 TBTY
14/05 T7TCD
08/01 TD
08/01 TDM
- 03/02 TEMPO DE ACESSD DO COMPUTADOR IBM 1620
21703 TERMINAL GROUP MARK
08/02 TF
08702 TFL
23706 TFLS
08/02 TFM
31/04 THERMAL, LAMPADA DA CONSOLE
31/09 THERMAL, LAMPADA DA LEITORA/OU PERFURADORA DE CARTOES
27/08 TIPOS DE COMPILACAO DE PROGRAMA SPS
a8/05 TNF
08704 TNS
31705 TPWR SELECTED, LAMPADA
08703 TR
14/06 TRA
14/05 TRANSFER CONTROL AND LOAD
08/05 TRANSFER NUMERIC FILL
08704 TRANSFER NUMERIC STRIP
14/06 TRANSFER TO RETURN ADBRESS
08/01 TRANSMISSAOC DE DADOS, INSTRUCOES DE
23/01 TRANSMISSAOQ OE DADOS, MACRO INSTRUCDES
18/01 TRANSMISSAD E QUEBRA DE SEQUENCIA, INSTRUCDES DE
08701 TRANSMIT DIGIT
08/01 TRANSMIT DIGIT IMMEDIATE
08/02 TRANSMIT FIELD
08/02 TRANSMIT FIELD IMMEDIATE
08/02 TRANSMIT FLOATING
23/06 TRANSMIT FLOATING (MACRQ)
0B/03 TRANSMIT RECORD
0B/03 TRANSMIT RECORD NO RECORD MARK
31/09 TRANSPORT, LAMPADA DA LEITORA/QU PERFURADORA DE CARTODES
03/03 TRILHA '
/03 TRNM
27/05 TROCA DOS MODULOS DAS UNIDADES DE
25/04 TRP ERRy MENSAGEM DE ERRG DAS MACRDS DE ENTRADA/SAIDA
30/04 TWO PASS MODE, CONTROLE DE COMPILACAC SPS
25/01 TYP ERRy MENSAGEM DE ERRO DAS MACROS DE ENTRADA/SAIDA
2B/05 TYPE-IN EXCEEDS SECTOR LENGTH, START
27/11 TYPE, RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

26/03  ULTIMO CARTAO, LAST GCARD

17/03 UNDERFLOW E OVERFLOW DE EXPOENTE NAS INSTRUCDES DE PONTO FLUTUANTE
31705 UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO, CHAVES DO PAINEL HORIZONTAL
31/03 UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO, LAMPADAS DO PAINEL HORIZONTAL
31/05 UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO, LAMPANAS DD PAINEL VERTICAL
31704 UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTH, LUZES EM GERAL

31/01 UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO, TECLAS DO PAINEL HORIZONTAL
21702 UNIDADE DE DISCOS, ENDERECAMENTO DA

25/06 UNIDADE DE DISCODS, INDICADORES DA

21702 UNIDADE MESTRA

28/12 UNIDADES DE DISCO ASSOCIADAS AD SISTEMA, TROCA DO NUMERO DAS
19702 USO DD IX-0 .
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22/07 VERIFICACAO DE ENDERECO
26/04 VERIFICACAG DO EXPOENTE, EXPONENT CHECK
12702 VIRGULA, USD DA

06/06 WA

06707 WACD

06/07 WAPT

06/07 WATY

06/08 WBPT

22/03 WOGN

22/04 WDN

31703 WLR/RBC, LAMPADA

21/03 WLRC

06/05 WN

06706 WNCD

06705 WNPT

06/05 HWNTY

31703 WR CHK, LAMPADA

31710 WRITE ADDRESS, TECLA

06/06 WRITE ALPHAMERICALLY

06/07 MWRITE ALPHAMERICALLY CARD
06707 WRITE ALPHAMERICALLY PAPER TAPE
06707 WRITE ALPHAMERJCALLY TYPEWRITER
28/02 WRITE AND SAVE

28702 WRITE AND ZERO _

06/08 WRITE BINARY PAPER TAPE

26/02 MWRITE CHECK, INDICADOR DE ERRO DE ESCRITA
22/04 WRITE DISK

22/04 NWRITE DISK TRACK

22704 WRITE DISK TRACK/WLRC

22703 MWRITE DISK/WLRC

31/04 WRITE INTERLOCK, LAMPADA

- 06705 WRITE NUMERICALLY

'06/06 WRITE NUMERICALLY CARD

06/05 WRITE NUMERICALLY PAPER TAPE
06/05 WRITE NUMERTCALLY TYPEWRITER
21/03 WRONG LENGTH RECORD CHECK

22/07 WRONG LENGTH RECORD/READ BACK CHECK, INDICADOR
26/06 MWRONG LENGTH RECORD/READ BACK CHECKy INDICADOR DE ERRO NOS DADOS DO DI SCO
22/04 WTGN

22/04 WTN

27/09 XEQes RECORD DE CONTROLE DD MONITOR
27/10 XEQSy RECORD DE CONTROLE DO MONITOR

17/02 ZEROD EM PONTO FLUTUANTE, REPRESENTACAD DD
31/01 ZERO, COMOD POR TODA A MEMORIA DO IBM 1620 A

03/02 I0NA DO CARTAC

01/01 029, PERFURADORA MANUAL DE CARTOES
01/01 082, CLASSIFICADORA DE CARTOES
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21701
22707
03703
01/01
01701
01/01
03/03
01/01

1311,
1311,
1311,
1443,
1621,
1622,
1625,
1s02,

ESTRUTURA DA

INDICADDRES DA

MEMORTA AUXILIAR DE DISCOS
IMPRESSORA

LEITTORA DE FITA PAPEL

LEITORA E PERFURADDRA DE CARTOES
MEMORTIA PRINCIPAL

PERFURADDRA DE FITA PAPEL
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